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یمات      تعل ذج ال نمو قصد ب : ی
. الأوامر لكائن ما 

. سنتعرف على مكوناتھCarھذا مثال لنموذج تعلیمات خاص بالكائن 

:تفسیر عمل التعلیمات الموجودة في النموذج كالتالي 

الكائـــننموذج التعليمات

تشغیل النموذج 
لمرة واحدة فقط

إرسالھ ) إغلاق النموذج(
Scriptsإلى لوحة 

عرض التعلیمات     
بلغة نصیة اسم الكائن اسم النموذج ز تشغیل النموذج رم

بصورة مستمرة 
النموذج

حالة تشغیل 
النموذج 
النموذج

إدراج وحدة 
الاختبار 
النموذج

إرسال  ) حذف(
النموذج إلى 

سلة المحذوفات 
النموذج

التعلیمات

تستدیر أثناء 
الحركة

السیارة
تصدر صوت 

أثناء الحركة
تصدر صوت 

أثناء الحركة

اسم الكائن
التعلیمة أو الأمر 

ئنالموجھة للكا

: معامل التعلیمة   

الخ.. رقما أو كلمة أو لون 

السیارة مقدار زاویة 
الدوران

السیارة
تتقدم للأمام مقدار التقدم 

للأمام

السیارة
تصدر صوت 

أثناء الحركة
تصدر صوت 

أثناء الحركة

اسم الكائن
التعلیمة أو الأمر 

الموجھة للكائن

: معامل التعلیمة   

الخ.. رقما أو كلمة أو لون 

السیارة
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.لیتم حفظ الرسمة ككائن keepفي رسم السیارة ، ثم نضغط الزر نستخدم أدوات الرسم: أولا 
.في لوحة المفاتیح باستمرار Altنضغط على زر : ثانیا 
Alt ومع استمرار الضغط على : ثالثا 

.التأكد من الضغط على الكائن ولیس بجانبھ 

.لإظھار لوحة خصائص الكائن نضغط على المقبض التالي : بعا را

.نضغط على التعلیمة التي نریدھا ونسحبھا خارج لوحة التعلیمات: خامسا 

.بمجرد ترك التعلیمة المسحوبة إلى صفحة العمل یتكون حولھا نموذج التعلیمات كما في الشكل التالي : سادسا



: سابعا  
. في ھذا الموقع . النموذج یخبر عن السماح باستقبال التعلیمة

.شغل النموذج وشاھد تأثیره على الكائن : ثامنا 
یتم تشغیل نموذج التعلیما   

.مرات أو باستمرار عند الضغط على الساعة 




تختلف التعلیمات فیما بینھا حسب الشكل والمعامل الخاص بكل تعلیمة وطبعا تختلف باختلاف وظائفھا ومھامھا ، 
لھا رقم بعض التعلیمات معام .

والبعض معاملھا لون.

 وبعض التعلیمات معاملھا متغیر منطقي  True أوFalse

أو صفة معینة.كلمة تدل على نوع معین عاملھابعض التعلیمات م.

بتج كتعلیمات لوحة سكری.ذج التعلیمات الموجودة في المشروعانمكل عض التعلیمات معاملھا عبارة عن أسماء ب
Scripting



         بعض التعلیمات لیس لھا معامل مثل تعلیمات الاختبار.
.وحدة الاختبار

نتج  . مباشرةعند سحبھا نموذج تعلیمات ، ینتج التعلیمات التي نجد لھا معامل     

Scriptsوضع التعلیمات فیھ ثم ) المربع الأصفر ( استدعاء وحدة اختبار ثم.

خضر والبنفسجي ، ویمكننا سحب تنقسم بعض التعلیمات إلى جزئین  وھي التعلیمات الممیزة بالسھم ذي اللونین  الأ       
.التعلیمة بأكملھا أو جزء منھا حسب احتیاجات البرمجة 

أما . التعلیمة المظللة بأكملھا ینتج عنھا نموذج تعلیمات مباشرة 
التعلیمة التي أظلل نصفھا لا ینتج عنھا نموذج تعلیمات

متى نسحب جزء من التعلیمة ؟
.كما في الصورة . علیمة أخرى إذا أردنا إسقاطھ فوق معامل ت-

أو في نماذج الاختبار


 ذج السابق نمو لكائن في ال Forwardبا

by=5   Turn by=5 ة سؤال یطرح نفسھ ؟ ھل یمكن تغییر سرع. وكانت السیارة تسیر بسرعة معینة
تشغیل النموذج ؟

ةتغییر سرعنعم یمكن 
تظھر قائمة بھا  

٨لا النموذج التالي  یشتغل فمث. ت سرعة تشغیل النموذج     دادزاأكبر  
.كما ذكرنا سابقا. على رمز الساعة أما الضغط على علامة التعجب الصفراء فیشغل النموذج لمرة واحدة فقط 



other عند اختیار الأمر الأخیر في قائمة الأرقام 
Accept(s)القائمة ثم تضغط الزر 



تكتب فیھ حالة تشغیل نموذج التعلیمات ، أي في أي حالة  یبدأ نموذج التعلیمات بالعمل ؟ ویمكن إظھا       
الحالات عن طریق الضغط على المستطیل الذي یمثل حالة التشغیل ، ولنموذج التعلیمات العدید من الحالات 

:التالي كیمكن شرحھا 

Normal: عندما یكون النموذج في ھذا الوضع  فإنھ یعمل بمجرد الضغط على ساعة التشغیل.
Paused:النقر على عندجاھز للعمل طوال الوقت بدون توقف  قف حالیا مؤقتا ، ولكنھ تدل على أن النموذج متو

.، أي عند الضغط على الساعة یستمر في العمل طوال الوقت ىالساعة مرة أخر
Ticking:رؤیة نموذج التعلیمات یحمل ھذه الكلمة فذلك یعني أنھ یعمل طوال الوقت بلا توقف دعن.

Mouse Down:یعمل النم.
)١( الشكلبStarمثال . اسمھ مكتوبا في الأعلى إلى جانب اسم النموذج 

Mouse Still Down: نقر بالماوس على الكائن بصورة مستمرة أیعمل النموذج عندما.
Mouse Up:

.الإصبع عن الماوس 
Mouse Enter:د

.الاقتراب لمسافة بسیطة جدا منھ 
Mouse Leave: الكائنیعمل النموذج عند خروج الماوس من منطقة حدود.

Mouse EnterDragging:
.بالنموذج

Mouse LeaveDragging:
.بالنموذج

رمز الساعة 
زر التشغیل

حالة التشغیل 
لنموذج 
التعلیمات

قائمة بحالات التشغیل المختلفة 
لنموذج التعلیمات

١شكل 



::١١تطبـیــــــــقتطبـیــــــــق

 ارسم دائرة باستخدام  فرشاة الرسم.
 كوّن نموذج تعلیمات كما في الشكل.
النموذج  لاحظ حالة تشغیلMouse Enter
حاول الإمساك بالكرة ووضعھا داخل المربع الأحمر المشار إلیھ بالسھم ؟

.أتحداك أن تفعل 

::٢٢تطبـیــــــــقتطبـیــــــــق
 اسحب كائن الشكل البیضاوي من شریط المواردSupplies.
  اسحب تعلیمةEmpty Script  الخاصة بالشكل البیضاوي.
اسحب كائن النجمة ، ثم اظھر خصائصھ ، واسحب تعلیمات النجمة

كما في النموذج المقابل 
 غیر حالة تشغیل النموذج إلىMouse Down

ماوس على الشكل البیضاوي سترسم النجمة ضلع من المربع وعندما نضغط ثانیة سترسم الضلع والان عند الضغط بال
، والتعلیمات تحمل اسم النجمةEllipseلاحظ نموذج التعلیمات یحمل اسم الكائن الشكل البیضاوي. الثاني وھكذا 

Star من مشاریع باستخدام حالات تشغیل النموذج ، وھكذا تمكنا من الربط بین الكائنین ، تخیل ما یمكنك أن تصممھ.
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Keepحفظ بعد الانتھاء من تنفیذ الرسومات اضغط الزر .١
Escاضغط زر سكیب في لوحة المفاتیح .٢
Save Project On fileاختر  Worldمن القائمة.٣
( Fish Tank)التالي تظھر النافذة التالیة نكتب فیھا اسم الملف ولیكن ك.٤

.OKنضغط . ٥
:تظھر نافذة أخرى زرقاء نحدد منھا مكان الحفظ وھو كالتالي . ٦

C:/My Squeakالقرص الصلب 

.Saveوأخیرا نضغط  . ٧




:مثلا. النسخةالملف نفس الاسم السابق وبعده نقطة ثم رقم

Fish Tank .001 عند التخزین للمرة الأولى
Fish Tank عند التخزین للمرة الثانیة 002.
Fish Tank عند التخزین للمرة الثالثة003.

شدة من الموھكذا یصدر البرنامج نسخة جدی  
.السابقة 

My Squeakاسمھ /:Cلبرنامج سكویك یقوم تلقائیا بإنشاء مجلد خاص بھ على القرص الصلب عند تثبیتك 
لى شكل   :  ع

prوالمشروع نفسھ بامتداد GIFصورة بامتداد 


:اتبع الخطوات التالیة لفتح المشروع في برنامج سكویك 

.من على سطح المكتب My Computerافتح. ١
/:C القرص الصلب راخت. ٢

.والذي یكون رمزه كالتاليثم اضغط على اسم الملف الخاص بكMy Squeakر مجلد اخت. ٣
GIFولیس صورة ال



، فكیف یمكنك فتحھ مرة أخرى ؟إذا قمت بإغلاق نموذج التعلیمات من الزر

      افتح لوحة التعلیماتScripts

اسم   ج. فیظھر كاملا بكل التعل    من 
.الكائن وغیره 

 الحل الثاني اختیار لوحة التعلیماتSearch  ونكتب اسم النموذج  في الفراغ المخصص(sss)  ثم نضغط
.وسیظھر النموذج مباشرة  كما في الصورةSearchمفتاح  





Alt  استمرار ب
ب سیضغطون على الصفحة البیضاء ولیس على الكائن ، المشكلة أن بعض الطلا. بالزر الیسار للماوس على الكائن 

فیبرمجون الصفحة 
فما العمل ؟؟. فتتحرك الخلفیة كلھا ولیس الكائن ) الخلفیة ( 

 ) .  مثلا (
. من أدوات الرسم  Keepبالضغط على الزر كیب     

.ومن ثم برمجتھ . والسحب  ، ویمكن إظھار مقابضھ الجانبیة 



لبرنامج  ، فكیف نظھر صفحة جدیدة ؟عملنا علیھا في ا


Newنختار الأمر Navigatorمن شریط التنقل 
.فتفتح صفحة جدیدة ، ویطلب منا تسجیل اسم جدید للصفحة یمكنك تسجیل الاسم أو إلغاء تلك الرسالة










اضغط ھنا في 
الفراغ لفتح 

الصفحة الجدیدة 





Keepلكائنات بالضغط على مفتاح 
نفس المقابض ونفس الخصائص ، وبناء على ذلك لن تستطیع تكوین نماذج تعلیمات لكل كائن على          لھا نفس الاسم و   

فكیف الحل ؟؟.. حدة 

Keep

.بصورة منفصلة عن الكائن الآخر وتكوین نموذج التعلیمات الخاص بھ 

لاحظ المقابض  
الاسم 

التعلیمات

ص الفراشةخصائ خصائص الزھرة




فكیف ذلك ؟. رسمت أشكالا كثیرة ، وأردت حذف بعضھا 

 الحل ھنا سیكون على حالتین: 
١- فالحذف سیكون عن طریق الزر ،Undo .  أو الزر

Toss أو ،Clear أوبكل بساطة استخدام أداة الممحاة.

٢-Keep الضغط على الزرKeep

المقبض

.، وذلك بسحبھا إلى الشاشة ، ثم نسحب الكائن إلى السلة Suppliesنظھر سلة المحذوفات من شریط الموارد .. أو 

 
 .

 Undo: مسح آخر شيء تم رسمتھ.
 Toss: مسح كل شيء أو كل الرسومات التي لم تحفظ بعد وإخفاء

.أدوات الرسم كذلك
Clear: تحفظ بعد دون مسح كل شيء أو كل الرسومات التي لم

إخفاء أدوات الرسم

الممحاة

Deleteالحذف 



حذفت شكلا أو كائنا فھل أستطیع استعادتھ كما في الویندوز ؟
 اضغط على سلة المحذوفات مرتین متتالیتین .. نعم یمكنك ذلك )Double Click(ظھر النافذة التالیة  ، ت

.لاسترجاع الكائن اسحبھ إلى الصفحة 

منھا . عند الضغط على الدائرة السوداء في وسط النافذة تظھر قائمة طویلة ملیئة بالخیارات بالنسبة لسلة المحذوفات 

.وغیرھا الكثیر من الخصائص ... الشاشة 

عدد الصفحات أي عدد الكائنات 
المحذوفة كل كائن في صفحة 

سلة المحذوفات إغلاقتفریغ سلة المحذوفات 

إظھار أدوات 
قلأتحكم 

إضافة صفحة بعد 
الصفحة الحالیة

الانتقال إلى 
الصفحة الأخیرة

الانتقال إلى 
لصفحة التالیةا

الصفحة حذف
الحالیة

الانتقال إلى 
الصفحة الأولى

الانتقال إلى 
الصفحة السابقة

الكائن المحذوف
تاریخ الحذف




ف یمكن إغلاق أدوات الرسم ؟إذا فتحت أدوات الرسم ولم ترسم شیئا أو رسمت ثم تراجعت ، كی


Throw it wayفتظھر قائمة صغیر أختار منھا الخیار Tossبالضغط على الزر 


. یمكن عمل رابط بین المشروع الحالي وبین المشاریع الأخرى المخزنة على وسائط التخزین المختلفة 

مشروع ما ،       اجدك في  ند تو غط الزر  ع ئمة   Escاض الأمر   World ثم القا تر  New morphاخ
. Make Link to projectاختر الأمرالطرق المختلفة لفتح مشروع جدید 

النافذة  
. كالكائن في بیئة سكویك من ناحیة السحب والنقر والخصائص الأخرى 

المشروع 
الأول

المشروع 
الثاني





للفلابس عدة استخدامات .وإغلاقھ عند انقضاء الحاجة إلیھ 
'Shared flaps'

 .
.مشروع لآخر ، وھي تحتوي على أھم الأوامر التي قد تحتاج إلیھا

EscFlaps
.Flaps

أسماء          . بمجرد اختیار المربع الصغیر أمام اسم الفلاب         كن  ا إذا لم ت ام
'install default shared flaps '

.قد تغیرت لتناسب خصائص الوضع الجدید
Supplies flaps  إمكانك ، فب

.أو العنصر في المكان المحدد وحرر الماوستریده سیفتح الفلاب بنفسھ ، ضع الكائن 
بھذه الطریقة بامكانك نقل بعض الأدوات الموجودة في الفلاب غیر المتنقل عبر البروجكت         

لھا داخل الفلاب الرئیسي لتكون كأحد مكوناتھ ، وھذا یس         
.التي یستخدمھا في مشروعھ روالمحتوي على الأوام

ه مركز الشاشة  . Tab) تاب ( ا التاب إلى الخارج باتج . سحب 

.كان أسفل الشاشة أو أعلاھا أو على یمینھا أو على یسارھا 
بة للفلاب   النقر والسحب على التاب الخاص بالفلاب یؤدي على تغییر موضع التا  نس . ب بال

.كما یؤدي أیضا لتغیییر حجم الفلاب حتى نتمكن من رؤیة جمیع مكونات الفلاب  وعناصره 

restoreDisplay
.في لوحة المفاتیحEscمكتب التي تظھر بالضغط على سطح ال



 لخطأ  إذا ضغطت Navigator    Suppliesبا
فكیف یمكن إظھارھما مرة أخرى؟

 اظھر نافذة سطح المكتب وذلك بالضغط على زر الھروب Escاختر  في لوحة المفاتیح ، فتظھ ئمة  لك قا ر 
Show shared Flaps، فتظھر لك قائمة أخرى نختار منھا الخیار Flapsمنھا  (F)

FFFlllaaapppsss

:یوجد ضمن القائمة أیضا العدید من الأوامر فیما یلي شرحھا 

١

٢

١.١
.الرئیسیینNavigatorوالتنقل Suppliesالموارد

.إظھار الشریطین أوتوماتیكیا .٢
لموارد   .٣ Suppliesا

.، وعدم اختیارھا یعني عدم ظھور الشریط
Navigatorالتنقل   اختیار ھذه الكلمة یظ   .٤

.، وعدم اختیارھا یعني عدم ظھور ھذا الشریط
) .فلاب جدید( یعطیك إمكانیة لإضافة شریط جدید .٥
).في القاع( أسفل الشاشة )الفلاب(وضع  الشریط .٦
.حذف جمیع الفلابس .٧
.Flapsمعلومات عن الفلابس .٨



الوحیدین في البرنامج؟الشریطین Navigatorوالتنقل Suppliesھل شریطي الموارد
... لا

ھما الشریطین الافتراضیین الرئیسیین Navigatorوالتنقل Suppliesولكن شریطي   الموارد. تخص البرنامج 
.تنزیل بقیة الفلابسن طریق حذف جمیع الفلابس وبعدھا یظھر لنا أمر، ولا یمكن إظھار الأشرطة جمیعھا إلا ع

Flapsإظھار الفلابس   

:فتظھر النافذة كالتالي.بعد ذلك عند إعادة إظھار نافذة فلابس تكون الأوامر الظاھرة فیھا مختلفة 

FlapsDeleteحذف الفلاب  
قائمة طویلة نختار منھا    اضغط مفتاح الھروب في لوحة المفاتیح فتظھر      

Flaps ومن ثم تظھر قائمة أخرى نختار منھاdestroy all shared
flaps

.أي حذف جمیع الفلابس الظاھرة في شاشة البرنامج

إذا اخترنا الخیارالثالث فیتم إعادة عرض
Supplies وNavigatorالفلابین  

 أما إذا اخترنا الخیار الثاني
Install defult shared flapsتظھر

٧جمیع الفلابس في البرنامج وعددھا 

الضغط على المربع الصغیر أمام اسم الفلاب
یعني اختیاره  وظھوره على  شاشة البرنامج 
.أما عدم اختیار المربع یعني عدم ظھور الفلاب



٢

١

٥

٤

٣٣

٦
ھذه ھي الفلابس الموجودة في البرنامج ، كما یمكنك أیضا إنشاء فلابس جدیدة ، .

.یعكوتضع فیھا الأوامر والأدوات التي تحتاجھا في تصمیم مشار



Creat a New Flapإنشاء فلاب جدید 

لنتعرف على خصائص الفلاب سأتناول بالشرح أوامر القائمة التي تظھر في كل مرة تنشئ فیھا  فلاب جدید 
ورھا لأنھ بمجرد اختیارك لأمر ولكي تتمكن من اختبار جمیع الخصائص لابد من تثبیت القائمة عند ظھ  ) . ٤شكل  (

. ما ستختفي القائمة ولن تتمن من اختبار بقیة الخصائص ولن تفتح إلا بإنشاء فلاب جدید
في لوحة المفاتیح نضغط على رمز الدبوس Escالتي تظھر عند الضغط على الزر Worldلتثبیت القائمة 

.Xوإذا أردت إغلاقھا اضغط على علامة إكس . الحاجة لفتحھا في كل مرة تضغط فیھا على أمر جدید 

Esc   اختر ثم 
Flapsmake a new flap
١بالشكل 

)  .٢شكل ( یسارھا ، أم في الأعلي أم في الأسفل 
. بعد أن اخترت الموقع تظ   

، بعدھا تظھر لك قائمة ) ٣شكل ( أي موافق Acceptونضغط الزر 

)٤شكل (انظر القائمة .لون وطریقة الفتح وغیرھا 

زر الإغلاقالدبوس
اسم الفلاب




Tab color

أي لون الجزء الصغیر من ال     ( یسمح بتغییر لون التاب الخاص بالفلاب       
) .عند إغلاق االفلاب

Flap color
. . یسمح بتغییر لون الفلاب نفسھ      

.بالماوس على التاب


.ون شریطا طیلا ممتدا من  أعلى الشاشة إلى أسفلھا یكون التاب إما نصیا ، أو عبارة عن شكل أو صورة ، أو یك

Use graphical tab

.التالي 

Choose tab graphic
ور المتاحة وتظھر لك ھذه النافذة الصغیرة أي اختیار الرمز أو الصورة التي تریدھا من ضمن الص

Use textual tab

.سابقا ، ثم رغبنا في إعادتھ إلى نص نختار ھذا الأمر 

Change tab wording
.اب نصیا ، ھذا الأمر یسمح لك بتغییر اسمھ  أو تعدیلھ إذا كان الت

الرمز أو الصورة 
)التاب ( 

عودة إلى الرمز 
السابق  

الرمز التالي

الموافقة على  إلغاء الأمر  
الرمز  

Fla
p

Screen

Tap

Textual
tab

Sold tab Graphical
tab



Use solid tab

یسارھا 

bin behavior-Parts
.ب إلى الشاشة أو إلى فلاب آخریقوم بعمل نسخة من الجسم أو الأداة التي یتم سحبھا من الفلا

Dragove
.، ویغلق عند انتھاء السحب عبره ) كلیك آند دراج ( عند اختیاره یفتح الفلاب عند سحب الماوس علیھ 

Mouse over

.س عنھ  الماو

Cling to edge
).فوق أو تحت أو یمین أو یسار .( تغییر الزاویة التي یتواجد فیھا الفلاب 

Shared

.یختفي عند إغلاق البرنامج وفتحھ من جدیدوإذا لم یتم اختیارھا سیظھر فقط في البروجكتر الحالي وس

Destroy this flap
.حذف الفلاب 


فتحت برنامج سكویك فلم یكن ظاھرا على الشاشة أي شيء فقط شاشة بیضاء بدون فلابس ولا أي شيء فما العمل ؟

 اضغط زر الھروبEsc من لوحة المفاتیح ، ثم اختر الأمرFlaps ثم نختار الأمر الأول في القائمة.
Show shared tabs (Flaps) فتظھر التابس للفلابین الأساسییین  نافیجیتور وسبلایس.


إذا كان البراوزر غیر ظاھر فكیف نظھره مرة أخرى ؟


البرفیظھر نختار الأمر Navigatorشریط نافیجیتورمن 

.الذي لو ضغطنا علیھ یختفي البراوزإلى الأمر








Browser
برنامج ؟فكیف نغلق ال.. ظاھرة ولا شریط العنوان ولا أزرار التحكم في النافذة 

Navigator   الأمر ار  .  Quitنخت
Esc نختار الأمر الأخیر وھوQuit




لفة  
، ویمكن فتح عدة لوحات تعلیمات  وذلك لوحات التعلیماتتحمل كل مجموعة اسما معینا ،  ھذه المجموعات تسمى 
. وحة السابقة للي احتاجھا فتظھر لك مباشرة مكان احة التوبالضغط على اسم لوحة التعلیمات الظاھرة ، ثم اختیار الل

.م سأشرح استنادا إلى الصورة لسھولة العرض والفھ






 عدة طرق للتنقل بین لوحات التعلیمات:
.في أعلى نافذة خصائص الكائن ٢الضغط على المستطیل  المشار لھ بالرقم -١

.الضغط على السھمین الأخضرین فوق بعضھما -٢
٣-

التعلیمات
.اضغط اللوحة التي تریدھا ، ولكن ھنا ستختفي اللوحة السابقة وستظھر مكانھا اللوحة التي قمت باختیارھا

یسمى  نافذة خصائص الكائن ،        یل الأخضر الكبیر  المستط
:وفي الأعلى عدة عناصر 

.إغلاق  نافذة خصائص الكائن-١
٢-

.بدل اللوحة الموجودة ، وإنما أسفل منھا 
التي سبق شرحھا ربعض الأوامتظھر قائمة تحتوي على -٣
متغیر جدید لاستخدامھ فيالرمز المستخدم في إدراج -٤

.البرمجة
.، ویمكن تغییرهاسم الكائن -٥


أثم سھمین    فالمعرو قرمز الإغلا یوجد  

بین عناوین لوحات التعلیمات  
.

.تحت بعضھا البعض الخاصة بكل لوحة تترتبالتعلیمات






ض الكائن ثم الضغط على العین الزرقاء لإظھار  في بعض الأحیان عند قیام الطلاب بالبرمجة، وعند إظھارھم لمقاب         
غیر Basic خصائص الكائن ، یفاجئون بعدم وجود لوحات التعلیمات التي سبق ذكرھا ، بل حتى اللوحة الأساسیة  

موجودة ، فما العمل ؟ وأین الخطأ ؟


ةفي الحقیق 
وطبعا نافذة . جواره أو بالقرب من حدوده  مما یؤدي إلى إظھار مقابض الصفحة بأكملھا ولیس مقابض الكائن نفسھ 

.للكائنات صالخصائص للصفحة تختلف عن نافذة الخصائ


بعضھاشرحدید من لوحات التعلیمات سنبدأ بھناك الع

Scripts

Empty Script
Scriptsرغ عند البرمجة ولوحة التعلیمات المختلفة وإلقائھا في النموذج الفا

النموذج الفارغ 
:وعند سحبھ على منطقة العمل یظھر بالشكل التالي 

ي
وحة التع   ل حت  Scripts  ت

Script1, Script2 .    غب بفتح تر ندما   وع
.نموذج التعلیمات ورؤیة محتویاتھ من التعلیمات اسحبھ إلى الخارج 

اء نموذج التعلیمات في ھذه وكذلك یمكن إبق
لتوفیر مساحة في صفحة العمل ، ویمكن تشغیل ةاللوح

.النموذج من رمز الساعة

Empty Script



Basic

:على لتعلیمات التالیة Basicیحتوي لوحة التعلیمات 
make sound  .1

.السھمین الأخضرین على  

Forward by .2

Headingلھا من خلال التعلیمة     
.في الكائن كما في الشكل التالي 

         Turn by .3
الزاویة المحددة أمام التعلیمة ھذه التعلیمة تجعل الكائن یدور حول نفسھ بمقدار

X .4
ھذه التعلیمة تعطي قیمة الاحداثي السیني للكائن بالنسبة للشاشة في تلك اللحظة ، ویستفاد منھا في تحدید موقع الكائن 

. بالضبط 

Y .5

. الكائن بالضبط 
Heading .6

.زاویة اتجاه الكائن 

الأمام ھنا حسب السھم 
یكون  إلى الأعلى

الأمام ھنا حسب السھم 
یكون  إلى الیسار

الأمام یكون  إلى 
الأسفل

الأمام یكون  إلى 
الوراء



Color & border
والحدود للكائنات وتختص نھذه اللوحة تختص بخصائص الألوا

Suppliesبالكائنات الجاھزة التي تسحب من شریط الموارد 


Rectangleاستخدمنا في ھذا المثال كائن المستطیل 

.لون التعبئة العادي بدون تدرجات.١
فھي غیر مفعلة Falseتعبئة من نوع التدرج الخطي إذا كانت .٢

.  فھي  مفعلة أي تعمل Trueوإذا كانت
.اللون الثاني في التعبئة الخطیة .٣
.نوع التعبئة الدائریة .٤
.سمك  حدود الكائن حجم  أو.٥
.لون الحدود .٦
) الخ ... إطار ثلاثي الأبعاد–غائر–مجوف –بارز ( نوع الحدود .٧
.زوایا ذات رأس دائري  أو زوایا عادیة .٨
.ظلال الكائن .٩

.لون الظلال .١٠

في حالة كون الكائن مرسوم باستخدام أدوات الرسم فإن خصائص 
الحدود تقتصر على تعلیمتین فقط وھما كما بالشكل ، إلقاء الظلال 

وتبدو في المثال الزھرة الزرقاء ولھا ظل باللون . ولون الظلال 
.الأحمر



Geometry

:لخصائص الھندسیة والریاضیة الخاصة بالكائن وفیما یلي شرحھا تختص ھذه اللوحة بكل ا

.النقطة التي تمثل الإحداثي  السیني  للكائن بالنسبة للشاشة .١
.النقطة التي تمثل الإحداثي الصادي  للكائن بالنسبة للشاشة .٢
.خط مستقیم للأمام بلا انحراف الصفر تعني السیر ب. اتجاه الأمام بالنسبة للكائن .٣

.أما إذا كانت القیمة غیر الصفر فتعني إلى الأمام مع انحراف بسیط حسب الرقم 
.ارتفاع الكائن . ٤
.النقطة التي تقع فیھا الحافة الیسرى للكائن . ٥
.، وموقع الكائن ) ٠،٠(طول المستقیم الواصل بین نقطة الأصل . ٦
أي یمكن كتابة رقم یمثل النسبة المئویة . جم الكائن معامل الزیادة في ح. ٧

.نسبة تصغیر الكائن للزیادة حجم الكائن وإذا كان الرقم بالسالب یمث
.أي أن ھذه التعلیمة للتكبیر والتصغیر 

تمثل قیاس الزاویة المحصورة بین محور السینات الموجب و المستقیم . ٨
.و موقع الكائن الواصل بین نقطة الأصل 

.النقطة التي تقع فیھا الحافة العلویة من الكائن . ٩
.عرض الكائن . ١٠
.النقطة التي تقع فیھا الحافة الیمنى للكائن . ١١
.النقطة التي تقع فیھا الحافة السفلى للكائن . ١٢

+ص

+س
)٠،٠(

 
فإن نقطة . نافذة برنامج سكویك لنتخیل معا الشكل المقابل على أنھ 

الأصل ستكون ھي  الزاویة الیسرى السفلى ، وھذا التخیل سیاعدنا لفھم
.geometryتعلیمات لوحة 

+ص

theta
)٠،٠(+س

 
من لوحةisUnderMouseسنستخدم  وحدة الاختبار  وتعلیمة 

Tests وتعلیمةscaleFactorن لوحة  م geometry.
شغل النموذج ، وعند المرور بالماوس فوق الزھرة سیضاعف

)لاحظ الأرقام أمام التعلیمة ( حجمھا 
وھكذا ... وعند ابتعاد الماوس عنھا سترجع لحجمھا السابق  





)وحدة برنامج سكویك (-حلول أسئلة فكر في الكتاب المدرسي  


متى تتحرك السیارة باتجاه عقارب الساعة ؟ رفك

.موجبة Turn byعندما تكون القیمة  أمام تعلیمة 

متى تتحرك السیارة عكس اتجاه عقارب الساعة ؟ فكر
.سالبة Turn byعندما تكون القیمة  أمام تعلیمة 

متى تتحرك السیارة باستقامة ؟ فكر
.تساوي صفر Turn byعندما تكون القیمة  أمام تعلیمة 

متى تتحرك السیارة مع إصدار صوت ؟ فكر
)١٤(ضمن نموذج التعلیمات الموجود في الكتاب شكل ) إصدار صوت (make soundعندما ندرج تعلیمة   


یرسم مربعا أكبر ؟Starكیف یمكنك أن تجعل الكائن  فكر

Forward byأ زید الرقم أمام التعلیمة  
.طول الضلع  للشكل المرسوم 
.وران وحدتھا فیعني زیادة زاویة الدTurn byأما زیادة الرقم أمام التعلیمة 


لیرسم شكلا خماسیا ؟ script1كیف یمكنك تغییر تعلیمات نموذج التعلیمات فكر

Forward by وTurn by٥
Forward by وخمسTurn byدرجة  ٧٢ .

.لأنھا تمثل قیاس الدائرة الكاملة ٣٦٠واخترنا .  ٥على ٣٦٠

یمكن تغییر الصوت 
بالاختیار من ھذه الأسھم



لیرسم شكلا سداسیا ؟ script1كیف یمكنك تغییر تعلیمات نموذج التعلیمات فكر
٦دھا Turn byو Forward byأضیف على النموذج تعلیمتي 

. ٦على ٣٦٠وھي نتیجة قسمة . درجة ٦٠زاویة الدوران إلى 

لیرسم شكلا ثمانیا ؟ script1كیف یمكنك تغییر تعلیمات نموذج التعلیمات فكر
Turn by٨و Forward byأضیف على النموذج تعلیمتي 

. ٨على ٣٦٠وھي نتیجة قسمة . درجة ٤٥زاویة الدوران إلى 



عجب  .  ت ل
.الصفراء 

ئعة   ل لرا ذج ا لنما وا
.التي ستنتجھا 


فكر

الخماسي اللولبي ؟ 
٩٠ْ= زاویة الدوران للمربع اللولبي 
٧٢ْ=  زاویة الدوران للشكل الخماسي

؟Spiralما الأشكال التي یمكنك إنشاؤھا عن طریق تغییر زاویة الدوران في نموذج التعلیمات فكر
٧٢ْ=  زاویة الدوران و الشكل السداسي

٤٥ْ=  زاویة الدوران و مانيالشكل الث
٣٦ْ=  زاویة الدوران و الشكل العشاري 



 
فإن  ) ( 

بیل لإیجاد النجمة ؟فكیف الس.إیجاده ستكون صعبة جدا ، خاصة إذا اختفى من الشاشةعملیة

في خصائص الكائنلإیجاد الكائن اضغط في نموذج التعلیمات  على الرمز  

 :

GGGrrraaabbb mmmeee
.المكان الذي ترید وضع الكائن بھ 

RRReeevvveeeaaalllأو اختر الأمر   mmmeee الذي یجعل الكائن یومض ثلاث مرات تقریبا  للفت انتباه المستخدم ، ثم یظھر على
.الشاشة في أقرب نقطة لھ من حافة الشاشة إذا كان مختفیا ، ویومض في مكانھ إذا كان في ضمن حدود الشاشة 


موذج  العكسي تلقائیا عندما یصل الكائن  كیف یمكنك إیقاف عمل النStarإلى نقطة المركز؟

Test    لمسافة لسؤال عن ا Distanceل
.الكائن إلى نقطة المنتصف  توقف ، یعني إذا كانت المسافة التي یقطعھا الكائن تساوي صفر توقف 

DistanceV
.خصائص الكائن

.اختبار 
Scriptingمن لوحة تعلیمات pause scriptتعلیمة  




  كیف یمكنك إیقاف عمل النموذج  اللولبي عند وصول الكائنStar  ؟إلى حدود النافذة

Testsمن لوحة تعلیماتStar's obtrudesالنافذة ھي تعلیمة  التي ستوقف النجمة عند حدود 





