
  ا	��� ا�ولا	��� ا�ول

  

  

  

  كتابة أول برنامج لك في فيجول بيسككتابة أول برنامج لك في فيجول بيسك
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تمر مرحلة كتابة البرنامج . سنكتب في هذا الفصل، أول برنامج لك في فيجول بيسك

  :في فيجول بيسك بخطوتين
  . خطوة التصميم المرئي للبرنامج�

  . للنموذجVisual Implementationسندعوها عبر الكتاب بالتمثيل المرئي 
  . خطوة كتابة نص البرنامج�

يصمِم المستخدم خلال الخطوة الأولى، البرنامج باستخدام الأدوات التي تأتي مع 
وحة تمكّنك هذه الأدوات من تصميم البرنامج باستخدام الفأرة ول. برمجية فيجول بيسك

  .المفاتيح
، !كتابة أي نص برمجي) أي التصميم المرئي(لا يلزمنا خلال مرحلة البرمجة المرئية 

وكل ما عليك معرفته هو كيف تشغّل وتستخدم الأدوات البرمجية التي تأتي مع فيجول 
وسوف تلاحظ أن عملية التصميم المرئي فيها قدر كبير من المتعة وتعتمد . بيسك

يركز هذا الفصل على معرفة كيفية استخدام أدوات التصميم . الفأرةبكثرة على النقر ب
  .المرئي في فيجول بيسك

وتتألف . أما في خطوة كتابة نص البرنامج، فيستخدم محرر نصوص لكتابة البرنامج
تتشابه عملية كتابة نصوص . البرامج  من عبارات مكتوبة بلغة البرمجة فيجول بيسك

إلا أن كتابة البرامج . كتابة البرامج في اللغات الأخرىالبرامج في فيجول بيسك مع 
  .في فيجول بيسك أسهل بكثير من كتابتها باللغات الأخرى

  حول هذا الفصل
ستلاحظ إذا استعرضت باقي فصول الكتاب، أن هذا الفصل ليس نموذجياً، فهو يركز 

هذا فهو يدقق للغة فيجول بيسك، ولVisual Programming على ناحية البرمجة المرئية 
بينما تتولى فصول ). عناصر التحكم(على كيفية استخدام الأدوات البرمجية للغة 

  .الكتاب المتبقية تعليمك، كيفية كتابة نص البرامج في فيجول بيسك
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  إنشاء دليل حفظ الملفات

قبل البدء بعملية كتابة أول برنامج لك في لغة فيجول بيسك، سننشئ دليلاً يحوي على 
وسنفترض عبر هذا الفصل، أن الدليل موجود لديك على القرص . لعمل المنجزملفات ا

 .C:\VB5Prg\Ch01الصلب، وسنطلب منك فقط حفظ الملفات فيه، لهذا أنشئ الدليل التالي 

  برنامج الترحيب
وقبل كتابة برنامج الترحيب بنفسك . سنكتب برنامجاً يدعى برنامج الترحيب  
ندرس أولاً مواصفاته، وبهذه الطريقة سنتمكن من فهم ما يفترض أن ينجزه هذا دعنا 

  .البرنامج بشكل أفضل
، عند بدء تشغيل برنامج الترحيب وكما تلاحظ 1-1يظهر الإطار المبين في الشكل 

 مسح والزر إظهار الترحيبالزر (يحوي إطار البرنامج على ثلاثة أزرار أوامر 
  .فارغومربع نص ) خروجوالزر 

  

   1-1الشكل     
  .برنامج الترحيب    

  .إظهار الترحيبضمن مربع النص، عند النقر على الزر مرحباً بكم تظهر الرسالة 

  

   2-1الشكل     
  إظهار مرحباً بكم    
  .في مربع النص    

  .مسحيمحو برنامج الترحيب محتوى مربع النص، عند النقر بالفأرة على الزر 
  .خروجحيب عند النقر على الزر ينتهي تنفيذ برنامج التر
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  إنشاء مشروع جديد 
  .الآن وقد علمت ما ينجزه برنامج الترحيب، نستطيع الشروع  بكتابته

  ملاحظة
برنامج الترحيب عبارة عن برنامج بالغ البساطة، لكن مع ذلك يتوجب عليك كتابته 

 تعلمك كيفية وفي الواقع، حال. بنفسك، لأنه يمثل برنامجاً نموذجياً في فيجول بيسك
طبعاً هنالك كم ! كتابة برنامج الترحيب بنفسك، تستطيع فهم ما هي لغة فيجول بيسك

هائل من المعلومات الأخرى في فيجول بيسك لا بد لك من معرفتها، إلا أن كتابة هذا 
  .البرنامج بنفسك يعني أنك تعرفت على أساسيات فيجول بيسك

 لبرنامج New Projectا، هي إنشاء مشروع جديد أُولى الأوليات التي يجب عليك إنجازه
  :الترحيب باتباع الخطوات التالية

، فأغلق هذا 3-1إذا رأيت مربع الحوار المبين في الشكل . شغّل فيجول بيسك�
  .إلغاء الأمرالمربع بنقر الزر 

  . لفيجول بيسكFile من القائمة New Projectاختر البند �
  .4-1 المبين في الشكل New Projectالحوار يستجيب فيجول بيسك بإظهار مربع 

  

   3-1الشكل 
   New Projectمربع الحوار 

الذي قد يظهر عند تشغيل 
  .فيجول بيسك
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 من إنشاء أنواع مختلفة New Projectيمكّنك مربع الحوار . 4-1كما يبدو من الشكل 

  فيذي قياسي لكننا في الوقت الراهن، نرغب بإنشاء تطبيق تن. (Project)من المشاريع 
(Standard EXE).  

  

   4-1الشكل 
   New Projectمربع الحوار 

الذي يظهره فيجول بيسك 
 من New Projectبعد اختيار 

  .Fileالقائمة 

  :لهذا أَخبر فيجول بيسك بذلك باتباع الخطوة التالية
 ثم New Project الذي يظهر ضمن مربع الحوار Standard EXEانقر الرمز �

  .New Project لمربع الحوار OKانقر الزر 
سنستخدم ). 5-1انظر الشكل  (Form1يظهر عند ذلك إطار خال يدعى النموذج 

  أدوات لغة فيجول بيسك المتنوعة حتى يصبح النموذج الخالي، كالمبين
  .1-1في الشكل 

  

   5-1الشكل   
  . الفارغForm1النموذج   
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  حفظ المشروع الجديد
بعد على النموذج الفارغ، لكن يتوجب عليك حفظ رغم أننا لم نجر أي تعديلات 

يؤدي حفظ المشروع إلى تخزين . المشروع في هذه المرحلة المبكرة من التصميم
  :ملفين

يحتوي هذا الملف . vbp، ويمتلك الامتداد Project Fileملف المشروع �
  .على المعلومات التي يستخدمها فيجول بيسك لبناء المشروع

ويحتوي على معلومات . frm، ويمتلك الامتداد Form Fileملف النموذج �
  .تتعلق بالنموذج نفسه

 Hello.frm، و )ملف المشروع (Hello.vbp: استخدم الآن الخطوات التالية لحفظ الملفين
  ).ملف النموذج(

 Save Form1، ثم اختر Form1تحقق من تمركز الإضاءة عند عنوان الإطار �

As من القائمة Fileيعني تمركز الإضاءة عند نموذج ما، أنه تم (.  لفيجول بيسك
  ).اختياره

  .Save File Asيستجيب فيجول بيسك بإظهار مربع الحوار 
 من أجل C:\VB5Prg\Ch01 لاختيار الدليل Save File Asاستخدم مربع الحوار �

   Hello.frm إلى Form1.frmبدل الاسم الافتراضي للنموذج من . حفظ الملف فيه
  ).6-1انظر الشكل (

  .Save File As في مربع الحوار حفظانقر الزر �
 في الدليل Hello.frmيستجيب فيجول بيسك بحفظ النموذج باسم 

C:\VB5Prg\Ch01.  
  ملاحظة

بل احفظ . لا تستخدم الاسم الافتراضي الذي يقدمه فيجول بيسك عند حفظ نموذج ما
 استخدمنا الاسم لاحظ مثلاً، أننا. النموذج باسم مناسب للتطبيق الذي تصممه

Hello.frmكاسم لنموذج برنامج الترحيب .  
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   6-1الشكل   
  حفظ النموذج  
  .Hello.frmبالاسم   

  :والآن، احفظ ملف المشروع
  . لفيجول بيسك File من القائمة Save Project Asاختر  �

  .Save Project Asيستجيب فيجول بيسك بإظهار مربع الحوار 
  . Project1.vbpمه فيجول بيسك للمشروع هو الاسم الافتراضي الذي يقد�

لكن لا بد من تغيير الاسم الافتراضي إلى اسم يتناسب مع التطبيق الذي تعمل على 
  .تطويره

 في Hello.vbp لحفظ المشروع بالاسم Save Project Asاستخدم مربع الحوار �
  .C:\VB5Prg\Ch01الدليل 

  ملاحظة
ه فيجول بيسك للمشروع عند حفظ ملف لا تستخدم الاسم الافتراضي الذي يعطي

ولكن بدلاً من ذلك أطلق على المشروع اسماً يتناسب مع التطبيق الذي . المشروع
. Hello.vbpلاحظ مثلاً أننا أطلقنا على مشروع برنامج الترحيب تسمية . تصممه

) ملف المشروع (Hello.vbpنكون حتى هذه اللحظة قد أنهينا حفظ الملفين 
  ).ملف النموذج (Hello.frmو
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  Project Window فحص إطار المشروع
 ويتألف من ملف نموذج واحد هو Hello.vbpحتى هذه النقطة، يدعى المشروع بالاسم 

سنمر عبر الفصول القادمة على مشاريع تحوي أكثر من ملف . Hello.frmالملف 
  .نموذج

وات الهامة التي يقدمها فيجول بيسك،  من الأدProject Windowيعتبر إطار المشروع 
ستشعر بقيمة هذه الميزة . (ويمكّنك من رؤية الملفات المختلفة الموجودة في المشروع

  ).بشكل أفضل كلما زاد تعقيد المشروع
  :Project Explorerاتبع الخطوات التالية لفهم محتويات إطار المشروع 

  .ل بيسك لفيجوView من القائمة Project Explorerاختر �
  .7-1يظهر إطار المشروع حسب ما هو مبين في الشكل 

  

   7-1الشكل 
  إطار نافذة المشروع

Project Window.  

وهو يحتوي على . Hello.vbpملف المشروع، حسب ما يظهر من إطار المشروع هو 
يعتبر المشروع الحالي بسيط جداً، بحيث لا تغدو أهمية . Hello.frmنموذج وحيد باسم 

لكن مع تزايد تعقيد المشاريع التي ستكتبها مستقبلاً، . المشروع واضحة للعيانإطار 
  .سوف تلاحظ مدى أهمية هذا الإطار

  )تغيير عنوان النموذج( للنموذج Captionتغيير الخاصية 
انظر الشكل  (Form1اتفقنا أن النموذج الفارغ الذي أنشأه فيجول بيسك يحمل العنوان 

ذا العنوان يمثل العنوان الافتراضي الذي يعطيه فيجول بيسك للنموذج الفارغ ه). 1-5
تستطيع ترك هذا العنوان على حاله، ولكننا نفضل أن نطلق عنواناً على . عند إنشائه
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، يحمل النموذج عنوان 1-1فمثلاً حسب الشكل . النموذج يكون مناسباً لموضوعه

  .البرنامج هو برنامج ترحيببرنامج الترحيب، وفي هذا دلالة على أن 

  ملاحظة
   المبين في Form1فمثلاً، النموذج .  بنفس الوقت(Window)النموذج هو إطار 

يطلق مصطلح .  بذات الوقت(Window) يدعى نموذج ويدعى إطار 5-1الشكل 
أو (النموذج، على النافذة التي أنشأتها في مرحلة التصميم، ويستخدم مصطلح الإطار 

بكلام آخر، عند ذكر مصطلح النموذج، يكون المقصود . تنفيذ البرنامج، عند )نافذة
  .مرحلة التصميم، وعند ذكر مصطلح الإطار أو النافذة، يكون المقصود مرحلة التنفيذ

  :نبين لك الآن طريقة تغيير عنوان النموذج الفارغ لبرنامج الترحيب
ن اختيار نموذج، تستطيع التأكد بسهولة م. تحقق من اختيار النموذج الفارغ�

 مضاء، فهذا يعني أن (Caption)فإذا كان شريط العنوان . بتفحص شريط عنوانه
أما إذا لم يكن قد تم اختيار النموذج، فيكفي النقر النموذج في . النموذج تم اختياره

  .أي مكان على سطحه لاختياره
 Projectاختر ( Project Windowأو تستطيع بدلاً من ذلك اللجوء إلى إطار المشروع 

Explorer من القائمة Viewثم اختيار العنصر ) لفيجول بيسك ،Hello.frm بنقر الفأرة 
-1انظر الشكل . ( الذي يظهر أعلى إطار المشروعView Objectعليه، ثم نقر الرمز 

  ). أعلى نافذة المشروع وثاني رمز من جهة اليمينView Objectيظهر الرمز . 7
 View من القائمة Properties Windowاختر إطار الخصائص   بعد اختيار النموذج،

  .لفيجول بيسك
-1، الشكل (Properties Window)يستجيب فيجول بيسك بإظهار إطار الخصائص 

8.  
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   8-1الشكل     
  إطار الخصائص    
    Properties Window.  

  ملاحظة
ى الإطارات إلى أي موقع ضمن سطح مكتب فيجول يمكنك في فيجول بيسك نقل شت

  .بيسك وذلك بسحب عناوين هذه الإطارات بواسطة الفأرة
فمثلاً قد . شكل الإطارات قليلاً تبعاً للموقع الذي تأخذه على سطح المكتب قد يتغير

 إلى حد ما، عما هو مبين في Properties Windowيتغير شكل إطار الخصائص 
، بحسب الموقع الذي يحتله على سطح المكتب، لكن مهما كان موقعه، 8-1لشكل ا

  . في عنوانهPropertiesتستطيع التعرف عليه، بسبب احتوائه على كلمة الخصائص 
في إطار ) خلية العنوان (Captionانقر على الخلية التي تظهر يمين اسم الخاصية �

  .(Properties Window)الخصائص 
  .Form1 تملك النص Captionالآن ستجد، أن الخلية الواقعة يمين الخلية 

 ومفاتيح الأسهم على لوحة المفاتيح، لحذف النص Deleteاستخدم المفتاح �
Form1 برنامج الترحيب، واستبدله بكتابة النص.  

  .9-1يفترض أن يبدو إطار الخصائص كما في الشكل 
  .للنموذج) العنوان (Captionتبديل الخاصية لقد أنهيت للتو عملية ! تهانينا

يحمل هذا النموذج الآن العنوان ). 10-1انظر الشكل (ألق نظرة على النموذج الفارغ 
  .برنامج الترحيب
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   9-1الشكل     
  تبديل الخاصية    
    Captionللنموذج .  

  

   10-1الشكل     
   وهوfrmHelloالنموذج     
  .يحمل الآن عنواناً جديداً    

  !  ؟هي الخاصيةما 
 ما هي إلا إحدى خصائص النموذج، فكما تشاهد من إطار Captionالخاصية 
. ، فإن النموذج يمتلك الكثير من الخصائص الأخرىProperties Windowالخصائص 

 Objectsت ولفهم معنى الخاصية لا بد لك من فهم كيفية تعامل فيجول بيسك مع الكائنا
 Scroll bars وأشرطة التمرير Command Buttons وأزرار الأوامر Formsمثل النماذج 

  .الخ . . . Check Boxesومربعات الاختيار 
فمثلاً النموذج .  كيف يبدو هذا الكائن وكيف يتصرف(Object)تُعرف خصائص الكائن 

 يظهر في شريط  للنموذج، النص الذيCaptionتحدد الخاصية . عبارة عن كائن
  .عنوانه

اتبع .  للنموذج، تحدد هذه الخاصية لون خلفية النموذجBackColorخذ مثلاً الخاصية 
  : للنموذجBackColorالخطوات التالية لتغيير الخاصية 

  ).انقر أي مكان من النموذج لاختياره. (تحقق من اختيار النموذج�
  . لإظهار إطار الخصائصViewائمة  من القProperties Windowاختر  �
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  . في إطار الخصائصBackColorانقر على الخلية الواقعة يمين الخلية �
  ).11-1انظر الشكل (يضع فيجول بيسك عند نقر هذه الخلية، رمز سهم نازل فيها، 

  

   11-1الشكل   
  .BackColorالخاصية   

  .انقر رمز السهم النازل الذي يظهر في الخلية�
  .12-1ول بيسك بإظهار مربع الحوار المبين في الشكل يستجيب فيج

  

   12-1الشكل       
  مربع الحوار الذي يظهر عند      
  نقر رمز السهم النازل الموجود      
  .BackColorجانب الخاصية       

  : يمتلك صفحتين12-1لاحظ أن مربع الحوار المبين في الشكل 
 هى 12-1هر وفق الشكل الصفحة التي تظ. System، والصفحة Paletteالصفحة 
  .Systemالصفحة 

  .12-1 في مربع الحوار المبين في الشكل Paletteانقر على الصفحة �
  ).13-1انظر الشكل  (Paletteيستجيب فيجول بيسك بإظهار صفحة الألوان 

  

   13-1الشكل       
   Paletteالصفحة       
  .صفحة الألوان      

لنفترض الآن أن اللون الذي . Paletteاختر اللون الذي تحبذه بنقره في الصفحة  �
اخترته هو اللون الذي يظهر في المربع الواقع عند العمود الثالث والسطر الثالث من 
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  ).اختر أي لون تفضل أو . (جهة الأعلى

  ملاحظة
. تفحص الخلية التي تقع يمين اسم الخاصية في نافذة الخصائص والتي ترغب بتعيينها

.  رمز سهم نازل داخلها، أو زر يحوي ثلاث نقاط متجاورةفإذا كانت تلك الخلية تحمل
انقر على السهم أو الزر، فيظهر إطار آخر أو لائحة، تمكنك من اختيار قيمة ما 

  .بواسطة الفأرة للخاصية المحددة
  .جرب عدة ألوان بتكرار العملية، إلى أن تشعر بالرضا عن اللون الذي تختاره

  )اسم النموذج البرمجي( للنموذج Nameتبديل الخاصية 
 في فيجول بيسك اسماً، يتحدد ذلك الاسم بواسطة (Object)يجب أن يمتلك كل كائن 

  . لذلك الكائنNameالخاصية 
فمثلاً، عندما أنشأنا النموذج الجديد لبرنامج الترحيب، أطلق فيجول بيسك من تلقاء 

 لنموذج Name إلى الخاصية Form1أي أسند الاسم ( على النموذج Form1نفسه الاسم 
  ).برنامج الترحيب

  ملاحظة
تستخدم الخاصية .  للنموذجName، والخاصية Captionلا تخلط بين الخاصية 

Captionأما الخاصية .  لإظهار عنوان ما، في شريط عنوان النموذجName فتستخدم 
 Form1 مع أن فيجول بيسك يفترض القيمة. لإسناد اسم برمجي خاص بالنموذج نفسه

  .لكلتا الخاصيتين عند إنشاء نموذج جديد فارغ
  : للنموذجNameغير الآن الخاصية 

  .انقر على النموذج في أي مكان منه لاختياره�
  .View من القائمة Properties Windowاختر  �

  .Form1يستجيب فيجول بيسك بإظهار إطار خصائص النموذج 
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 والصفحة Alphabeticالصفحة :  صفحتين هماPropertiesيملك إطار الخصائص 
Categorized)  عند اختيار الصفحة ). 8-1انظر الشكلAlphabetic تُرتب الخصائص ،

بينما تظهر الخصائص ).  التي تظهر أولاNameًباستثناء أهم خاصية وهي (أبجدياً 
  .Categorizedاضيعها، عند اختيار الصفحة مصنفة حسب مو

  . لإطار الخصائصAlphabeticاختر الصفحة �
  . في مقدمة لائحة الخصائصNameتظهر الخاصية 

، يمكّنك فيجول بيسك من تعديل Nameانقر الخلية التي تظهر يمين الخاصية �
  .Nameالخاصية 

  .frmHello بالاسم Form1استبدل الاسم الافتراضي �
تشير . frmHello إلى Form1 للنموذج من Nameغيرنا في الخطوة السابقة الخاصية 

  . إلى نوع الكائنObjects للكائنات Nameالأحرف الثلاث الأولى من قيمة الخاصية 
، كما في مثالنا frm لنموذج ما، هي Nameوهكذا فالأحرف الثلاث الأولى من الخاصية 

  .frmHelloالحالي 
  ةملاحظ

فمثلاً . غير الأسماء الافتراضية للكائنات بحيث تعكس أسماؤها ووظائفها في البرنامج
frmHelloيؤدي بدء .  عبارة عن اسم النموذج الذي يستخدم من قبل برنامج الترحيب

  . إلى تسهيل فهم البرنامج وتصحيحهfrmاسم النموذج بالأحرف الثلاث 
  تستطيع بسهولة. frmيبدأ بالأحرف ، بما أنه frmHelloألق نظرة على الاسم 

.  عبارة عن نموذجfrmHelloأن تعلم مباشرة أن نوع الكائن ) أنت أو من يقرأ الاسم(
لا يعتبر هذا الأمر من متطلبات البرمجة في لغة فيجول بيسك، لكنه كما قلنا يسهل 

  .قراءة وفهم البرنامج
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  )تعريب النموذج(ج  للنموذRightToLeftتبديل الخاصية 

يمكّنك فيجول بيسك، من إنشاء برامج عربية المظهر والمضمون، بشرط تطوير 
 WinNT العربي أو Windows95برنامجك في نظام تشغيل يدعم اللغة العربية، مثل 

  .الداعم للغة العربية
لأي ، True إلى القيمة False من القيمة RightToLeftوما عليك سوى تغيير قيمة الخاصية 

  .كائن من كائنات فيجول بيسك، حتى يظهر الكائن بشكل مقبول للمستخدم العربي

  ملاحظة
للحصول على معلومات كاملة، عن موضوع إنشاء التطبيقات العربية في فيجول 

إنشاء تطبيقات عربية السمة مع فيجول بيسك (بيسك، اقرأ الفصل الثاني والعشرين  
 تعني تعريب RightToLeft = Trueن الخاصية وكل ما يهمنا معرفته الآن، أ). 5

  .الكائن
  : للنموذجRightToLeftغير الآن الخاصية 

  .انقر على النموذج في أي مكان منه لاختياره�
  .View من القائمة Properties Windowاختر  �

  .Form1يستجيب فيجول بيسك بإظهار إطار خصائص النموذج 
 False نقراً مزدوجاً، لتغيير قيمتها من القيمة RightToLeftانقر خلية الخاصية �

  .Trueإلى القيمة 
يستجيب فيجول بيسك، بتعريب النموذج بأن يظهر عنوانه على يمين المستخدم، بدلاً 

  .من يساره
أداة من أدوات (وعند إضافة أي عنصر تحكم . أصبح النموذج الآن، نموذجاً عربياً

 للعنصر RightToLeft للخاصية Trueل بيسك بإسناد القيمة ، سيقوم فيجو)فيجول بيسك
  .الجديد آلياً
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  حفظ العمل المنجز
، )1-1تذكر أن النموذج سيبدو عند انتهائه كما في الشكل (لم ننته بعد من النموذج 

لكن رغم ذلك يفضل حفظ العمل الذي أنجزته حتى هذه اللحظة، حتى لا تضطر إلى 
لهذا اتبع الخطوات التالية . ذا انهار الحاسب لديك لسبب ماإعادة العمل مرة ثانية، إ

  :لحفظ العمل
  .File من القائمة Save Projectاختر  �

يستجيب فيجول بيسك بحفظ كل التغيرات المنجزة على ملف المشروع أو أي من 
  ).Hello.frmمثال ذلك، الملف (الملفات التابعة للمشروع 

  frmHelloإضافة الزر خروج إلى النموذج 
، فالنموذج المكتمل سيحوي ثلاثة أزرار أوامر داخله، 1-1حسب ما يظهر من الشكل 

  .خروج و مسح و إظهار الترحيب: وهي
  .لوضع زر أمر ما ضمن النموذج، لا بد لك من تحديده أولاً من مربع الأدوات

  Toolbox Windowإطار مربع الأدوات 
ومهمتك . وات، رموز جميع الكائنات المتاحة لمشروعك الحالييحوي إطار مربع الأد

  .هي التقاط الكائن من مربع الأدوات، ووضعه على النموذج
  . لفيجول بيسكView من القائمة Toolboxأظهر إطار مربع الأدوات، باختيار�

  ).14-1الشكل (يستجيب فيجول بيسك بإظهار مربع الأدوات 

  

   14-1الشكل       
  ع الأدواتإطار مرب      
      Toolbox.  

  ملاحظة
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، وذلك تبعاً 14-1قد يختلف شكل إطار مربع الأدوات قليلاً عما هو عليه في الشكل 

  ).أي حسب المكان الذي تضعه فيه(للموقع الذي يأخذه على سطح مكتب فيجول بيسك 
كما أن إطار مربع الأدوات، قد يحوي رموزاً أكثر أو أقل، تبعاً لنوع نسخة فيجول 

  .5 التي تملكها، وتبعاً لإعدادات فيجول بيسك 5يسك ب

 رمز زر الأمر مكبراً، وهو طبعاً أحد الرموز التي تظهر في مربع 15-1يبين الشكل 
تستطيع التعرف بسهولة على مختلف الرموز في مربع الأدوات بوضع . الأدوات

بداخله اسم مؤشر الفأرة فوق أي رمز بدون النقر عليه، ليظهر مستطيل أصفر يحمل 
  .الكائن الذي يمثله هذا الرمز

عند وضع مؤشر الفأرة فوق رمز زر الأمر دون النقر عليه، يظهر مستطيل . فمثلاً
  . داخلهCommandButtonأصفر يحمل الرسالة 

  

   15-1الشكل       
  رمز زر الأمر      
      CommandButton 
  .في إطار مربع الأدوات      

  وضع الزر خروج على النموذج
  :بع الخطوات التالية لوضع زر أمر على النموذجات

 15-1انظر الشكل . (انقر نقراً مزدوجاً على رمز زر الأمر في مربع الأدوات�
  ).للتعرف على شكل زر الرمز

  ).16-1انظر الشكل (يستجيب فيجول بيسك بوضع زر أمر في مركز النموذج 
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   16-1الشكل     
  النموذج مع    
  .زر الأمر بداخله    

ولى فيجول بيسك تعيين مختلف القيم الافتراضية لخصائص زر الأمر يت
CommandButtonفمثلاً العنوان الافتراضي .  الذي وضعته على النموذج(Caption) لذلك 

  .Command1الزر هو 

  )تغيير الاسم البرمجي( للزر خروج Nameتغيير الخاصية 
 باعتبار أن هذا الزر سيعمل عمل cmdExit إلى Command1ستغير اسم زر الأمر من 

  :خروجزر الإنهاء 
  . لفيجول بيسكView من القائمة Properties Windowاختر  �

  .يستجيب فيجول بيسك بإظهار إطار الخصائص
  :تحقق أن مربع السرد عند قمة إطار الخصائص يظهر البند التالي�

Command1 CommandButton) . لتحديد موقع مربع السرد17-1انظر الشكل .(  

 

   17-1الشكل 
  مربع السرد عند قمة إطار
الخصائص ويظهر البند 

 Command1: التالي

CommandButton. 

  ملاحظة
يظهر . Command1 وزر الأمر frmHelloالنموذج : يمتلك النموذج الآن كائنين

لسرد الواقع عند إطار الخصائص، خصائص الكائن الذي يظهر اسمه حالياً في مربع ا
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  .قمة إطار الخصائص

للانتقال بين الكائنات، انقر رمز السهم النازل، الموجود يمين مربع السرد واختر 
  .الكائن المطلوب من اللائحة المنسدلة للأسفل

  .cmdExit إلى Command1 للزر Nameغير الخاصية �
تفقنا سابقاً، للدلالة ، وذلك كما اExit قبل كلمة cmdلاحظ كيف وضعنا الحروف الثلاثة 

تعتبر وظيفة زر الأمر في مثالنا هذا، تنفيذ (على نوع الكائن ووظيفته في آن واحد 
، هذا العمل ليس من متطلبات لغة فيجول بيسك، ولكن )أمر الخروج من البرنامج

، نستطيع القول مباشرة، أن cmdExitلتسهيل قراءة وفهم البرنامج، فعندما نشاهد الاسم 
  .سم يخص زر أمر وأن وظيفته هي إنهاء البرنامجهذا الا

  )تغيير العنوان( للزر خروج Captionتغيير الخاصية 
وبما أن . Command1العنوان الافتراضي الذي يعطيه فيجول بيسك لزر الأمر هو 
  :خروجوظيفة زر الأمر هذا الخروج من البرنامج، فأنسب عنوان له هو 

  .خروج& إلى Command1 من cmdExit لزر الأمر Captionغير الخاصية �
عند استخدام .  على لوحة المفاتيحShift+7، اضغط المفتاحين )&(للحصول على الرمز 

، يتسبب بقيام فيجول ) في الخطوة السابقةخمثل استخدامه قبل الحرف (& الرمز 
، ولاحظ )&الحرف الذي يأتي بعد الرمز (بيسك بوضع خط تحت الحرف الذي يليه 

  .1-1انظر الشكل . خروج في عنوان الزر خوجود خط تحت الحرف 
من لوحة المفاتيح ) +Altخ(والآن، عند تنفيذ البرنامج، يؤدي الضغط على المفتاحين 

  .خروجإلى نفس تأثير النقر على الزر 

  ملاحظة
 &يتسبب هذا الرمز . قبل أحد حروف عنوان زر ما& ينصح دائماً باستخدام الرمز 

بظهور خط تحت الحرف الذي يليه مباشرة، وأثناء التنفيذ يصبح المستخدم قادراً، إما 
ضغط ( إضافة لضغط الحرف المحدد Altعلى نقر الزر بالفأرة أو ضغط المفتاح 

  .والذي يمثل حرف وصول سريع).  والمفتاح الذي تحته خطAltالمفتاح 
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  تبديل موقع الزر خروج
  . بقرب الحافة السفلى من النموذجخروج أن يقع الزر ، يجب1-1كما ترى من الشكل 

 إلى الموقع المطلوب بضغط زر الفأرة الأيسر على أي مكان من خروجاسحب الزر 
الزر، ثم سحب وتحريك مؤشر الفأرة دون تحرير الزر الأيسر للفأرة، ثم تحرير زر 

  .الفأرة عند الوصول للموقع المناسب

   للزر خروج(Font)تبديل خصائص الخط 
عن الخط خروج ، يختلف نوع الخط المستخدم في الزر 1-1كما تلاحظ من الشكل 

  .الافتراضي الذي استخدمه فيجول بيسك لعنوان الزر، الذي وضعته على النموذج
  :خروجاتبع الخطوات التالية لتبديل نوع الخط للزر 

كما تلاحظ . cmdExitلزر  التابعة لFontانقر على الخلية الواقعة يمين الخاصية �
تحوي الخلية على مربع داخله ثلاث نقاط، يؤدي نقره إلى فتح مربع حوار تحديد 

  .الخطوط، يمكّنك من اختيار قيم معينة بواستطه
  .cmdExit للزر Fontانقر على الزر ذى الثلاث نقط الموجود جانب الخاصية �

  .Fontيستجيب فيجول بيسك بإظهار مربع الحوار 
  .Systemع الخط إلى غير نو�
  .10غير حجم الخط إلى �
  .Font في مربع الحوار Okانقر على الزر �
 الآن، ولاحظ أن العنوان مكتوب بالخط الذي حددته خروجألقِ نظرة على الزر �

  .Fontمسبقاً بواسطة مربع الحوار 
  .18-1يشبه النموذج الذي نبينه حتى الآن، ذاك المبين في الشكل 
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  18-1الشكل     
  النموذج يحتوي الزر    
  .على سطحهخروج     

  ملاحظة
لعل إحدى المزايا الرئيسية لفيجول بيسك، أنه يمكّنك من رؤية نتائج البرمجة المرئية 

كأن تجرب أنواع خطوط مختلفة، وأحجام (تمرن دوماً وجرب خيارات مختلفة . لحظياً
  .حتى تقنع بالنتائج) وألوان مختلفة

  :هاحفظ العمل الذي أنجزت
  . لفيجول بيسكFile من القائمة Save Projectاختر  �

  frmHelloإضافة أزرار أخرى إلى النموذج 
 والزر إظهار الترحيبلعل الوقت قد حان، لإضافة زرين جديدين إلى النموذج؛ الزر 

  .مسح

  وضع الزرين على النموذج 
  :، زري أمر آخرين1-1يحوي النموذج حسب ما يفترضه الشكل 

  :سنضع هذين الزرين على النموذجمسح، والزر  الترحيب إظهارالزر 
   إلى النموذج بالنقر المزدوج على رمز زر الأمر إظهار الترحيبأضف الزر �

Command Buttonاسحب زر الأمر الجديد إلى اليمين .  ضمن مربع الأدوات
  ).إظهار الترحيبسيأخذ هذا الزر دور الزر (

مزدوجاً رمز زر الأمر في مربع الأدوات مجدداً، ثم اسحب زر الأمر  انقر نقراً �
  ).مسحيأخذ هذا الزر دور الزر . (الجديد إلى اليسار
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  تغيير حجم الأزرار
 أصغر مما هي عليه في الشكل مسح و إظهار الترحيبالأحجام الافتراضية للزرين 

1-1.  
ذج، يتم تكبير أو تصغير كائن كبر الزرين الجديدين اللذين وضعتهما للتو في النمو�

يحيط فيجول بيسك الكائن حال اختياره بمستطيل يتألف من ثماني . باختياره أولاً
اسحب أحد المقابض حتى يصل الكائن إلى الحجم . مربعات سوداء، تدعى بالمقابض

المطلوب، فمثلاً لتغيير حجم الكائن أفقياً اسحب أحد المقابض أفقياً، أما لتغيير حجم 
  ).19-1انظر الشكل (كائن عمودياً فاسحب أحد مقابضه عمودياً ال

  

   19-1الشكل   
  تغيير حجم كائن  
  .بسحب مقابضه  

   للزرين السابقينNameتبديل خاصية الاسم 
الاسمان الافتراضيان الذين يطلقهما فيجول بيسك على الزرين الذين وضعتهما للتو في 

نا سنستبدلهما باسمين يناسبان عملهما ، ولكنCommand2 و Command1النموذج هي 
  :أكثر
  .cmdHello لزر الأمر اليميني إلى Nameبدل الخاصية �
  .cmdClearلزر الأمر اليساري إلى  Name بدل الخاصية �

  تبديل عنواني الزرين السابقين
إظهار ، يجب أن يكون عنوان الزر الأيمن هو 1-1حسب ما يوضحه الشكل 

  .مسحان الزر الأيسر هو ، وأن يكون عنوالترحيب
  .ظهار الترحيب& للزر الأيمن إلى إCaptionبدل الخاصية �
  .سح& للزر الأيسر إلى مCaptionبدل الخاصية �
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  تبديل نوع الخط المستخدم في الزرين

 واجعل حجم الخط مساوياً إلى System إلى cmdHello للزر Fontبدل الخاصية �
10.  
 واجعل حجم الخط مساوياً إلى System إلى cmdClear للزر Fontبدل الخاصية �
10.  

ستكتشف بعد هاتين الخطوتين أن مساحة الزر صغيرة جداً، لهذا كّبر مساحة الزر، 
  .بسحب مقابضه

  .20-1يفترض أن يبدو النموذج لدى اكتماله كما في الشكل 

  

   20-1الشكل     
  النموذج بعد انتهاء تصميمه    
  .مع ثلاثة أزرار داخله    

  :فظ العمل المنجز حتى الآناح
  . لفيجول بيسكFile من القائمة Save Projectاختر  �

  frmHello إلى النموذج (Text Box)إضافة كائن مربع نص 
  .هناك كائن آخر يجب إضافته إلى النموذج، وهو كائن مربع النص

. نصوص فيهامربع النص عبارة عن مساحة مستطيلة، يتم إظهار نصوص أو كتابة 
  .يسمى مربع النص أحياناً بمربع تحرير

  وضع مربع النص في النموذج 
 في مربع الأدوات، وطبعاً قد Text Box موقع رمز مربع النص 21-1يبين الشكل 

 تبعاً 21-1تختلف مواقع الرموز في إطار مربع الأدوات عما هي عليه في الشكل 
  .للإصدار المستخدم للغة ولإعداداتها
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  ةملاحظ
 بداخله، عند وضع مؤشر الفأرة فوق TextBoxيظهر مستطيل أصفر يحوي النص 

  ).دون ضغط أزرار الفأرة(رمز مربع النص 
  : على النموذجText Boxاتبع الخطوتين التاليتين لوضع مربع نص 

  . ضمن إطار مربع الأدواتText Boxانقر نقراً مزدوجاً على رمز مربع النص �
  .22-1نص حتى يظهر كما في الشكل انقل وغير حجم مربع ال�

  

   21-1الشكل       
  رمز أداة مربع النص      
      Text Boxفي إطار   
  .مربع الأدوات      

  

   22-1الشكل     
  النموذج بعد وضع    
  .مربع نص بداخله    

  تبديل خصائص مربع النص
  :اتبع الخطوات التالية لتعديل بعض خصائص مربع النص

 إلى Text1النص من الاسم الافتراضي  لمربع Nameغير الخاصية �
txtDisplay.  

، وبالتالي فعند تنفيذ برنامج الترحيب Text1 الافتراضية لمربع النص هي Textخاصية 
نرغب أن يكون هذا المربع خالياً عند بدء .  ضمن مربع النصText1يظهر النص 
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 Textين الخاصية تشغيل البرنامج، لهذا، احذف النص الذي يظهر في الخلية الواقعة يم

  .txtDisplayللكائن 
 واجعل حجم الخط System إلى txtDisplay لمربع النص Fontغير الخاصية �

  .10مساوياً إلى 
 مما يعني LeftJustify-0 لمربع النص إلى Alignmentتساوي القيمة الافتراضية للخاصية 

 لأننا نريد Center-2ذه الخاصية إلى غير ه. أن النص في مربع النص يبدأ من اليسار
  .للنص الظهور في وسط مربع النص

، ما لم يتم إسناد Text Boxيرفض فيجول بيسك وضع النص في مركز مربع النص 
 MultiLineلهذا يجب تغيير الخاصية .  لمربع النصMultiLine إلى الخاصية Trueالقيمة 
 Trueيؤدي إسناد القيمة . (Center-2 إلى Alignmentاصية  إلى جانب تغيير الخTrueإلى 

 إلى تمكين فيجول بيسك من إظهار أكثر من سطر واحد من MultiLineإلى الخاصية 
  .True إلى txtDisplay لمربع النص MultiLineإذاً بدل الخاصية ). مربع النص
  :احفظ العمل

  . لفيجول بيسكFile من القائمة Save Projectاختر  �

  ملاحظة
طريقة أولى . حسب ما ذكرنا سابقاً، من الهام جداً حفظ العمل المنجز من وقت لآخر

لكن هنالك .  لفيجول بيسكFile من القائمة Save Projectلحفظ العمل تتمثل باختيار 
، يظهر هذا الشكل 23-1ألقِ نظرة على الشكل . طريقة أسهل بكثير لحفظ العمل

إذا لم يكن شريط الأدوات ظاهراً، اذهب إلى القائمة . (ت لغة فيجول بيسكشريط أدوا
View واختر Toolbars ثم انقر على العنصر Standard الذي يظهر في القائمة 
يوجد على شريط الأدوات رمز يظهر كقرص . 23-1نعود إلى الشكل ). المنبثقة

فوق هذا الرمز، يظهر ) ادون النقر على أحد أزراره(مرن، إذا وضعت مؤشر الفأرة 
أجل، لقد سهل . File من القائمة Save Projectمستطيل أصفر يحمل الرسالة 

مصممو فيجول بيسك كثيراً عملية حفظ المشروع، فنقرة واحدة من وقت لآخر تضمن 
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  .لك السلامة
هناك طريقة سريعة أخرى لحفظ آخر التعديلات التي أجريتها على النموذج النشط 

 سوياً، ليحفظ فيجول بيسك تعديلات النموذج Ctrl+Sضغط فقط المفتاحين الحالي، ا
  .الحالي فقط، وليس كامل ملفات المشروع

  

   23-1الشكل 
   Save Projectالرمز 

الواقع ضمن شريط 
أدوات لغة فيجول 

  .بيسك

  عملية بناء النماذج انطلاقاً من الرسوم التوضيحية والجداول 
  .ي الآنانتهى جزء التصميم المرئ

لكن لن نستمر بهذه الطريقة في . سنطالبك في كتابنا هذا ببناء عدد هائل من النماذج
بناء النماذج، أي لن نبني النموذج خطوة بخطوة، بل سنـزودك بشكل النموذج 

. ، كما سنعطيك جدولاً يدعى جدول خصائص النموذج)1-1كما في الشكل (المكتمل 
ائنات المحتواة في النموذج ويستعرض كل يحوي جدول خصائص النموذج كل الك

  .الخصائص التي تختلف عن الخصائص الافتراضية لهذه الكائنات
عملك هو اللحاق بالجدول، سطراً سطراً وتغيير قيم الخصائص إلى القيم التي تظهر 

 الذي أنهينا بناءه frmHello هو جدول خصائص النموذج 1-1الجدول . في الجدول
  .للتو
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  .frmHelloجدول خصائص النموذج . 1-1الجدول 

 القيمة الخاصية الكائن
Form Name FrmHello 

 BackColor Blue 

 Caption برنامج الترحيب 
 RightToLeft True 
CommandButton Name cmdExit 

 Caption &خروج  

 FontName System 

 FontSize 10 

 RightToLeft True 
CommandButton Name cmdClear 

 Caption &مسح  

 FontName System 

 FontSize 10 

 RightToLeft True 
CommandButton Name cmdHello 

 Caption ظهار الترحيب&إ  

 FontName System 

 FontSize 10 

 RightToLeft True 
TextBox Name txtDisplay 

 Alignment 2-Center 

 FontName System 

 FontSize 10 

 MultiLine True 

 RightToLeft True 
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   ربط الكائنات بنصوص برمجية
باعتبار أننا وضعنا الكائنات في النموذج وحددنا خصائصها، فقد انتهى جزء التصميم 

  ).Visual Programmingالبرمجة المرئية (المرئي 
  .تابة النصوص البرمجية لهذه الكائناتالآن، حان الوقت لك

هذا . event-driven programming languageتعتبر لغة فيجول بيسك لغة مقادة بالأحداث 
أثناء تنفيذ خروج فمثلاً يؤدي نقر الزر . يعني أن نص البرنامج ينفذ استجابة لحادثة ما

لياً، وبالتالي ينفذ نص البرنامج المرافق  آClickبرنامج الترحيب إلى توليد الحادثة 
  . آلياً أيضاًخروجلحادثة نقر الزر 

، وينفذ إظهار الترحيبأيضاً عند نقر الزر ) حادثة النقر (Clickكذلك، تتولد الحادثة 
  .نص البرنامج المرافق لحادثة نقر هذا الزر آلياً

بدو هذا الأمر معقداً؟ هل ي. عملك هو كتابة النص المناسب وربطه بالكائن والحادثة
 للزر Click، إذاً لنبدأ بربط بعض النص البرمجي بالحادثة !بالواقع إنه سهل جداً

  .خروج

  ربط الزر خروج بنص برمجي
  :cmdExitاتبع الخطوات التالية لربط نص برمجي بالزر 

  .cmdExitانقر نقراً مزدوجاً على الزر �
) سنكتب برنامجاً في هذا الإطار (يستجيب فيجول بيسك بإظهار إطار نص البرنامج

  .24-1المبين في الشكل 

  

   24-1الشكل   
   بنصخروجربط الزر   
البرنامج المرافق، في إطار   

  نص
  .Code Windowالبرنامج   
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يسهل فيجول بيسك إلى حد كبير التعرف على النص الظاهر حالياً في إطار نص 

  .البرنامج
، ويظهر cmdExitربع السرد اليساري اسم الكائن ، يظهر م24-1فكما يتبين من الشكل 

  .Clickمربع السرد اليميني اسم الحادثة 
 أيضاً، فقد أضاف فيجول بيسك مسبقاً سطري نص 24-1كما يظهر من الشكل 

يمثلان بداية ونهاية الإجراء الخاص بالكائن المحدد والحادثة المختارة، في إطار نص 
  :البرنامج

Private Sub cmdExit_Click() 

 

End Sub 

  .سنكتب الآن نص البرنامج ضمن هذين السطرين

  السطران الأول والأخير من نص البرنامج
  .Private Subيبدأ بالكلمتين ) الذي كتبه عنك فيجول بيسك(السطر الأول من النص 

 عبارة عن كلمة محجوزة في لغة فيجول بيسك، تدل على أن الإجراء Subالكلمة 
Procedure من هنا يبدأ.  
اسم الإجراء في .  عبارة عن نص برنامج مكرس لحادثة خاصةProcedureوالإجراء 
  .()cmdExit_Clickمثالنا هو 

 Endوتشير العبارة . السطر الأخير من النص، كُتب أيضاً من قبل لغة فيجول بيسك

Subلنهاية الإجراء .  

  اسم الإجراء
ما السبب الذي دفع فيجول بيسك إلى تعيين اسم . ()cmdExit_Clickاسم الإجراء هو 
بمعرفة فيجول بيسك أنك cmdExit تسبب النقر المزدوج على الزر . الإجراء بنفسه؟

تحاول ربط ذلك الزر بنص برمجي، وبذلك حدد القسم الأول من اسم الإجراء وهو 
cmdExit.  
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  ).Clickالحادثة (يمثل القسم الثاني من اسم الإجراء نوع الحادثة الناجمة 
  !. ؟(Click)أيضاً ما الذي جعل فيجول بيسك يحدد هذا الاسم 

  .السبب طبعاً أنها تُمثل الحادثة التي ترغب بكتابة برنامج لها
لاحظ أن القسمين الأول والثاني من اسم الإجراء يفصلان عن بعضهما برمز الخط 

  .()cmdExit_Click: ، وبذلك يصبح اسم الإجراء كالتالي( _ )التحتي 
  .()ولاحظ أيضاً أن آخر رمزين في اسم الإجراء هما القوسين 

  ()cmdExit_Clickنص برنامج الإجراء 

باعتبار . ؟()cmdExit_Clickما هو نص البرنامج الذي يتوجب عليك كتابته في الإجراء 
، فالنص الواجب عليك )إنهاء البرنامج(خروج أن هذا الإجراء ينفذ عند نقر الزر 

 لإنهاء Endتُستخدم العبارة . كتابته ضمن هذا الإجراء يجب أن يتسبب بإنهاء البرنامج
  . فحسبEndالبرنامج، وبالتالي فنص البرنامج اللازم كتابته ما هو إلا العبارة 

يفترض أن يبدو الإجراء بعد كتابة . ()cmdExit_Click في الإجراء Endاكتب �
  :هذه العبارة بالشكل التالي

Private Sub cmdExit_Click() 

End 

End Sub 

 بنص البرنامج  ()cmdExit_Clickهذا كل ما في الأمر، لقد انتهيت للتو من ربط الإجراء
  .المناسب

  تنفيذ برنامج الترحيب
رغم أنك لم تنته بعد من ربط باقي الكائنات بنصوصها البرمجية، لكن هذا لا يمنع من 

  .خروجمل نص البرنامج الذي ربطناه بالزر تنفيذ برنامج الترحيب ورؤية كيف يع
  ، أو انقر رمز File من القائمة Save Projectاحفظ المشروع باختيار �

Save Project) على شريط أدوات فيجول بيسك) رمز القرص المرن.  
  . لفيجول بيسكRun من القائمة Startاختر �
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ج بشكل يماثل ذلك يظهر إطار هذا البرنام. يستجيب فيجول بيسك بتنفيذ البرنامج

  .1-1المبين في الشكل 
، لكن لن يحدث شيء، مسح أو على الزر إظهار الترحيبتستطيع النقر على الزر 

  . والسبب طبعاً أننا لم نربط بعد هذين الزرين بأي نص برمجي
 استجابة لحادثة النقر، ()cmdExit_Click فينفذ الإجراء خروج،انقر الآن الزر �

، فسيؤدي تنفيذه إلى إنهاء عمل End الإجراء يحوي العبارة وباعتبار أن نص هذا
  .برنامج الترحيب

  ()cmdExit_Clickإضافة المزيد إلى نص الإجراء 

  : بالمزيد من النص البرمجي()cmdExit_Clickاتبع الخطوات التالية لربط الإجراء 
  .()cmdExit_Clickانقر نقراً مزدوجاً على الزر �

  . جاهزاً للتعديل من قبلك()cmdExit_Clickهار يستجيب فيجول بيسك بإظ
  : كما يليEnd قبل العبارة Beepأضف العبارة �

Private Sub cmdExit_Click() 

Beep 

End 

End Sub 

  .احفظ العمل المنجز�
  . لفيجول بيسكRun من القائمة Startنفّذ برنامج الترحيب باختيار �

وبالتالي . ل الحاسب الشخصيمن قب) صافرة( بإصدار رنين Beepتتسبب العبارة 
  . إلى إصدار صوت صافرة، ثم إنهاء برنامج الترحيبخروجيؤدي نقر الزر 

  . وتحقق من أن البرنامج أصدر رنيناً، ثم أنهى نفسهخروجانقر الزر �

  ربط الزر إظهار الترحيب بنص البرنامج المناسب
  : بنص برنامجإظهار الترحيباتبع الخطوات التالية لربط الزر 

افترضنا أنك (، إظهار الترحيبظهر النموذج، ثم انقر نقراً مزدوجاً على الزر أ�
، ثم نقر البند View من القائمة Project Explorerستُظهر النموذج باختيار 
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frmHello في إطار المشروع Project ثم نقر الرمز ،View Object الذي يظهر 
  ).كثاني رمز على اليسار عند قمة إطار المشروع

 بإظهار الإجراء إظهار الترحيبستجيب فيجول بيسك بعد النقر المزدوج على الزر ي
cmdHelloDisplay_Click()مع سطري البرنامج التاليين :  

Private Sub cmdHelloDisplay_Click() 

End Sub 

  . أثناء تنفيذ برنامج الترحيبإظهار الترحيبينفذ الإجراء السابق عند نقر الزر 
 نص البرنامج الواجب ربطه بهذا الإجراء؟ يعتمد هذا على ما سيحصل يا ترى ما هو
  .إظهار الترحيبعند نقر الزر 

 في مربع مرحباً بكمففي مثالنا هذا يطلب من برنامج الترحيب إظهار رسالة الترحيب 
  .النص
  :()cmdExit_Clickأدخل النص التالي ضمن الإجراء �

txtDisplay.Text = " ��� �ً��	
" 

  : أن يبدو الإجراء كما يلي عند الانتهاءيفترض
Private Sub cmdHelloDisplay_Click() 

txtDisplay.Text = " ��� �ً��	
" 

End Sub 

 مرحباً بكممربع النص الذي سيظهر الكلمتين  (Text Box اسم الكائن txtDisplayيمثل 
  ).داخله

  :تسند العبارة التالية
txtDisplay.Text = " ��� �ً��	
" 

 Textتمثل قيمة الخاصية . (txtDisplay لمربع النص Text إلى الخاصية مرحباً بكمقيمة ال
  ).txtDisplayالنص الذي سيظهر في مربع النص 

  ملاحظة
  :يمكن استخدام الصيغة التالية لإسناد قيمة جديدة إلى خاصية ما، ضمن نص برنامج

ObjectName.Property = ة�
�� ���� 

استخدم مرحباً بكم  إلى القيمة txtDisplay لمربع النص Textاصية فمثلاً، لتبديل الخ
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  :العبارة التالية

txtDisplay.Text = " ��� �ً��	
" 

 وبدون Text واسم الخاصية txtDisplayبين اسم الكائن (.) انتبه لكتابة النقطة 
  .فراغات بينهما

  ربط الزر مسح بنص برنامج مناسب
  :Click بنص برنامج الحادثة مسحزر اتبع الخطوات التالية لربط ال

  .مسحأظهر النموذج، وانقر نقراً مزدوجاً على الزر �
، بإظهار إطار نص البرنامج مسحيستجيب فيجول بيسك للنقر المزدوج على الزر 

Code Window عند الإجراء cmdClear_Click()وجاهزاً للتعديل .  
أي بمعنى آخر يجب . ح محتويات مربع النصيفترض أن يقوم هذا الإجراء بمس

، يمكن إنجاز "")فراغ ( لمربع النص، إلى سلسلة صفرية Textتحويل قيمة الخاصية 
  :()cmdClear_Clickذلك بإضافة العبارة التالية إلى الإجراء 

txtDisplay.Text = "" 

  :()cmdClear_Clickاكتب العبارة التالية في الإجراء �
txtDisplay.Text = "" 

  :يفترض أن يبدو الإجراء لدى اكتماله كما يلي
Private Sub cmdClear_Click() 

txtDisplay.Text = "" 

End  Sub 

أو ( لفيجول بيسك File من القائمة Save Projectاحفظ العمل المنجز باختيار �
  ).انقر على رمز القرص المرن على شريط أدوات لغة فيجول بيسك

   مرة ثانيةتنفيذ برنامج الترحيب
  :اتبع الخطوات التالية لتنفيذه. اكتمل برنامج الترحيب الآن

  . لبدء البرنامجF5 لفيجول بيسك أو اضغط المفتاح Run من القائمة Startاختر �

  ملاحظة
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إحدى الأسباب الرئيسية التي تجعل فيجول بيسك بهذا الشيوع حقيقة، أنك تستطيع 
 نتائج عملية التطوير على أرض الواقع، ثم تطوير برنامجك قليلاً ثم تنفيذه ورؤية

. . . متابعة تطوير البرنامج بعض الشيء وتشغيل التطبيق لاختيار عملية التطوير 
  .وهكذا دواليك

 من Startذكرنا، أنك تستطيع تنفيذ التطبيق المكتوب بلغة فيجول بيسك باختيار 
  . لفيجول بيسكRunالقائمة 

التطبيق تكرار تنفيذه كثيراً، ولذلك راعى مصممو كما تلاحظ، تتطلب عملية تطوير 
اللغة هذا الجانب، فوضعوا رمز التنفيذ على شريط أدوات لغة فيجول بيسك ويدعى 

 على شريط Startويكفي نقر الرمز ). 25-1انظر الشكل  (Startهذا الرمز 
  .الأدوات لتنفيذ التطبيق الراهن

اختر  تب فيجول بيسك لسبب ما، إذا كان شريط الأدوات غير ظاهر على سطح مك
Toolbars من القائمة View اختر   لفيجول بيسك ثمStandard من القائمة التي 

  .تظهر
إذاً، تعتبر ميزة تنفيذ البرامج أثناء عملية التطوير، أمراً بالغ الأهمية، ففي لغات 

 Compile(، يتوجب أولاً ترجمة ثم ربط البرنامج ++Visual Cالبرمجة الأخرى مثل 
يسهل فيجول . وهذه العملية تأخذ وقتاً طويلاً نوعاً ما. قبل التمكن من تنفيذه) Linkثم 

بيسك عملية تنفيذ التطبيق الذي يجري تطويره إلى حد بعيد، لكن قد يظهر خطأ ما في 
 أو Windowsالبرنامج ويتسبب بانهيار النظام كاملاً، مما يجبرك على إعادة تشغيل 

يعني هذا أن عدم حفظ العمل قد يتسبب بضياعه وسنضطر . ة أخرىفيجول بيسك مر
  .إلى بدء عملية التطوير من جديد

والأمر جداً . لهذا كن حكيماً، واجعل عملية حفظ العمل قبل تنفيذه قانوناً تسير عليه
. الأدوات على شريط Save Projectبسيط، فكما ذكرنا يقع رمز حفظ المشروع 

   لهذا انقر أولاً على الرمز . ل عند المرحلة الراهنةويكفي نقره لحفظ العم
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Save Project ثم انقر بعد ذلك الرمز Start)  لتنفيذ ) 25-1انظر الشكل

وبهذه الطريقة، فإن وقوع خطأ ما أثناء تنفيذ البرنامج، لن يتسبب بضياع . التطبيق
 المشروع المشروع أو العمل، وتستطيع إعادة تشغيل فيجول بيسك مجدداً، وفتح

  .المخزن وتصحيح الخطأ ومعاودة تنفيذ التطبيق
  

  

  25-1الشكل 
رمز التنفيذ على 

  شريط
  .أدوات فيجول بيسك

 لإظهار ثم مسح الرسالة مرحباً بكم، مسح وأيضاً الزر إظهار الترحيب انقر الزر �
  ، بعد 2-1يجب أن يظهر إطار برنامج الترحيب كما في الشكل . في مربع النص

  .مسح عند نقر الزر 1-1بينما سيظهر كما في الشكل . إظهار الترحيبلزر  نقر ا�
 للحصول على نفس الاستجابة عند +Alt و س+Alt تستطيع استخدام المفاتيح ظ�

طبعاً، بسبب وجود خط تحت . (مسح وعند نقر الزر إظهار الترحيبنقر الزر 
 عنوان الزر  فيس، وخط تحت الحرف إظهار الترحيب في عنوان الزر ظالحرف 
  ).مسح

 على لوحة +Alt، أو بضغط المفتاحين خخروج يمكن إنهاء البرنامج بنقر الزر �
  .المفاتيح

  أحداث أخرى
 لزر Clickفمثلاً، تقع الحادثة ( لأزرار الأوامر، Clickيستخدم برنامج الترحيب الحادثة 

. ()cmdExit_Click  مما يتسبب بالتنفيذ الآلي للإجراءخروج عند نقر الزر cmdExitالأمر 
وكل حادثة تمتلك بدورها إجراءها . هنالك حوادث أخرى يمكن استخدامها في البرنامج

  .الخاص
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  KeyDownالحادثة 
، والتي تحصل عند ضغط مفتاح KeyDownسنتعرف على الإجراء الذي يرافق الحادثة 

  .ما على لوحة المفاتيح
  .خروج للزر KeyDownراء اتبع الخطوات التالية لرؤية الإج�
  .خروجانقر نقراً مزدوجاً على الزر �

  .Clickيظهر فيجول بيسك في الحالة الافتراضية الإجراء المرافق للحادثة 
 وإنما نريد تعديل إجراء Clickباعتبار أننا لا نريد تعديل الإجراء المرافق للحادثة �

 في الجانب الأيمن عند ، لهذا انقر على مربع السرد الذي يظهرKeyDownالحادثة 
  .قمة إطار النص

يستجيب فيجول بيسك بسرد لائحة تحوي كل الحوادث المتاحة للكائن المدعو 
cmdExit)  26-1انظر الشكل.(  

  . من اللائحةKeyDownاختر البند �
  :()cmdExit_KeyDownيستجيب فيجول بيسك بإظهار الإجراء 

Private Sub cmdExit_KeyDown(KeyCode AS Integer,Shift As Integer) 

 

End Sub 

  

   26-1الشكل   
  إظهار الحوادث المتاحة  
  .cmdExitللزر   

لاحظ أن السطر الأول من الإجراء والذي يكتبه فيجول بيسك آلياً، يختلف قليلاً عن 
. ، لا يحويان شيئاً داخلهما()cmdExit_Click فقوسي الإجراء Clickالسطر الأول للحادثة 

سنتعرف .  فيحويان قدراً من النص البرمجي()cmdExit_ KeyDownجراء أما قوسي الإ
  .خلال الفصول القادمة على هذا الاختلاف بشكل أوضح
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مضينا في هذا  (()cmdExit_ KeyDownأما عند هذه النقطة، فلا تُضف شيئاً إلى الإجراء 

 في المثال، لمجرد إطلاعك على أشكال أخرى من الحوادث التي ترافق كائن ما
  ).فيجول بيسك

   (Hello.exe)إنشاء الملف التنفيذي للمشروع 
طبعاً يختلف الأمر عند . Run من القائمة Startنفذنا سابقاً برنامج الترحيب باختيار 

الانتقال إلى الواقع العملي، فلا أحد يرضى أن يشغل التطبيق الذي بحوزته بهذه 
  . التطبيق، لغة فيجول بيسك أصلاًالطريقة، بل قد لا يملك المستخدم الذي اقتنى

يجب أن تكون قادراً إذاً على تحويل البرنامج إلى ملف تنفيذي، حتى نتمكن من توزيع 
  .التطبيق الذي طورناه

  :Hello.exeفمثلاً يجب تحويل برنامج الترحيب إلى ملف تنفيذي 
  . لفيجول بيسكFile من القائمة Make Hello.exe Fileاختر  �

في مربع  OKلا تنقر الزر . (Make بيسك بإظهار مربع الحوار يستجيب فيجول
  ).الحوار في هذه اللحظة

  .C:\VB5Prg\Ch01 في الدليل Hello.exeاستخدم مربع الحوار لحفظ الملف �
  .الآن OKانقر الزر �

  .C:\VB5Prg\Ch01 في الدليل Hello.EXEيستجيب فيجول بيسك بحفظ الملف 
، تستطيع مثلاً استخدام !Windows كأي برنامج آخر في Hello.exeتستطيع الآن تنفيذ 

  .Hello.exe ثم النقر المزدوج على الملف Windowsمستكشف 

   صغير الحجمEXEملف تنفيذي 
كيف . C:\VB5Prg\Ch01 الموجود حالياً ضمن الدليل Hello.exeألقِ نظرة على الملف 

 Hello.exeالتي يستطيع  كيلو بايت فقط من إنجاز كل الأشياء 8يتمكن ملف بحجم 
  .إنجازها؟

 أموراً كثيرة، فيمكنك نقر الأزرار الثلاثة، Hello.exeفكر بالأمر، ينجز البرنامج 
ويسمح مثلاً بسحب إطار البرنامج، يمتلك البرنامج أيضاً مربع نص داخله، بمعنى 
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سبب وال. Windowsآخر، يمتلك هذا البرنامج الصغير كل معالم البرامج القياسية في 
، أن البرنامج يفترض وجود الملف Hello.exeوراء صغر حجم الملف التنفيذي 

Msvbvm50.DLL في الدليل System . والدليلSystem موجود طبعاً ضمن دليل Windows.  
 Windows95 إذا كان نظام التشغيل المستخدم هو C:\Windows\Systemفمثلاً ترى الدليل 

 Windows عندما يكون نظام التشغيل المستخدم هو C:\WinNT\System32أو في الدليل 

NT . المهم بغض النظر عن نظام التشغيل المستخدم يحتاج البرنامجHello.exe أن يكون 
تستطيع العودة .  حتى يعملSystem موجوداً ضمن دليل النظام Msvbvm50.DLLالملف 

 هذا الملف عند تثبيت لقد تم تثبيت. إلى ذلك الدليل والتأكد من وجود الملف المذكور
  . على قرصك الصلب5فيجول بيسك 
 ميجا بايت تقريباً، طبعاً يعتبر كبيراً، لكن 1.3 يساوي Msvbvm50.DLLحجم الملف 

حال توفر هذا الملف يصبح بوسع المستخدمين تنفيذ برامج بالغة القوة كتبت بلغة  
  .5فيجول بيسك 

تستطيع أيضاً رؤية الملف . لحجم جداًالنبأ السار أن هذه البرامج القوية صغيرة ا
Hello.vbw في الدليل الذي حفظنا فيه الملف Hello.exe . الملفHello.vbw يستخدم من 

  .قبل فيجول بيسك، ولا يتوجب عليك تزويد المستخدمين بهذا الملف
  ملاحظة

فمثلاً يجب أن .  اللازمة لهاDLLيتوجب عليك تزويد البرامج التي توزعها بملفات 
 على الحاسب الذي System موجوداً ضمن الدليل Msvbvm50.DLLكون الملف ي

  .V.B.5ستنفذ فيه البرامج المطورة بلغة 

  الخلاصة
 فتعلمت الخطوتين اللازمتين Visual Basicكتبنا في هذا الفصل أول برنامج لك بلغة 

خطوة  وVisual Programming Stepلكتابة البرنامج، وهما خطوة البرمجة المرئية 
 Objectsيضع المبرمج الكائنات . Code Programming Stepكتابة نص البرنامج 

  .في النموذج ويسند خصائصها بالقيم المناسبة أثناء خطوة البرمجة المرئية
، فيتم انتقال الإجراء المرافق لكائن Code Programmingأما فى خطة كتابة النص 

ينفذ جزء . البرنامج المناسب فى الإجراءما باختيار الكائن والحادثة ثم يكتب نص 
  .البرنامج المكتوب هذا زمن التنفيذ عند وقوع الحادثة
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��
  ا	��� ا	�
��ا	��� ا	�

  
---------------------------------------  

  الخصائص وعناصر التحكم والكائناتالخصائص وعناصر التحكم والكائنات

  
  
  

يركز هذا الفصل على عناصر تحكم لغة فيجول بيسك، مثل شريطي التمرير الأفقي 
، Option Button، وأزرار الخيارات Text Boxes، ومربعات النص Scroll Barي والعمود

ستتعلم من هذا الفصل كيف تضع هذه العناصر . Command Buttonوأزرار الأوامر 
أي (مجية بها، داخل برامجك، وكيفية تغيير خصائصها، وكيفية ربط النصوص البر

  ).ربطها ببرامج متعلقة بها
تُدعى عملية . تُقدم معظم البرامج، معلومات إلى المستخدم، وتتلقى منه معلومات أيضاً

تَستخدم . User Interfaceتبادل المعلومات بين التطبيق وبين المستخدم، بواجهة المستخدم 
مستخدم بواجهة سهلة ، لتزويد الControlsجميع برامج الويندوز، عناصر التحكم 

يوضح هذا الفصل مدى سهولة ). هذا من أهم أسباب شيوع النظام ويندوز(ومفهومة 
  .بناء واجهة استخدام جذابة في لغة فيجول بيسك
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  عنصر تحكم شريط التمرير
يمكّنك استخدام هذا .  بكثرة في برامج ويندوزScroll Barيستخدم شريط التمرير 

العنصر، من اختيار قيمة معينة، بوضع مؤشّر شريط التمرير عند موقع محدد منه، 
  .بدلاً من كتابة القيمة

  ملاحظة
، لكن اعتباراً من هذا Objectأطلقنا على شريط التمرير في الفصل الأول كلمة كائن 

  .Controlالفصل سنشير إليه بمصطلح عنصر تحكم 
وال، يعتبر الكائن هو نفسه عنصر تحكم، لكن ليس دائماً، فالنموذج في معظم الأح

Formنستطيع استخدام كلمة كائن للدلالة على .  هو كائن، لكنه ليس عنصر تحكم
  .عنصر تحكم، إذا كان هذا العنصر سيوضع في نموذج

  برنامج السرعة
رير للحصول على قيمة معينة من يوضح برنامج السرعة، كيفية استخدام شريط التم

  .المستخدم
  :يفترض في برنامج السرعة إنجاز ما يلي

 عند بدء تشغيل برنامج السرعة، 1-2يظهر الإطار المبين في الشكل �
الموقع (يفترض أن يوضع مؤشّر شريط التمرير عند مركز شريط التمرير 

ضمن مربع ) عةقيمة السر" (ساعة/  كم 50"، وأن تظهر الرسالة )الافتراضي
  .النص

  

  1-2الشكل     
  .نافذة برنامج السرعة    
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ينبغي على مربع النص، إظهار التغير في السرعة عند تغيير موضع مؤشّر �

فمثلاً يجب إظهار القيمة صفر عندما يوضع المؤشّر عند أقصى . شريط التمرير
  .100اليمين، أما عند وضعه عند أقصى اليسار فيجب إظهار القيمة 

  . لإنهاء البرنامجخروج نقر الزر يؤدي�

  التمثيل المرئي لبرنامج السرعة
 شكل 2-2يبين الشكل . يستخدم برنامج السرعة عنصر تحكم شريط التمرير الأفقي

 Toolboxطبعاً يختلف موضع هذا العنصر ضمن مربع الأدوات . عنصر التحكم هذا
ضع مؤشّر الفأرة فوق ويؤدي و. تبعاً لاختلاف إصدار لغة فيجول بيسك المستخدم

رمز شريط التمرير الأفقي، دون النقر عليه إلى ظهور مستطيل أصفر يحمل الرسالة 
HscrollBarداخله .  

بهذه الطريقة، تتمكن من التحقق من وجود رمز شريط التمرير الأفقي في إطار مربع 
  .الأدوات

 في حال New Project في الإطار إلغاء الأمرنفّذ فيجول بيسك، ثم انقر الزر �
 للغة File من قائمة New Projectظهوره لإغلاق هذا الإطار، ثم اختر البند 

  .فيجول بيسك
  .New Projectيستجيب فيجول بيسك بإظهار الإطار 

، ثم انقر الزر New Project من ضمن الإطار Standard EXEاختر الرمز �
  .موافق

  .يستجيب فيجول بيسك بإنشاء مشروع جديد
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   2-2الشكل     
  رمز شريط التمرير الأفقي    
  .داخل إطار مربع الأدوات    

  

  :سنحفظ الآن المشروع الجديد الذي أنشأناه
  .C:\VB5Prg\Ch02أنشئ الدليل �
 من قائمة Save Form1 As، ثم اختر البند Form1تحقق من اختيار النموذج �

File.  
  .Save File Asيستجيب فيجول بيسك بإظهار مربع الحوار 

 في الدليل Speed.Frm لحفظ النموذج باسم Save File Asم مربع الحوار استخد�
C:\VB5Prg\Ch02 واختر البند Save Project As من قائمة File ثم استخدم ،

  . في الدليل نفسهSpeed.vbp لحفظ المشروع باسم Save Project Asمربع الحوار 
  .1-2 طبقاً للجدول Form1عدل النموذج �

  .3-2 النموذج لدى اكتماله، كما في الشكل يفترض أن يبدو

  

  3-2الشكل     
 frmSpeedالنموذج     

  .في طور التصميم    
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  .frmSpeedجدول خصائص النموذج . 1-2الجدول 
 القيمة الخاصية الكائن

Form Name FrmSpeed 

 BackColor Light gray 

 Caption برنامج السرعة 
 RightToLeft True 
CommandButton Name cmdExit 

 Caption &خروج  

 RightToLeft True 
Horizontal Scroll Bar  Name hsbSpeed 

 Min 0 

 Max 100 

 RightToLeft True 
TextBox Name txtSpeed 

 Alignment 2-Center 

 Font )اختر ما شئت(  

 BackColor Red 

 ForeColor White 

 Text 50 ساعة/  كم  

 MultiLine True 

 RightToLeft True 

ذكرنا في الفصل الأول، أن النقر المزدوج على رمز عنصر التحكم ضمن مربع �
  .الأدوات، يؤدي إلى وضع عنصر التحكم ذاك، ضمن النموذج الحالي
تستطيع بعد . يستجيب فيجول بيسك بوضع عنصر التحكم في وسط النموذج الحالي

كما تستطيع تكبيره أو . مؤشّر الفأرةذلك نقله إلى مكان آخر عن طريق سحبه ب
  .تصغيره بسحب المقابض التي تظهر حوله

للولوج إلى خصائص عنصر التحكم، تأكد من اختيار هذا العنصر على النموذج �



52  Erreur ! Style non défini.    

 من قائمة Properties Windows، ثم اختر البند )أي توضع المقابض حوله(
View .قر بالزر الأيمن للفأرة على العنصر، ثم اختيار أو تستطيع بدلاً من ذلك، الن
  . من القائمة الفرعية السريعة التي ظهرتPropertiesالبند 

.  لعنصر التحكم المختارPropertiesيستجيب فيجول بيسك بإظهار إطار الخصائص 
  .تستطيع الآن تغيير خصائص هذا العنصر

 التابعة لفيجول File من قائمة Save Projectاحفظ المشروع باختيار البند �
  .بيسك

  كتابة نص برنامج السرعة
  :سنكتب الآن نص برنامج السرعة

  :frmSpeed التابع للنموذج ()cmdExit_Cilckاكتب النص التالي ضمن الإجراء �
Private Sub cmdExit_Click() 

End 

End Sub 

  .وينهي تنفيذ برنامج السرعة، خروجينفذ نص البرنامج السابق آلياً، عند نقر الزر 

  ملاحظة
 في مرحلة خروج، انقر نقراً مزدوجاً على الزر خروجلإدخال نص البرنامج للزر 

ويكون هذا الإجراء . ()cmdExit_Cilckالتصميم، فيظهر إطار البرنامج للإجراء 
  .جاهزاً للتعديل من قبل المستخدم

ليسارية، من إطار البرنامج يحوي البند تأكد أن مربع السرد الواقع في الزاوية العليا ا
cmdExit وأن المربع المجاور له يحوي البند ،Click.  

 التابعة لفيجول File من قائمة Save Projectاحفظ المشروع باختيار البند �
  .بيسك



    53   صغير الحجمEXEملف تنفيذى 
  تنفيذ برنامج السرعة

لم ننته بعد من كتابة نصوص برنامج السرعة، لكن رغم ذلك، سننفذ برنامج السرعة 
  .رؤية نتائج ما أنجزناه حتى الآنل

  ).Run من قائمة Start أو اختيار البند F5ضغط مفتاح (نفّذ برنامج السرعة �
  .4-2يظهر إطار برنامج السرعة كما هو مبين في الشكل 

  

  4-2الشكل     
  .إطار برنامج السرعة    

  .غير موضع مؤشّر شريط التمرير بواسطة الفأرة�
يء ضمن مربع النص، والسبب في ذلك طبعاً، هو أننا لم كما تلاحظ، لا يظهر أي ش

  .نكتب نص البرنامج اللازم لإظهار القيم الموافقة لتغيير مؤشّر شريط التمرير
  . لإنهاء البرنامجخروجانقر الزر �

   لشريط التمريرValue و Max و Minالخصائص 
  :ص شريط التمريرتشرح الفقرات التالية بعض خصائ

  Max و Minالخاصيتان 
 القيمة الدنيا، وتحدد Minتحدد الخاصية . يمثّل شريط التمرير مجموعة من القيم

 القيمة صفر، 1-2 في الجدول Minمثلاً، تأخذ الخاصية .  القيمة العلياMaxالخاصية 
أية ، وهذا يعني أن شريط التمرير يمكن أن يعطي 100 القيمة Maxوتأخذ الخاصية 

  .100قيمة بين الصفر و 
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  Valueالخاصية 
 التابعة لشريط التمرير، القيمة الراهنة لهذا الشريط، وبالتالي فقد Valueتمثل الخاصية 

لم نعط .  حسب مثالنا هذا100تكون أية قيمة صحيحة بين الرقم صفر والرقم 
قيمة الافتراضية  قيمة معينة أثناء مرحلة التصميم، وبالتالي ستستخدم الValueالخاصية 

لهذه الخاصية، وعند تنفيذ البرنامج، يوضع مؤشّر شريط التمرير عند ) القيمة صفر(
أي عند أقصى يمين شريط التمرير، وهو الموضع  (Valueالموضع المرافق للخاصية 

  ).Valueالمرافق للقيمة صفر للخاصية 
 50يجب إسناد القيمة ، لهذا 50الآن، وباعتبار أن السرعة الافتراضية يجب أن تكون 

  : التابعة لشريط التمريرValueللخاصية 
  .Value للخاصية 50أسند القيمة �

الآن، ستجد عند تنفيذ البرنامج، أن الموضع الافتراضي لمؤشّر شريط التمرير سيكون 
  ).100أي منتصف المسافة بين صفر و (في وسطه 

 التابعة Textللخاصية " لساعةا/  كم 50" يطالبك بإسناد القيمة 1-2لاحظ أن الجدول 
 50"فعند تشغيل البرنامج، ستجد أن مربع النص يظهر القيمة الابتدائية . لمربع النص

  ).Value = 50(والمشابهة للموضع الراهن لمؤشّر شريط التمرير " الساعة/ كم 

   لوحة المفاتيحFocusتركيز 
تيح، أثناء عمل البرنامج، لنقل التركيز  من على لوحة المفاTabتستطيع ضغط المفتاح 

وتستطيع تمييز عنصر التحكم الذي يمتلك التركيز . من عنصر تحكم إلى آخر
توضع الإضاءة عنده، أو يظهر حول (بسهولة، لأن ويندوز يعطي دلالة على ذلك، 

  ).الخ.. عنوانه مستطيل منقط 
يز موضوعاً عنده، بينما فمثلاً، يظهر مؤشّر وامض في مربع النص، إذا كان الترك

كما يظهر مستطيل . يومض مؤشّر شريط التمرير عندما يكون التركيز موضوعاً عنده
  .إذا كان هذا الزر يمتلك التركيز، وهكذا) مثلاً (خروجمنقط حول عنوان الزر 
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المقصود من ذلك، هو أنك !. ما المقصود بأن عنصر تحكم ما، يمتلك التركيز ؟

جرب مثلاً ما يلي . ة المفاتيح للتحكم به عند امتلاكه للتركيزتستطيع استخدام لوح
  :لرؤية ظاهرة تركيز لوحة المفاتيح على أرض الواقع

لاحظ أن مؤشّر شريط التمرير يتوضع في الوسط وهذا . (نفّذ برنامج السرعة�
  ). التابعة لشريط التمريرValue للخاصية 50طبعاً بسبب إسناد القيمة 

 في لوحة المفاتيح، إلى أن يصل التركيز إلى شريط التمرير، Tabاضغط المفتاح �
  ).ستجد أن مؤشّر شريط التمرير يومض(

يمتلك شريط التمرير الآن التركيز، استخدم مفتاحي الأسهم اليميني واليساري على 
باعتبار أن شريط التمرير يمتلك تركيز . لوحة المفاتيح لتحريك مؤشّر شريط التمرير

ح فإن الضغط على مفتاحي الأسهم على لوحة المفاتيح يكافئ نقر زري لوحة المفاتي
 و End و Homeجرب ضغط المفاتيح . السهمين اليساري واليميني لشريط التمرير

PgUp و PgDnوراقب النتائج .  
 Space، ثم اضغط مفتاح خروج حتى يصل التركيز إلى الزر Tabاضغط المفتاح �

  . لإنهاء البرنامجخروجر الزر وهذا يكافئ نق. Enterأو مفتاح 
تستطيع تبديل !. لاحظ كم من العمليات تستطيع إنجازها بواسطة برنامج السرعة

بسحب حواف (موضع مؤشّر شريط التمرير، وتكبير أو تصغير إطار البرنامج 
، ونقل إطار البرنامج بسحب شريط عنوانه، وإنجاز الكثير من مهام ويندوز )الإطار

الجميل في الموضوع، أنه لا يلزم كتابة أي نص برمجي لإنجاز . القياسية الأخرى
  .بل لعل ذلك من أهم محاسن كتابة برامج تحت بنية ويندوز. ذلك

فالمعالم القياسية لويندوز تكون مبرمجة أصلاً في برامجك، ولست بحاجة كمستخدم 
ز حتى تتمكن ، الإلمام بكل المظاهر القياسية لويندو)أو مستخدم لبرامجك(ويندوز    

  .من العمل بكفاءة وفق هذه البنية
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   تحسين برنامج السرعة
  :سنحسن برنامج السرعة الآن

 انقر نقرة مزدوجة على عنصر تحكم شريط التمرير ضمن النموذج لإظهار �
تحقق بأن مربع السرد في الزاوية اليسرى العليا . ()hsbSpeed_Changeالإجراء 

، وأن مربع السرد المجاور hsbSpeedعبارة النصية من إطار نص البرنامج يحمل ال
، وبالتالي، عند قراءتهما سوياً تنتج العبارة Changeله، يحمل العبارة النصية 

hsbSpeed_Change().  
  :()hsbSpeed_Changeأدخل النص التالي ضمن الإجراء �

Private Sub hsbSpeed_Change()  

txtSpeed.Text = Str(hsbSpeed.Value) + " ����/  آ�  " 

End Sub   

، عند تغيير موضع مؤشّر )حسب ما يتبدى من اسمه (()hsbSpeed_Changeينفذ الإجراء 
فمثلاً، تُصبح . تلقائياً تبعاً لذلك التغيير Value وبالتالي تتغير الخاصية . شريط التمرير
 مساوية الصفر، عند وضع مؤشّر شريط التمرير عند أقصى Valueقيمة الخاصية 

  .Minيمين الشريط، وذلك بسبب إسناد القيمة صفر إلى الخاصية 

  ملاحظة
 Trueتنتقل بداية شريط التمرير من الجهة اليسرى إلى الجهة اليمنى، عند إسناد القيمة 

 اقرأ RightToLeftلمزيد من المعلومات عن الخاصية . RightToLeftللخاصية 
  ). السمة مع فيجول بيسكإنشاء تطبيقات عربية(الفصل الثاني والعشرين، 

يتوجب على مربع النص إظهار قيمة الموضع الجديد لمؤشّر شريط التمرير، عند 
 لشريط التمرير، إلى Valueأي بكلمة أخرى، يلزمنا إسناد قيمة الخاصية . تغيير موقعه
  : لمربع  النص، وهذا هو دور العبارة التاليةTextالخاصية 

txtSpeed.Text = Str(hsbSpeed.Value) + " ����/  آ�  " 

 Text، فقيمة الخاصية 20 لشريط التمرير تساوي Valueفمثلاً، إذا كانت قيمة الخاصية 

  .ساعة/  كم 20لمربع النص ستساوي 
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 فهي Value، أما الخاصية )سلسلة كتابية( أن يسند لها قيمة نصية Textتتوقع الخاصية 

 لتحويل القيمة ()Strدام التابع الوظيفي مما يعني أنّه يجب استخ. عبارة عن قيمة عددية
، ()Strيكتب ضمن قوسي التابع الوظيفي .  إلى سلسلة كتابيةValueالعددية للخاصية 

 لتحويل Str(11)القيمة العددية المطلوب تحويلها إلى سلسلة كتابية، فمثلاً، يستخدم التابع 
 لتحويل العدد Str(12345)ع كما يستخدم التاب". 11" إلى السلسلة الكتابية 11العدد 
  ".12345" إلى السلسلة الكتابية 12345
  ملاحظة

عند تحويل القيمة الرقمية إلى قيمة نصية، فإنها تفقد قيمتها الرقمية، وتصبح كأي 
، الذي ()Val وهو التابع ()Strطبعاً، يوجد تابع وظيفي معاكس للوظيفة . حرف آخر

  ).1234(ة عددية إلى قيم") 1234("يحول القيمة النصية 
 إلى سلسلة hsbSpeed.Valueفي حالتنا هذه، يطلب من الإجراء تحويل القيمة العددية 

  :كتابية، ولهذا استخدمنا العبارة التالية
Str(hsbSpeed.Value) 

 32وبالتالي، فإذا فرضنا مثلاً، أن الموضع الحالي لمؤشّر شريط التمرير يساوي 
)hsbSpeed.Value = 32(بارة التالية، والع:  

txtSpeed.Text = Str(hsbSpeed.Value) + " ����/  آ�  " 

 ساعة/  كم 32:  التابعة لمربع النص، القيمة التاليةTextتُسند للخاصية 

  :والآن لنشاهد نتائج ما كتبناه على أرض الواقع
  .File من القائمة Save Projectاحفظ المشروع باختيار �
  .نفّذ برنامج السرعة�
شّر شريط التمرير، وستجد أن محتويات مربع النص تتغير تبعاً لموضع انقل مؤ�

  .مؤشّر الشريط
  .خروجأَنهِ برنامج السرعة بنقر الزر �
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  تغيير محتويات مربع النص مع سحب مؤشّر شريط التمرير
وللتعرف على هذه . أنهينا برنامج السرعة تقريباً، ولكن بقيت مشكلة واحدة ينبغي حلها

  :ع الخطوات التاليةالمشكلة، اتب
  .نفّذ برنامج السرعة�
، وستجد أن محتوى مربع النص )دون إفلاته(جرب سحب مؤشّر شريط التمرير �

  .وإنما يتغير فقط بعد تحرير المؤشّر! لا يتغير أثناء عملية السحب
كم سيكون جميلاً لو يترافق تغير محتوى مربع النص مع حركة مؤشّر شريط 

  .التمرير
  : آلياً، عند سحب مؤشّر شريط التمرير، لهذا()hsbSpeed_Scrollاء ينفذ الإجر

انقر نقرة مزدوجة على عنصر تحكم شريط التمرير ضمن النموذج، لإظهار �
 في مربع السرد الموجود في الزاوية اليسرى والعليا ()hsbSpeed_Scrollالإجراء 

  .د المجاور له في مربع السرScrollمن إطار نص البرنامج ووجود عبارة النص 
  :()hsbSpeed_Scrollأدخل النص التالي في الإجراء �

Private Sub hsbSpeed_Scroll() 

hsbSpeed_Change 

End Sub 

  . لفيجول بيسكFile من القائمة Save Projectاحفظ المشروع باختيار �
  : هو التالي()hsbSpeed_Scrollالنص الذي أدخلناه في الإجراء 

hsbSpeed.Change 

، الذي كتبناه مسبقاً، مما ()hsbSpeed_Changeب نص الإجراء هذا، بتنفيذ الإجراء يتسب
 سينفذ عند سحب مؤشّر شريط التمرير، ()hsbSpeed_Changeيعني أن نص الإجراء 

 لمربع النص، Textالذي يعمل على إسناد الموقع الحالي لشريط التمرير إلى الخاصية 
  :هدعنا نشاهد بأنفسنا أثر ما كتبنا

  .نفّذ برنامج السرعة�
اسحب مؤشّر شريط التمرير، وتحقق أن محتويات مربع النص، تتغير تبعاً لسحب �

  .مؤشّر شريط التمرير
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  . لإنهاء برنامج السرعةخروجانقر الزر �

  ملاحظة
 كما ()hsbSpeed_Scroll من ضمن الإجراء ()hsbSpeed_Changeينفذ الإجراء 

  :يلي
، أي عند استدعاء hsbSpeed_Changeبعد الكلمة لاحظ، عدم استخدام الأقواس 

  .()hsbSpeed_Changeالإجراء 
. سيؤدي استخدام القوسين بعد اسم الإجراء في مثل هذه الحالة إلى ظهور رسالة خطأ

وبالواقع يظهر فيجول بيسك جزء البرنامج الذي يحمل الخطأ بلون أحمر، وهي دلالة 
  .مرئية على وجود خطأ ضمن نص البرنامج

  كلمة أخيرة حول برنامج السرعة
يوضح برنامج السرعة، كيف تتمكن من تشكيل واجهة مستخدم محكمة، لإدخال 

  .الأعداد
 يدوياً، قدمنا للمستخدم 100فبدلاً من إجبار المستخدم على إدخال الأعداد بين صفر و 

شريط تمرير، يمكّن المستخدم من إعطاء أي قيمة صحيحة ضمن المجال المسموح 
 Feedbackأو تغذية راجعة (استخدام شريط التمرير هذا، والحصول على تغذية عكسية ب

  .عن مجال الأرقام المسموح بإدخالها) وهي الاستجابة الناتجة عن مربع النص

  برنامج الخيارات
  .Optionsيوضح هذا البرنامج كيف يمكنك كتابة برامج تسمح للمستخدم بانتقاء خيار ما 

  التمثيل المرئي لبرنامج الخيارات
 5 - 2انظر الشكل . Options Buttonيستخدم برنامج الخيارات عنصر تحكم زر الخيار 

  .لرؤية شكل وموقع عنصر التحكم هذا ضمن مربع الأدوات
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علماً بأن الموقع يتغير حسب الإصدار المستخدم، يؤدي وضع مؤشّر الفأرة فوق أي 
ع الأدوات إلى ظهور مستطيل أصغر يحمل بداخله اسم ذلك عنصر تحكم ضمن مرب

  ). في حالتنا هذهOptions Buttonمثلاً (العنصر 

  

  5-2الشكل   
   Optionsرمز زر الخيار   
  .ضمن إطار مربع الأدوات  

 لفيجول بيسك، ثم File من القائمة New Projectأنشئ مشروعاً جديداً باختيار �
  .New Projectضمن الإطار فتح نقر الزر  واStandard EXEاختر الرمز 

أي أنه تم اختياره، أو بكلمة ( هو الإطار الراهن Form1تحقق بأن إطار النموذج �
 File من القائمة Save Form1 Asثم اختر ). أخرى، الإضاءة متوضعة لديه

 لحفظ الملف بالاسم Save File Asاستخدم الآن مربع الحوار . لفيجول بيسك
Options.Frm في الدليل C:\VB5Prg\Ch02.  

 لفيجول بيسك، واستخدم مربع File من القائمة Save Project Asاختر الآن �
 في الدليل Options.Vbp لحفظ المشروع بالاسم Save Projectالحوار 

C:\VB5Prg\Ch02.  
  .2-2 طبقاً للجدول frmOptionsأنشئ النموذج �

  .6-2مبين في الشكل يفترض أن يبدو النموذج لدى اكتماله كذاك ال
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   6-2الشكل   
   frmOptionsالنموذج   
  .في طور التصميم  

  .frmOptionsجدول خصائص النموذج . 2-2الجدول 
 القيمة الخاصية الكائن

Form Name frmOptions 

 BackColor Red 

 Caption برنامج الخيارات 
 RightToLeft True 
CommandButton Name cmdExit 

 Caption &خروج  

 RightToLeft True 
Check Box Name chkSound 
 BackColor Red 

 Caption صوات&أ  
 Font )اختر ما شئت(  
 ForeColor White 

 RightToLeft True 
Check Box Name chkMouse 
 BackColor Red 

 Caption فأرة&ال  
 Font )اختر ما شئت(  
 ForeColor White 
 RightToLeft True 
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 القيمة الخاصية الكائن
Check Box Name chkColors 
 BackColor Red 

 Caption ألوان&ال  
 Font )اختر ما شئت(  
 ForeColor White 

 RightToLeft True 
Option Button Name optLevel1 
 BackColor Red 

 Caption  1&المستوى  
 Font )اختر ما شئت(  
 ForeColor White 

 RightToLeft True 
Option Button Name optLevel2 
 BackColor Red 

 Caption  2&المستوى  
 Font )اختر ما شئت(  
 ForeColor White 

 RightToLeft True 
Option Button Name optLevel3 
 BackColor Red 

 Caption  3&المستوى  
 Font )اختر ما شئت(  
 ForeColor White 

 RightToLeft True 
Label Name lblChoice 
 Alignment 2-Center 
 BorderStyle 1-Fixed Single 
 Font )اختر ما شئت(  
 RightToLeft True 

  ملاحظة
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 2-2 عند بنائه طبقاً للجدول frmOptionsستضطر غالباً إلى زيادة ارتفاع النموذج 

ب الحافة السفلى للإطار ولزيادة الارتفاع اسح. وذلك حتى تتسع كل العناصر فيه
  .باتجاه الأسفل

   للنموذجGeneral Declarationsقسم التصاريح العامة 

سنُدخل في هذا القسم جزءاً من برنامج، علماً بأن هذا القسم عبارة عن منطقة ضمن 
  .إطار نص البرنامج يكتب فيها شتى العبارات العامة

سنتناول المعنى الدقيق لهذه .  مثالاً على عبارة عامةOption Explicitتعتبر العبارة 
أما الآن فيكفينا تعلم كيفية تناول قسم التصاريح العامة، . العبارة لاحقاً في هذا الفصل

  .وكيفية كتابة نص برمجي داخله
  :اتبع الخطوات التالية

 لإظهار إطار frmOptionsانقر نقراً مزدوجاً على أي منطقة خالية من النموذج �
  .(Code Window)نص البرنامج 

  .يستجيب فيجول بيسك بإظهار إطار نص البرنامج
انقر على رمز السهم النازل لمربع السرد الموجود في الزاوية اليسرى العليا من �

  . من القائمة(General)إطار نص البرنامج، ثم اختر البند 
مربع السرد السابق، والمتوضع انقر رمز السهم النازل لمربع السرد المجاور لل�

 (Declarations)عند الزاوية العليا اليمنى من إطار نص البرنامج، ثم اختر البند 
  .منه

، General Declarationsيظهر إطار نص البرنامج الآن قسم التصاريح العامة 
  .7-2حسب ما يوضحه الشكل 

  :7-2ستُلاحظ النص التالي في الشكل 
Private Sub Form_Load() 

 

End Sub 
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، يقع قسم التصاريح العامة فوق الإجراء 7-2حسب ما هو واضح في الشكل 
Form_Load()ًوقد تجد عبارات مكتوبة مسبقاً في هذا القسم، مثلا ،:  

Option Explicit 

  

   7-2الشكل 
  إظهار قسم التصاريح العامة

General Declarations   
  لإطار نص البرنامج

Code Window.  

. ع الآن نقر قسم التصاريح العامة، وكتابة أي نص برنامج إضافي تريدتستطي�
  : في هذا القسم، فاكتب العبارة التاليةOption Explicitفمثلاً إذا لم تشاهد العبارة 

Option Explicit 

   للزر خروج بنص البرنامج المناسبClickربط حادثة 

  :frmOptionsموذج  للن()cmdExit_Clickأدخل النص التالي ضمن الإجراء �
Private Sub cmdExit_Click() 

End 

End Sub 

علماً بأن جزء البرنامج هذا . خروجينفذ جزء البرنامج الذي أدخلته، آلياً عند نقر الزر 
  .ينهي عمل برنامج الخيارات

  تنفيذ برنامج الخيارات
  :رغم أننا لم ننته بعد من تصميم برنامج الخيارات لكن دعنا ننفذه

  .ذ برنامج الخياراتنَفّ�
  .1المستوىانقر زر الخيار �

تظهر دائرة مصمتة ضمن زر (، 1المستوىيستجيب البرنامج، باختيار زر الخيار 
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  ).1المستوىالخيار 

  .2المستوىانقر زر الخيار �
إزالة الدائرة المصمتة من زر  (1المستوىيستجيب البرنامج بإلغاء اختيار زر الخيار 

وضع دائرة مصمتة ( بدلاً عنه 2المستوىختيار زر الخيار ، وا)1المستوىالخيار 
  ).داخله
  .3المستوىانقر زر الخيار �

  .3المستوى ويختار بدلاً منه الزر 2المستوىيستجيب البرنامج بإلغاء اختيار الزر 
تستخدم أزرار الخيارات ضمن . إذاً يسمح فقط باختيار زر خيار واحد في نفس الوقت

لاحظ . (لمستخدم باختيار خيار واحد فقط من أجل عدة خياراتالبرامج عندما يرغب ا
، تشبيهاً Radio Buttonأن بعض كتب ويندوز، تُطلق على هذا الزر اسم الزر الراديوي 

  ).له بأزرار الراديو التي لا يسمح بضغط أكثر من زر واحد في نفس الوقت
  .أصواتانقر خانة الاختيار �

  .أصواترنامج بوضع علامة اختيار في خانة الاختيار يستجيب الب
  .انقر خانات الاختيار الأخرى�

استخدم خانات . كما تشاهد، يسمح باختيار أكثر من خانة اختيار واحدة في نفس الوقت
الاختيار، عندما ترغب في أن يتمكن المستخدم من اختيار عدة وضعيات في نفس 

، اللعب مع صوت  ! إذا كان البرنامج عبارة عن لعبةقد يختار المستخدم. فمثلاً. الوقت
  .أو بدونه، وبفأرة أو بدونها، وبألوان أو بدون ألوان

كما يستطيع المستخدم اللعب وفق مستوى أول أو ثاني أو ثالث، لكن لا حكمة من 
عملياً، لا يمكن اللعب بثلاث مستويات (وراء اللعب بثلاثة مستويات مثلاً دفعة واحدة 

  ).س الوقت، حسب المثالفي نف
  .لإلغاء اختيار خانة الاختيار، انقر مجدداً عليه، فتزول علامة الاختيار من داخله

  .خروجأَنهِ البرنامج بنقر الزر �
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  التحقق من أزرار الاختيار وخانات الاختيار التي يتم اختيارها
  .يارهاسنكتب الآن نصاً يتحقق من أزرار الخيار وخانات الاختيار التي يتم اخت

  :frmOptions للنموذج ()chkColors_Clickأدخل النص التالي ضمن الإجراء �
Private Sub chkColors_Click() 

UpdateLabel 

End Sub 

  :()chkMouse_Clickأدخل النص التالي ضمن الإجراء �
Private Sub chkMouse_Click() 

UpdateLabel 

End Sub 

  :()chkSound_Clickأدخل النص التالي ضمن الإجراء �
Private Sub chkSound_Click() 

UpdateLabel 

End Sub 

  :()optLevel1_Clickأدخل النص التالي ضمن الإجراء �
Private Sub optLevel1_Click() 

UpdateLabel 

End Sub 

  :()optLevel2_Clickأدخل النص التالي ضمن الإجراء �
Private Sub optLevel2_Click() 

UpdateLabel 

End Sub 

  :()optLevel3_Clickأدخل النص التالي ضمن الإجراء �
Private Sub OptLevel3_Click() 

UpdateLabel 

End Sub 

  :لقد كتبنا العبارة التالية! ما الذي فعلناه خلال الخطوات السابقة هذه ؟
UpdateLabel 

  اسم إجراء جديد، وسنباشرUpdateLabelيقصد بالعبارة . في جميع الإجراءات السابقة
ينفذ هذا الإجراء آلياً فور اختيار أي من أزرار الخيار أو خانات . بعد قليل بكتابته

  :الاختيار في هذا المثال
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  : إلى النموذجUpdateLabelاتبع الآن الخطوات التالية لإضافة الإجراء 

  .انقر نقراً مزدوجاً في أي منطقة خالية من النموذج�
  .(Code Window)برنامج يستجيب فيجول بيسك بإظهار إطار نص ال

  . لفيجول بيسكTool من القائمة Add Procedureاختر �
  .Add Procedureيستجيب فيجول بيسك بإظهار مربع الحوار 

لأن . (Add Procedure من مربع الحوار Name في الحقل UpdateLabelأدخل �
UpdateLabelتحقق الآن بأن أزرار ).  هو اسم الإجراء الجديد الذي سنضيفه

  .8-2 مطابقة للشكل Add Procedureالخيارات في مربع الحوار 

  

   8-2الشكل     
  إضافة الإجراء الجديد    
    UpdateLabel.  

  .Add Procedure في مربع الحوار OKانقر الزر �
 جاهزاً UpdateLabelيستجيب فيجول بيسك بإظهار إطار نص البرنامج عند الإجراء 

  .للتعديل
  لاحظةم

 من General Area في المنطقة العامة UpdateLabelلقد أضاف فيجول بيسك الإجراء 
  :ونستطيع التحقق من ذلك كما يلي. frmOptionsالنموذج 

  .General ضع قراءة مربع السرد الواقع أعلى يسار إطار نص البرنامج على -
  . Declarationsعلى ضع قراءة مربع السرد الواقع أعلى يمين إطار نص البرنامج -

 Declarationsوهما : إذا تفقدت محتوى مربع السرد اليميني فستجد بندين فيه
 العبارة General Declarationsيوجد لدينا في قسم التصاريح العامة . UpdateLabelو

Option Explicit.  
، تضاف إلى )UpdateLabelمثالنا الإجراء (الإجراءات التي تضاف إلى النموذج 
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  .General Areaنطقة العامة الم
من الهام طبعاً معرفة أين تضاف الإجراءات للرجوع إليها لاحقاً بغية قراءتها أو 

  .تعديلها
وللوصول إلى إجراء ما، ضع . إذاً، تضاف الإجراءات في المنطقة العامة من النموذج

قراءة  ثم ضع Generalقراءة مربع السرد الواقع أعلى يسار إطار نص البرنامج على 
  .مربع السرد اليميني المجاور على اسم الإجراء الذي تريد تعديله أو قراءته

يكتب فيجول بيسك نيابة عنك، السطرين الأول والأخير من الإجراء، ويبقى عليك 
  :كتابة نص الإجراء المناسب

  :UpdateLabelأدخل النص التالي ضمن الإجراء �
Public Sub UpdateLabel() 

Dim Info 

Dim LFCR 

LFCR = Chr(13) + Chr(10) 

 ا���ت '

If chkSound.Value = 1 Then 

   Info = " �: ا���ت ��� " 

Else 

   Info = " إ
"�ف: ا���ت  " 

End If 

 ا�&%رة '

If chkMouse.Value = 1 Then 

   Info = Info + LFCR + " �: ا�&%رة ��� " 

Else 

   Info = Info + LFCR + " إ
"�ف: ا�&%رة  " 

     f' ا)��ان 

If chkColors.Value = 1 Then 

   Info = Info + LFCR + " �: ا)��ان ��� " 

Else 

   Info = Info + LFCR + " إ
"�ف: ا)��ان  " 

End If 

1ا,س*�ى  '  
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If optLevel1.Value = True Then 

   Info = Info + LFCR + " 1: ا,س*�ى  " 

End If 

' 

If optLevel2.Value = True Then 

   Info = Info + LFCR + " 2: ا,س*�ى  " 

End If 

If optLevel3.Value = True Then 

   Info = Info + LFCR + " 3: ا,س*�ى  " 

End If 

 

lblChoice.Caption = Info 

End Sub 

  .File من القائمة Save Projectاحفظ المشروع باختيار �

  تنفيذ برنامج الخيارات
  :UpdateLabelضي في دراسة نص الإجراء دعنا نُنفّذ البرنامج قبل الم

  .نفّذ برنامج الخيارات�
  .انقر خانات الاختيار وأزرار الخيار المختلفة�

يستجيب برنامج الخيارات، بإظهار حالة خانات الاختيار وأزرار الخيارات ضمن 
  ).9-2انظر الشكل  (lblCHoiceاللافتة 

  .خروجأَنهِ برنامج الخيارات بنقر الزر �

  

   9-2الشكل   
  إطار برنامج الخيارات  
  مع حالة التوضعات الحالية  
  لكل من أزرار الخيارات  
  .وخانات الاختيار  
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  كيف يعمل برنامج الخيارات 
 عند نقر أحد أزرار الخيارات أو خانات UpdateLabelينفّذ برنامج الخيارات، الإجراء 

  .الاختيار

  frmOptions للنموذج ()chkColors_Clickنص برنامج الإجراء 
  :chkColorsينفّذ هذا الإجراء آلياً، عند نقر خانة الاختيار

Private Sub chkColors_Click() 

UpdateLabel 

End Sub 

  . والذي سنشرحه بعد قليلUpdateLabelينفذ بعد ذلك نص الإجراء 
بطريقة مشابهة، يؤدي نقر أي زر من أزرار الخيارات أو خانات الاختيار الأخرى 

، وبالتالي تنفيذ )زر خيار أو خانة اختيار(فيذ الإجراء المرافق لذلك العنصر إلى تن
  .UpdateLabelالإجراء 

  UpdateLabelنص برنامج الإجراء 
إذاً، ينفذ هذا الإجراء حسب ما ذكرنا، عند اختيار أي من أزرار الخيارات أو خانات 

  .الاختيار في هذا المثال
صة بأحد كائنات فيجول بيسك، أي لا ينفذ تلقائياً هذا الإجراء ليس إجراء حادثة خا

 Addعند وقوع حادثة ما، وإنما هو إجراء أنشأناه بأنفسنا باستخدام مربع الحوار 

Procedureًمعنا سابقا كما مر .  
، )إجراءات مرتبطة بحادثة ما (()cmdExit_Clickمن الهام التمييز بين إجراءات مثل 

 ينفذ آلياً عند وقوع حادثته، ()cmdExit_Click، فالإجراء UpdateLabelوبين إجراءات مثل 
السبب أن !. ما هو السبب؟. ولا حاجة لكتابة أي نص برمجي للتسبب بعملية تنفيذه

تقع حادثة النقر . خروج، ففي اللحظة التي يتم فيها نقر الزر !فيجول بيسك يعمل
Click وبالتالي ينفذ الإجراء ،cmdExit_Click().  
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 آلياً، بل يجب على برنامجك أن يستدعيه للتنفيذ، ويتم ذلك UpdateLabelنفذ الإجراء لا ي

 في ستة مواقع، pdateLabelبذكر اسمه، وهو السبب الذي دفعنا إلى كتابة العبارة 
  :فالعبارة

UpdateLabel 

مما يعني أن هذا الإجراء سينفذ عند نقر أي من . UpdateLabelتتسبب بتنفيذ الإجراء 
  .زرار الخيار أو خانات الاختيار في هذا المثالأ

  Infoالتصريح عن المتحول 

  : بالشكل التاليInfo عن المتحول UpdateLabelتصرح أول عبارة كتبناها في الإجراء 
Dim Info 

، هي ) في مثالنا هذاInfo( تعليمة فيجول بيسك، وتدل أن الكلمة التي تليها Dimتعتبر 
 كمتحول نصي، Infoيستخدم المتحول . ه لاحقاً في الإجراءاسم لمتحول سوف نستخدم

  .UpdateLabelيقوم بتخزين سلسلة من الأحرف الكتابية أثناء تنفيذ الإجراء 
  :تستطيع التصريح عن هذا المتحول بالطريقة التالية أيضاً

Dim Info As String 

جبرك على التصريح لحسن الحظ، يعتبر فيجول بيسك متساهلاً من هذه الناحية، ولا ي
  .عن نوع المتحول، بل يفترض نوعه حسب طريقة استخدامه

يعرف من لديه شيئاً من الخبرة في لغات البرمجة الأخرى، أن بعض لغات البرمجة لا 
تتطلب من المستخدم التصريح عن المتحولات، لكن تبقى عادةُ التصريح عن 

لإجراء يحوي على الحسابات المتحولات عادة حسنة، ولمعرفة السبب افترض أن ا
  :التالية

Time = 10 

Velocity = 50 

Distance = Velocity * Time 

lblDistance.Caption = " = ا,س�-�  " + Str(Distance) 
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 إلى المتحول 50، والقيمة Time إلى المتحول 10تُسند العبارات الأربعة السابقة، القيمة 
Velocityولين وتظهر المسافة ، ثم تحسب حاصل ضرب هذين المتحDistance بإسناد ،

  .lblDistance للافتة Caption إلى الخاصية Distanceقيمة المسافة 
 aنسيت مثلاً كتابة الحرف (لنفترض الآن، أنك كتبت أحد المتحولات بشكل خاطئ، 

  :كالتالي) Distance في كلمة tبعد الحرف 
lblDistance.Caption = " = ا,س�-�  " + Str( Distnce) 

 عتبر فيجول بيسك أنيDistnce) هو متحول جديد )المتحول المكتوب بشكل خاطئ ،
، ويسند له آلياً القيمة صفر، وبالتالي تُظهر Distanceمختلف عن المتحول الأساسي 

  : الجملة التاليةlblDistanceاللافتة 
 0= ا,س�-� 

تستطيع تلافي حدوث . هوهذا بالطبع خطأ جسيم، قد تهدر كثيراً من الوقت لاكتشاف
أمثال هذه الأخطاء، بأن تدعو فيجول بيسك إلى التذمر عند استخدام متحول في فيجول 

وبالتالي، في مثالنا هذا يجب أن تؤول العبارات . بيسك بدون التصريح عنه مسبقاً
  :السابقة إلى ما يلي

Dim Time 

Dim Velocity 

Dim Distance 

 

Time = 10 

Velocity = 50 

Distance = Velocity * Time 

lblDistance.Caption = " = ا,س�-�  " + Str( Distnce) 

إذا تم إعداد فيجول بيسك، بحيث يتذمر لدى مصادفته متحول غير مصرح عنه ضمن 
نص البرنامج، فإنه سوف يعطيك رسالة خطأ أثناء تنفيذ البرنامج ويخبرك بأن 

 في حالتنا Distnce بيسك المتحول فمثلاً يضيء فيجول. المتحول غير معروف لديه
  .هذه، ويخبرك بأن فيه شيئاً ما خاطئ
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 أما كيف يتم إعداد فيجول بيسك للتذمر عند مصادفة متحولات غير مصرح عنها في 

  :فيتم ذلك بوضع العبارة التالية! نص برنامج ؟
Option Explicit 

الذي دفعنا إلى وضع ، وهو السبب General Declarationsضمن قسم التصاريح العامة 
  . في قسم التصاريح العامة عبر الأمثلة السابقةOption Explicitالعبارة 

  ملاحظة
فبهذه .  دائماً ضمن قسم التصاريح العامة للنموذجOption Explicitضع العبارة 

لى الطريقة تخبر فيجول بيسك بعدم قبول المتحولات غير المصرح عنها وتوفر ع
لنتكلم بعمومية أكثر، يؤدي تجاهل العبارة . نفسك ساعات طويلة من تنقيح الأخطاء

Option Explicit إلى إنفاق ساعات طويلة في تنقيح أخطاء قد تكون بسيطة ناتجة 
من أخطاء في التهجي، لهذا كن حكيماً ودع فيجول بيسك يجد عنك المتحولات التي 

  .كتبتها بشكل خاطئ

  LFCRتحول التصريح عن الم

  :UpdateLabel ضمن الإجراء LFCRصرحنا أيضاً عن المتحول 
Dim LFCR 

  : ما يليLFCRثم أسندنا إلى المتحول 
LFCR = Chr(13) + Chr(10) 

 هو Chr(10) على لوحة المفاتيح، كما أن الرمز Enter رمز المفتاح Chr(13)يمثل الرمز 
وكما سنرى، تُظهر ). لى سطر جديدأي ينقل مؤشر الكتابة إ(رمز التغذية السطرية 

 سلسلة طويلة تنتشر على عدة أسطر، وذلك بالاستعانة بالمتحول lblChoiceاللافتة 
LFCR.  

  Valueالتحقق من قيمة الخاصية 

  :If .Else.End كتلة الشرط UpdateLabelيأتي بعد التصريح عن المتحولات في الإجراء 
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'  ا���ت

If chkSound.Value = 1 Then 

   Info = " �: ا���ت ��� " 

Else 

   Info = " إ
"�ف: ا���ت  " 

End If 

تستطيع في فيجول بيسك، إضافة تعليقات ضمن نص البرنامج، باستخدام رمز الفاصلة 
  :فمثلاً السطر التالي. Rem أو الكلمة ( ' )العلوية 

'  ا���ت

  :يطابق السطر
Rem ا���ت 

  .لة على أسطر التعليقاتيستخدم هذا الكتاب الفاصلة العلوية للدلا
  :كما يمكن إضافة التعليقات في أسطر البرنامج، كما يلي

MyVariable = 1  ' �1�2 ا,*�0ل 

تعتبر عادة وضع التعليقات ضمن نص البرنامج عادة حسنة، لأنها تسهل قراءة وتنقيح 
 فيجول ، يتجاهل( ' )تستطيع كتابة أي شيء تريده بعد رمز الفاصلة العلوية . البرامج

  .( ' )بيسك كل الرموز التي تلي هذا الرمز أي 
 chkSound لخانة الاختيار Value من أن قيمة الخاصية UpdateLabelيتحقق الإجراء 

 تساوي واحد، فهذا يعني أن العبارات بين السطر Valueفإذا كانت الخاصية . 1تساوي 
If والسطر Elseواحدة فقط بين   سوف تُنفذ، وفي هذه الحالة لدينا عبارة If و Else 

  :وهي العبارة
Info = " ا���ت :���� " 

الصوت "تسند هذه العبارة السلسلة .  تساوي الواحدValueحيث تنفذ هذه العبارة عندما 
  .If ضمن العبارة Thenلاحظ أنه يجب ذكر كلمة . Info إلى المتحول "تشغيل: 

تساوي الواحد، فهذا يعني أنه صوت ال لخانة الاختيار Valueإذا كانت قيمة الخاصية 
؛ وبالتالي سوف تساوي قيمة المتحول chkSoundتوجد علامة اختيار في خانة الاختيار 

Infoإلى :  
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�: ا���ت "��� " 

 لخانة Value، إذا كانت قيمة الخاصية End If و Elseتنفذ العبارات الموجودة بين 
جود علامة اختيار في خانة الاختيار فعند عدم و.  لا تساوي الواحدchkSoundالاختيار 

 لخانة الاختيار مساوية الصفر، وبالتالي تنفذ العبارة الواقعة  Valueتكون قيمة الخاصية 
  : الجملة التاليةInfo، وتسند هذه العبارة إلى المتحول End If و   Elseبين

 "إ
"�ف: ا���ت "

  :لة إما الجمInfoإذاً لنلخص ما سبق، يسنَد إلى المتحول 
�: ا���ت "��� " 

  :أو
 "إ
"�ف: ا���ت "

لخانة الاختيار  Value  بأن قيمة الخاصية If.Else.End Ifبطريقة مشابهة، تتحقق العبارة 
chkMouseتساوي الواحد :  

 ا�&%رة '

If chkMouse.Value = 1 Then 

   Info = Info + LFCR + " �: ا�&%رة ��� " 

Else 

   Info = Info + LFCR + " إ
"�ف: %رة ا�& " 

End If 

 تحوي علامة اختيار داخلها، وكانت خانة chkSoundفمثلاً، إذا كانت خانة الاختيار 
 If.Else.End If لا تحوي علامة اختيار، فسوف تتسبب عبارتا  chkMouseالاختيار 

  :Info، بإسناد السلسلة التالية إلى المتحول UpdateLabelالأوليتين من الإجراء 
" � : ا���ت ��� " + LFCR + " إ
"�ف: ا�&%رة  " 

  :وسوف تظهر هذه السلسلة لاحقاً على سطرين
�: ا���ت ���  

 إ
"�ف: ا�&%رة 

  . بين السلسلتينLFCRوذلك بسبب إضافة 
 Value بأن قيمة الخاصية UpdateLabel التالية ضمن الإجراء If.Else.End Ifتتحقق عبارة  

  : تبعاً لذلكInfoحد، وتعدل المتحول تساوي الواchkColors  لخانة الاختيار 
 ا)��ان '

If chkColors.Value = 1 Then 
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   Info = Info + LFCR + " �: ا)��ان ��� " 

Else 

   Info = Info + LFCR + " إ
"�ف: ا)��ان  " 

End If 

 لزر الخيار  Value بأن الخاصيةUpdateLabel التالية في الإجراء If.End.Ifتتحقق عبارة  
optLevel1 تساوي قيمة الثابت True:  

If optLevel1.Value = True Then 

   Info = Info + LFCR + " 1: ا,س*�ى  " 

End If 

 Value أيضاً حالة عنصر التحكم هذا، فإذا كانت قيمة الخاصية Valueتحدد الخاصية 

. بعاً لذلك تInfo، فهذا معناه أنه تم اختيار زر الخيار، ويتم إعداد المتحول Trueتساوي 
 فهذا يعني أنه لم True لا تساوي optLevel1 لزر الخيار Value أما إذا كانت الخاصية 
  .يتم انتقاء زر الخيار هذا

  ملاحظة
فإذا كانت تساوي الواحد، . 2 أو 1 أو 0 لخانة الاختيار قد تساوي Valueالخاصية 

فر، فهذا يعني عدم أما إذا كانت تساوي ص. فهذا معناه وجود علامة اختيار بداخله
، فهذا يعني حالة 2 لمربع اختيار تساوي Valueوجود علامة اختيار، بينما إذا كانت 

  .بين الاثنين، ويظهر بشكل رمادي أو باهت
  

  ملاحظة
، Trueفإذا كانت تساوي . False أو True لزر خيار ما، قد تساوي Valueالخاصية 

 فهذا يعني عدم Falseإذا كانت تساوي أما . فهذا معناه وجود نقطة داخل زر الخيار
  .وبالتالي عدم اختياره. وجود نقطة داخله
 لكل من زري  Value تبعاً لقيمة الخاصية Info التاليتين المتحولIf.End.Ifتعدل عبارتا  

  : optLevel3 و optLevel2الخيار 
If optLevel2.Value = True Then 
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   Info = Info + LFCR + " 2: ا,س*�ى  " 

End If 

If optLevel3.Value = True Then 

   Info = Info + LFCR + " 3: ا,س*�ى  " 

End If 

 Caption إلى الخاصية Info محتوى المتحول UpdateLabelتسند آخر عبارة في الإجراء 
  :lblChoiceللافتة 

lblChoice.Caption = Info 

-2، كما يظهره الشكلlblChoice داخل اللافتة Infoتظهر هذه العبارة محتوى المتحول 
9.  

  !ماذا لدينا أيضاً ؟
لا بد أنك أدركت حتى الآن، أن البرمجة بلغة فيجول بيسك ترتكز على فهم معنى كل 

فنفس . عنصر من عناصر التحكم داخل مربع الأدوات، ومعنى ووظيفة ذلك العنصر
  .، تحمل معاني مختلفة لعناصر التحكم المختلفةPropertyالخاصية 

للنموذج، تحوي النص الذي يظهر في شريط عنوان ) العنوان(Caption فمثلاً الخاصية 
، فتحوي النص الذي )لافتة (Label لعنصر التحكم Captionالنموذج، أما الخاصية 

 لخانة اختيار، تُشير إلى وجود أو عدم وجود Valueكذلك الخاصية . سيظهر في اللافتة
 لزر الخيار، تشير إلى وجود أو عدم وجود دائرة Valueوالخاصية . علامة اختيار فيه

 لشريط تمرير، فتشير إلى الموضع الحالي لمؤشّر Valueوأما الخاصية . مصمتة فيه
  .شريط التمرير

يحوي مربع الأدوات على رموز عناصر التحكم، ويمتلك كل عنصر تحكم، مجموعته 
، عناصر Controlsبر بعض عناصر التحكم تعت. Propertiesالخاصة من الخصائص 

تحكم ويندوز قياسية، مثال ذلك، شريطي التمرير الأفقي والعمودي، ومربعات النص، 
  .واللافتات، وخانات الاختيار، وأزرار الخيار، وأزرار الأوامر
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يمكن إضافة رموز أخرى إلى مربع الأدوات في فيجول بيسك، ثم وضع عناصر 
تدعى الرموز الإضافية لعناصر التحكم . ذه الرموز في النموذجالتحكم التي تمثلها ه

سنتعرف بشكل . OCX، وتعرف أيضاً باسم عناصر التحكم ActiveX Controlsهذه بالاسم 
  .أوسع على هذه العناصر عبر فصول الكتاب

لا تُعتبر لغة فيجول بيسك لغة برمجة صعبة التعلم، ولكن هنالك الكثير مما يجب 
والمفترض بعد كتابة برامج هذا . اح التعلم الناجح هو التمرن والتجريبومفت. تعلمه

فحاول أن تكتب البرامج، وأن تفهم . الكتاب أن تصبح قادراً على تدريس اللغة
أي (نصوصها، وكذلك جرب تغيير خصائص عنصر التحكم أثناء طور التصميم، 

  .، ومرحلة التنفيذ)امج مرحلة التمثيل المرئي للبرن-أثناء مرحلة بناء النموذج 
. يعني تغيير الخصائص أثناء مرحلة التنفيذ، تغيير قيمة الخاصية داخل نص البرنامج

 أثناء مرحلة التنفيذ Info المتحول  UpdateLabelفمثلاً، تسند العبارة الأخيرة في الإجراء 
  :lblCHoice للافتة Captionإلى الخاصية 

lblChoice.Caption = Info 

للنموذج خلال   Caption إلى الخاصية برنامج الخياراتلمقابل، أسند العنوان بينما با
  .Design Timeمرحلة التصميم 

تتقبل بعض الخصائص تغيير قيمتها، خلال أي من الطورين، طور التصميم، أو طور 
أي من (بينما تقبل بعض الخصائص تغيير قيمتها فقط أثناء مرحلة التنفيذ، . التنفيذ

 تغيير Label لعنصر التحكم Captionفمثلاً تقبل الخاصية ). لبرنامج فقطخلال نص ا
  .التصميم والتنفيذ: قيمتها خلال كلا الطورين

ستتعرف في هذا الكتاب على خصائص لا يمكن إسنادها أو تغييرها، إلا من خلال 
  .طور زمن التنفيذ
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  اصطلاحات التسمية المستخدمة في هذا الكتاب
فتبدأ أسماء أزرار الأوامر . 3-2كم عبر هذا الكتاب، وفق الجدول تُسمى عناصر التح
 txt ، وتبدأ أسماء مربعات النص بالرموز)cmdMyButtonكما في  (cmdمثلاً، بالرموز 

  ).txtMyTextBookكما في (

  .Controlsاصطلاحات التسمية لعناصر تحكم فيجول بيسك . 3-2الجدول 
 مثال البادئة نوع عنصر التحكم

Check box chk chkReadOnly 

Combo box cbo cboEnglish 

Command button cmd cmdExit 

Common dialog  dlg dlgFileOpen 

Communications  com comFax 

Data control dat datBiblio 

Directory list box dir dirSource 

Drive list box drv drvTarget 

File list box fil filSource 

Form frm frmEntry 

Frame fra fraLanguage 

Grid grd grdPrices 

Horizontal scroll bar hsb hsbVolume 

Image img imgIcon 

Label lbl lblHelpMessage 

Line lin linVertical 

List box lst lstPolicyCodes 

MCI mci mciVideo 

MDI child form mdi mdiNote 

Menu mnu mnuFileOpen 

Picture pic picVGA 

Shape  shp shpCircle 

Text box txt txtLastName 

Timer tmr tmrAlarm 

UpDown upd updDirection 

Vertical scroll bar vsb vsbRate 
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 من متطلبات فيجول 3-2 لعناصر التحكم وفق الجدول Nameلا تعتبر تسمية الخاصية 
 الذي يظهر Label على عنصر التحكم lblChoiceنا التسمية فمثلاً، كنا قد أطلق. بيسك

 لعنصر Name للخاصية Choiceنستطيع إسناد القيمة . معلومات حول خيار المستخدم
 كما UpdateLabel، وبالتالي ستصبح آخر عبارة في الإجراء lblChoiceالتحكم بدلاً من 

  :يلي
Choice.Caption = Info 

  :بدلاً من
lblChoice.Caption = Info 

فإذا نظرت .  تسهل قراءة البرنامج3-2لاحظ أن تسمية عناصر التحكم وفق الجدول 
  :مثلاً إلى العبارة

Choice.Caption = Info 

. Label عبارة عن عنصر تحكم  Choiceلن تكون أنت أو غيرك قادراً على التنبؤ بأن
بينما تأمل . Choiceذج المسمى بل قد يعتقد من يقرأ هذه العبارة أنها تعديل لعنوان النمو

  :العبارة
lblChoice.Caption = Info 

 سيدرك من يقرأ هذه العبارة أن lblChoice  هو اسم لافتة، وهذا بسبب وضع الأحرف 
lbl . أسند قيمة المتحول "وهكذا يصبح معنى العبارةInfo إلى الخاصية  Captionللافتة."  

  احد في هذا الكتابالعبارات التي قد لا تتسع على سطر و
  :العبارة يمكن إدخالها بحيث تمتد على أكثر من سطر واحد، فمثلاً العبارة

MyVariable = 1 + 2 + 3   

  :يمكن كتابتها بهذه الطريقة
MyVariable = 1 + _ 

             2 + 3 

  :أو بهذه الطريقة
MyVariable = 1 _ 

             + 2 _ 

             + 3 
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يع في فيجول بيسك استئناف كتابة العبارة على السطر التالي وذلك بترك إذاً، نستط

  .Underscore) _(فراغ في نهاية السطر، يليه الرمز 
  ملاحظة

لا تستطيع كتابة العبارة الواحدة على أسطر وأنت في منتصف سلسلة، فمثلاً العبارة 
  : التالية

lblMyLabel.Caption = "This is my string "  

  :كن كتابتها كالتاليلا يم
 
lblMyLabel.Caption = "This is _ 
                     my string "  

  :إذا كان لا بد، فاكتبها كالتالي
lblMyLabel.Caption = "This is _ 
                  &  "my string " 

    الخلاصة
رامج ويندوز حقيقية أجل لقد بدأنا  فعلياً ببناء  ب!. قفزنا مع هذا الفصل إلى الماء

. تتضمن شريط تمرير ومربع نص ولافته وزر أمر وخانات أختيار وأزرار خيارات
فتعلمنا كيف نضع عناصر  التحكم هذه فى برامج لغة فيجول  بيسك، وكيفية تحديد 

 لهذه العناصر وكيف نضيف نص برنامج إلى الإجراءات Valueقيمة الخاصية 
 كما تعلمنا من  هذا الفصل أيضاً ككيف نضيف إجراء .المرافقة لعناصر االتحكم هذه

  ).FrmOpptioon إلى النموذج Update Labelعندما أضفنا الإجراء (إلى النموذج 
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  الفصل الثالثالفصل الثالث

  
----------------------------  

  كتل البناء البرمجيةكتل البناء البرمجية

  
  
  

لغات الأخرى، يركز هذا الفصل على كتل البناء البرمجية، فلغة فيجول بيسك كحال ال
، Functions، والتوابع الوظيفية Proceduresمثل الإجراءات : تستخدم كتل بناء برمجية

، وعبارات الحلقات، والمتحولات، وغير ذلك من مفاهيم If End Ifوعبارات الشرط 
  .البرمجة الهامة الأخرى

  برنامج ضرب عددين
 الإجراءات والتوابع الوظيفية ضمن البرامج يوضح هذا البرنامج كيف تستخدم

  .المطورة في لغة فيجول بيسك
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  التمثيل المرئي لبرنامج ضرب عددين

  :سننجز الآن التمثيل المرئي لبرنامج ضرب عددين
  .، سنستخدم هذا الدليل لحفظ العمل المنجزC:\VB5Prg\Ch03أنشئ الدليل �
حفظ نموذج المشروع بالاسم  ، واStandard EXEافتح مشروعاً جديداً من نوع �

Multiply.frm في الدليل C:\VB5Prg\Ch03 واحفظ ملف المشروع بالاسم ،
Multiply.Vbpفي ذات الدليل .  

  .1-3 طبقاً للجدول frmMultiplyأنشئ النموذج �
  .1-3يفترض أن يظهر النموذج لدى اكتماله كما في الشكل 

  .frmMultiplyجدول خصائص النموذج . 1-3الجدول 
 القيمة الخاصية الكائن

Form Name frmMultiply 

 Caption برنامج ضرب عددين 
 RightToLeft True 
CommandButton Name cmdExit 

 Caption &خروج  

 RightToLeft True 
CommandButton Name cmdCalculate 

 Caption سب النتيجة&اح  

 RightToLeft True 
Text Box Name txtResult 

 Text )ًاجعله فارغا(  

 RightToLeft True 
Label Name lblResult 

 Caption النتيجة:  

 RightToLeft True 
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   1-3الشكل     
  frmMultiplyالنموذج     
  .بعد انتهاء تصميمه    

  إدخال نص برنامج ضرب عددين
  :سندخل الآن، نص برنامج ضرب عددين

. ، لإظهار إطار نص البرنامجfrmMultiplyانقر نقراً مزدوجاً على النموذج �
دع اللائحة اليسارية تشير إلى . توجد لائحتين عند قمة إطار نص البرنامج

General واليمينية إلى ،Declarations ،) ،وبالتالي فإن مجموع قراءة اللائحتين
  ).، أي قسم التصاريح العامةGeneral Declarationsسيشير إلى 

 للنموذج General Declarationsن قسم التصاريح العامة اكتب العبارة التالية ضم�
frmMultiply:  

'  67 ا�*�	
5 �4 آ� ا,*3�0ت

Option Explicit 

  .يجب من الآن فصاعداً، التصريح عن المتحول قبل استخدامه في البرنامج
 للنموذج ()cmdCalculate_Clickأدخل النص التالي ضمن الإجراء �

frmMultiply:  
Private Sub cmdCalculate_Click() 

Multiply 2, 3 

End Sub 

احسب  آلياً، عند نقر الزر ()cmdCalculate_Clickينفذ النص الذي أدخلته ضمن الإجراء 
، سنتعلم بعد قليل كيف Multiplyينفذ نص البرنامج هذا، الإجراء المدعو . النتيجة

  . إلى برنامجناMultiplyنضيف الإجراء 
  :frmMultiply للنموذج ()cmdExit_Clickضمن الإجراء أدخل النص التالي �

Private Sub cmdExit_Click() 

End 
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End Sub 

، وسنطلق على هذا الإجراء frmMultiplyستضيف إجراء جديداً الآن، إلى النموذج 
  :إليك طريقة إنجاز ذلك. Multiplyالتسمية 

  . نص البرنامج لإظهار إطارfrmMultiplyانقر نقراً مزدوجاً على النموذج �
  . للغة فيجول بيسكToolsمن القائمة Add Procedureانقر �

  .Add Procedureيستجيب فيجول بيسك بإظهار مربع الحوار 
  .Add Procedure ضمن مربع الحوار Name في مربع النص Multiplyأدخل �
لأنا نوع الإجراء هو روتين . (Type ضمن الحقل Subضع علامة بجانب �

  ).فرعي
لأن نريد أن يكون مجال . (Scope ضمن الحقل Publicمة بجانب ضع علا�

  ).الإجراء، مرئياً لجميع وحدات المشروع
  .الآنAdd Procedure  كيف يبدو مربع الحوار 2-3يبين الشكل 

  

   2-3الشكل     
  إضافة الإجراء    
  .Multiplyالمدعو     

  .Add Procedureلإغلاق مربع الحوار  OKانقر الزر �
 إلى المنطقة العامة من النموذج ()Multiplyيجول بيسك بإضافة الإجراء يستجيب ف

frmMultiply ويظهر نص الإجراء ،Multiplyبالشكل التالي :  
Public Sub Multiply() 

End Sub 

  : ليصبح الإجراء بعدها كالتالي()Multiplyسنحتاج إلى تعديل السطر الأول من الإجراء 
Public Sub Multiply(X As Integer, Y As Integer) 

End Sub 
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، وسيطين يمثلان العددين المطلوب معرفة ناتج Multiplyلأننا سنمرر للإجراء 
  .ضربهما

  :Multiplyأدخل الآن النص التالي ضمن الإجراء �
 

Public Sub Multiply(X As Integer, Y As Integer) 

Dim Z 

Z = X * Y 

txtResult.Text = Str(Z) 

End Sub   

  . لفيجول بيسك لتحفظ عملكFile من القائمة Save Project البند اختر�

  تنفيذ برنامج ضرب عددين
  .احسب النتيجةنفّذ برنامج ضرب عددين، وانقر الزر �

 2يحسب الإجراء ناتج ضرب . ( ضمن مربع النص6يستجيب البرنامج بإظهار الرقم 
  .)نتيجةاحسب ال، ويظهر الناتج ضمن مربع النص، عند نقر الزر 3مع 

  كيف يعمل برنامج ضرب عددين
  . لحساب حاصل ضرب عددين()Multiplyينفذ برنامج ضرب عددين، الإجراء 

  ()cmdCalculate_Clickنص الإجراء 

تَستدعي العبارة الوحيدة الموجودة . احسب النتيجةينفذ هذا الإجراء عند نقر الزر 
  :3و  2 مع وسيطين هما العددين ()Multiplyضمنه الإجراء 

Private Sub cmdCalculate_Click() 

Multiply 2, 3 

End Sub 

يحتاج الإجراء لمعرفة العددين اللذين سيحسب حاصل ضربهما، ولهذا قدمنا له 
  .  كوسيطين له3 و2العددين 
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  ()Multiplyنص الإجراء 

  : وسيطين()Multiplyيمتلك الإجراء 
 Y، والوسيط الثانيInteger يح ، ويصرح عنه بأنه من نوع صحXيدعى الوسيط الأول 

  من
  :أيضاIntegerً النوع صحيح 

 
Public Sub Multiply(X As Integer, Y As Integer) 

Dim Z 

Z = X * Y 

txtResult.Text = Str(Z) 

End Sub 

 مع X ويسند إليه ناتج حاصل ضرب Z عن متحول يدعى ()Multiplyيصرح الإجراء 
Y.  

 لمربع النص Text إلى الخاصية Z بعدها، لإسناد قيمة Z ثم يستخدم الإجراء، المتحول
txtResult . وهذا طبعاً بعد تحويل قيمةZ إلى ثابت كتابي بواسطة التابع الوظيفي Str().  

يمكن التصريح عن إجراء ما، في فيجول بيسك، دون استخدام أي وسائط، فيكون 
ديد وسائط عند استدعاء القوسان بعد اسم الإجراء فارغتان، وبالتالي لا يلزم تح

  :الإجراء، فمثلاً لدينا الإجراء
Public Sub Updatelabel() 

  :يستدعى هذا الإجراء بالطريقة التالية
UpdateLabel 

  .أي يكفي ذكر اسمه
  :بينما استخدمنا في مثالنا الحالي، هذه العبارة

Multiply  2,3 

 نستطيع إعادة كتابة الإجراءات في لغة فيجول بيسك، فمثلاً) تنفيذ(لاستدعاء 
  : بالشكل التالي()cmdCalculate_Clickالإجراءات 

Private Sub cmdCalculate_Click() 

Call Multiply (2,3) 

End Sub 
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  ملاحظة
. Callيجب استخدام الأقواس للإحاطة بوسائط الإجراء، عند استدعائه بواسطة العبارة 

. ولهذا يمكنك اختيار الطريقة التي تناسبكلا تهم الطريقة التي تُستدعى بها الإجراء، 
انظر  (Public بأنه من نوع Scope اخترنا النطاق ()Multiplyلدى إضافة الإجراء 

 بأنه من النوع العام Multiplyولهذا صرح فيجول بيسك عن الإجراء ). 2-3الشكل 
Public:  

Public Sub Multiply()  
  :، لكان شكل التصريح كما يليPublic بدلاً من Privateلو اخترنا النطاق 

Private Sub Multiply()  
 يكون عاماً، ويمكن استخدامه من Publicالفرق بين التصريحين، أن الإجراء في حالة 

قبل أي إجراء آخر في أي موقع من ملفات المشروع، فحسب ما سيتوضح لك عبر 
وبالتالي، )  نماذجربما عدة(الكتاب يمكن للبرنامج الواحد أن يتألف من عدة ملفات 

  .، فإن بمقدور كل ملفات البرنامج استخدامهPublicفعند التصريح عن إجراء بأنه 
، فتنعكس الآية، إذ لا يمكن استخدام الإجراء إلا من قبل Privateأما عند استخدام 

وفي حالتنا هذه يمكن لإجراءات النموذج . الإجراءات الموجودة ضمن نفس الملف
frmMultiplyاستخدام الإجراء  فقط Multiply().  

  استخدام تابع وظيفي داخل برنامج ضرب عددين
وهو . ، لأنه لا يعيد أي قيمةProcedure عبارة إجراء ()Multiplyيطلق على الإجراء 

  .، باستثناء أنه يعيد قيمة بعد استدعائهFunctionيشبه التابع الوظيفي أي 
أولاً، احذف الإجراء . لآن نص برنامج يوضح كيفية استخدام التابع الوظيفيسنكتب ا

Multiply()من برنامج ضرب عددين باتباع ما يلي :  
أظهر إطار نص البرنامج بالنقر المزدوج على منطقة خالية في النموذج �

frmMultiply.  
لإجراء  في إطار نص البرنامج، ستعثر على هذا ا()Multiplyحدد موقع الإجراء �
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، والتي تستطيع الانتقال إليها بوضع اللائحة General Declarationsضمن المنطقة 

 ووضع اللائحة Generalاليسارية الموجودة عند قمة إطار نص البرنامج على 
  .Multiplyالمجاورة لها على 

ضع (بما في ذلك عنوانه وآخر سطر فيه، . ضع إضاءة فوق كامل الإجراء�
  ).Ctrl+Aرف في الإجراء، ثم اضغط المؤشر عند أول ح

  . على لوحة المفاتيحDeleteاضغط المفتاح �
  . Multiplyهذا كل شيء بالنسبة لحذف الإجراء 

  :()Multiplyاتبع الآن الخطوات التالية لإضافة تابع وظيفي جديد إلى البرنامج 
  .frmMultiplyأظهر إطار نص برنامج النموذج �
  .Toolsمة  من القائAdd Procedureاختر �

  .Add Procedureيستجيب فيجول بيسك بإظهار مربع الحوار 
  .Name ضمن مربع النص Multiplyأدخل الاسم �
  .Type ضمن الحقل Functionاختر �
  .Scope ضمن الحقل Publicاختر �

  .3-3 الآن كما في الشكل Add Procedureيفترض أن يبدو مربع الحوار 

  

   3-3الشكل   
  Add Procedureمربع الحوار   
  .()Multiplyوإضافة التابع الوظيفي   

  .Add Procedure لإغلاق مربع الحوار Okانقر الزر �
 إلى قسم التصاريح العامة ()Multiplyيستجيب فيجول بيسك بإضافة التابع الوظيفي 

General Declarations للنموذج frmMultiply ويظهر إطار نص البرنامج مع 
  : جاهزاً للتعديل()Multiplyالتابع الوظيفي 

Public Function Multiply() 

End Function 
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  :غير السطر الأول لهذا التابع بحيث يغدو كالتالي�
Public Function Multiply(X As Integer, Y As Integer) 

End Function 

  ):Integerكلاهما من نوع صحيح ( وسيطين ()Multiplyوالآن يمتلك التابع الوظيفي 
  :()Multiply التالي إلى التابع الوظيفي أضف النص�

Public Function Multiply(X As Integer, Y As Integer) 

Dim Z 

Z = X * Y 

Multiply = Z 

End Function 

  : ليصبح كما يلي()cmdCalculate_Clickغير نص الإجراء �
Private Sub cmdCalculate_Click() 

txtResult.Text = Str(Multiply(2,3)) 

End Sub 

  .File من القائمة Save Projectاحفظ المشروع باختيار �
  .نفّذ برنامج ضرب عددين�
  .احسب النتيجةانقر الزر �

  ).()Multiplyفي حالة الإجراء (يتصرف البرنامج كما ترى بذات الطريقة السابقة 
  .خروجأنهِ البرنامج بنقر الزر �

   ()Multiplyنص التابع الوظيفي 

 ويسند إليه ناتج حاصل ضرب Zبع عن متحول يدعىيصرح ضمن هذا التا
  :Y وXالوسيطين

Public Function Multiply(X As Integer, Y As Integer) 

Dim Z 

Z = X * Y 

Multiply = Z 

End Function 

  :Multiply إلى المتحول Z قيمة المتحول ()Multiplyتُسند آخر عبارة في التابع الوظيفي 
Multiply = Z 
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لنوضح أكثر، التابع الوظيفي .  القيمة المعادة من التابع الوظيفيMultiplyحول يمثل المت
، ويستعمل اسم التابع الوظيفي ليحتوي على القيمة المعادة، ولهذا لا بد Multiplyاسمه 

ويحمل اسم ) Multiplyيدعى (من إسناد القيمة التي سيعيدها التابع الوظيفي إلى متحول 
  .ذلك التابع

Multiply = Z 

 استخدام القيمة المعادة منه حسب ما ()Multiplyيستطيع كل من يستدعي التابع الوظيفي 
  :توضحه الفقرة التالية

  ()cmdCalculate_Clickنص الإجراء 

 Text إلى الخاصية ()Multiplyيسنِد نص الإجراء القيمة المعادة من التابع الوظيفي 
  :txtResultلمربع النص 

Private Sub cmdCalculate_Click() 

txtResult.Text = Str(Multiply(2,3)) 

End Sub 

كما تلاحظ، يعتبر استخدام تابع وظيفي أكثر تعقيداً بعض الشيء من استخدام 
لكنك ستتعود على استخدام التوابع الوظيفية، وستتمكن من تقدير أهميتها، . الإجراءات

لنأخذ العبارات التالية على . لأنها تساعد بسهولة على قراءة وتوضيح عمل البرامج
  :سبيل المثال

TtxResult.Text = Str(Multiply(2,3)) 

، 3 و2 مع وسيطين هما ()Multiplyنفّذ التابع الوظيفي : " تقول هذه العبارة ما يلي
، )()Strباستخدام التابع الوظيفي ( إلى سلسلة نصية Multiplyوتحويل القيمة المعادة من 

ولهذا، فسوف يحوي مربع ".  لمربع النصTextاتجة إلى الخاصية وإسناد السلسلة الن
  ).6 = 3×2أي (داخله " 6" على السلسلة txtResultالنص 

  الإجراءات والتوابع الوظيفية والطرائق
حسب ما تقدم في هذا الفصل، فإن الفرق بين الإجراء والتابع الوظيفي أن الإجراء لا 

 ستصادف عبر الفصول القادمة مصطلحاً جديداً .يعيد قيمة على عكس التابع الوظيفي
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تعمل الطريقة بشكل مشابه لعمل الإجراءات والتوابع ). طريقة (Methodوهو المصطلح 
 نوعاً ما من الوظائفية على كائن خاص methodتنجز الطريقة . وعلى العموم. الوظيفية

  :frmMyFormلمدعو فمثلاً تمحو العبارة التالية محتويات النموذج الرسومية، وا. ما
frmMyForm.Cls 

 من Methodsيمكن أن تبدو الطرائق . Clsلاحظ أن اسم الطريقة في العبارة السابقة هو 
سنتمرن . وجهة نظر المستخدم كالإجراءات والتوابع الوظيفية ولكن بصيغة غريبة

  .عبر فصول هذا الكتاب على استخدام الطرائق

  عبارات اتخاذ القرار
. تصف الفقرات القادمة كتل البناء البرمجية الأساسية التي تتوافر في لغة فيجول بيسك

  .ويتولى ما تبقى من الفصل شرح كيفية كتابة برامج تستخدم هذه الكتل

  الإشارة إلى عناصر التحكم في نص البرنامج
 بكتابة اسم عنصر كما لاحظنا حتى الآن، يمكننا الإشارة إلى خاصية عنصر تحكم ما،

فمثلاً، توضح العبارة التالية كيف . ثم اسم الخاصية(.) التحكم البرمجي، ثم نقطة 
  :txtResult  لعنصر التحكم Textتشير إلى الخاصية 

txtResult.Text 

كما يمكنك الإشارة أيضاً إلى الخاصية، بإضافة اسم النموذج الذي يتوضع عنصر 
 ضمن txtResult لمربع النص Textبارة التالية إلى الخاصية فمثلاً، تشير الع. التحكم فيه
  :frmMultiplyالنموذج 

frmMultiply.txtResult.Text 

، )لتوفير جهد عملية الإدخال(تستطيع في معظم الأحوال تجاهل اسم النموذج الحالي، 
وعموماً إذا احتوى البرنامج على أكثر من نموذج، فمن الممكن تحديد اسم النموذج، 

  .وسنشاهد أمثلة عبر كتابنا على حالات يتوجب ذكر اسم النموذج فيها

  Ifالعبارة 
 اللاحقة، تنفذ If.End Ifوفي كتلة .  في الفصل الثانيIf.End Ifتعرفنا على كتلة عبارات 

  :1تساوي A  فقط إذا كانت قيمة المتحولIf.End والسطر Ifالعبارات الواقعة بين السطر 
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If A = 1 Then 

  '  �*8&> ا�ع��رات ا,���دة ه�8

  'A = 1 إذا آ�<= ���� ا,*�0ل 

End If 

  :If .Else.End Ifتُوضح العبارات التالية شكل عبارات 
  

If A = 1 Then 

  '  �*8&> ا�ع��رات ا,���دة ه�8

  'A = 1 إذا آ�<= ���� ا,*�0ل 

Else 

  '  �*8&> ا�ع��رات ا,���دة ه�8

  'A <> 1 إذا آ�<= ���� ا,*�0ل 

End If 

  Select Caseالعبارة 
توضح كتلة . If.Else.End If أحياناً أكثر ملاءمة للاستخدام من Select Caseيكون استخدام 

  :Select Caseالعبارات التالية كيف تعمل 
  

Select Case A 

Case 0 

  '  �*8&> ا�ع��رات ا,���دة ه�8

  'A = 0 إذا آ�<= ���� ا,*�0ل 

Case 1 

  '  �*8&> ا�ع��رات ا,���دة ه�8

  'A = 1 إذا آ�<= ���� ا,*�0ل 

Case 2 

  '  �*8&> ا�ع��رات ا,���دة ه�8

  'A = 2 إذا آ�<= ���� ا,*�0ل 

End Select 

  .If بطريقة مشابهة لعمل عبارة Select.Caseكما ترى، تعمل 
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  Do While.Loopطريقة 
مثال، تعد .  لتنفيذ العبارات ضمنها، مادام الشرط المحدد محققاDo.Loopًتُستخدم العبارة 

  :1000 وحتى 1 التالية من Do.Loopحلقة 
Dim Counter 

Counter=1 

Do While Counter < 1001 

 
 Counter = Counter + 1 

Loop 

  إليه، ثم تبدأ بعدها حلقة 1الابتدائية  بإسناد القيمة Counterيتم تجهيز المتحول 
Do While.Loop.  

فإذا كان الأمر كذلك، . 1001أصغر من  Counter يتحقق السطر الأول من أن قيمة 
وفي مثالنا هذا، توجد . Loop والسطر Do Whileتنفذ العبارات الواقعة بين السطر 
  :عبارة واحدة بين هذين السطرين

Counter = Counter +1 

  .1 بمقدار Counterي تزيد قيمة العداد والت
، والتي Counter ويتحقق من قيمة العداد Do Whileيعود البرنامج بعد ذلك إلى السطر 

  .2تساوي الآن إلى 
تستمر . Loop والسطر Do Whileولهذا فسوف يعاد تنفيذ العبارة الواقعة بين السطر 

 وعندها يختل الشرط، ،1001 مساوية إلى Counterالمعالجة حتى تصبح قيمة 
  .Loopويستأنف تنفيذ البرنامج بدأً من العبارة التي تلي السطر 

   Do.Loop Whileطريقة 
 الموصوفة في الفقرة السابقة قد تنفذ أو لا تنفذ، Do While.Loopالعبارات ضمن الحلقة 

  : التالية لن تنفذ أبداDo While.Loopًفمثلاً العبارات في حلقة . تبعاً لتحقيق الشرط
Dim Counter 

Counter = 2000 

Do While Counter < 1001 

 Counter = Counter + 1 
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Loop 

، 2000 تساوي Counter فإنه سيكتشف أن Do Whileفعندما يتحقق البرنامج من السطر 
  .Loop والسطر Do Whileولهذا فلن تنفذ العبارة الواقعة بين السطر 

البرنامج أحياناً الدخول ضمن الحلقة لمرة واحدة على الأقل دون تحقيق أي يتطلب 
  .شرط

  : في مثل هذه الحالةDo.Loop Whileتُستخدم الحلقة 
Dim Counter 

Counter = 2000 

Do  

 txtUserArea.Text = Str(Counter) 

 Counter = Counter + 1 

Loop While Counter < 1001 

.  مهما تكن الأحوالLoop While والسطر Doت الواقعة بين السطر ينفذ البرنامج العبارا
، يعيد )1001 أصغر من Counterأي (وبعد ذلك يحدد البرنامج إذا كان الشرط محققاً 

البرنامج تكرار تنفيذ الحلقة إذا تحقق الشرط، وبالتالي يعيد تنفيذ العبارات الواقعة بين 
  .Loop While والسطر Doالسطر 
فعندها يستأنف التنفيذ من ) 1001 ليس أصغر من Counterأي (اختل الشرط أما إذا 

 التالية Do.Loop Whileتعد الطريقة . Loop Whileالعبارة التي تأتي مباشرة بعد السطر 
  :300 إلى 50من 

Dim Counter 

Counter = 50 

Do  

 Counter = Counter + 1 

Loop While Counter < 301 

  For.Nextالطريقة 
مثلاً، تَعد .  وسيلة أخرى لصنع الحلقات في لغة فيجول بيسكFor.Nextتُعد الطريقة 

  :100 و حتى 1الحلقة التالية من 
Dim7 I 

For I = 1 to 100 Step 1 

 txtMyTextArea.Text = Str(I) 
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Next 

، فتستطيع استخدام 2ا قدره) زيادة في كل مرة( وبخطوة 100وحتى 1أما للتعداد من 
  :التالية For.Nextالحلقة 

Dim I 

For I = 1 to 100 Step 2 

 txtMyTextArea.Text = Str(I) 

Next 

  . 99... ، 1،2،3،5: تعد هذه الحلقة بالشكل التالي
، وبالتالي 1إلى ) أي عند تجاهل كتابتها( في الحالة الافتراضية Stepتساوي قيمة 

  :ماثلتينفالحلقتين التاليتين مت
Dim I 

For I = 1 to 100 Step 1 

 txtMyTextArea.Text = Str(I) 

Next 

 :و الحلقة
Dim I 

For I = 1 to 100  

 txtMyTextArea.Text = Str(I) 

Next 

   Exit Forالعبارة 
  : كما يليExit For باستخدام عبارة For.Nextتستطيع الخروج من الحلقة 

Dim I 

For I = 1 to 1000  

   txtResult.Text = Str(I) 

   If I = 500 Then 

     Exit For 

   End If  

Next 

 مع كل تكرار Z للمتحول 1يعد جزء البرنامج هذا بدءاً من الواحد وبزيادة قدرها 
  .للحلقة
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) If I = 500 (500 مساوية إلى I الداخلية عندما تصبح قيمة Ifيتحقق شرط عبارة 

، قبل انتهاء For.Next التي تنهي بدورها تنفيذ الحلقة Exit For ذلك تنفذ العبارة ونتيجة
  .الحلقة

بينما يفترض أن تنتهي  (I = 500 بإنهاء الحلقة عند Ifأي بكلمة أخرى، تتسبب عبارة 
  ).1000 مساوية إلى I الداخلية عندما تصبح قيمة Ifالحلقة بدون عبارة 

  Exit DOالعبارة 
  :Exit DO باستخدام Do While.Loopتنتهي الحلقة 

Dim I 

I = 1 

Do While I < 10001 

   txtResult.Text = Str(I) 

   I = I + 2  

   If I > 500 Then 

     Exit Do 

   End If  

Loop 

بح وينهى تنفيذ الحلقة عندما تص. 2تعد الحلقة السابقة بدءاً من الواحد وبزيادة قدرها 
  .500 أكبر من Iقيمة  

  الحلقة اللامنتهية
  :قد تقع أحياناً في خطأ يشبه ذلك المبين في الحلقة التالية

  
 

Dim I 

I = 1 

Do While I < 10001 

 txtResult.Text = Str(I) 

 If I > 500 Then 

     Exit Do 

 End If  

Loop 
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  :التاليةكما تلاحظ، نسينا كتابة العبارة 
I = I + 2 

  
، وهذا بسبب نسيان (I=1) السابقة Do While.Loop ثابتة في الحلقة Counterتبقى قيمة 
 دوماً Iيبقى البرنامج في هذه الحالة ضمن الحلقة إلى اللانهاية، لأن قيمة . زيادة قيمته
 على 1بل في الواقع تساوي . 500 ولكن تكون أبداً  أكبر من 1001أصغر من 

  .مالدوا

  Withالعبارة 
 من إسناد القيم إلى عدة خصائص لكائن ما، دون كتابة اسم الكائن Withتمكّنك العبارة 
  ).أي دفعة واحدة(لكل خاصية 

 التالية التي تسند مجموعة من خصائص عنصر التحكم Withخذ مثلاً العبارة 
cmdMyButton:  

With cmdMyButton 

   .Height = 300   .ClientWidth = 4725 

   .Caption = "&My Button" 

End With  

  : نفس دور العبارات التاليةWithتلعب عبارة 
cmdMyButton.Height = 300cmdMyButton.Width = 4725 

cmdMyButton.Caption = "&My Button" 

من كتابة فبدلاً ). زمن كتابة نص البرنامج( كما نلاحظ وقت الإدخال Withتوفر عبارة 
يكفي كتابة اسم عنصر التحكم لمرة واحدة فقط . اسم عنصر التحكم مع كل خاصية

  .Withعلى سطر العبارة 

  برنامج جمع الأعداد
  .سنصمم الآن برنامجاً يدعى برنامج جمع الأعداد
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الصحيحة من للمستخدم باختيار رقم ثم يجمع كل الأرقام  يسمح برنامج جمع الأعداد،

عند : فمثلاً، يجري برنامج جمع الأعداد، عملية الجمع التالية.  وحتى ذلك الرقم1
  : 5اختيار الرقم 

1 + 2 + 3 + 4 + 5 = 15  

  .ويظهر الناتج

  التمثيل المرئي لبرنامج جمع الأعداد 
  :سننجز الآن التصميم المرئي لبرنامج جمع الأعداد

 Sum.frm، واحفظ النموذج باسم Standard EXEافتح مشروعاً جديداً من نوع �
  . في ذات الدليلSum.Vbp واحفظ المشروع بالاسم C:\VB5Prg\Ch03في الدليل 

  .2-3 طبقاً للجدول frmSumأنشئ النموذج ����
  .4-3يفترض أن يظهر النموذج المكتمل، كما في الشكل 

  .frmSumجدول خصائص النموذج . 2-3الجدول 
 القيمة الخاصية الكائن

Form Name frmSum 

 Caption  برنامج جمع الأعداد 
 RightToLeft True 
CommandButton Name cmdExit 

 Caption &خروج  

 

 القيمة الخاصية الكائن
 RightToLeft True 
CommandButton Name cmdSumIt 

 Caption جمع&ا  

 RightToLeft True 
Text Box Name txtResult 
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 Text ) فارغاًاجعله(  

 Alignment 2-Center 

 MultiLine True 

 Enabled False 

 RightToLeft True 
Label Name lblResult 

 Caption 1: الرقم المختار  

 RightToLeft True 
Vertical Scroll Bar Name vsbNum 
 Min 1 

 Max 500 

 Value 1 

      

  

   4-3الشكل     
  .frmSumالنموذج     

  

 لمنع المستخدم من txtResult لمربع النص Enabled إلى الخاصية Falseلقيمة أسندت ا
  .الكتابة داخل مربع النص أو تعديله

  إدخال نص برنامج جمع الأعداد
  :سنكتب الآن نص برنامج جمع الأعداد

 موجودة ضمن قسم التصاريح العامة Option Explicitتحقق بأن العبارة �
General Declaration:  

  ا�*�	
5 �4 آ� ا,*3�0ت67 '
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Option Explicit 

  :frmSum للنموذج ()cmdExit_Clickأدخل النص التالي ضمن الإجراء �
Private Sub cmdExit_Click() 

End 

End Sub 

  :frmSum للنموذج ()cmdSumIt_Clickأدخل النص التالي ضمن الإجراء �
Private Sub cmdSumIt_Click() 

Dim I 

Dim R 

For I = 1 To vsbNum.Value Step 1 

  R = R + I 

Next 

txtResult.Text = Str(R) 

End Sub 

  :()vsbNum_Changeأدخل النص التالي ضمن الإجراء �
Private Sub vsbNum_Change() 

lblNum = " : ا�	�� ا,@*�ر  " + Str(vsbNum.Value) 

End Sub 

  :()vsbNum_Scrollأدخل النص التالي ضمن الإجراء �
Private Sub vsbNum_Scroll() 

vsbNum_Change 

End Sub 

  .File من القائمة Save Projectالمشروع باختيار  احفظ�

  تنفيذ برنامج جمع الأعداد
  .نفّذ برنامج جمع الأعداد�
اختر رقماً بالنقر على رمزي الأسهم لشريط التمرير العمودي أو بسحب مؤشر �

  .شريط التمرير
  .ذي اخترتهيستجيب البرنامج بإظهار الرقم ال

  .اجمعانقر الزر �
  ).5-3انظر الشكل (يستجيب البرنامج بإظهار ناتج الجمع في مربع النص 
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   5-3الشكل     
  .برنامج جمع الأعداد    

 بواسطة شريط التمرير العمودي 5 عند اختيار الرقم 15فمثلاً، يظهر البرنامج الرقم 
  ).15 = 5 +4 + 3 + 2 + 1أي (اجمع ثم النقر على الزر 

  .خروجأنهِ البرنامج بنقر الزر �

  كيف يعمل برنامج جمع الأعداد
  . لإنجاز عملية الجمعFor.Nextيستخدم البرنامج حلقة 

   ()cmdSumIt_Clickنص الإجراء 

  :اجمع عند نقر الزر ()cmdSumIt_Clickينفذ الإجراء 
Private Sub cmdSumIt_Click() 

Dim I 

Dim R 

For I = 1 To vsbNum.Value Step 1 

  R = R + I 

Next 

txtResult.Text = Str(R) 

End Sub 

  : المجموعFor.Next، وتحسب الحلقة R و Iيصرح الإجراء عن متحولين، وهما 
1 + 2+ 3+ . . . + vsbNum.Value 

 إلى صفر، لأن لغة فيجول بيسك، تُسند القيمة Rتساوي القيمة الابتدائية للمتحول 
لكن يفضل بعض . ولات آلياً، عند التصريح عنها لأول مرةالابتدائية صفر إلى المتح

  : المبرمجين استخدام عبارة زائدة، مثل
R = 0   
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  . وذلك زيادة في الإيضاحForقبل عبارة 

  .R لمربع النص بمحتويات المتحول Textتُحدث آخر عبارة في الإجراء، الخاصية 

   ()vsbNum_Changeنص الإجراء 

  :  تغيير موضع مؤشر شريط التمريرينفذ هذا الإجراء عند
Private Sub vsbNum_Change() 

lblNum = " : ا�	�� ا,@*�ر  " + Str(vsbNum.Value) 

End Sub 

 لشريط التمرير، إلى الخاصية Value بإسناد الخاصية ()vsbNum_Changeيحدث الإجراء 
Caption للافتة lblNumضعية الحالية لشريط ، وذلك لتمكين المستخدم من أخذ قراءة الو
  .التمرير

  :لاحظ أن العبارة
lblNum = " : ا�	�� ا,@*�ر  " + Str(vsbNum.Value) 

  :هي ذات العبارة
lblNum.Caption = " : ا�	�� ا,@*�ر  " + Str(vsbNum.Value) 

 بدون ذكر اسم الخاصية، Labelفعند إسناد قيمة إلى عنصر تحكم من نوع لافتة 
 للافتة، لأن Captionك ترغب بإسناد القيمة إلى الخاصية يفترض فيجول بيسك أن

  ).اللافتة( هي الخاصية الافتراضية لهذا العنصر Captionالخاصية 
نمتلك عناصر التحكم الأخرى كحال عنصر اللافتة خصائص افتراضية، فمثلاً 

، وهكذا Textهي الخاصية ) مربع نص (Text Boxالخاصية الافتراضية لعنصر التحكم 
  :العبارةف

txtMyTextBox.Text = " Hello " 

  هي نفس العبارة 
txtMyTextBox = " Hello " 

  

  ملاحظة
إلا بشرط ستعرفه في آخر هذه (تعود دائماً على عدم استخدام الخاصية الافتراضية 

، لأنك أحياناً قد تخطئ في كتابة اسم الكائن، الذي لم تسند له الخاصية )الملاحظة
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مثلاً، افترض وجود مربع نص . تبره فيجول بيسك حينها متحولاً عادياًالافتراضية، ليع
باستخدام ميزة الخاصية (، وأنك تريد إظهار نص معين فيه، txtMyTextلديك باسم 
  :، عندها ستكتب العبارة التالية)الافتراضية

txtMyText = "ً���	
" 

  :سابقة، كتبت ما يلي خطأًولكنك بدلاً من كتابة العبارة ال
txtMText = "ً���	
" 

 عبارة عن متحول عادي، وسيسند له txtMTextعندها سيعتبر فيجول بيسك أن 
  .txtMyText، التي لن تظهر في مربع النص "مرحباً"القيمة 

  :أما إذا كتبت ما يلي
txtMText.Text = "ً���	
" 

 تحكم، ولا يملك الخاصية  ليس عنصرtxtMTextعندها سينبهك فيجول بيسك أن 
Text.  

 في قسم التصاريح Option Explicitتستطيع حل المشكلة السابقة، بكتابة العبارة 
  . غير مصرح عنهtxtMTextالعامة، التي تنبهك أن 

 في برنامجك، وكيف تحل لك الكثير من Option Explicitلاحظ مدى أهمية العبارة 
  .ى استخدامهاأخطاء الإدخال، لذلك تعود دائماً عل

  ()vsbNum_Scrollنص الإجراء 

  :ينفذ هذا الإجراء عندما يسحب المستخدم مؤشر شريط التمرير
Private Sub vsbNum_Scroll() 

vsbNum_Change 

End Sub 

، وهكذا يؤدي تحريك مؤشر شريط التمرير، إلى ()vsbNum_Changeينفذ هذا الإجراء 
 Valueيحدث بدوره اللافتة بقيمة الخاصية  والذي ()vsbNum_Changeتنفيذ الإجراء 
  .لشريط التمرير

   برنامج المؤقِّت
  .Timerيوضح برنامج المؤقِّت، كيفية استخدام عنصر التحكم 
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  التمثيل المرئي لبرنامج المؤقِّت

 الفأرة فوق هذا ضع مؤشر. Timer كيف يبدو عنصر التحكم 6-3يوضح الشكل 
 داخله، وبهذه الطريقة تتأكد Timerالعنصر ليظهر مستطيل أصفر مع الرسالة النصية 

  . من سلامة اختيار العنصر
لاحظ أن مواقع الرموز ضمن مربع الأدوات قد تختلف عن الموجودة لديك بعض 

  .الشيء

  

   6-3الشكل   
  Timerرمز عنصر تحكم الميقاتية   
  .دواتداخل إطار مربع الأ  

، واحفظ نموذج المشروع بالاسم Standard EXEأنشئ مشروعاً جديداً من نوع �
Timer.frm في الدليل C:\VB5Prg\Ch03 واحفظ ملف المشروع بالاسم 

Timer.Vbpفي ذات الدليل .  
  .3-3 طبقاً للجدول frmTimerأنشئ النموذج ����
  .7-3يفترض أن يبدو النموذج عند الكتابة، كما في الشكل ����

  .frmTimerجدول خصائص النموذج . 3-3دول الج
 القيمة الخاصية الكائن

Form Name frmTimer 

 Caption  برنامج المؤقت 
 RightToLeft True 
 

CommandButton Name cmdExit 

 Caption &خروج  
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 RightToLeft True 
Timer Name tmrTimer 

 Enabled True 

 Interval 2000 

  

   7-3الشكل     
  .frmTimerالنموذج     

  إدخال نص برنامج المؤقِّت
  :سنكتب الآن نص برنامج المؤقِّت

  موجودة ضمن قسم التصاريح العامةOption Explicitتحقق بأن العبارة �

frmTimer:  
 67 ا�*�	
5 �4 آ� ا,*3�0ت '

Option Explicit 

  :frmTimer للنموذج ()cmdExit_Clickأدخل النص التالي ضمن الإجراء �
Private Sub cmdExit_Click() 

End 

End Sub 

  :frmTimer  للنموذج ()trmTimer_Timerأدخل النص التالي ضمن الإجراء �
Private Sub trmTimer_Timer() 

Beep 

End Sub 

  .File من القائمة Save Projectالمشروع باختيار  احفظ�

  تنفيذ برنامج المؤقِّت
  .نفّذ برنامج المؤقِّت�
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، ولا يظهر عنصر التحكم ) ملي ثانية2000(ج المؤقِّت، صوتاً كل ثانيتين يطلق برنام

Timerستتعرف عبر الكتاب .  أثناء تنفيذ البرنامج، لكن يظهر فقط أثناء مرحلة التصميم
  .على بعض عناصر التحكم الأخرى التي لا تشاهد أثناء زمن التنفيذ

  . لإنهاء البرنامجخروجانقر الزر �

   المؤقِّتكيف يعمل برنامج
 آلياً ()tmrTimer_Timerوالبرنامج ينفذ الإجراء . Timerيستخدم البرنامج عنصر التحكم 

  ).كل ثانيتين( ميلي ثانية 2000كل 

  ()tmrTimer_Timerنص الإجراء 

  أثناء مرحلة التصميم، tmrTimer للميقاتية Intervalإلى الخاصية 2000تم إسناد القيمة 
  ).ثانيتين( ميلي ثانية 2000 آلياً كل ()tmrTimer_Timerبب بتنفيذ الإجراء مما يتس

Private Sub trmTimer_Timer() 

Beep 

End Sub 

  .وهكذا، يعيد الحاسب صوت الرنين كل ثانيتين
 لا يظهر عند التنفيذ، وبالتالي فإن موقعه ضمن Timerوباعتبار أن رمز الميقاتية 
  . في أي مكان شئت، بشرط مشاهدتهالنموذج ليس هاماً، أي ضعه

  تحسين برنامج المؤقِّت
  :سنحسن الآن برنامج المؤقِّت

،  حسب الشكل frmTimer، إلى النموذج Command Buttonأضف زر آخر �
  :يفترض أن يحمل زر الأمر هذا الخصائص التالية. 3-8

Name:  cmdEnableDisable 

Caption:  &�  &ع�
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   8-3الشكل     
  إلىتفعيل إضافة الزر     
  .frmTimerالنموذج     

 frmTimer في النموذج General Declarationsعدل قسم التصاريح العامة �
  :بحيث يغدو كالتالي

'  67 ا�*�	
5 �4 آ� ا,*3�0ت

Option Explicit 

'gKeepTrack 5 �4 ا,*�0ل
 ا�*�	

Dim gKeepTrack 

  .frmTimer للنموذج General Declarationsريح العامة  قسم التصا9-3يبين الشكل 
 ثم Option Explicitتستطيع زيادة أو تكبير قسم التصاريح العامة بنقر بداية السطر 

تتمكن بهذه الطريقة من إضافة .  على لوحة المفاتيح عدة مراتEnterضغط المفتاح 
كتابة نص البرنامج عدة أسطر خالية إلى هذا القسم، تستطيع بعد إضافة الأسطر 

  .المناسب فيها

  

   9-3الشكل 
  قسم التصاريح العامة

  .frmTimerللنموذج 

  .()tmrTimer_Timerعدل الإجراء �
Private Sub Timer_Timer() 

'gKeepTrack ر ر<��8 إذا آ�<= ���� ا,*�0ل�Bأ 

'   س�وي ا��ا��

If gKeepTrack = 1 Then 

  Beep 

End If 
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  :cmdEnableDisableى الإجراء أضف النص التالي إل�

Private Sub cmdEnableDisable_Click() 

If gKeepTrack = 1 Then 

  gKeepTrack = 0 

  cmdEnableDisable.Caption = " &� " &ع�

Else 

  gKeepTrack = 1 

  cmdEnableDisable.Caption = " &��Fع " 

End If 

End Sub 

  .احفظ المشروع بالطريقة المعتادة�

  برنامج المؤقِّتتنفيذ 
  )F5اضغط المفتاح . (نفّذ برنامج المؤقِّت�

  .لا يصدر البرنامج صوتاً كل ثانيتين
  .، لتمكين عملية إصدار الصوتتفعيلانقر الزر �

 كل ثانيتين Beep، ويطلق البرنامج صوت رنين  تعطيلإلىتفعيل يتبدل عنوان الزر 
  ).10-3انظر الشكل (

  

   10-3الشكل     
   cmdEnableDisableالزر     
  .تعطيلوهو يحمل الآن العنوان     

  .تعطيلانقر الزر �
  .Beep، ويتوقف البرنامج عن إصدار الصوت تفعيليعود عنوان الزر إلى 

 كرر عملية النقر على الزر عدة مرات، وبعد انتهائك غادر البرنامج بنقر زر�

  .خروج
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   frmTimerنص قسم التصاريح العامة للنموذج 

  :gKeepTrackم التصريح التالي عن المتحول يتضمن هذا القس
'gKeepTrack 5 �4 ا,*�0ل
 ا�*�	

Dim gKeepTrack 

  !. هنا ؟gKeepTrackما هو السبب وراء التصريح عن المتحول . السؤال المطروح الآن
يفيد التصريح عن المتحولات ضمن هذا القسم إلى جعله مرئياً لكل إجراءات النموذج 

frmTimer . ،ًلو صرحنا عن المتحول فمثلاgKeepTrack ضمن الإجراء   
tmrTimer_Timer() بدلاً من التصريح عنه ضمن قسم التصاريح العامة، فمن الممكن 

 فقط، ولا يمكن للإجراءات ()tmrTimer_Timerاستخدام هذا المتحول ضمن الإجراء 
ح العامة ولكن التصريح عنه ضمن قسم التصاري. الأخرى الوصول إليه ومعرفة قيمته

General Declarations يجعله بمتناول كل الإجراءات والتوابع الوظيفية الموجودة في 
  .frmTimerالنموذج 

  ملاحظة
، على أن هذا المتحول مصرح g هو gKeepTrackيدل الحرف الأول من المتحول 
  . General Declarationsعنه في قسم التصاريح العامة 
ف إلزاميا أو من متطلبات لغة فيجول بيسك، إلا أنه ولا يعتبر استخدام هذا الحر

 عبر هذا الكتاب عند التصريح عن gلهذا سنستخدم الحرف . أسلوب جيد برمجياً
  .المتحولات ضمن قسم التصاريح العامة

  ()tmrTimer_Timerنص الإجراء 

  Interval إلى الخاصية2000ينفذ هذا الإجراء كل ثانيتين وذلك بسبب إسناد القيمة 
  :trmTimerلعنصر التحكم 

Private Sub tmeTimer_Timer() 

'gKeepTrack إذا آ�<= ���� ا,*�0ل  

'   س�وي ا��ا��

If gKeepTrack = 1 Then 

Beep 
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End If 

End Sub 

.  تساوي الواحدgKeepTrackأي إذا كانت قيمة . If إذا تحقق الشرط Beepتنفذ العبارة 
 داخل هذا الإجراء، لكن الإجراء يتمكن من gKeepTrackلاحظ أننا لم نصرح عن 

  .التعرف على المتحول بسبب التصريح عنه ضمن قسم التصاريح العامة كما اتفقنا
، لحظة "صفر"كما ذكرنا أيضاً أن فيجول بيسك يعطي المتحولات القيمة الابتدائية 

رنامج ولهذا  هذا محققاً منذ بدء تشغيل البIfوبالتالي لا يكون الشرط (التصريح عنها، 
  ).لا يصدر صوتاً كل ثانيتين

  ()cmdEnableDisable_Clickنص الإجراء 

  :cmdEnableDisableينفذ هذا الإجراء عند نقر الزر 
Private Sub cmdEnableDisable_Click() 

If gKeepTrack = 1 Then 

  gKeepTrack = 0 

  cmdEnableDisable.Caption = " &� " &ع�

Else 

  gKeepTrack = 1 

  cmdEnableDisable.Caption = " &��Fع " 

End If 

End Sub 

 تساوي gKeepTrack إذا كانت قيمة Else و Ifتنفذ العبارات الواردة ضمن السطرين 
 إلى Caption مساوية الصفر وتبدل الخاصية gKeepTrack، فتصبح قيمة "الواحد"
  .تفعيل&

تنفذ العبارات الواقعة بين السطر  مساوية للصفر، فسgKeepTrackأما إذا كانت قيمة 
Else و End If وتصبح قيمة ،gKeepTrack وتبدل الخاصية " الواحد" مساوية إلى 

Caption تعطيل&إلى.  
 وهذا gKeepTrack على المتحول ()cmdEnableDisable_Clickأيضاً، يتعرف الإجراء 

  .بسبب التصريح عنه ضمن قسم التصاريح العامة
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  قِّت ثانيةتعديل برنامج المؤ
 إيضاح أن المتحول الذي يصرح عنه gKeepTrackكان الغرض من استخدام المتحول 

تستطيع عموماً .  يصبح مرئياً لكل إجراءات النموذجGeneral Declarationsضمن القسم 
استخدم الخطوات التالية . gKeepTrackكتابة برنامج المؤقِّت بدون استخدام المتحول 

  :ذلكلرؤية كيفية إنجاز 
 من قسم التصاريح العامة للنموذج gKeepTrackاحذف التصريح عن �

frmTimerوبالتالي يجب أن يظهر هذا القسم كما يلي ،:  
 67 ا�*�	
5 �4 آ� ا,*3�0ت '

Option Explicit 

  . tmrTimer لعنصر التحكم Enabled إلى الخاصية Trueكنا قد طلبنا منك إسناد القيمة 
يؤدي هذا العمل إلى إيقاف تنفيذ . False إلى Enabled غير وضعية الخاصية�

  .()tmrTimer_Timerالإجراء 
  : بحيث يغدو كالتاليcmdEnableDisableغير الإجراء �

Private Sub cmdEnableDisable_Click() 

If tmrTimer.Enabled = True Then 

  tmrTimer.Enabled = False 

  cmdEnableDisable.Caption = " � &ع&� " 

Else 

  tmrTimer.Enabled = True 

  cmdEnableDisable.Caption = " &��Fع " 

End If 

End Sub 

  : بحيث يصبح كالتالي()tmrTimer_Timerغير الإجراء �
Private Sub trmTimer_Timer() 

Beep 

End Sub 

  .احفظ المشروع�

  تنفيذ برنامج المؤقِّت
 طريقة استخدام المتحول وتحقق بأنه يعمل بنفس نفّذ برنامج المؤقِّت�
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gKeepTrack.  

  .خروجأَنهِ البرنامج بنقر الزر �

  ()tmrTimer_Timerنص الإجراء 

إذا كانت قيمة الخاصية )  ثانية2أي كل ( ميلي ثانية 2000ينفذ هذا الإجراء كل 
Enabled تساوي True) . ميلي ثانية، لأننا أسندنا 2000طبعاً الفاصل الزمني يساوي 
  ). أثناء طور التصميمInterval إلى الخاصية 2000القيمة 

 عند بدء تشغيل البرنامج، وهذا لأننا أسندنا القيمة ()tmrTimer_Timerلن ينفذ الإجراء 
False إلى الخاصية Enabled بينما إذا كانت قيمة ،Enabled تساوي القيمة True فسوف 

  . ل ثانيتين كBeepينفذ الإجراء، ويصدر الحاسب صوتاً 
Private Sub trmTimer_Timer() 

  Beep 

End Sub 

  ()cmdEnableDisable_Clickنص الإجراء 

  :cmdEnableDisableينفذ هذا الإجراء عندما ننقر الزر 
Private Sub cmdEnableDisable_Click() 

If tmrTimer.Enabled = True Then 

  tmrTimer.Enabled = False 

  cmdEnableDisable.Caption = " &� " &ع�

Else 

  tmrTimer.Enabled = True 

  cmdEnableDisable.Caption = " &��Fع " 

End If 

End Sub 

 ؛ فإذا كانت القيمة تساوي Timer للعنصر Enabled من قيمة الخاصية Ifتتحقق العبارة  
True فسوف تُنفذ العبارات الواقعة بين السطرين ،If و Elseاصية ، فتصبح قيمة الخ

Enabled مساوية إلى Falseوتتغير الخاصية Caption  للزر cmdEnableDisable تفعيل إلى.  
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 إذا كانت قيمة End If و Elseوعلى العكس، تُنفذ العبارات الواقعة بين السطرين 
 للزر  Caption وتغير الخاصية True، فتصبح قيمتها False تساوي Enabledالخاصية 

cmdEnable Disableتعطيلى  إل.  
، تبعاً للحالة )Captionالخاصية (تستخدم الكثير من البرامج، تقنية تغيير عنوان الزر 

  .الراهنة للبرنامج

  ملاحظة
، لإنجاز مهمتي )cmdEnableDisableالزر (يستخدم برنامج المؤقِّت زراً واحداً 

  .عنصر تحكم الميقاتية) Disable و Enable(تفعيل وتعطيل 
 Timer، عند تفعيل الميقاتية تعطيلللزر مساوية إلى  Caption تصبح الخاصية 

  ).وبهذا، يستطيع المستخدم نقر الزر، لتعطيل الميقاتية(
ويستطيع (، عند تعطيل الميقاتية تفعيل للزر مساوية إلى Captionتصبح الخاصية 

  ).المستخدم نقر الزر، لتفعيل الميقاتية
ج البرنامج، قدر الإمكان، واستخدام يفضل تقليل عدد عناصر التحكم في نموذ

ففي . ، وذلك حتى لا نشوش المستخدمDisable و Enableخاصيتي التفعيل والتعطيل 
  ).تعطيل/تفعيل(برنامجنا هذا، تمكنا بواسطة زر واحد من إنجاز مهمتين 

د فمثلاً، يجب أن لا نوح. طبعاً، لا يعني هذا توحيد الأزرار ذات الأدوار المختلفة كلياً
  .تعطيل/تفعيلوالزر خروج عمل الزر 

  

  الخلاصة
. ناقش هذا الفصل، عبارات اتخاذ القرار في لغة فيجول بيسك وكذلك عبارات الحلقات

  .تعتبر هذه العبارات أحجار البناء الأساسية للغة البرمجة فيجول بيسك
ولات ومفهوم مرئية المتح) الميقاتيه (Timerكما ركز هذا الفصل على عنصر التحكم 

  .وكذلك على التوابع الوظيفية والإجراءات والطرائق
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  فــأرةفــأرة

سنتعلم في هذا الفصل كيفية اكتشاف واستخدام الحوادث التي تنجم عن استخدام الفأرة، 
والتعامل مع النقر على أحد أزرارها أو مع الدمج بين النقر على أحد أزرارها 

كما سنتعلم أيضاً ما يتعلق بسحب وإسقاط الكائنات . لى لوحة المفاتيحوالضغط ع
  .بواسطة الفأرة

  برنامج التحريك
يوضح برنامج التحريك كيفية تصميم برامج تمكن المستخدم من تحريك الكائنات 

  .بواسطة الفأرة ضمن إطار البرنامج

  التمثيل المرئي لبرنامج التحريك
  :بطور التمثيل المرئي للبرنامجسنبدأ 

  .، سنستخدم هذا الدليل لحفظ العمل المنجز فيهC:\VB5Prg\Ch04أنشئ الدليل �
  .Standard EXEأنشئ مشروعاً جديداً من نوع �
، C:\VB5Prg\Ch04 في الدليل Move.Frmاحفظ نموذج المشروع بالاسم �

  . في نفس الدليلMove.Vbpواحفظ ملف المشروع بالاسم 
  .1-4 لبرنامج التحريك طبقاً للجدول frmMoveالنموذج أنشئ �
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  .1-4يفترض أن يبدو النموذج عند اكتماله كما في الشكل 

  

  

   1-4             الشكل 
  frmMove             النموذج 

  .             في مرحلة التصميم

  
حكم ، ولقراءة اسم عنصر التImage رمز عنصر التحكم المدعو 2-4يبين الشكل 

Image ضع مؤشر الفأرة فوق رمزه بدون النقر عليه، فيظهر إطار صغير أصفر 
  . داخلهImageيحمل النص 

  

  

          
   2-4الشكل     

 في إطار Imageرمز عنصر التحكم 
  .مربع الأدوات

  

  .جدول خصائص برنامج التحريك. 1-4الجدول 
 القيمة الخاصية الكائن

Form Name frmMove 

 Caption مج التحريك برنا  

 RightToLeft True 
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 BackColor Yellow 

CommandButton Name cmdExit 

 Caption &خروج  

 RightToLeft True 
Option Button Name optCub 

 Caption &كأس  

 BackColor Yellow 

 Value True 

 RightToLeft True 
Option Button Name optClub 

 Caption &ورقة  

 BackColor Yellow 

 RightToLeft True 
Option Button Name optBell 

 Caption &جرس  

 BackColor Yellow 

 RightToLeft True 
Image Name imgCup 

 Picture Cup.Bmp 

Image Name imgClub 

 Picture Club.Bmp 

Image Name imgBell 

 Picture Bell.Bmp 

. frmMove في النموذج Imageة عناصر تحكم من نوع  بوضع ثلاث1-4يطالبك الجدول 
  :1-4تذكر ما يلي لدى استخدام الجدول 

 لعناصر التحكم التي تضعها في Fontلديك حرية تحديد خصائص الخط �
  .النموذج

 إلى الخصائص BMPيطالبك الجدول بإسناد ملفات متنوعة من نوع �
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Pictures لعناصر التحكم Image . المشكلة أن هذه الملفات قد تكون متوفرة أو

وهذه الملفات . غير متوفرة لديك تبعاً لإصدار فيجول بيسك الذي تستخدمه
. ستجدها في أحد الأدلة الفرعية تحت الدليل الذي تم تنصيب فيجول بيسك فيه

فإذا لم تتمكن من العثور عليها، . Bitmaps\بل ستجدها غالباً تحت الدليل 
فبإمكانك استخدام ).  أن رزمة فيجول بيسك التي تستخدمها لا توفرهابسبب(

   تستطيع مثلاً استخدام برنامج الرسام .   من أي مصدر آخرBMPملفات 

Paint الذي يأتي مع ويندوز لرسم صور خاصة بك وحفظها كملف من نوع
BMP.  

  إدخال نص برنامج التحريك 
 Generalما قمنا بقسم التصاريح العامة ونبدأ ك. سندخل الآن نص برنامج التحريك

Delarations:  
 frmMove للنموذج General Delarationsتحقق من أن قسم التصاريح العامة �

  :يحوي العبارة التالية
'  67 ا�*�	
5 �4 آ� ا,*3�0ت

Option Explicit 

  :()Form_MouseDownأدخل النص التالي ضمن الإجراء �
Private Sub Form_MouseDown(Button As Integer, _ 

                Shift As Integer, X As Single, Y As Single) 

If optBell.Value = True Then 

  imgBell.Move X, Y 

ElseIf optClub.Value = True Then 

  imgClub.Move X, Y 

Else 

  imgCup.Move X, Y 

End If 

End Sub 

  :()cmdExit_Clickأدخل النص التالي ضمن الإجراء �
Private Sub cmdExit_Click() 

End 

End Sub 
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  .File من القائمة Save Projectاحفظ المشروع باختيار �
  تنفيذ برنامج التحريك

  :قبل أن نباشر بشرح نص البرنامج الذي كتبناه، دعنا نرى كيف يعمل أولاً
  .نفذ برنامج التحريك�

 صور، وثلاثة أزرار خيارات ، يظهر البرنامج ثلاث3-4حسب ما يظهره الشكل 
  . جرسو ورقة وكأس معنونة كالتالي 

يؤدي نقر زر الفأرة على نافذة البرنامج، إلى انتقال أحد الصور إلى الموقع الذي تم 
تحدد الصورة المطلوب تحريكها باختيار أحد أزرار الخيارات . النقر بالفأرة عنده

  . الثلاثة
، يؤدي النقر بالفأرة في أي مكان الجرسزر الخيار لنفترض مثلاً، أن الخيار يقع عند 

  ).3-4الشكل (نافذة البرنامج، إلى انتقال صورة الجرس إلى ذلك المكان 
  .خروجأنه البرنامج بنقر الزر �

  

   3-4              الشكل 
                برنامج التحريك

  .              بعد تحريك الجرس

  كيف يعمل برنامج التحريك
 Form إحداثيات النموذجصادف لدى مناقشتنا برنامج التحريك، مصطلح ست

Coordinates .لهذا ستبدأ مناقشتنا لبرنامج التحريك بعد هذا الموضوع.  
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  Form Coordinates إحداثيات النموذج

. ScaleModeكن تحديد إحداثيات نموذج وفق عدة وحدات قياس بواسطة الخاصية يم
يوجد (، في الحالة الافتراضية twipعلماً بأن فيجول بيسك يستخدم وحدة قياس تدعى 

1440 twips  ،1 في البوصة الواحدة inch = 1440 twips.(  

  ملاحظة
  :ScaleModeى الخاصية يمكن إسناد أي من الوحدات التالية إل

- Twips 1440 كل بوصة واحدة تساوي twips.  
- Points 72 كل بوصة واحدة تساوي Points)  نقطة72أي .(  
- Pixels يتحدد عدد النقاط الضوئية في كل بوصة تبعاً لدقة تحديد الشاشة 

Resolution.  
- Character مزيعرف الر Character 128 كمستطيل بعرض Twips 240 وارتفاع 

twips.  
- Inchesبوصة .  
- Millimetersميليمترات .  
- Centimetersسنتمترات .  

.  للنموذجScaleLeft و ScaleTop بالخاصيتين يتحدد قيمة مبدأ نظام إحداثيات النموذج
مما يعني أن الزاوية العليا . علماً بأن القيمة الافتراضية لهاتين الخاصيتين هي صفر

ويقصد ). 0.0(اليسارية، لمنطقة النموذج تمثل مبدأ الإحداثيات وتتحدد بالإحداثيين 
 النموذج المنطقة القابلة للاستخدام والتي لا تتضمن الحواف ولا شريط بمنطقة
  ).المنطقة التي يمكن وضع عناصر التحكم عليها. (العنوان

 للنموذج ScaleLeft للنموذج تساوي صفر، والخاصية ScaleTopإذاً باختصار، الخاصية 
  ).y = 0 و x = 0 (يين تساوي صفر، والزاوية العليا اليسارية للنموذج، تقع عند الإحداث

انظر ( كلما اتجهت إلى الأسفل y كلما انتقلت باتجاه اليمين، وتزداد قيمة xتزداد قيمة 
  ).4-4الشكل 
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   4-4الشكل   
   عندماإحداثيات النموذج
ScaleTop = 0    

   ScaleLeft = 0و 

 عند Bوتقع النقطة ). y = 0 و x = 0(، تقع عند الإحداثيين 4-4 حسب الشكل Aالنقطة 
 x( عند D، بينما تقع )y = 200 و x = 100( عند C، وتقع )y = 100 و x = 100(الإحداثيين 

  ).y = 300 و 200 =

  ملاحظة
يتألف النموذج من شريط عنوان الإطار، وحواف الإطار، والمنطقة المحاطَة من 

  .ذجشريط العنوان والحواف، والتي تدعى منطقة النمو

   ()cmdExit_Clickنص الإجراء 

 الموجودة ضمن الإجراء Endتتسبب عبارة . خروجينفذ هذا الإجراء عند نقر الزر 
  :بإنهاء الإجراء

Private Sub cmdExit_Click() 

End 

End Sub 

  ()Form_MouseDownنص الإجراء 
يؤدي الضغط على أي من . اريمكن للفأرة أن تمتلك من زر واحد، وحتى ثلاثة أزر

 ()Form_MouseDownأزرار الفأرة إلى الأسفل، ضمن منطقة النموذج، إلى تنفيذ الإجراء 
  .آلياً
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  ملاحظة

 Clicking، أما نقر Downيقصد بضغط أزرار الفأرة، الضغط عليها إلى الأسفل 
ينفذ الإجراء . الفأرة، فيقصد به ضغط أحد الأزرار ثم تحريره

Form_MouseDown() ،عندما تكون مشيرة الفأرة ( عند ضغط أحد أزرار الفأرة
  .وهكذا فالإجراء ينفذ، حتى قبل تحرير زر الفأرة). ضمن منطقة العمل للنموذج

لا ينفذ هذا الإجراء عند ضغط أحد أزرار الفأرة، فوق شريط عنوان النموذج، باعتبار 
ينفذ الإجراء فقط عند . Borderأن منطقة النموذج لا تشمل شريط العنوان ولا الحواف 

ضمن منطقة ) من عناصر التحكم(زر الفأرة في منطقة خالية ) أو ضغط(نقر 
 مثلاً، لا ينفذ عند ضغط زر الفأرة فوق الزر ()Form_MouseDownفالإجراء . النموذج
  .، أو فوق أحد أزرار الخياراتخروج

  ()Form_MouseDownوسائط الإجراء 
 تحتوي هذه الوسائط على Y و X و Shift و Button: لإجراء أربعة وسائطيمتلك ا

  :معلومات عن حالة الفأرة أثناء النقر عليها
Private Sub Form_MouseDown(Button As Integer, _ 

                 Shift As Integer, X As Single, Y As Single) 

If optBell.Value = True Then 

  imgBell.Move X, Y 

ElseIf optClub.Value = True Then 

  imgClub.Move X, Y 

Else 

  imgCup.Move X, Y 

End If 

End Sub 

 يمتد على سطر واحد في نافذة ()Form_MouseDownستجد أن السطر الأول من الإجراء 
نص البرنامج، بدلاً من سطرين، كما هي الحال هنا، وذلك طبعاً لأن عرض صفحة 

  . يتسع لكامل السطرالكتاب لا
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 Integer عبارة عن متحول صحيح ()Form_MouseDownالوسيط الأول من الإجراء 
الأيسر، الأوسط، (تُساعد قيمة هذا الوسيط، بتحديد الزر المضغوط . Buttonيدعى 
  .ر المضغوطلا يكترث برنامج التحريك لهذا الوسيط لأنه لا يهتم من هو الز). الأيمن

، تشير قيمة هذا Shiftالوسيط الثاني من الإجراء أيضاً من النوع الصحيح ويدعى 
.  لحظة ضغط أحد أزرار الفأرةAlt و Ctrl و Shift الوسيط، إلى حالة مفاتيح التحكم

 لكن لا بد من العمل مع الاسم الذي ،ShiftCtrlAltلعل أفضل اسم لهذا الوسيط هو 
لا (لا يكترث برنامج التحريك أيضاً لهذا الوسيط . فرضه مصممو فيجول بيسك

لأنه لا يبدي أي تصرف خاص تجاه الضغط على أحد هذه المفاتيح أثناء ). يستخدمه
  .النقر على الفأرة

فأرة لحظة ، ويشيران إلى إحداثيي مؤشر الY و Xالوسيطان الثالث والرابع هما 
طبعاً الإحداثيات تؤخذ بدلالة النموذج، لأن الإجراء ينفذ فقط . الضغط على زر الفأرة

 ScaleModeلنفترض مثلاً أن الخاصية . عندما يكون مؤشر الفأرة ضمن منطقة النموذج
 ScaleLeft و ScaleTop، وأن قيمة كل من Twips على الوضعية frmMoveللنموذج 

 عند y = 0 و x = 0 تقريراً بأن ()Form_MouseDownطى الإجراء إذا أع. تساوي الصفر
النقر على الفأرة في منطقة النموذج فهذا معناه أن الضغط على الفأرة كان عند الزاوية 

 10 فهذا يعني أن الضغط كان على بعد  y = 20 و  x = 10أما إذا كانت . العليا اليسارية

twips20 من يسار النموذج و twipsقمة النموذج، وهكذا تحت .  

   ()Form_MouseDown الواردة ضمن الإجراء If.Elseعبارة 

فمثلاً إذا .  ضمن الإجراء، بتحديد زر الخيار الذي انتقاه المستخدمIf.Elseتسهم عبارة 
  :فسوف يتحقق أول جزء من الشرطجرس كان زر الخيار الحالي هو الزر 

If optBell.Value = True Then 

  :بارة التاليةوستنفذ الع
imgBell.Move X, Y 

  . y و x لنقل الصورة إلى الإحداثيين Moveالتي تستخدم طريقة 



    125   صغير الحجمEXEملف تنفيذى 
إذاً باختصار، .  هما إحداثيي مؤشر الفأرة عندما تم الضغط على زر الفأرةy و xطبعاً 

تصور أن عنصر التحكم . (y و xستنقل صورة الجرس إلى النقطة ذات الإحداثيين 
Imageطيل، تنقل الطريقة  محاط بمستMove عنصر التحكم Image) والصورة المرافقة (

  ). بعد التحريكy و xبحيث تتوضع الزاوية العليا اليسارية للمستطيل عند الإحداثيين 

  Moveالطريقة 
  . لتحريك الكائنات المختلفة، مثل النماذج وعناصر التحكمMoveتستخدم طريقة 
 من موقعه الراهن imgCup مثلاً لنقل الكائن المدعو imgCup.Move x,yرة استخدمنا العبا

  :y و xإلى الموقع الجديد المحدد بالإحداثيين 
imgCub.Move X, Y 

 

  ملاحظة
  :بعد تنفيذ العبارة التالية

imgCup.Move x,y 
   .y و x       يتحدد الموقع الجديد للزاوية العليا اليسارية للصورة بالإحداثيين  

  :y و x       يؤدي استخدام العبارة التالية إلى توضع مركز الصورة عند الإحداثيين 
imgCup.Move (X - imgCup.Width / 2),(Y - imgCup.Hight / 2) 

  Option Buttons معلومة هامة عن أزرار الخيارات
 Optionت نقطة واحدة بخصوص أزرار الخيارات لكن بقي. أنهينا برنامج التحريك

Buttonsلا بد لك من الإطلاع عليها .  
  . يمكن اختيار زر واحد من أزرار الخيارات التي تنتمي إلى مجموعة واحدة

، ولكن يمكن اختيار واحد فقط من Option Buttonsففي مثالنا لدينا ثلاثة أزرار خيارات 
 الجرس أو الكأس أو الورقة ولكن لا تستطيع اختيار الأزرار الثلاثة، فنستطيع اختيار

  .الجرس والكأس سوية
. قد تحتاج إلى استخدام أكثر من مجموعة أزرار خيارات واحدة ضمن نفس النموذج

  :تستطيع إضافة مجموعة ثانية من أزرار الخيارات إلى النموذج وفق ما يلي
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انظر ( في إطار مربع الأدوات Frameانقر نقرة مزدوجة على عنصر التحكم �
يؤدي ).  ضمن مربع الأدواتFrame لمشاهدة شكل عنصر التحكم 5-4الشكل 

وضع مؤشر الفأرة فوق أي عنصر تحكم ضمن مربع أدوات بدون ضغط أحد 
وبهذه . أزرار الفأرة، إلى ظهور مستطيل أصفر يحمل اسم عنصر التحكم المرافق

  .صر التحكم الصحيحالطريقة تستطيع التأكد من اسم عن
  .frmMove في النموذج Frameيستجيب فيجول بيسك بوضع عنصر التحكم 

  

   5-4الشكل               
   Frame      رمز عنصر التحكم 

  .      ضمن إطار مربع الأدوات

  

  

   6-4الشكل 
   بعد إضافة عنصرfrmMoveالنموذج 
  ).طور التصميم( إليه Frameالتحكم 

 مجدداً ضمن إطار مربع Frameوجة على رمز عنصر التحكم انقر نقرة مزد�
  .الأدوات

  .frmMove آخر في النموذج Frameيستجيب فيجول بيسك بوضع عنصر تحكم 
 الثاني الذي وضعناه للتو في النموذج Frameانقل وكبر عنصر التحكم �

frmMove.  
  .7-4يفترض أن يبدو النموذج الآن حسب ما هو مبين في الشكل 
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   7-4شكل ال  
   بعد إضافةfrmMoveالنموذج 

  . إليهFrameعنصري تحكم 

  : أضفناه إلى النموذجFrameضع الآن زري خيار في أول إطار �
  .على رمز زر الخيار في إطار مربع الأدوات) لا تنقر نقرة مزدوجة(انقر �
  . الأول واسحب الفأرةFrameضع مؤشر الفأرة ضمن عنصر التحكم �

  .Frameبوضع زر خيار في عنصر التحكم يستجيب فيجول بيسك 
  .8-4يفترض أن يبدو النموذج الآن كما في الشكل 

  

   8-4      الشكل 
   بعد إضافةfrmMove      النموذج 

        زر خيار إلى عنصر التحكم
      Frameالأول .  

تذكر عدم النقر المزدوج على رمز . كرر خطوات إضافة زر خيار إلى الإطارين�
ضع زر خيار ثاني في الإطار الأول، وضع . يار في إطار مربع الأدواتزر الخ

  .ثلاثة أزرار خيارات في الإطار الثاني
  .9-4يفترض أن يبدو النموذج كما في الشكل 
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   9-4الشكل 
   بعد إضافةfrmMoveالنموذج 

  مجموعتي أزرار خيارات
  .إليه ضمن الإطارين

  .File القائمة  منSave Projectاحفظ المشروع باختيار �
  .نفّذ برنامج التحريك�

 يمتلك الآن ثلاثة مجموعات مستقلة frmMoveالنقطة الجديرة بالملاحظة أن النموذج 
ولا يؤثر اختيار زر من مجموعة أولى على أي . Option Buttonمن أزرار الخيارات 

. لى المجموعتين الأخريتينمثلاً لا يؤثر عكأس من المجموعات المتبقية، فاختيار 
تستطيع التحقق من . لا يؤثر على المجموعة الأولىOption3   و Option1كذلك اختيار 

  : ذلك وفق ما يلي
  .10-4ثم انظر إلى الشكل كأس وOption3   و Option1 انتق �

  

   10-4       الشكل 
         اختيار أزرار خيارات

  .       من ثلاث مجموعات مستقلة

�ل الآن الخيارات في كل مجموعة من مجموعات أزرار الخيارات وراقب بد
  النتائج ؟

  .خروجأنهِ البرنامج الآن بنقر الزر �
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تستطيع إن شئت حذف الإطارين . انتهينا الآن من التمرن على برنامج التحريك

Frame1 و Frame2 وأزرار الخيارات Option1و Option2و Option3و Option4و Option5.  
ذف أي من عناصر التحكم هذه، اختر العنصر بنقره مرة واحدة ثم ضغط المفتاح ولح

Deleteوتستطيع إن شئت حذف كل زر من أزرار الخيارات .  على لوحة المفاتيح
ضمن الإطار ثم حذف الإطار، أو تستطيع حذف الإطار برمته مما سيتسبب بحذف 

  .كل عناصر التحكم الموجودة فيه

  برنامج الرسم
يوضح برنامج الرسم، كيف يمكن لبرنامج ما، استخدام حوادث الفأرة لإنشاء برنامج 

  .رسم بسيط

  التمثيل المرئي لبرنامج الرسم
  :سنبدأ كالعادة بطور التمثيل المرئي للبرنامج

  .Standard EXEأنشئ مشروعاً جديداً من نوع �
، C:\VB5Prg\Ch04ل  في الدليDraw.Frmاحفظ نموذج المشروع بالاسم �

  . في نفس الدليلDraw.Vbpواحفظ ملف المشروع بالاسم 
  .2- 4 لبرنامج الرسم طبقاً للجدول frmDrawأنشئ النموذج �

  .11- 4يفترض أن يبدو النموذج عند اكتماله كما في الشكل 

  

  11- 4         الشكل 
  frmDraw         النموذج 

  ).طور التصميم         (
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  .frmDrawجدول خصائص النموذج . 2-4الجدول 
 القيمة الخاصية الكائن

Form Name FrmDraw 

 Caption  برنامج الرسم 
 RightToLeft True 
CommandButton Name cmdExit 

 Caption &خروج  

 RightToLeft True 

  إدخال نص برنامج الرسم
  . العامة ضمن قسم التصاريحOption Explicitتحقق من وجود العبارة �

Option Explicit 

  :()Form_MouseDownأدخل النص التالي ضمن الإجراء �
Private Sub Form_MouseDown(Button As Integer, _ 

                   Shift As Integer,X As Single, Y As Single) 

frmDraw.CurrentX = X 

frmDraw.CurrentY = Y 

End Sub 

  :()Form_MouseMoveجراء أدخل النص التالي ضمن الإ�
Private Sub Form_MouseMove(Button As Integer, _  

                   Shift As Integer,X As Single, Y As Single) 

If Button = 1 Then 
  Line (frmDraw.CurrentX, frmDraw.CurrentY)- _  
       (X, Y), QBColor(0) 
End If 

End Sub 

  :()cmdExit_ Clickلي ضمن الإجراء أدخل النص التا�
Private Sub cmdExit_Click() 

End 

End Sub 

  .File من القائمة Save Projectاحفظ العمل المنجز باختيار �
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  تنفيذ برنامج الرسم

  .نفّذ برنامج الرسم�
  .12-4يظهر الإطار الفارغ المبين في الشكل 

  . لحركة الفأرةلترسم خطوط تبعاً. اضغط زر الفأرة وحركها أثناء ذلك�
باختصار يمكنك الرسم بنفس الطريقة المتبعة . يسبب تحرير زر الفأرة بإيقاف الرسم

شكلاً يمكن رسمه 13-4يبين الشكل .  الذي يأتي مع ويندوزPaintفي برنامج الرسام 
  . ببرنامجنا هذا

  

   12-4         الشكل 
           إظهار برنامج الرسم حال

  .رنامج         تشغيل الب

  

   13-4         الشكل 
  .         الرسم بواسطة برنامج الرسم

    . كيف تستطيع الكتابة بواسطة برنامج الرسم14-4كما يوضح الشكل 

  

  14-4         الشكل 
  .         الكتابة بواسطة برنامج الرسم

  .خروجأنهِ البرنامج بعد انتهائك من الرسم بنقر الزر �
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   الرسمكيف يعمل برنامج
 Lineطريقة  : يستخدم برنامج الرسم مضمونين متعلقين بالرسوم في فيجول بيسك

ولفهم برنامج الرسم يلزمنا أولاً فهم هذين . CurrentY  و CurrentXوالخاصيتين 
  .المضمونين

  Lineالطريقة 
فمثلاً، . ذج لرسم  خط مستقيم، من نقطة إلى نقطة، ضمن نمو Lineتستخدم طريقة 

  :تستخدم العبارة التالية
Line (2000, 1500) - (5000, 6000)  

  .x =5000    ،  y =6000      إلى    x =2000  ،  y =1500لرسم خط من 
  يبدأ الخط على بعد  .  الخط المرسوم نتيجة تنفيذ هذه العبارة15-4يبين الشكل 

2000 twips 1500  من الجانب الأيسر للنموذج و twips أي من النقطة (من قمة النموذجA   
 twips 6000من الجانب الأيسر للنموذج twips 5000 ، وينتهي على بعد )15-4في الشكل 

  ).15-4 في الشكل  Bالنقطة (من قمة النموذج 

  

   14-5         الشكل 
           رسم خط بواسطة

  .Line         الطريقة 

يبين .  لتحديد اللون الذي سيرسم الخط به()QBColorيمكن استخدام التابع الوظيفي 
  .()QBColor الأرقام التي يستخدمها 3-4الجدول 

  

  .()QBColorالأرقام المستخدمة في التابع الوظيفي . 3-4الجدول 
Number  Color  
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0 Black 
1 Blue 
2 Green 
3 Cyan 
4 Red 
5 Magenta 
6 Yellow 
7 White 
8 Gray 
9 Light Blue 
10 Light Green 
11 Light cyan 
12 Light Red 
13 Light Magenta 
14 Light Yellow 
15 Bright White 

  : بلون أسود، استخدم العبارة15-4فمثلاً لرسم نفس الخط المبين بالشكل 
Line (2000, 1500) - (5000, 6000),QBColor(0) 

  :ةولرسم نفس الخط بلون أحمر، استخدم العبارة التالي
Line (2000, 1500) - (5000, 6000),QBColor(4) 

    للنموذج CurrentY  و CurrentXالخاصيتين 
 لأن فيجول CurrentY  و CurrentXلن تجد لدى تفحصك خصائص النموذج، الخاصتين 

الخاصتين يمكن فقيمة هاتين . بيسك لا يمكّنك من إسناد قيمة إليهما في مرحلة التصميم
  ).أي ضمن نص البرنامج(تغييرها فقط أثناء زمن التنفيذ 

آلياً من قبل البرنامج بعد استخدام شتى CurrentY  و CurrentXتُحدثُ قيمة الخاصتين 
 إحداثيات نقطة Lineفمثلاً، يسند البرنامج بعد رسم خط بطريقة . الطرق الرسومية

  :  وهكذا فبعد تنفيذ العبارة التالية. CurrentY  و  CurrentXنهاية الخط إلى الخاصتين 
Line (2000, 1500) - (5000, 6000),QBColor(0) 

  .6000 تساوي CurrentY وقيمة  5000 تساويCurrentXتصبح قيمة 
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  ()Form_MouseDownنص الإجراء 

  : آلياً، عند ضغط زر الفأرة ضمن منطقة النموذج()Form_MouseDownينفذ الإجراء 
Private Sub Form_MouseDown(Button As Integer, _ 

                Shift As Integer, X As Single, Y As Single) 

frmDraw.CurrentX = X 

frmDraw.CurrentY = Y 

End Sub 

 للنموذج CurrentY  و CurrentX إلى الخاصتين  Yو X يسند هذا الإجراء الوسيطين
frmDrawفبعد ضغط زر الفأرة، يشير الإحداثيان وهكذا .  على التواليCurrentX و  

CurrentYغط فيه زر الفأرةإلى المكان الذي ض .  

  ()Form_MouseMoveنص الإجراء 

 Y و X يحمل الوسيطان. ينفذ هذا الإجراء آلياً عند تحريك الفأرة ضمن منطقة النموذج

  YوX أي بمعنى أن ( ()Form_MouseMoveفي الإجراء Y   و Xلهذا الإجراء نفس معنى
  ).يمثلان إحداثيي مؤشر الفأرة

Private Sub Form_MouseMove(Button As Integer, _ 

                  Shift As Integer, X As Single, Y As Single) 

If Button = 1 Then 

  Line (frmDraw.CurrentX, frmDraw.CurrentY)- _ 

       (X, Y), QBColor(0) 

End If 

End Sub 

. للتحقق من أنه يجري الآن الضغط على الزر الأيسر للفأرة Button يختبر الإجراء قيمة
فهذا معناه أنه يتم الضغط على الزر الأيسر للفأرة، " 1" تساوي Buttonفإذا كانت قيمة 

  : وبالتالي تنفذ العبارة التالية
Line (frmDraw.CurrentX, frmDraw.CurrentY)-(X,Y), QB Color(0) 

 CurrentXترسم هذه العبارة خطاً بلون أسود بدءاً من الموقع المحدد بالخاصتين  
  . إلى الموقع الراهن للفأرةCurrentYو
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بعد تنفيذ طريقة CurrentY  و CurrentXتذكر دائماً أن البرنامج يحدثُ قيمة الخاصتين 

Lineالتن.  آلياً بإحداثيات نقطة نهاية الخط فيذ التالي للإجراء مما يعني أن  
Form_MouseMove()سيتسبب برسم خط جديد بدءاً من نقطة نهاية الخط السابق .  

بدءاً جديداً  عند تحريك الفأرة، ويرسم خطاً ()Form_MouseMoveينفذ البرنامج الإجراء 
من نهاية الخط السابق وحتى الموقع الحالي للفأرة في حال ضغط المستخدم على الزر 

  .فأرةالأيسر لل
وإذا تم الضغط أثناء . لاحظ أن هذا الإجراء ينفذ مجدداً ومجدداً كلما حركت الفأرة

التحريك على زر الفأرة الأيسر فسيرسم خط مع كل تنفيذ للإجراء 
Form_MouseMove() . والخط يرسم بدءاً من نقطة نهاية الخط السابق وحتى الموقع
  .الحالي لمؤشر الفأرة

   ()cmdExit_Clickنص الإجراء 
Private Sub cmdExit_Click() 

End 

End Sub 

  AutoRedrawالخاصية 
  :اتبع الخطوات التالية للتعرف على المشكلة. هناك خلل في برنامج الرسم

  .نفّذ برنامج الرسم وارسم عدة خطوط بواسطته�
عند الزاوية العليا من انقر رمز إشارة الناقص الذي يظهر . (صغِّر إطار البرنامج�

  ).الإطار لتصغير النافذة
  . على شريط مهام ويندوز(Icons) نفسه كرمز ريستجيب برنامج الرسم بإظها

انقر رمز البرنامج الموجود حالياً على شريط مهام . (استرجع إطار برنامج الرسم�
  ).Windowsويندوز 

  .كما تشاهد، اختفت الخطوط التي رسمتها
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تحل هذه . ة عند تغطية جزء من إطار برنامج الرسم بإطار آخرتظهر نفس المشكل
  في frmRedraw للنموذج AutoRedraw إلى الخاصية Trueالمشكلة ببساطة، بإسناد القيمة 

  .طور التصميم
  .frmRedraw للنموذج AutoRedraw إلى الخاصية Trueأسند القيمة �
  . لفيجول بيسكFile من القائمة Save Projectاحفظ المشروع باختيار �

يعيد فيجول بيسك رسم الإطار عندما تدعو الحاجة، عندما تكون قيمة الخاصية 
AutoRedraw تساوي True) لنشاهد ذلك ). حسب ما يتوضح من اسم الخاصية نفسها

  .على أرض الواقع
  .نفّذ برنامج الرسم وارسم بضعة خطوط�
الزاوية العليا اليمنى من بنقر رمز التصغير الموجود عند . ( صغر إطار البرنامج�

  ).الإطار
  .يستجيب البرنامج بإظهار نفسه كرمز على شريط مهام ويندوز

انقر رمز البرنامج الموجود الآن على شريط مهام . (استرجع إطار برنامج الرسم�
  ).ويندوز

  .كما تشاهد، تظهر الخطوط التي كانت مرسومة
 يمكن البرنامج من إعادة رسم AutoRedraw إلى الخاصية Trueإذاً تعلمنا أن إسناد قيمة 

  .محتويات الإطار عندما تدعو الحاجة إلى ذلك
. حاول ألا تستخدم هذه الخاصية، رغم أنها قد تبدو ملاءمة للاستخدام ضمن البرنامج

سنتعلم طرائق أخرى . فهذه الخاصية تتسبب بانخفاض أداء البرنامج!!. قد تستغرب
  .عادة إنعاش الإطارمن هذا الكتاب أكثر ملاءمة لإ

  برنامج الفأرة الراسمة
ينبغي أن لا يشغل البرنامج المكتوب بلغة فيجول بيسك نفسه على الدوام بتنفيذ 

 عند تحريك الفأرة، لأن ذلك يمنعه من تنفيذ أي برنامج ()Form_MouseMoveالإجراء 
نا هذا حالة الفأرة خلال فترات زمنية ثابتة يتفحص برنامج. آخر أثناء تحريك الفأرة
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فإذا اكتشف البرنامج أن . فقط مما يسمح له بتنفيذ المهام الأخرى عند تحريك الفأرة

  .()Form_MouseMoveالفأرة حركت منذ آخر اختبار، فسوف ينفذ الإجراء 

  التمثيل المرئي لبرنامج الفأرة الراسمة
  :لنموذج البرنامجسنبدأ كعادتنا بطور التمثيل المرئي 

  .Standard EXEأنشئ مشروعاً جديداً من نوع �
، C:\VB5Prg\Ch04 في الدليل HowOften.Frmاحفظ نموذج المشروع بالاسم �

  . في نفس الدليلHowOften.Vbpواحفظ ملف المشروع بالاسم 
  .4-4 طبقاً للجدول  frmHowOftenأنشئ النموذج �

  .16-4ا في الشكل يفترض أن يبدو النموذج عند اكتماله كم
  

  

   16-4         الشكل 
   frmHowOften         النموذج  

  ).في طور التصميم         (
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  .frmHowOftenجدول خصائص النموذج . 4-4الجدول 
 القيمة الخاصية الكائن

Form Name frmHowOften 

 Caption  برنامج الفأرة الراسمة 
 RightToLeft True 
CommandButton Name cmdExit 

 Caption &خروج  

 RightToLeft True 

  إدخال نص برنامج الفأرة الراسمة
 ضمن قسم التصاريح العامة Option Explicitكالعادة، تحقق من وجود العبارة �

General Declaration للنموذج frmHowOften) .أي اكتبها إذا لم تكن موجودة.(  
 67 ا�*�	
5 �4 آ� ا,*3�0ت '

Option Explicit   

  :()Form_MouseMoveأدخل النص التالي ضمن الإجراء �
Private Sub Form_MouseMove(Button As Integer, _ 

                 Shift As Integer, X As Single, Y As Single) 

Circle (X, Y), 40 

End Sub 

  :()cmdExit_ Clickأدخل النص التالي ضمن الإجراء �
Private Sub cmdExit_Click() 

End 

End Sub 

  تنفيذ برنامج الفأرة الراسمة
  :لنشاهد أثر ما كتبناه

  .تنفيذ برنامج الفأرة الراسمة�
  .ضع مؤشر الفأرة في منطقة النموذج، ومن ثم حرك الفأرة�
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 مع تحريك الفأرة دوائر صغيرة عند الموقع الحالي ()Form_MouseMoveيرسم الإجراء 

.  لن ينفذ مع كل حركة للفأرة()Form_MouseMove أن الإجراء للفأرة، وعموماً ستلاحظ
  ).17-4انظر الشكل (

 قطاراً من الدوائر لدى تحريك الفأرة، وتزداد كثافة ()Form_MouseMoveيرسم الإجراء 
ويقل عدد الدوائر المرسومة عند تحريك . الدوائر المرسومة عند تحريك الفأرة ببطئ

  .الفأرة بسرعة
. MouseMoveائرة مرسومة هي دلالة على وقوع حادثة تحريك فأرة تذكر أن كل د

  .()Form_MouseMoveوبالتالي تنفيذ للإجراء 

  

   17-4         الشكل 
           تحريك الفأرة في منطقة نموذج

  .         برنامج الفأرة الراسمة

  كيف يعمل برنامج الفأرة الراسمة
  . لإنجاز العمل()Form_MouseMoveراء يستخدم برنامج الفأرة الراسمة الإج

  ()Form_MouseMoveنص الإجراء 

 عندما يكتشف البرنامج أنه تم تحريك الفأرة بعد آخر ()Form_MouseMoveينفذ الإجراء 
  :عملية تحقق

Private Sub Form_MouseMove(Button As Integer, _ 

                    Shift As Integer, X As Single, Y As Single) 

Circle (X, Y), 40 

End Sub 

  :يرسم هذا الإجراء عند الموقع الحالي لمؤشر الفأرة باستخدام العبارة
Circle (x, y) , 40 
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) أي حسب وحدة القياس المستخدمة (Unit وحدة قياس 40إلى رسم دائرة بقطر يساوي 
ي أن الطريقة ، فهذا يعنTwip للنموذج تشير إلى ScaleModeوباعتبار أن الخاصية 

Circle ستستخدم وحدة القياس Twip)  القطر يقاس بالـtwips ويقاس مركز الإحداثيات 
  ).twipsبالـ 

   ()cmdExit_Clickنص الإجراء 
  : وينهي بدوره تنفيذ البرنامجخروجينفذ هذا الإجراء عند نقر الزر 

Private Sub cmdExit_Click() 

End 

End Sub 

  برنامج أزرار الفأرة
 لكل من Buttonسنكتب الآن برنامجاً يدعى برنامج أزرار الفأرة، يستخدم الوسيط 

 لتحديد زر الفأرة الذي تم ضغطه ()Form_MoveUp و ()Form_MouseDownالإجراءيين 
  .أو تحريره

  التمثيل المرئي لبرنامج أزرار الفأرة
  :أزرار الفأرةسنبني الآن نموذج برنامج 

  .Standard EXEأنشئ مشروعاً جديداً من نوع �
 C:\VB5Prg\Ch04 في الدليل Button.Frmاحفظ نموذج المشروع بالاسم �

  . في نفس الدليلButton.Vbpواحفظ ملف المشروع بالاسم 
  .5-4 طبقاً للجدول  frmButtonأنشئ النموذج �

  .18-4 يفترض أن يبدو النموذج عند اكتماله كما في الشكل

  

   18-4         الشكل 
   frmButton         النموذج  

  ).في طور التصميم         (
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  .frmButtonجدول خصائص النموذج . 5-4الجدول 

 القيمة الخاصية الكائن
Form Name frmButton 

 Caption برنامج أزرار الفأرة 
 BackColor White 
 RightToLeft True 
CommandButton Name cmdExit 

 Caption &خروج  

 RightToLeft True 
Text Box Name txtResult 

 Text )ًاجعله فارغا(  

 Alignment 2-Center 
 MultiLine True 

 Enabled False 

 RightToLeft True 
Label Name lblInstruction 

 Caption اضغط أحد أزرار الفأرة 
 Alignment 2-Center 
 BackColor White 

 RightToLeft True 
Image Name imgMouse 

 Picture Mouse04.Ico 

 Stretch False 

 لعنصر Picture إلى الخاصية Mouse04.Ico بإسناد اسم الملف 5-4يطالبك الجدول 
 \Icons\Computer\يقع هذا الملف في حال توفره ضمن الدليل الفرعي . imgMouseالتحكم 
يمكنك طبعاً إسناد أي ملف آخر .  الدليل الذي تم تنصيب لغة فيجول بيسك فيهتحت

فالغرض . ولا سيما إذا لم تجد الملف المذكور. Picture إلى الخاصية Icoمن نوع 
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الوحيد من استخدام هذا الملف في برنامجنا أنه يتلاءم مع سياق العمل لأنه يمثل شكل 
  .الفأرة

  فأرةإدخال نص برنامج أزرار ال
 ضمن قسم Option Explicit: من وجود العبارة التالية) أو أدخل(كالعادة، تحقق �

  :frmButton للنموذج General Declarationالتصاريح العامة 
'  67 ا�*�	
5 �4 آ� ا,*3�0ت

Option Explicit   

  :()Form_MouseDownأدخل النص التالي ضمن الإجراء �
Private Sub Form_MouseDown(Button As Integer, _ 

              Shift As Integer, X As Single, Y As Single) 

If Button = 1 Then 

  txtResult.Text = " ��ط اGنI
 "زر ا�&%رة ا��س�ري 

End If 

If Button = 2 Then 

  txtResult.Text = " ��ط اGنI
 Kزر ا�&%رة ا����" 

End If 

If Button = 4 Then 

  txtResult.Text = " ��ط اGنI
 LFزر ا�&%رة ا���" 

End If 

End Sub 

  :()Form_MouseUpأدخل النص التالي ضمن الإجراء �
Private Sub Form_MouseUp(Button As Integer, _ 

               Shift As Integer, X As Single, Y As Single) 

txtResult = "" 

End Sub 

  :()cmdExit_ Click أدخل النص التالي ضمن الإجراء�
Private Sub cmdExit_Click() 

End 

End Sub 

  .File من القائمة Save Projectاحفظ المشروع باختيار �
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  تنفيذ برنامج أزرار الفأرة

  .نفّذ برنامج أزرار الفأرة�
  . عند بدء تشغيل برنامج أزرار الفأرة19-4يظهر الإطار المبين في الشكل 

  

   19-4         الشكل 
  .      إطار برنامج أزرار الفأرة   

يظهر مربع النص اسم الزر المضغوط عند ضغط أحد أزرار الفأرة في منطقة خالية 
 محتوى مربع النص نتيجة ضغط الزر الأيمن 20-4يوضح الشكل . ضمن النموذج

يظهر .  محتوى مربع النص عند ضغط الزر الأيسر للفأرة21-4ويبين الشكل . للفأرة
زرار الفأرة حالة زر الفأرة فقط عند الضغط على أحد أزرار الفأرة في برنامج أ

  .منطقة خالية من النموذج

  

  20-4       الشكل 
         برنامج أزرار الفأرة عند

  .       الضغط على الزر الأيمن للفأرة

  

  21-4         الشكل 
عند           برنامج أزرار الفأرة

  الضغط
  . الأيسر للفأرة         على الزر

  ملاحظة
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 ضمن النموذج، بمنطقة Enabled تدعى المنطقة غير المغطاة بعنصر تحكم فعال
، ولهذا لا تعتبر True تساوي lblInstruction للافتة Enabledفمثلاً الخاصية . خالية

  .المنطقة التي تشغلها هذه اللافتة منطقة خالية
 False إلى txtResult لمربع النص Enabled جهة أخرى، تساوي الخاصية ومن

  . وبالتالي فالمنطقة التي يشغلها مربع النص هذا عبارة عن منطقة خالية ضمن النموذج
 إلى تنفيذ الإجراء lblInstructionلا يؤدي النقر على اللافتة 

Form_MouseDown() تمثل منطقة خالية، لأن منطقة هذه اللافتة كما اتفقنا لا .
 منطقة خالية ويؤدي النقر عليها txtResultوعلى العكس تعتبر منطقة مربع النص 

  .()Form_MouseDownإلى تنفيذ الإجراء 
لا يستجيب برنامج أزرار الفأرة عند النقر على الزر الأوسط للفأرة ما لم يتم تعريف 

  ). حال الفأرة ذات ثلاثة أزرارطبعاً في. (الفأرة ضمن ويندوز بأنها ذات ثلاثة أزرار

  كيف يعمل برنامج أزرار الفأرة
بتنفيذ ) الضغط على زر فأرة (MouseDownيستجيب برنامج أزرار الفأرة لحادثة 

 بتنفيذ الإجراء MouseUp ولحادثة تحرير الفأرة ()Form_MouseDownالإجراء 
Form_MouseDown().  

  ()Form_MouseDownنص الإجراء 

. جراء تلقائياً بضغط أحد أزرار الفأرة في منطقة خالية ضمن النموذجينفذ هذا الإ
  .Buttonمهمة الإجراء تحديد الزر الذي تم ضغطه بفحص قيمة الوسيط 

 فهذا معناه أنه تم الضغط على الزر 1 تساوي Buttonعندما تكون قيمة الوسيط 
 تشير إلى الضغط على 4 والقيمة  الضغط على الزر الأيمن،2الأيسر، وتعني القيمة 

  :الزر الأوسط
 Sub Form_MouseDown(Button As Integer,Shift As Integer,_ 

                    X As Single, Y As Single) 

If Button = 1 Then 

  txtResult.Text = " ��ط اGنI
 "زر ا�&%رة ا��س�ري 
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End If 

If Button = 2 Then 

  txtResult.Text = " ��ط اGنI
 Kزر ا�&%رة ا����" 

End If 

If Button = 4 Then 

  txtResult.Text = " ��ط اGنI
 LFزر ا�&%رة ا���" 

End If 

End Sub 

  ()Form_MouseUpنص الإجراء 
يمحو نص هذا الإجراء محتويات مربع . ينفذ هذا الإجراء تلقائياً عند تحرير زر الفأرة

  :النص
Private Sub Form_MouseUp(Button As Integer, _ 

                 Shift As Integer, X As Single, Y As Single) 

txtResult = "" 

End Sub 

   ()Form_MouseMove في الإجراء Buttonالوسيط 

وحسب .  في إجراءات الفأرة الزر المضغوط لحظة وقوع الحادثةButtonيحدد الوسيط 
 1 يمكن أن تساوي ()Form_MouseDown ضمن الإجراء ما ذكرنا فإن قيمة هذا الوسيط

 ولا يمكن أن تتخذ أي قيمة أخرى مما يعني أنك لا تستطيع استخدام 4 أو 2أو 
  . للتحقق من الضغط على أكثر من زر واحد MouseDownالحادثة 

 أن Button فالأمر يختلف، إذ يمكن للوسيط ()Form_MouseMoveأما بالنسبة للإجراء 
. ، مما يشمل كل الإمكانيات المحتملة لأزرار الفأرة الثلاث7 و 0 قيمة بين يأخذ أي

 عند الضغط على الزرين الأيسر والأيمن والذي يكافئ 3 إلى Buttonفمثلاً، يساوي 
  .22-4، انظر الشكل )00000011(الرقم الثنائي 

  

   22-4         الشكل 
   للإجراءButton         الوسيط 

         Form_MouseMove().  
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  :انظر الجدول التالي إذا لم تكن ملماً بالنظام الثنائي
  Binary Notationالتدوين الثنائي    Decimal Notationالتدوين العشري 
0  
1  
2  
3  
4  
5  
6  
7  

00000000  
00000001  
00000010  
00000011  
00000100  
00000101  
00000110  
00000111  

) 00000000(وي صفر، فالقيمة الثنائية تساوي  تساButtonفمثلاً عندما تكون قيمة 
، الضغط على كل أزرار الفأرة سوياً تكون القيمة الثنائية 22-4وحسب الشكل 
 فهذا معناه الضغط 4، وعندما تكون القيمة مساوية إلى )00000111(المرافقة هي 

  ).00000100(على الزر الأوسط والقيمة الثنائية المرافقة 

  2رة برنامج أزرار الفأ
، في الإجراء Button كيفية استخدام الوسيط 2يوضح برنامج أزرار الفأرة 

Form_MouseMove().  

  2التمثيل المرئي لبرنامج أزرار الفأرة 
  :2سنبدأ بطور التمثيل المرئي لبرنامج أزرار الفأرة 

  .Standard EXEأنشئ مشروعاً جديداً من نوع �
، C:\VB5Prg\Ch04 في الدليل Button2.Frmج المشروع بالاسم احفظ نموذ�

  . في نفس الدليلButton.Vbpواحفظ ملف المشروع بالاسم 
  .6-4 طبقاً للجدول frmButton2أنشئ نموذج البرنامج �
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  23- 4             الشكل 
   2frmButton             النموذج  

  .             في مرحلة التصميم
  

  .frmButton2جدول خصائص النموذج . 6-4الجدول 
 القيمة الخاصية الكائن

Form Name frmButton2 

 Caption  2برنامج أزرار الفأرة  

 BackColor White 

 RightToLeft True 
CommandButton Name cmdExit 

 Caption &خروج  

 RightToLeft True 
Check Box Name chkLeft 

 BackColor White 

 Caption يساري 
 Enabled False 
Check Box Name chkMiddle 

 BackColor White 

 Caption وسطي 
 Enabled False 
Check Box Name chkRight 

 

 القيمة الخاصية الكائن
 BackColor White 

 Caption يميني 
 Enabled False 
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Image Name imgMouse 

 Picture Mouse04.Ico 

 Stretch False 

Label Name lblInstruction 

 Caption اضغط أحد أزرار الفأرة ثم حركها 

 Alignment 2-Center 

 BackColor White 

 BorderStyle 1-Fixed Single 

 RightToLeft True 

 إلى الخاصية Mouse04.Ico بإسناد اسم الملف 6-4يطالبك الجدول �
Picture لعنصر التحكم Image.يكن هذا الملف موجوداً أو لم يكن  فإذا لم 
 موجوداً لسبب ما، ضمن دليل لغة فيجول بيسك، Icons\Computer\الدليل 

  . Icoتستطيع استخدام أي ملف آخر من نوع 
 لعنصر التحكم Stretch إلى الخاصية Falseيطالبك الجدول بإسناد القيمة �

Image . هذا يعني أن عنصر التحكمImage ع الصورةفمثلاً إذا كانت . لن يوس
 Pixel تشير إلى صورة بحجم Image لعنصر التحكم Pictureالخاصية 

32x32 وكبرت بعدها حجم العنصر ،Image فإن الصورة لن توسع ولن تغطي ،
  .بل ستظهر الصورة بحجمها الأصلي فقط. Imageحجم عنصر التحكم 

 لكل مربع من مربعات Enabled إلى الخاصية Falseيسند الجدول القيمة �
مما يعني أن المستخدم لن يتمكن من اختيار هذه . Check Boxesالاختيار 

وبدلاً من ذلك فإن . بالنقر بالفأرة عليها) أي حجبها(المربعات أو إلغاء اختيارها 
نص البرنامج هو الذي سيختار أو يلغي اختيار مربعات التحكم بناء على حالة 

و السبب وراء منع المستخدم من اختيار أو إلغاء هذه وه(أزرار الفأرة 
  ).المربعات

  2إدخال نص برنامج أزرار الفأرة 
 Generalتحقق من وجود العبارة التالية  ضمن قسم التصاريح العامة �
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Declaration:  

 67 ا�*�	
5 �4 آ� ا,*3�0ت '

Option Explicit 

  :()Form_MouseMoveأدخل النص التالي ضمن الإجراء �
Private Sub Form_MouseMove(Button As Integer, _ 

                 Shift As Integer, X As Single, Y As Single) 

If (Button And 1) = 1 Then 

  chkLeft.Value = 1 

Else 

  chkLeft.Value = 0 

End If 

     

If (Button And 2) = 2 Then 

  chkRight.Value = 1 

Else 

  chkRight.Value = 0 

End If 

 

If (Button And 4) = 4 Then 

  chkMiddle.Value = 1 

Else 

  chkMiddle.Value = 0 

End If 

End Sub 

  :()Form_MouseUpأدخل النص التالي ضمن الإجراء �
Private Sub Form_MouseUp(Button As Integer, _ 

                 Shift As Integer, X As Single, Y As Single) 

If Button = 1 Then 

  chkLeft.Value = 0 

End If 

If Button = 2 Then 

  chkRight.Value = 0 

End If 

If Button = 4 Then 

  chkMiddle.Value = 0 

End If 

End Sub 
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  :()cmdExit_ Clickأدخل النص التالي ضمن الإجراء �
Private Sub cmdExit_Click() 

End 

End Sub 

  . لفيجول بيسكFile من القائمة Save Projectاحفظ المشروع باختيار �

  2تنفيذ برنامج أزرار الفأرة 
  .2نفّذ برنامج أزرار الفأرة �
  :  كيف يبدو إطار هذا البرنامج، لاحظ وجود ثلاثة مربعات اختيار24-4الشكل يبين 
  .يساري و وسطيو يميني 

  

   24-4            الشكل 
  .2            إطار برنامج أزرار الفأرة

أثناء "  ويلغي مربعات الاختيار تبعاً لحالة أزرار الفأرة 2يختار برنامج أزرار الفأرة 
فمثلاً يختار البرنامج مربعي الاختيار يميني و يساري إذا ضغط . "تحريك الفأرة 

  ).25-4انظر الشكل (المستخدم على زري الفأرة اليساري واليميني وحرك الفأرة، 

  2كيف يعمل برنامج أزرار الفأرة 
 لتحديد ()Form_MouseMove للإجراء Button2 الوسيط 2يستخدم برنامج أزرار الفأرة 

  .أزرار الفأرة التي ضغط عليهاالزر أو مجموعة 
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   25-4الشكل 
   عند2برنامج أزرار الفأرة 

  الضغط على زري الفأرة 
  ).أثناء تحريكها(اليساري واليميني 

  ()Form_MouseMoveنص الإجراء 

  :ينفذ الإجراء تلقائياً عند تحريك الفأرة ضمن منطقة نموذج البرنامج
Private Sub Form_MouseMove(Button As Integer, _ 

                 Shift As Integer, X As Single, Y As Single) 

If (Button And 1) = 1 Then 

  chkLeft.Value = 1 

Else 

  chkLeft.Value = 0 

End If 

 

If (Button And 2) = 2 Then 

  chkRight.Value = 1 

Else 

  chkRight.Value = 0 

End If 

 

If (Button And 4) = 4 Then 

  chkMiddle.Value = 1 

Else 

  chkMiddle.Value = 0 

End If 

End Sub 

تحدد . Buttonيختار نص هذا الإجراء أو يلغي مربعات الاختيار تبعاً لقيمة الوسيط 
 في الإجراء إذا كان زر الفأرة الأيسر مضغوطاً وذلك بإجراء ضرب lfأول عبارة 

  .1 مع القيمة Button للوسيط AND منطقي
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ضغط على الزر الأيسر،  فهذا يعني أنه تم ال1فإذا كان ناتج حاصل الضرب يساوي 
، فهذا 2 يساوي AND منطقياً 2 مع Buttonوبشكل مشابه إذا كان ناتج حاصل الضرب 

 ANDمعناه أنه تم الضغط على الزر الأيمن، وإذا كان ناتج الحاصل الضرب المنطقي 
 فهذا دلالة على أن الزر الأوسط مضغوط حالياً، لا تكترث 4 يساوي 4 مع Buttonلـ 

 إذا لم تكن على اطلاع به أو لست على علم بالنظام ANDب المنطقي لحاصل الضر
  . ، المهم أن تعرف ما يحدث عند الضغط على أزرار الفأرة أثناء تحريكهاالثنائي

  ()Form_MouseUpنص الإجراء 
  :ينفذ هذا الإجراء عند تحرير أي من أزرار الفأرة

Private Sub Form_MouseUp(Button As Integer, _ 

               Shift As Integer, X As Single, Y As Single) 

If Button = 1 Then 

  chkLeft.Value = 0 

End If 

If Button = 2 Then 

  chkRight.Value = 0 

End If 

If Button = 4 Then 

  chkMiddle.Value = 0 

End If 

End Sub 

فمثلاً تتحقق . ي حرر، ويلغي مربع الاختيار المرافقيتحقق هذا الإجراء من الزر الذ
 الأولى عند تحرير الزر الأيسر للفأرة ويلغى اختيار مربع الاختيار lfعبارة الشرط 

  .يساري
   إلى جانب ضغط أزرار الفأرةAlt و Ctrl و Shiftضغط المفاتيح 
 كثاني Shift القيمة الصحيحة MouseMove  وMouseUp و MouseDownتمتلك الحوادث 

 و Ctrl و Shiftوسيط ضمن الإجراءات المرافقة لها، ويشير هذا الوسيط إلى المفتاح 
Alt المضغوط إلى جانب أزرار الفأرة .  

  .وط إلى المفتاح المضغShift كيف يشير الوسيط 26-4يبين الشكل 
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   26-4             الشكل 
  .Shift             الوسيط 

 حالة Shift الأدنى من الوسيط bitsتمثل البتات . 26-4حسب ما يوضحه الشكل 
  .الفأرة) أو أزرار( أثناء الضغط على زر Alt و Ctrl و Shiftالمفاتيح 

  .Shiftوسيط  القيم الثمان المحتملة التي يمكن أن يمتلكها ال7-4يوضح الجدول 
  .Shift القيم المحتملة للوسيط 7-4الجدول 

  Altالمفتاح   Ctrlالمفتاح   Shiftالمفتاح   القيمة العشرية  القيمة الثنائية
  لا  لا  لا  0  00000000
  لا  لا  نعم  1  00000001
  لا  نعم  لا  2  00000010
  لا  نعم  نعم  3  00000011
  نعم  لا  لا  4  00000100
  نعم  لا  نعم  5  00000101
  نعم  نعم  لا  6  00000110
  نعم  نعم  نعم  7  00000111

 أو  Form_MouseDown في أحد الإجراءات 6 تساوي Shiftفمثلاً، إذا كانت قيمة الوسيط 
Form_MouseUp و Form_MouseMove فهذا يعني ضغط المفتاحين Ctrl و Alt إلى جانب 

  .ضغط أحد أزرار الفأرة
 فقط في الإجراء 4 و 2 و 1خذ القيم  يمكن أن يأButtonلا تنس أن الوسيط 

Form_MouseDown() . بعكس الوسيطShift لنفس الإجراء والذي يمكن أن يأخذ أي قيمة 
  .7-4ضمن الجدول 
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  برنامج السحب
تعلمنا حتى الآن كيفية استخدام حوادث الفأرة التي تقع عند ضغط زر الفأرة  

MouseDown ، أو عند  تحرير زر فأرةMouseUp . أو عند تحريك الفأرةMouseMove .
سنتعلم الآن كيف تستخدم حوادث الفأرة لبناء آلية تسمح للمستخدم بسحب وإسقاط 

  .عناصر التحكم ضمن إطار البرنامج) إفلات(
ندما يكون مؤشرها فوق تعرف عملية السحب بأنها ضغط على الزر الأيسر للفأرة ع
أما تحرير زر الفأرة بعد . عنصر تحكم، ثم تحريك الفأرة مع إبقاء الضغط على الزر

  .سحب العنصر فيدعى بالإفلات
سنكتب الآن برنامج السحب، يوضح هذا البرنامج مدى سهولة إنجاز آلية السحب في 

  .البرنامج

  التمثيل المرئي لبرنامج السحب
  :ثيل المرئي لبرنامج السحبسنشرع الآن بطور التم

  .Standard EXEأنشئ مشروعاً جديداً من نوع �
 واحفظ C:\VB5Prg\Ch04 في الدليل Drag.Frmاحفظ نموذج المشروع بالاسم �

  . في نفس الدليلDrag.Vbpملف المشروع بالاسم 
  .8-4أنشئ نموذج البرنامج طبقاً للجدول �

  

   27- 4            الشكل 
 frmDragموذج             الن

  ).طور التصميم            (

  .جدول خصائص برنامج السحب. 8-4الجدول 
 القيمة الخاصية الكائن

Form Name frmDrag 
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 Caption برنامج السحب 
 RightToLeft True 
CommandButton Name cmdExit 

 Caption &خروج  

 RightToLeft True 
CommandButton Name cmdDragMe 

 Caption سحب هذا الزر&ا  

 DragMode 1-Automatic 
 RightToLeft True 

  نص برنامج السحب
 General ضمن قسم التصاريح العامة Option Explicitتحقق من وجود العبارة �

Declaration للنموذج frmDrag:  
 67 ا�*�	
5 �4 آ� ا,*3�0ت '

Option Explicit   

  :()cmdExit_ Clickأدخل النص التالي ضمن الإجراء �
Private Sub cmdExit_Click() 

End 

End Sub 

  . لفيجول بيسكFile من القائمة Save Projectاحفظ المشروع باختيار �

  تنفيذ برنامج السحب
يسمح هذا . اسحب هذا الزر للزر DragMode إلى الخاصية Automatic-1تسند القيمة 

  .ن التنفيذللمستخدم بسحب الزر أثناء زم
  :اسحب هذا الزراتبع الخطوات التالية لرؤية كيفية سحب الزر 

  .نفّذ برنامج السحب�
اسحب هذا الزر اضغط زر الفأرة الأيسر عندما يكون مؤشر الفأرة فوق الزر �

  .واستمر بالضغط على الزر مع تحريك الفأرة
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  .أرةويتبع حركة الفاسحب هذا الزر كما تشاهد، يظهر مستطيل بحجم الزر 
  .خارج النموذجاسحب هذا الزر جرب سحب الزر �

، وهي )رمز عملية غير نظامية(يستجيب البرنامج بإظهار دائرة مع خط مائل داخلها 
  .دلالة بأنك تحاول سحب عنصر التحكم إلى منطقة ممنوعة

حظ أن الزر لا). تدعى هذه العملية بالإفلات(يختفي المستطيل عند تحرير زر الفأرة 
  .يبقى في موقعه الأصلياسحب هذا الزر 

  .لبرنامج السحب لإنهائهخروج انقر على الزر �

  تحسين برنامج السحب 
 يظهر مستطيل بنفس DragMode إلى الخاصية Automatic-1كما لاحظنا، بسبب إسناد 

 هذا المستطيل من يمكنك. ، ويتحرك استجابة لحركة الفأرةاسحب هذا الزرحجم الزر 
  . مشاهدة المكان الذي يجري سحب الزر إليه

  :لنولد شكلاً مختلفاً عند سحب عنصر التحكم، باتباع الخطوات التالية
 اسحب هذا الزر للزر DragIconالخاصية   إلىDrag1Pg.Icoأسند اسم الملف �
 تحت دليل \Icons\DragDrop في الدليل Drag1Pg.Icoيفترض أن تجد الملف (

إذا لم تعثر على Ico.* لغة فيجول بيسك، ويمكنك استخدام أي ملف آخر من نوع 
  ).هذا الملف

  .Fileمن القائمة  Save Projectاحفظ المشروع باختيار �
  :DragIconاتبع الخطوات التالية لرؤية تأثير تعديل الخاصية 

  . نفّذ برنامج السحب�
  .اسحب هذا الزر اسحب الزر �
انظر   ( اسحب هذا الزر عند سحب الزرDrag.Icoيب البرنامج بإظهار الرمز يستج

  ).28- 4الشكل 
 سيتحرك تبعاً لحركة  الفأرة بدلاً من المستطيل، Drag1Pg.Icoوالآن ستجد أن الرمز 

  .قبل إجراء التعديل
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    28-4        الشكل 
   وهو يتحركDrag1Pg.Ico        الرمز 

  ة  الفأرة أثناء        تبعاً لحرك
  .اسحب هذا الزر        سحب الزر 

  برنامج الإفلات
) ويقصد به تحرير زر الفأرة بعد السحب(يوضح برنامج الإفلات مفهوم الإفلات 

  .وكيف يستخدم في البرنامج

  التمثيل المرئي لبرنامج الإفلات
  .Standard EXEأنشئ مشروعاً جديداً من نوع  �
واحفظ C:\VB5Prg\Ch04 في الدليل  Drop.Frmفظ نموذج المشروع بالاسماح�

  .  في نفس الدليلDrop.Vbpملف المشروع بالاسم  
  .9-4أنشئ النموذج طبقاً للجدول  �

    .29-4يفترض أن يبدو الشكل المكتمل كما في الشكل 

  

  29 - 4            الشكل 
    frmDrop            النموذج 

  . في مرحلة التصميم          

  .جدول خصائص برنامج الإفلات. 9-4الجدول 
 القيمة الخاصية الكائن

Form Name frmDrop 

 Caption برنامج الإسقاط 
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 RightToLeft True 
CommandButton Name cmdExit 

 Caption &خروج  

 RightToLeft True 
Text Box Name txtInfo 

 Text )ًاجعله فارغا(  

 Alignment 2-Center 
 MultiLine True 

 Enabled False 

 RightToLeft True 
Image Name imgWater 

 Picture Water.Ico 

 DragMode 1-Automatic 

 Stretch 1-True 

 Tag Water image 

 لعنصر التحكم Pictureالخاصية   إلىWater.Ico بإسناد اسم الملف 9-4يطالبك الجدول  
imgWater . تستطيع العثور على هذا الملف ضمن الدليل\Icons\Elements تحت دليل 

  . إذا لم تجد هذا الملف Ico استخدم أي ملف آخر من نوع . فيجول بيسك

  إدخال نص برنامج الإفلات
 General ضمن قسم التصاريح العامة Option Explicitتحقق من وجود العبارة �

Declaration:  
'  �ا,*3�0ت67 ا�*�	
5 �4 آ  

Option Explicit   

  :()Form_DragOverأدخل النص التالي ضمن الإجراء �
Private Sub Form_DragOver(Source As Control, _ 

                  X As Single, Y As Single, State As Integer) 

Dim sInfo As String 

sInfo = " 60� �*
 " اGن 

sInfo = sInfo + Source.Tag 



    159   صغير الحجمEXEملف تنفيذى 
sInfo = sInfo + " ق ا���8ذج�- " 

sInfo = sInfo + Str(State) 

txtInfo.Text = sInfo 

End Sub 

  :()cmdExit_ Clickأدخل النص التالي ضمن الإجراء �
Private Sub cmdExit_Click() 

End 

End Sub 

  :()Form_DragDropأدخل النص التالي ضمن الإجراء �
Private Sub Form_DragDrop(Source As Control, _ 

                             X As Single, Y As Single) 

'clear the text box. 

txtInfo.Text = "" 

'move the control 

Source.Move X, Y 

End Sub 

  :()cmdExit_DragOverأدخل النص التالي ضمن الإجراء �
Private Sub cmdExit_DragOver(Source As Control, _ 

                  X As Single, Y As Single, State As Integer) 

Dim sInfo 

sInfo = " 60� �*
 " اGن 

sInfo = sInfo + Source.Tag 

sInfo = sInfo + " وج	O رPق ا��- " 

sInfo = sInfo + Str(State) 

txtInfo.Text = sInfo 

End Sub 

  .ول بيسك لفيجFile من القائمة Save Projectاحفظ المشروع باختيار �

  تنفيذ برنامج الإفلات
  .نفّذ برنامج الإفلات�
  .اسحب صورة صنبور المياه�

. تظهر رسالة ضمن مربع النص أثناء سحب الصورة، تشير إلى حالة عملية السحب
نقطة (يتسبب تحرير الفأرة بنقل الصورة إلى النقطة التي تم تحرير الفأرة فيها 
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  ).الإفلات
  .خروجلزر  أنهِ البرنامج بالنقر على ا�

  كيف يعمل برنامج الإفلات
 و ()cmdExit_ DragOver  و ()Form_DragOverيستخدم برنامج الإفلات الإجراءات 

Form_DragDrop().  

  ()Form_DragOverنص الإجراء 

.  فوق النموذجimgWater عند سحب عنصر التحكم ()Form_DragOverينفذ الإجراء 
  :Start وY و X و Sourceيمتلك هذا الإجراء أربعة وسائط 

Private Sub Form_DragOver(Source As Control, _ 

               X As Single, Y As Single, State As Integer) 

Dim sInfo As String 

sInfo = " 60� �*
 " اGن 

sInfo = sInfo + Source.Tag 

sInfo = sInfo + " ق ا���8ذج�- " 

sInfo = sInfo + Str(State) 

txtInfo.Text = sInfo 

End Sub 

وبما أن عنصر التحكم .  اسم عنصر التحكم الذي يجري سحبهSourceيمثل الوسيط 
  .Source آلياً إلى الوسيط imgWater، وبالتالي يسند imgWaterالذي يتم سحبه يدعى 

نظام إحداثيات منسوبة إلى ( لمؤشر الفأرة x,y الإحداثيات الراهنة y وxيمثل الوسيطان 
  :2 أو 1 أو 0 إحدى القيم Stateيمتلك الوسيط ). النموذج

 تسحب الصورة من نقطة حرة إلى نقطة حرة أخرى ضمن النموذج، عندما �
  .2 تساوي Stateتكون قيمة 

مثلاً (تسحب الصورة من نقطة حرة ضمن النموذج إلى نقطة غير نظامية �
  .1 تساوي State، عندما تكون قيمة ) خارج النموذجنقطة
تسحب الصورة من نقطة غير نظامية إلى نقطة حرة ضمن النموذج، عندما �
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  . الصفر Stateتساوي قيمة 
 ويظهر السلسلة في مربع النص sInfo سلسلة تدعى ()Form_DragOverيجهز الإجراء 

txtInfo:  
Dim sInfo As String 

sInfo = " � �*
60اGن   " 

sInfo = sInfo + Source.Tag 

sInfo = sInfo + " ق ا���8ذج�- " 

sInfo = sInfo + Str(State) 

txtInfo.Text = sInfo 

 ضمن النموذج إلى فمثلاً يسند إلى السلسلة ما يلي عند سحب الصورة من منطقة حرة
  :منطقة أخرى

  60� �*
 2 -�ق ا���8ذج Water ImageاGن 

  :sInfoاستخدمنا العبارة التالية أثناء تجهيز السلسلة 
sInfo = sInfo + Source.Tag 

، القيمة imgWater لعنصر الصورة Tagكما أسندنا  أثناء طور التصميم، إلى الخاصية 
Water Image لذلك فإن قيمة ،Source.Tag ستساوي Water Image.  

  Tagالخاصية 
 Tagفمثلاً، تحوي الخاصية .  غالباً كمنطقة تخزين للمعطياتTagية تستخدم الخاص

استخدمنا في .  على سلسلة مهمتها التعريف بعنصر التحكم هذاimgWaterللعنصر 
 هذه السلسلة لتعريف العنصر المسحوب، طبعاً يمكن إسناد ()Form_DragOverالإجراء 

  .Tagإلى الخاصية ) MyWaterمثل (أي شيء آخر ترغب به 

  ()cmdExit_DragOverنص الإجراء 

ولهذا يتشابه هذا خروج، ينفذ هذا الإجراء عند سحب عنصر التحكم فوق الزر 
 تفيد بأن عنصر sInfo باستثناء أن السلسلة ()Form_DragOverالإجراء مع الإجراء 

  .خروج يجري سحبه فوق الزر waterالتحكم 
Private Sub cmdExit_DragOver(Source As Control, _ 

                X As Single, Y As Single, State As Integer) 
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Dim sInfo As String 

sInfo = " 60� �*
 " اGن 

sInfo = sInfo + Source.Tag 

sInfo = sInfo + " وج	O رPق ا��- " 

sInfo = sInfo + Str(State) 

txtInfo.Text = sInfo 

End Sub 

 فوق الزر Waterلة التالية عند سحب عنصر التحكم فمثلاً ستحوي السلسلة الرسا
  :خروج

 60� �*
  0 -�ق ا�Pر O	وج Water ImageاGن 

إلى خروج  من خارج الزر imgWater هنا، وذلك بسبب سحب العنصر State = 0قيمة 
  . فإن أي نقطة خارجه هي نقطة غير نظاميةخروجومن وجهة نظر الزر . داخله

  ()Form_DragDropنص الإجراء 

يجب إنجاز شيئين عند . ينفذ هذا الإجراء عند إفلات عنصر التحكم ضمن النموذج
  : إلى نقطة الإفلاتWaterمحو مربع النص، ونقل عنصر التحكم : حدوث هذا

Private Sub Form_DragDrop(Source As Control, _ 

                            X As Single, Y As Single) 

'clear the text box. 

txtInfo.Text = "" 

'move the control 

Source.Move X, Y 

End Sub 

  :لهذا استخدمنا العبارتين التاليتين ضمن الإجراء
txtInfo.Text = "" 

Source.Move X, Y 

تتحدد نقطة . Move إلى نقطة الإفلات باستخدام الطريقة imgWaterينقل عنصر التحكم 
  .ا الإجراء لهذY و Xالإفلات بالوسيطين 

  الخلاصة
 MousMove و MouseDownفتعلمنا الحوادث . تناول هذا الفصل حوادث الفأرة
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  . DragDrop و DragOverو

. تقدم وسائط إجراءات هذه الحوادث معلومات عن حالة الفأرة زمن وقوع الحادثة
بر  يخShift مثلاً يشير إلى زر الفأرة الذي تم النقر عليه والوسيط Buttonفالوسيط 

كما .  تم الضغط عليه إلى جانب الفأرةAlt أو Ctrl أو Shiftأي مفتاح من المفاتيح 
  . موقع مؤشر الفأرة زمن وقوع الحادثة، وهكذا Y و Xيحدد الوسيطان 

  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

  الفصل الخامسالفصل الخامس
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  إنشاء القوائمإنشاء القوائم

  
  
  
  

وسوف تتعرف من . رامجك في بيتركز اهتمام هذا الفصل، على آلية دمج القوائم
  . خلاله على الطريقة التي يتم بها تصميم القائمة وكيفية ربطها مع البرنامج

  برنامج الألوان
يسمح لك . ، وسندعوه برنامج الألوانMenuسنبدأ الآن بكتابة برنامج يتضمن قائمة 

كما . ين خلفية البرنامج باللون المنتقىبرنامج الألوان باختيار لون من قائمة، وتلو
  .يسمح باختيار حجم إطار البرنامج من قائمة أخرى

يلزمنا قبل البدء بكتابة برنامج الألوان، تحديد كيف ستبدو القائمة في البرنامج وما 
  :الذي يفترض أن تفعله

 

 

  1-5الشكل   
 برنامج الألوان  

: يحمل عنواني قائمتين هما.  برنامج الألوان، شريط قوائمسيظهر لك عند تشغيل�
  ).1-5انظر الشكل . (الحجم وقائمة الألوانقائمة 

انظر الشكل (خروج وبند تحديد اللون بند : على بندين هماالألوانتحتوي قائمة �
5-2.(  



    165   صغير الحجمEXEملف تنفيذى 

  

  2-5الشكل   
  بندي قائمة الألوان  

  .كبيروالبند صغير البند : على بندين أيضاً، هماالحجم كما تحوي قائمة �
 

  

  3-5الشكل   
  .قائمة الحجم  

تُظهر هذه . الألوان من قائمة تحديد اللونتظهر قائمة أخرى لدى اختيار البند �
يتغير لون خلفية نموذج . القائمة لائحةً بالألوان التي يمكنك الانتقاء من بينها

  ).4-5انظر الشكل . (لى اللون الجديد فور اختيارهالبرنامج إ
  .الحجمكذلك، يتغير حجم إطار برنامج الألوان، تبعاً للبند الذي تنتقيه من قائمة �
  .بإنهاء البرنامجالألوان ، من قائمة خروجيتسبب اختيار البند �

  التمثيل المرئي لبرنامج الألوان 
  :موذج البرنامجسنبدأ كعادتنا عند تصميم البرنامج، ببناء ن

  .C:\VB5Prg\Ch05: أنشئ الدليل الفرعي التالي�
  .Standard EXE من النوع Projectابدأ مشروعاً جديداً �
 في الدليل الفرعي Colors.Frmاحفظ نموذج المشروع باسم �

C:\VB5Prg\Ch05 ثم احفظ ملف المشروع باسم ، Colors.Vbpفي ذات الدليل.  
  .1-5قاً للجدول أنشئ نموذج برنامج الألوان طب�

  .جدول خصائص برنامج الألوان. 1-5الجدول 
 القيمة الخاصية الكائن

Form Name frmColors 
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 Caption  برنامج الألوان 
 RightToLeft True 

 BackColor White 

  بناء قوائم برنامج الألوان 
بط معه، لهذا تحتاج القائمة لنموذج ترت. سنعمل الآن على إنشاء قوائم برنامج الألوان

  :يجب علينا اختيار النموذج الذي سترتبط به القائمة، قبل بناء هذه القائمة
قد تبدو هذه الخطوة لا لزوم . ( هو الإطار المنتقىfrmColorsتأكد أن النموذج �

). لها في برنامجنا هذا، على اعتبار أن مشروعنا لا يحتوي سوى نموذجاً واحداً فقط
رورية عندما يحوي المشروع على أكثر من نموذج ولكن تغدو هذه الخطوة ض

  .واحد، لأنه سيتوجب عليك ربط القائمة بالنموذج الذي تحدده

  ملاحظة
يؤدي النقر بالزر الأيسر للفأرة داخل النموذج أو أي عنصر آخر إلى اختيار هذا 

  .النموذج
 القائمة ، سيربط فيجول بيسكfrmColorsالآن، وبعد أن انتهينا من اختيار النموذج 

  .frmColorsبالنموذج 
  .Tools من القائمة Menu Editorاختر البند �

  .5-5 المبين في الشكل Menu Editorيستجيب فيجول بيسك بإظهار إطار 
-5 من الآن فصاعداً، لبناء نظام القائمة المبين في الشكلMenu Editorسنستخدم إطار 

1.  
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  5-5الشكل 
  Menu Editorإطار 

  .محرر القائمة
  

  إنشاء عناصر تحكم القائمة
  : يقسم إلى جزئينMenu Editor فإن مربع حوار 5-5حسب ما يوضحه الشكل 

، والجزء Menu Control List Boxالجزء السفلي وهو لائحة بأسماء عناصر تحكم القائمة 
  .Menu Control Propertiesالعلوي ويعرض خصائص كل عنصر 

فلي عادةً، كل عناصر تحكم القائمة الموجودة في البرنامج، مثلاً، يحتوي الجزء الس
سيحتوي هذا الجزء في مثالنا الحالي على كل عناصر تحكم القائمة الموجودة في 

  .ما هي عناصر تحكم القائمة ؟: برنامج الألوان، السؤال هو
ائمة مثل عنوان ق. (يمكن أن تكون عناصر تحكم القائمة عبارة عن عناوين قوائم

مثل (أو قد تكون بنود قوائم ). 1-5، المبينين في الشكل الحجمالألوان وعنوان قائمة 
  ).2-5، المبينين في الشكل خروجوالبند تحديد اللون البند 

المبينة في الشكل الألوان قائمة : يمتلك برنامج الألوان كما رأينا قائمتين منسدلتين هما
  .3-5 المبينة في الشكلالحجم  وقائمة 5-2

  : بدورها ثلاثة عناصر تحكم قائمة هيالألوانتمتلك قائمة 
  ).عنوان القائمة(الألوان 

  ).بند قائمة(تحديد اللون 
  ).بند قائمة(خروج 
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  .2-5حسب ما يوضحه الشكل 
كما هو . محرر القائمةيظهر حتى هذه النقطة، شريط غامق في الجزء السفلي من 

يجول بيسك صار جاهزاً لتشكيل عناصر وهذا يعني أن ف. 5-5واضح في الشكل 
    .تحكم القائمة

 :الألواناتبع الخطوات التالية لإنشاء عنوان قائمة 
  .بدون كتابة إشارات التنصيص. Captionفي الحقل النصي " الألوان&"اكتب �
  .بدون كتابة إشارات التنصيص. Nameفي الحقل النصي " mnuColors"اكتب �

، يعني أن الحرف الذي ) فقطCaptionللخاصية ( الأحرف قبل أحد& اتفقنا أن الرمز 
مع خط قصير الألوان فمثلاً ستظهر قائمة . يأتي وراء هذا الرمز سيظهر وتحته خط

، Alt"+ا"مما يعني أنه يمكن الضغط على المفتاحين  ". ا" ، هكذا "ا " تحت الحــرف 
ر على عنوانها بواسطة الزر بدلاً من النقالألوان عند تنفيذ البرنامج لاختيار قائمة 

  .الأيسر للفأرة
 Menuيفترض أن يظهر الـ . انتهينا للتو من إنشاء عنوان لقائمة الألوان

Editor 6-5 الآن كما في الشكل .  

 

  6-5الشكل   
  إنشاء عنوان  
 قائمة الألوان  

  .الألوانالخطوة التالية الآن إنشاء بندي قائمة 
  :الألوانلبند تحديد اللون في قائمة اتبع الخطوات التالية لإنشاء ا

  .Menu Editor في إطار Next انقر الزر �
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 Menuيستجيب فيجول بيسك بإضاءة السطر التالي في الجزء السفلي من إطار 

Editor.  
  .Menu Editor من الإطار  Captionفي الحقل النصي" تحديد اللون&" اكتب �
  .Menu Editor من الإطار Nameالحقل النصي في " mnuSetColor " اكتب�

، إذاً لا بد من إزاحته وجعله الألوان موجود في قائمة تحديد اللونباعتبار أن بند 
 :تحديد اللوناتبع الخطوات التالية لإزاحة بند . كفرع ثانوي من الفرع الأصلي

  .Menu Editorفي الإطار   انقر زر السهم اليميني�
). تظهر ثلاث نقاط على يساره. ( إلى اليمين تحديد اللونبنداستجابة لذلك، يزاح 

  .7-5كما في الشكل Menu Editor  يفترض الآن أن يبدو إطار 

 

  7-5الشكل     
  إنشاء بند تحديد اللون    
 .في قائمة الألوان    

في كتابة & ، نتيجة لاستخدام الرمز "ت"يضع فيجول بيسك خطاً قصيراً تحت الحرف 
وعند تشغيل البرنامج يؤدي الضغط على . تحديد اللون لبند Caption قيمة الخاصية

تحديد ، إلى نفس النتيجة التي تنشأ عن اختيار بند الألوانبعد إظهار قائمة " ت"حرف 
  .عن طريق الفأرةاللون 

  :استخدم الخطوات التالية لإنشاء البند الثاني في قائمة الألوان
  .Menu Editor في الإطار  Next انقر الزر �

  .يستجيب فيجول بيسك بإضاءة السطر التالي
  .Menu Editor من الإطار Captionفي الحقل النصي " خروج&" اكتب �
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  .Menu Editor من الإطار Nameفي الحقل النصي " mnuExit " اكتب�
يستجيب فيجول بيسك بإضافة هذا البند آلياً تحت سابقه، بمعنى أنك لست بحاجة إلى 

  .لت مع البند الأولإزاحته كما فع
  .الألوانهذا كل شيء بالنسبة لقائمة 
-5تتضمن هذه القائمة حسب ما أوضحه الشكل . الحجموالآن جاء دور إنشاء قائمة 

  : ، ثلاثة عناصر تحكم قائمة هي3
  ).عنوان القائمة(الحجم 
  ).بند قائمة(صغير 
  ).بند قائمة(كبير 

  :الحجمة استخدم الخطوات التالية لإنشاء عنوان قائم
  .Menu Editor في الإطار Next انقر الزر �

  ).خروجبند (يستجيب فيجول بيسك بإضاءة السطر التالي لسطر آخر بند تم إنشاؤه 
  .Captionفي الحقل النصي " حجم&ال" اكتب �
  .Nameفي الحقل النصي " mnuSize" اكتب �

يس بنداً عادياً، بل هو يزيح فيجول بيسك هذا البند تلقائياً، ولكن بما أن هذا البند ل
  ).نقر زر السهم اليساري(عنوان قائمة، فإنه لا بد من التراجع عن هذه الإزاحة 

  :الحجماتبع هذه الخطوة لإزالة الإزاحة الموجودة قبل عنوان قائمة 
  .8-5، مثلما هو مبين في الشكلMenu Editor انقر زر السهم الأيسر في الإطار�

 

  8-5الشكل     
  انإنشاء عنو    
  .قائمة الحجم    
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  : الحجماتبع الخطوات التالية لإنشاء بندي قائمة 

  .Menu Editor في الإطار Next انقر الزر �
عنوان قائمة (يستجيب فيجول بيسك بإضاءة السطر التالي لسطر آخر بند تم إنشاؤه

  ).الحجم
  .Captionفي  مربع النص " صغير&" اكتب �
  .Nameفي الحقل النصي " mnuSize" اكتب �

، فلا بد من إزاحته، وجعله في المستوى الحجمهو بند في قائمة صغير بما أن البند 
  :اتبع ما يلي. الثاني
تظهر ثلاث نقاط على يسار . (Menu Editor انقر زر السهم اليميني في الإطار �

  ).صغيرالبند 
  : الحجم استخدم الآن الخطوات التالية لإنشاء البند الثاني في قائمة �
  .Menu Editor في الإطار Nextر الزر  انق�
  .Captionفي مربع النص " كبير&"اكتب  �
  .Nameفي مربع النص " mnuSize" اكتب �

لا داعي لإزاحة هذا البند، لأن فيجول بيسك يعتبره بنفس مستوى البند السابق له، 
  .وهو المطلوب

 كما Menu Editorويفترض أن يظهر الإطار ! أصبحت قائمة الحجم جاهزة هي الأخرى
  .9-5في الشكل 

  

  9-5الشكل     
  إنشاء بنود    
  .قائمة الحجم    
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  !لم تنته مرحلة تصميم القائمة بعد، ولكن دعنا نشاهد ما أنجزناه حتى هذه اللحظة
  .Menu Editor في الإطار Ok انقر الزر �
  .File من قائمة Save Project احفظ العمل المنجز باختيار البند �

  . حتى الآن frmColors كيف يظهر النموذج 10-5يوضح الشكل 

  

  10-5الشكل     
  frmColorsالنموذج     
  مع شريط قائمة    
  ).مرحلة التصميم(    

  

 فوق شريط القوائم، تنسدل عندها لائحة ببنود هذه الألوان انقر على عنوان قائمة �
  ).11-5انظر الشكل (القائمة  

  

  11-5الشكل     
  بنود قائمة الألوان     
  ).مرحلة التصميم(    

  

انظر (فوق شريط القوائم، لفتح هذه القائمةالحجم  انقر على عنوان قائمة �
  ).12-5الشكل

  

  12-5الشكل     
  قائمة الحجم     
  ).مرحلة التصميم(    
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  :دعنا ننفذ برنامج الألوان

  ).F5اضغط المفتاح . ( نفّذ برنامج الألوان�
يحتوى إطار البرنامج على شريط قوائم، وكما تلاحظ . يظهر إطار برنامج الألوان

  .الحجموقائمة الألوان قائمة : يحمل عنواني قائمتين
  .الألوان انقر عنوان قائمة �

  .الألوانيستجيب برنامج الألوان بإظهار قائمة 
   .الحجم انقر عنوان قائمة �

  . الحجم بإظهار قائمة يستجيب برنامج الألوان
 القائمتين لاختياره، ولكن لن يحدث أي شيء، تستطيع طبعاً نقر أي بند من بنود

والسبب طبعاً أننا لم نكتب حتى الآن أي نص برمجي، ولم نربط بعد أي نص برمجي 
  .مع بنود القائمتين

 انقر على الرمز الذي يظهر في أقصى الزاوية اليمنى العليا من برنامج الألوان �
  .، وذلك لإنهاء عمل البرنامج)xإشارة (

طبعاً، قمنا بهذا العمل لأننا لم نربط أي نص . (وينهي نفسه مج الألوانيستجيب برنا
الموجود في قائمة خروج ،  ولهذا لا فائدة حالياً من نقر بند خروجبرنامج مع البند 

  ).الألوان لأنه لن يؤدي إلى إنهاء تنفيذ البرنامج

  إنشاء قائمة ثانوية 
لنبدأ الآن . القائمة في برنامج الألوانسوف نستأنف الآن عملية التصميم المرئي لنظام 

  ).11-5انظر الشكل ( الألوانبقائمة 
  :تتضمن هذه القائمة بندين هما

 .تحديد اللون
 .خروج

 بنص البرنامج المناسب، بحيث يؤدي النقر على خروجسنعمل لاحقاً، على ربط البند 
ام المستخدم بالنقر ما الذي سيحدث لدى قي. هذا البند إلى قيام البرنامج بإنهاء نفسه
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تدعى قائمة ثانوية أو فرعية (؟ الجواب هو ظهور قائمة أخرى تحديد اللونعلى بند 
Submenu .(سنشرع فوراً ببنائها.   

  :يجب أن تكون محتويات قائمة تحديد اللون الثانوية كالتالي
  .أحمر

  .أزرق

 .أبيض
 من Menu Editor اختر.  منتقاةfrmColorsيجب طبعاً أن تكون نافذة النموذج �

  . لفيجول بيسكToolsالقائمة 
  .Menu Editorيستجيب فيجول بيسك بإظهار الإطار 

ولهذا سنحتاج إلى . تحديد اللونهو أحد بنود القائمة الفرعية التابعة للبند أحمر  البند 
  .خروجوالبند تحديد اللون بين بند ) إضافته(حشره 

لأنك على وشك حشر بند إضافي ).  الإضاءة تتوضع عندهدع(خروج اختر البند �
  .خروجفي السطر الذي يقع فوق البند 

  .Menu Editor في الإطار Insertانقر الزر �
   .تحديد اللونيستجيب فيجول بيسك بحشر سطر غامق تحت البند 

  .Captionفي مربع النص " مر&أح"اكتب �
  .Nameفي مربع النص " mnuRed" اكتب �

، إلا أنه يجب تحديد اللونالآن في نفس مستوى بند أحمر ظ، يقع البند كما تلاح
  .الثانوية  تحديد اللونإزاحته، لأنه في الواقع ينتمي إلى قائمة 
  .استخدم الخطوة التالية لإزاحة البند أحمر

  .Menu Editor انقر زر السهم اليميني في الإطار �
  :أزرقاستخدم الخطوات التالية لإضافة البند 

، لإضافة Menu Editor في الإطار Insert، ثم انقر الزر خروج اختر البند �
  .تحت بند القائمة الثانوية المسمى أحمر) خالي(وإضاءة سطر غامق 

  .Captionفي مربع النص " ق&أزر" اكتب �
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  .Nameفي مربع النص " mnuBlue" اكتب �
تحت نفس زرق أ لوضع البند Menu Editor انقر زر السهم اليميني في الإطار�

  .أحمرمستوى إزاحة البند 
   :اتبع الخطوات التالية لإضافة البند أبيض

، لإضافة Menu Editor في الإطار Insert اختر البند خروج، ثم انقر الزر �
  .تحت بند القائمة الثانوية المسمى أزرق) خالي(وإضاءة سطر غامق 

  .Captionفي حقل النص " ض&أبي" اكتب �
  .Nameفي حقل النص " mnuWhite" اكتب �
إلى نفس أبيض  لإزاحة البند Menu Editor انقر زر السهم اليميني في الإطار �

  . أزرقوأحمر سوية البندين 
  .الحجمإلى قائمة كبير وصغير  كرر نفس الخطوات لإضافة البندين �
 Menuويفترض أن يظهر الإطار ! لقد انتهينا من بناء قائمة برنامج الألوان! تهانينا

Editor 13-5 كما في الشكل.  
  :Menu Editorاستخدم الخطوات التالية للخروج من 

  .Menu Editor في الإطار  Ok انقر الزر �
وكما . frmColors، ويظهر النموذج Menu Editorيستجيب فيجول بيسك بإغلاق  

  .تشاهد تم ربط القائمة التي انتهيت لتوك من تصميمها بالنموذج
  .المرئي لبرنامج الألواناكتمل الآن التصميم 

  .File من قائمة Save Projectاحفظ المشروع باختيار البند �
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  13-5الشكل   
  Menu Editorإطار   
  بعد اكتمال قوائم  
  .برنامج الألوان  
    

  إنشاء قائمة وفقاً لجدول معين
ا لقد شرحنا خطوة خطوة، كيفية بناء قوائم برنامج الألوان، لأنه أول برنامج لك في هذ

لا يمكننا طبعاً الاستمرار على هذا المنوال في الفصول المقبلة، وإنما سنلجأ . الصدد
  .من الآن فصاعداً إلى تزويدك بجدول يساعدك على إنشاء تلك القوائم

 Captionsيتألف جدول القائمة من عمودين، يدرج في العمود اليميني عناوين 
في ) أسماء عناصر تحكم النافذة(بنود ومستويات إزاحة البنود، بينما تدرج أسماء ال

  .العمود اليساري
وسنكتشف بسرعة، أن هذا الجدول هو .  نموذجاً لجدول قائمة2-5يوضح الجدول 

  .جدول برنامج الألوان
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  .جدول قائمة برنامج الألوان. 2-5الجدول 
  Nameالخاصية   Captionالعنوان 

 mnuColors  الألوان&

 mnuSetColors  تحديد اللون&…

 mnuRed  مر&أح……

 mnuBlue  ق&أزر……

 mnuWhite  ض&أبي……

 mnuExit  خروج&…

 mnuSize  حجم&ال

 mnuSmall  صغير&…

 mnuLarge  كبير&…

  إدخال نص برنامج الألوان 
حادثة نقر ) بغض النظر عن مستواه(يمتلك كل بند من بنود القائمة التي صممتها للتو، 

Click Event .ى اختيار بند القائمة المرافق لها، فمثلاً تنفذ الحادثة تنفذ هذه الحادثة لد
mnuExit_Click() يبدأ اسم الإجراء . الألوان من قائمة خروج تلقائياً، عند اختيار البند

في خروج ، التي تمثل الاسم الذي أطلقته على بند القائمة mnuExitلهذه الحادثة بالرموز 
  .Menu Editorالإطار 

إلا أنها تنفذ سواء تم اختيار البند بنقره بواسطة ) أي نقر (Clickعى رغم أن الحادثة تد
  .الفأرة، أو ضغط أحرف الوصول لهذا البند، بواسطة لوحة المفاتيح
). في مرحلة التصميم(لإظهار الإجراء الخاص ببند قائمة ما، انقر على ذلك البند 

ذي ينفذ عند اختيار هذا ، إذا أردت مشاهدة الإجراء الخروجمثلاً، انقر على البند 
  .البند
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هناك طريقة أخرى لإظهار الإجراء الخاص ببند قائمة ما، وتكون بإظهار إطار نص 
التابع للنموذج، بالنقر المزدوج على أي مكان في النموذج، ) Code Window(البرنامج 

ي قمة إطار نص ثم اختيار بند القائمة المطلوب، من مربعي السرد الموجودين ف
  .البرنامج

  :اكتب الآن نص برنامج الألوان
  frmColors للنموذج General Declarationsتحقق أن قسم التصاريح العامة �

  :، أيOption Explicitيحوي العبارة 
'  67 ا�*�	
5 �4 آ� ا,*3�0ت

Option Explicit 

. ()Form_Loadاء سيطلب منك في الخطوة التالية إدخال نص البرنامج داخل الإجر
ولإظهار هذا الإجراء انقر نقراً مزدوجاً على النموذج، ثم ضع الإضاءة في مربع 

، فيظهر فيجول بيسك Load، وضع مربع السرد الأيمن على Formالسرد اليساري على 
  .()Form_Loadحينها الإجراء 

  :()Form_Loadأدخل نص البرنامج التالي في الإجراء �
Private Sub Form_Load() 

' Q��(ه� ا LRر ا�3*�ا�STأن ��ن ا �U 

' � ا��8� �F6  عV�-"Qأ�� "��R�"ا� X  

mnuWhite.Enabled = False 

 

' Y�B ه� LRرا�3*�ا�STا �V� أن �U 

' � ا��8� �F6  عV�-"Y�B "��R�"ا� X  

mnuSmall.Enabled = False 

End Sub 

 

  ملاحظة
  .()mnuRed_Clickص البرنامج للإجراء سيطلب منك في الخطوة التالية إدخال ن

 تحديد اللون، ثم اختيار بند frmColorsيمكنك إظهار هذا الإجراء، بإظهار النموذج 
  . من القائمة الثانوية التي ستظهرأحمر، وأخيراً اختيار البند الألوانمن قائمة 
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  : باتباع الخطوات التالية()mnuRed_Clickأو تستطيع إظهار الإجراء 

  .ار إطار نص البرنامج إظه-
  .mnuRed وضع مربع السرد اليساري من مربع إطار نص البرنامج على -
  .Click وضع مربع السرد اليميني من إطار نص البرنامج على -

  :()mnuRed_Clickأدخل نص البرنامج التالي في الإجراء �
Private Sub mnuRed_Click() 

' 	Z(ن ا���8ذج إ] ا�� Y��  

frmColors.BackColor = vbRed 

 

' 	Zر أ�B ر�STأن ��ن ا �U 

' � ا��8� �F67  ع"	Zأ "�و &ع�  

'  4
X ا�"���R" أزرق"و " أ��Q"ا��8�  

mnuRed.Enabled = False 

mnuBlue.Enabled = True 

mnuWhite.Enabled = True 

End Sub 

  :()mnuBlue_Clickأدخل نص البرنامج التالي في الإجراء �
Private Sub mnuBlue_Click() 

' ��Y ��ن ا���8ذج إ] ا)زرق  

frmColors.BackColor = vbBlue 

 

'  �U أن ��ن ا�STر �Bر أزرق

' � ا��8� �Fأزرق"67  ع "�و &ع�  

'  4
X ا�"���R" أZ	"و " أ��Q"ا��8�  

mnuBlue.Enabled = False 

mnuRed.Enabled = True 

mnuWhite.Enabled = True 

End Sub 

  :()mnuWhite_Clickص البرنامج التالي في الإجراء أدخل ن�
Private Sub mnuWhite_Click() 

' Q��(ن ا���8ذج إ] ا�� Y��  

frmColors.BackColor = vbWhite 

 

' Qر أ���B ر�STأن ��ن ا �U 
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' � ا��8� �F67  ع"Qأ�� "�و &ع�  

'  4
X ا�"���R" أزرق"و " أZ	"ا��8�  

mnuWhite.Enabled = False 

mnuBlue.Enabled = True 

mnuRed.Enabled = True 

End Sub 

  :()mnuSmall_Clickأدخل نص البرنامج التالي في الإجراء �
Private Sub mnuSmall_Click() 

' Y�B [ا���8ذج إ �V� Y��  

frmColors.WindowState = vbNormal 

   

' Y�B ��R�"8� ا�� ��Fع  

mnuSmall.Enabled = False 

  

' � �8� ا�"���R آ�Y &ع�  

mnuLarge.Enabled = True 

End Sub 

  :()mnuLarge_Clickأدخل نص البرنامج التالي في الإجراء �
Private Sub mnuLarge_Click() 

' Yا���8ذج إ] آ� �V� Y��  

frmColors.WindowState = vbMaximized 

   

' Yآ� ��R�"8� ا�� ��Fع  

mnuLarge.Enabled = False 

  

' �Y &ع�B ��R�"8� ا�� �  

mnuSmall.Enabled = True 

End Sub 

  :()mnuExit_Clickأدخل نص البرنامج التالي في الإجراء �
Private Sub mnuLarge_Click() 

End 

End Sub 

  . لحفظ العمل المنجز حتى الآنFile من القائمة Save Projectاختر البند �
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  تنفيذ برنامج الألوان

مل على اختيار مختلف بنود القائمة، ستلاحظ المزايا التالية نفّذ برنامج الألوان واع
  :أثناء تنفيذك للبرنامج
بمعنى  (، بلون باهتتحديد اللون المنتمي إلى القائمة الثانوية أبيضيكون لون البند 

وهذا طبيعي، لأن لون النموذج . عند تنفيذ البرنامج) أنه معطلاً أو ليس فعالاً
ولذلك لا فائدة من إجراء تغيير . ي هو اللون الأبيض عند بداية التشغيلالافتراض

  .لون النموذج إلى اللون الأبيض طالما أن لونه بالأساس هو اللون الأبيض
وسيكون لونه عند . الحجم، المنتمي إلى قائمة صغيريقاس نفس الشيء بالنسبة للبند 

  .بداية التشغيل باهتاً، لأن النموذج صغير بالأصل
ويصبح لون البند . تحديد اللونيغير النموذج لونه بعد اختيار أحد ألوان قائمة البند 

  ).بلون رمادي باهت(باهتاً تحديد اللون الذي اخترته من قائمة 
  .، لإنهاء عمل برنامج الألوانالألوانمن قائمة خروج اختر البند �

  كيف يعمل برنامج الألوان
 لبنود القوائم Click، وأيضاً الحادثة ()Form_Loadيستخدم برنامج الألوان الإجراء 

  .المختلفة

  :()Form_Loadنص برنامج الإجراء 

 من أول الإجراءات التي تنفذ آلياً عند بدء تشغيل أي ()Form_Loadيعتبر الإجراء 
 لإنجاز مختلف ()Form_Loadيمكنك استخدام الإجراء . برنامج مطور في فيجول بيسك

  .تي ترغب أن ينجزها برنامجك عند بداية التنفيذمهام الابتداء ال
، بشكل يلغي عمل ()Form_Loadفي مثالنا هذا، يفترض أن تكتب نص برنامج الإجراء 

كما يلغي عمل البند . تحديد اللونالمنتمي إلى القائمة الثانوية أبيض البند ) يعطّل(
  .الحجمالمنتمي إلى قائمة صغير 
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للخاصية   Falseبإسناد القيمة صغير  و أبيضل البندين عم ()Form_Loadيعطل الإجراء 
Enabled لكلا البندين.  

Private Sub Form_Load() 

' Q��(ه� ا LRر ا�3*�ا�STأن ��ن ا �U 

' � ا��8� �F6  عV�-"Qأ�� "��R�"ا� X  

mnuWhite.Enabled = False 

 

' Y�B ه� LRر ا�3*�ا�STا �V� أن �U 

' � ا��8� �F6  عV�-"�BY "��R�"ا� X  

mnuSmall.Enabled = False 

End Sub 

  ()mnuRed_Clickنص برنامج الإجراء 

تحديد من القائمة الثانوية للبند أحمر  لدى اختيار البند ()mnuRed_Clickينفذ الإجراء 
في قائمة البند أحمر ويؤول لون النموذج إلى اللون الأحمر، ويتم تعطيل البند . اللون

  :تحديد اللون
Private Sub mnuRed_Click() 

' 	Z(ن ا���8ذج إ] ا�� Y��  

frmColors.BackColor = vbRed 

 

' 	Zر أ�B ر�STأن ��ن ا �U 

' � ا��8� �F67  ع"	Zأ "�و &ع�  

'  4
X ا�"���R" أزرق"و " أ��Q"ا��8�  

mnuRed.Enabled = False 

mnuBlue.Enabled = True 

mnuWhite.Enabled = True 

End Sub 

،   أبيضوأزرق وتفعيل البندين . أحمر على تعطيل البند ()mnuRed_Clickيعمل الإجراء 
وباعتبار أن لون النموذج صار أحمر، فمن المفترض أن يكون لدى المستخدم القدرة 

يعتبر عمل الإجراءين . على تغيير لون النموذج إلى الأزرق أو الأبيض
mnuRed_Click()و mnuWhite_Click()بهاً جداً لعمل الإجراء  مشاmnuRed_Click().  
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  ()mnuSmall_Clickنص برنامج الإجراء 

، ويؤدي إلى الحجممن قائمة صغير  لدى اختيار البند ()mnuRed_Clickينفذ الإجراء 
  . صغيرثم يعطل عمل البند . تغيير حجم النموذج إلى مقاس صغير

Private Sub mnuSmall_Click() 

' ���V� Y ا���8ذج  Y�B [إ  

frmColors.WindowState = vbNormal 

   

' Y�B ��R�"8� ا�� ��Fع  

mnuSmall.Enabled = False 

  

' Yآ� ��R�"8� ا�� �  &ع�

mnuLarge.Enabled = True 

End Sub 

 لتحديد حجم النموذج، فالنموذج يتخذ الحجم الافتراضي WindowStateتُستخدم الخاصية 
الحجم الافتراضي هو الحجم الذي يظهر به النموذج أثناء مرحلة  (Normal أو الطبيعي
نفس ( للنموذج مساوية إلى الصفر WindowState، عندما تكون قيمة الخاصية )التصميم

 النموذج لكامل تكبير (بينما يتخذ النموذج الحجم الأعظمي). vbNormalقيمة الثابت 
للخاصية ) vbMaximizedنفس قيمة الثابت  (2عند إسناد القيمة ) مساحة الشاشة

WindowState.  
، لأنه لا معنى أن كبير، ويفعل البند صغير عمل البند ()mnuSmall_Clickيعطِّل الإجراء 
  فعالاً عندما يكون النموذج بحجم صغير أصلاً، وإنما يفترض أنصغيريكون البند 
  .هو البند الفعال لإتاحة تكبير حجم النموذجكبير يكون البند 

  .()mnuSmall_Click مع الإجراء ()mnuLarge_Clickيتشابه عمل الإجراء 

  ()mnuExit_Clickنص برنامج الإجراء 

، ويؤدي إلى الألوانمن قائمة خروج  لدى اختيار البند ()mnuExit_Clickينفذ الإجراء 
  :جإنهاء تنفيذ البرنام

Private Sub mnuLarge_Click() 

End 



184  Erreur ! Style non défini.    
End Sub 

  إضافة مفاتيح الاختزال
تمكّنك مفاتيح الاختزال . يمكننا تحسين عمل برنامج الألوان، بإضافة مفاتيح الاختزال

من اختيار بند قائمة ما، بالضغط على مفاتيح الاختزال المتعلقة بهذا البند من لوحة 
  .المفاتيح

، Ctrl+Rبمفتاح الاختزال ) الألوانالموجود في قائمة (أحمر فمثلاً يمكننا إرفاق البند 
 لتغيير لون النموذج، بدلاً من النقر على البند Ctrl+Rيسمح هذا العمل بالضغط على 

  .لتغيير لون النموذج إلى الأحمرأحمر بواسطة الفأرة ثم النقر على البند تحديد اللون 
  :Ctrl+R بالمفتاح الاختزالي أحمر التالية لإرفاق البند استخدم الخطوات

  .frmColors اختر النموذج �
  .Tools من قائمة Menu Editor اختر البند �

  .Menu Editorيستجيب فيجول بيسك بإظهار الإطار 
  .Menu Editorمن المربع الموجود أسفل الإطار أحمر  اختر البند �

في الجزء العلوي من حمر أ لبنديستجيب فيجول بيسك بإظهار خصائص ا
 .Menu Editorالإطار

أي لا يوجد . None في الجزء العلوي، يحوي القيمة Shortcutلاحظ أن الحقل المدعو 
  .مفاتيح اختزال مرفقة مع هذا البند
  :أحمر كمفاتيح اختزال للبند Ctrl+Rاستخدم الخطوات التالية لتحديد 

 Menu الإطار  فيShortcutازل الموجود يمين الحقل  انقر على السهم الن�

Editor ثم اختر القيمة ،Ctrl+R.  
  .Menu Editor لإغلاق الإطار Okانقر الزر �

قيد أحمر  الذي أرفقته بالبند Ctrl+Rاستخدم الخطوات التالية لمشاهدة مفتاح الاختزال 
  :التنفيذ

 .نفّذ برنامج الألوان �



    185   صغير الحجمEXEملف تنفيذى 
  .Ctrl+Rاضغط على المفتاحين �

  .يستجيب برنامج الألوان بتبديل لون النموذج إلى الأحمر
، ومفتاح أزرق بالبند Ctrl+Bكرر الخطوات الآنفة الذكر، لإرفاق مفتاح الاختزال 

  .أبيض بالبند Ctrl+Wالاختزال  
، للحصول على نفس الأثر الناتج Ctrl+Rيدرك المستخدمون أن بوسعهم الضغط على 

 يظهر على Ctrl+Rقائمة، وذلك لأن نص مفتاح الاختزال  من الأحمرعن اختيار البند 
، أزرق على يسار البند Ctrl+Bوبشكل مشابه، تظهر العبارة النصية . أحمريسار البند 

، ويؤدي الضغط )14-5انظر الشكل (أبيض  على يسار البند Ctrl+Wوتظهر العبارة 
  .هعلى كل منهما من لوحة المفاتيح إلى اختيار البند المرافق ل

 

  14-5الشكل   
  Shortcutsمفاتيح الاختزالات   
  تظهر على يسار بنود  
 .تحديد اللونالقائمة   

  ملاحظة  
مفاتيح اختزال عربية، لذلك لا ) فعلياً، ولا النظام ويندوز نفسه(لا يوفر فيجول بيسك 

  .أحمر مثلاً، إلى بند القائمة +Ctrlيمكننا إسناد مفتاح الاختزال م

  بين بنود القائمةإضافة خط فاصل 
.  عبارة عن خط أفقي يفصل بين بنود القائمة الواحدةSeparator Barيعتبر الخط الفاصل 

 بعدما الألوان قائمة 15-5يوضح الشكل . والغاية منه هي إعطاء منظر جمالي للقائمة
  .خروجوالبند تحديد اللون أضيف إليها خط فاصل بين بند 
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  15-5الشكل   
   Separator Barخط فاصل   
  .في قائمة الألوان  

  :خروجوالبند تحديد اللون اتبع الخطوات التالية لإضافة خط فاصل بين بند 
  .frmColorsاختر النموذج �
  .Tools من قائمة Menu Editorاختر البند �

 .Menu Editorيستجيب فيجول بيسك بإظهار الإطار 

  .Menu Editor في الإطار Insertنقر الزر ، ثم اخروجضع الإضاءة على البند �
  .خروجيستجيب فيجول بيسك بإضافة سطر فارغ فوق البند 

 Menu من الإطار Captionفي الحقل النصي " –"اكتب إشارة الناقص العادية �

Editor.  
  .Menu Editor من الإطار Name في الحقل النصي munSep1اكتب �
  .لإغلاقها Menu Editor من الإطار Okانقر الزر �

 يمثل رمز Captionالذي كتبته في الحقل  " –" لاحظ أن رمز إشارة الناقص العادية 
  .Separator Barالخط الفاصل 

، فإذا أردت إضافة المزيد mnuSep1لاحظ أيضاً أنك أطلقت على الخط الفاصل الاسم 
  .الخ … mnuSep2 ،mnuSep3، فسوف يكون بمقدورك تسميتها من الخطوط الفاصلة

طبعاً تستطيع إطلاق أي أسماء أخرى تريدها على الخطوط الفاصلة، لكننا نحاول 
  . دائماً استخدام أسماء تسمح للمرء تمييز مهمة أي كائن برمجي من خلال اسمه

 ()mnuSep1_Clickلا يمكننا اختيار الخط الفاصل أثناء تنفيذ البرنامج، ولهذا فإن الإجراء 

السؤال الذي قد يتبادر إلى الذهن، ما هي الحاجة إلى تسمية بند قائمة . (فذ أبداً لن ين
  ).يتطلب فيجول بيسك تسمية كل بنود القائمة مهما كان نوعها: الجواب. لن ينفذ أبداً ؟

  .نفّذ برنامج الألوان�
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  .كما تشاهد لقد ظهر الخط الفاصل الذي أضفته للتو

  مة غير مرئيكيفية جعل أحد عناصر تحكم القائ
لقد كانت عملية تفعيل أو تعطيل أحد بنود القائمة، تتم بكتابة التعليمة التي تسند إحدى 

  . التابعة لأحد عناصر تحكم القائمةEnabled إلى الخاصية False أو Trueالقيمتين 
عندما تكون الخاصية (يظهر البند الممثل لعنصر تحكم القائمة، عند تعطيله بلون باهت 

Enabled  مساوية للقيمة False .( وعندها لا يمكن اختياره، إلا أن تعطيل أحد البنود، لا
  .يمنع من استمرار ظهوره في القائمة

. قد نحتاج في بعض البرامج إلى إخفاء أحد بنود القائمة كلياً، وليس مجرد جعله باهتاً
خفاء بند قائمة يدعى فمثلاً لإ.  لتحقيق هذا الغرضVisibleتستخدم الخاصية 

mnuMyItemخلال مرحلة التنفيذ، استخدم العبارة التالية :  
mnuMyItem.Visible = False  

 بعد تنفيذ هذه العبارة، وتزاح كل بنود القائمة الواقعة mnuMyItemسوف يختفي البند 
د تظهر القائمة للمستخدم وكأن هذا البن. (تحته إلى الأعلى، لملء الفراغ الذي تركه

  ).غير موجود أصلاً
 للخاصية False يمكن جعل كل بنود القائمة غير مرئية مرة واحدة، وذلك بإسناد القيمة 

Visibleفتختفي عندها هذه القائمة، وتزاح كل عناوين .  التابعة لعنوان هذه القائمة
  .القائمة الواقعة على يسارها إلى اليمين لملء الفراغ الذي تركه هذا العنوان

  :()Form_Loadتابة التعليمة التالية في الإجراء جرب ك
mnuColors.Visible = False 

غير الألوان بالإضافة لجميع بنوده، وكأن قائمة الألوان سوف يختفي عنوان قائمة 
  .موجودة أصلاً
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   Check Marks استخدام علامات الاختيار
يمكنك استخدام علامات . امج وضع إشارة على أحد بنود القائمةيلزمنا في بعض البر

مع تحديد اللون  أحد بنود قائمة 16-5يوضح الشكل . الاختيار لإنجاز هذه الغاية
  .علامة اختيار بجانبه

  

  16-5الشكل   
  علامة اختيار على  
  .يسار البند أحمر  

  

 Trueفعند إسناد القيمة . مة الاختيار لوضع أو رفع علاCheckedتُستخدم الخاصية 
 التابعة لأحد عناصر تحكم القائمة، توضع علامة اختيار بجانب ذلك Checkedللخاصية 

 فيؤدي إلى إزالة علامة الاختيار من Checked للخاصية Falseالبند، أما إسناد القيمة 
  .أحمرر بجانب البند فمثلاً استخدم العبارة التالية لوضع علامة اختيا. جانب هذا البند

mnuRed.Checked = True  

  :، فاستخدم العبارة التاليةأحمرأما لإزالة علامة الاختيار من جانب البند 
mnuRed.Checked = False  

  ).لا يستخدم برنامج الألوان علامات الاختيار لبنود القائمة الموجودة فيه(
، Menu Editor العلوي من الإطار لاحظ أن أحد مربعات الاختيار التي تظهر في الجزء

ووضع علامة اختيار في مربع الاختيار هذا، يعني أن بند القائمة . Checkedيدعى 
، سوف يظهر وعلى Menu Editorحالياً في الجزء السفلي من الإطار ) المنتقى(المضاء  

 Falseقيمة يمكنك إزالة هذه العلامة من خلال التعليمة التي تسند ال(يمينه علامة اختيار 
  ). التابعة لنفس البندCheckedللخاصية 
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  برنامج القائمة المتغيرة

سنكتب الآن برنامجاً يدعى برنامج القائمة المتغيرة، حيث يوضح كيفية إضافة البنود 
ه دعنا نحدد أولاً ما يفترض أن يقوم ب. أو إزالتها من القائمة خلال مرحلة التنفيذ

  .برنامج القائمة المتغيرة، ثم نتابع بعد ذلك كتابة البرنامج
-5، حسب ما يبينه الشكل تغييريظهر عند بدء التشغيل شريط قائمة يتضمن العنوان 

17.  

 

  17-5الشكل     
  .برنامج القائمة المتغيرة    

 

 ، وبندإضافة : في بداية التشغيل على ثلاثة بنود هي على التواليتغيير تحتوي القائمة 
 ،إزالةلاحظ أن بند القائمة ). 18-5انظر الشكل . (، وخط فاصل خروج، وإزالة بند

  .يظهر بلون باهت

  

  18-5الشكل     
  القائمة تغيير بدون    
  .بنود مضافة    

  

فمثلاً يوضح . إضافة بند، كلما اخترت البند تغييريتم إضافة بند جديد إلى القائمة 
  .ثلاث مراتإضافة بند بعد اختيار تغيير كيف تبدو القائمة 19-5الشـكل 
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  19-5الشكل     
  القائمة تغيير مع    
  .ثلاثة عناصر مضافة    

  .إزالة بندكلما اخترت البند تغيير يتم حذف البند الأخير من القائمة 
. يظهر عند اختيار أي من العناصر التي أضفتها، رسالة تحمل اسم البند الذي اخترته

  .20-5، تظهر الرسالة المبينة بالشكل 2لبند افمثلاً عند اختيار 

  

  20-5الشكل      
  الرسالة التي تظهر بعد اختيار       
  . من القائمة تغيير2البند       

  التصميم المرئي لبرنامج القائمة المتغيرة
  :نبدأ كعادتنا، بتصميم نموذج البرنامج

  .Standard EXE ابدأ مشروعاً من النوع التنفيذي القياسي �
، واحفظ C:\VB5Prg\Ch05 في الدليل Grow.Frm نموذج المشروع باسم  احفظ�

  . في ذات الدليلGrow.Vbpملف المشروع باسم 
  .3-5 أنشئ النموذج وفق الجدول �
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  .frmGrowجدول خصائص النموذج . 3-5الجدول 
 القيمة الخاصية الكائن

Form  Name FrmGrow 

 Caption  برنامج القائمة المتغيرة 
 RightToLeft True 

 BackColor White 

  إنشاء قائمة برنامج القائمة المتغيرة
  :frmGrowسنبدأ الآن بربط القائمة مع النموذج 

 .frmGrowاختر النموذج  �
  .Tools من قائمة Menu Editorاختر البند �

  .Menu Editorيستجيب فيجول بيسك بإظهار الإطار 
  .4-5صمم القائمة وفق الجدول �

 يمتلك ثلاث نقاط قبله، مما يعني أنه مزاح يمينياً داخل إضافة بندبند لاحظ أن ال
) -(والخط الفاصل  خروج  وإزالة بند، لاحظ أيضاً أن البنود Menu Editorالإطار 

، مثلما كانت الحال عليه مع البنود Menu Editorمزاحين أيضاً إلى اليمين في الإطار 
  .9-5لمبينين في الشــكل ، اكبيرو صغير و  خروج وتحديد اللون 

  .frmGrowجدول قائمة النموذج . 4-5الجدول 
  الاسم  العنوان

 MnuGrow  تغيير&

 MnuAdd  ضافة بند&إ…

 MnuRemove  زالة بند&إ…

 MnuExit  خروج&…

…-  mnuSep1 
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، ثم اكتب القيمة صفر في )الخط الفاصل(ضع الإضاءة فوق آخر بند من القائمة �
  ).21-5ظر الشكل ان (Indexمربع النص 

  .Menu Editor في الإطار Okانقر الزر �
  .انتهت الآن مرحلة التصميم المرئي لبرنامج القائمة المتغيرة

  

  21-5الشكل 
   Indexإسناد القيمة صفر للخاصية 

  .التابعة للخط الفاصل

  إنشاء مصفوفة عناصر تحكم القائمة
 التابعة للخط الفاصل، إلى ما يدعى Indexلقيمة صفر للخاصية لقد أدى إسناد ا

، لأنك mnuItemsسوف تدعى هذه المصفوفة بالاسم . بمصفوفة عناصر تحكم القائمة
  .Name في الخاصية mnuItemsكتبت الاسم 

 Separator حتى هذه اللحظة، من بند واحد هو الخط الفاصل mnuItemsتتألف المصفوفة 

Bar)  أي بمعنى أن البندmnuItems(0)هو بند الخط الفاصل .(  
، أثناء تنفيذ البرنامج تغييرمن القائمة إضافة بند سيضيف برنامجنا مع كل اختيار للبند 

ونتيجة لذلك، سيظهر المزيد من بنود القائمة تحت . mnuItemsبنداً جديداً إلى المصفوفة 
  .بند الخط الفاصل

   برنامج القائمة المتغيرةإدخال نص
  :سندخل الآن نص برنامج القائمة المتغيرة كالتالي
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  :frmGrowاكتب النص التالي في قسم التصاريح العامة للنموذج �

' \
 67 ا�*�	
5 �4 آ� ا,*3�0ت X ا�[<�

Option Explicit 

 

'gLastElement 5 �4 ا,*�0ل
 ا�*�	

Dim gLastElement As Integer 

  

  ملاحظة
ضع : إذا واجهت صعوبة في إضافة نص في قسم التصاريح العامة، جرب ما يلي

 لعدة Enter ثم اضغط المفتاح Option Explicitمؤشر الفأرة عند بداية التعليمة 
سيضاف نتيجة لذلك عدة أسطر فارغة إلى قسم التصاريح العامة، تستطيع . مرات

  .ة هذاالآن إدخال النص الإضافي في قسم التصاريح العام
  :()Form_Loadاكتب النص التالي في الإجراء �

Private Sub Form_Load() 

'gLastElement �0ل*�_� ��Rء ���� ا�*�ا�Fإ�  

gLastElement = 0 

   

' � ا�[<�
\ )ول 
	ة 3 
��� أ
� ��8د���  �8� 

' � ا��8� إزا���Fع  �*
 a�<� �b*4 إزا��c 

mnuRemove.Enabled = False 

End Sub 

  :()mnuAdd_Clickاكتب النص التالي في الإجراء �
Private Sub mnuAdd_Click() 

'gLastElement دة ا,*�0ل�
 ز

gLastElement = gLastElement + 1 

   

'mnuItems[] �-�&��_� �
�� 	�8� �-�dإ 

Load mnuItems(gLastElement) 

 ' �
�eا�ع�8ان �_�8� ا �
�f 

mnuItems(gLastElement).Caption = _ 

          "  Str(gLastElement) + " ا��8�

   

' 
� �_"���R ا,*�Yة�� �8� �-�dإ g أ<ه �U 
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'  �>�a 67  &ع�� ا��8� إزا�� �8�

mnuRemove.Enabled = True 

End Sub 

  :()mnuRemove_Click اكتب النص التالي في الإجراء �
Private Sub mnuRemove_Click() 

'mnuItems  	Oi 4 ا,�&�-�إزا��
 �8�  

Unload mnuItems(gLastElement) 

   

'gLastElement إ<"�ص ���� ا,*�0ل 

gLastElement = gLastElement - 1 

   

' 
*�"X k ا,�&�-� أ
� ��8د 3 �
�8� 

' � ا��8� إزا���F67 �8�ه�  ع 

If gLastElement = 0 Then 

  mnuRemove.Enabled = False 

End If 

End Sub 

  :()mnuItems_Click النص التالي في الإجراء  اكتب�
Private Sub mnuItems_Click(Index As Integer) 

'  ا�*�	
5 �4 ا,*�0ل ا�>ي ���0ي ا�	����

Dim myMsg As String 

   

'  ا�*�	
5 �4 ا,*�0ل ا�>ي ���0ي ��8ان ا�	����

Dim myTitle As String 

  ' �*Oا��8� ا�>ي ا l�  mا� ����	ض ا�	ا,س*@�م� pر  

myTitle = " 
\ ا�"���R ا,*�Yة�>	�" 

myMsg = "  Str(Index) + " �"� اqOت ا��8�

MsgBox myMsg, vbOKOnly + vbMsgBoxRtlReading + _ 

vbMsgBoxRight, myTitle 

End Sub 

، أظهر إطار نص البرنامج، ثم اختر ()mnuItems_Clickإذا أردت الوصول إلى الإجراء 
، واختر من مربع السرد اليميني mnuItemsد اليساري العلوي البند من مربع السر
  .Clickالعلوي البند 

  :()mnuExit_Clickاكتب النص التالي في الإجراء �
Private Sub mnuExit_Click() 
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End 

End Sub 

  . File من قائمة Save Projectاحفظ المشروع الآن باختيار البند �

  تنفيذ برنامج القائمة المتغيرة

، لاحظ الظواهر التالية أثناء تنفيذ تغييرنفّذ البرنامج ثم اختر البنود المختلفة من القائمة 
  :البرنامج

لا يكون هذا البند متاحاً ( عند بدء تشغيل البرنامج بلون باهتإزالة بند يظهر البند 
  ).هافي البداية، لأنه لا توجد بنود مضافة حتى هذه اللحظة، يمكنك حذف

). ×بند (، بند جديد إلى القائمة تغيير، باسم إضافة بنديضاف لدى كل اختيار للبند 
  .هو رقم تسلسلي يعطى لاسم البند الجديد× حيث 

  .تغييرفعالاً حالما يضاف بند واحد على الأقل إلى القائمة إزالة بند يصبح البند 
 بند مضاف إلى القائمة، في كل مرة، إلى إزالة آخرإزالة بند يؤدي اختيار البند 

معطلاً عندما تخلو القائمة من جميع البنود ) إزالة بندأي (ويصبح هذا البند 
  ).تم حذفها جميعاً. (المضافة

  . من القائمة، لإنهاء عمل البرنامجخروجاختر البند  �

  كيف يعمل برنامج القائمة المتغيرة
 للاحتفاظ بعدد البنود في gLastElementيستخدم برنامج  القائمة المتغيرة المتحول 

لكل الإجراءات ) متاحاً(ولأن هذا المتحول يجب أن يكون مرئياً . mnuItemsالمصفوفة 
  :frmGrowفي النموذج، فقد صرحنا عنه في قسم التصاريح العامة للنموذج 

' \
 67 ا�*�	
5 �4 آ� ا,*3�0ت X ا�[<�

Option Explicit 

 

'gLastElement ,5 �4 ا
*�0لا�*�	  

Dim gLastElement As Integer 
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  ()Form_Load نص الإجراء 

لاحظ أن المتحول .  آلياً، عند بداية تشغيل البرنامج()Form_Loadينفذ الإجراء 
gLastElement إزالة في هذا الإجراء، قد تم إسناد القيمة الابتدائية صفر له، كما أن البند 

  :قد أُبطِل عملهبند 
Private Sub Form_Load() 

'gLastElement   إ��Fء ���� ا�*�ا��R �_�*�0ل

gLastElement = 0 

   

' � ا�[<�
\ )ول 
	ة 3 
��� أ
� ��8د���  �8� 

' � ا��8� إزا���Fع  �*
 a�<� �b*4 إزا��c 

mnuRemove.Enabled = False 

End Sub 

ر، للمتحول تعمل التعليمة الأولى في هذا الإجراء على إسناد القيمة الابتدائية صف
gLastElement . لأن المصفوفةmnuItems تمتلك بنداً واحداً فقط، وهو البند ذي الرقم 

  ).الخط الفاصل(صفر الذي تم تشكيله أثناء مرحلة التصميم 
، لأنه لا إزالة بندأما التعليمة الثانية في هذا الإجراء، فإنها تعمل على تعطيل البند 

  . ة تشغيل البرنامجيوجد بند يمكن إزالته عند بداي

  ()mnuAdd_Click نص الإجراء 

وهذا . تغييرمن قائمة إضافة بند  عند اختيار البند ()mnuAdd_Clickينفذ الإجراء 
 وإسناد عنوان مناسب mnuItemsالإجراء مسؤول عن إضافة بند جديد إلى المصفوفة 

  : التابعة لهذا البندCaptionللخاصية 
 

Private Sub mnuAdd_Click() 

'gLastElement دة ا,*�0ل�
 ز

gLastElement = gLastElement + 1 

   

'mnuItems[] �-�&��_� �
�� 	�8� �-�dإ 

Load mnuItems(gLastElement) 

   

' �
�eا�ع�8ان �_�8� ا �
�f 
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mnuItems(gLastElement).Caption = _ 

          "  Str(gLastElement) + " ا��8�

   

' �-�dإ g أ<ه �UةY�
� �_"���R ا,*�� �8�  

'  �>�a 67  &ع�� ا��8� إزا�� �8�

mnuRemove.Enabled = True 

End Sub 

  :1 بمقدار gLastElementأول شيء فعله هذا الإجراء كان زيادة قيمة المتحول 
gLastElement = gLastElement + 1 

  :Load بواسطة تعليمة mnuItemsثم أضاف بنداً جديداً إلى المصفوفة 
Load mnuItems(gLastElement) 

  : التابعة للبند الجديد بواسطة التعليمة التاليةCaptionكما أسند عنواناً مناسباً للخاصية 
mnuItems(gLastElement).Caption = _ 

          "  Str(gLastElement) + " ا��8�

  :إزالة بندوأخيراً تم تفعيل البند 
mnuRemove.Enabled = True 

، ولهذا يفترض تغييرخطوة الأخيرة سببها أن الإجراء أضاف للتو بنداً إلى قائمة هذه ال
  .أن يكون المستخدم قادراً على إزالته

  ()mnuRemove_Click نص الإجراء 

  :تغييرمن القائمة إزالة بند  عند اختيار البند ()mnuRemove_Clickينفذ الإجراء 
Private Sub mnuRemove_Click() 

'mnuItems �-�&�,4 ا
 �8� 	Oi إزا�� 

Unload mnuItems(gLastElement) 

   

'gLastElement إ<"�ص ���� ا,*�0ل 

gLastElement = gLastElement - 1 

   

' 
*�"X k ا,�&�-� أ
� ��8د 3 �
�8� 

' � ا��8� إزا���F67 �8�ه�  ع 

If gLastElement = 0 Then 

  mnuRemove.Enabled = False 

End If 

End Sub 
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  :Unload بواسطة التعليمة mnuItemsيحذف هذا الإجراء آخر عنصر في المصفوفة 
Unload mnuItems(gLastElement) 

ثم يتم التحقق إذا كان البند . 1 بمقدار gLastElementيلي ذلك إنقاص قيمة المتحول 
ند المتبقي هو البند ذي الرقم صفر، فإذا تحقق الشرط فهذا يعني وجوب تعطيل الب

  :إزالة بند
If gLastElement = 0 Then 

  mnuRemove.Enabled = False 

End If 

  ()mnuItems_Click نص الإجراء 

 عند اختيار أي من البنود المضافة الجديدة الموجودة ()mnuItems_Clickينفذ  الإجراء 
  :في القائمة تغيير

Private Sub mnuItems_Click(Index As Integer) 

' � 5
4 ا,*�0ل ا�>ي ���0ي ا�	����ا�*�	  

Dim myMsg As String 

   

'  ا�*�	
5 �4 ا,*�0ل ا�>ي ���0ي ��8ان ا�	����

Dim myTitle As String 

   

'  �	ض ا�	���� ا�l�  m ا��8� ا�>ي اO*�رp ا,س*@�م

myTitle = " 
\ ا�"���R ا,*�Yة�>	�" 

myMsg = "  Str(Index) + " �"� اqOت ا��8�

MsgBox myMsg, vbOKOnly + vbMsgBoxRtlReading + _ 

vbMsgBoxRight, myTitle 

End Sub 

فمثلاً يساوي الوسيط .  في هذا الإجراء، بالبند الذي تم اختيارهIndexيستشعر الوسيط 
Index هو البند  1البند باعتبار أن . 1بند  عند اختيار البند المضاف الأول 1 إلى القيمة
  .mnuItems في المصفوفة 1لقيمة ذي ا

، وهكذا تتغير قيمة 2البند  لدى اختيار 2إلى القيمة ) Indexأي (كما يساوي هذا الوسيط 
  . تلقائياً حسب البند المختارIndexالوسيط 
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  الخلاصة

تعلمت في هذا الفصل كيف تكتب برنامجاً يحتوي على قائمة، وكيف تربط هذه القائمة 
، وكيف تربط عناصر تحكم القائمة Menu Editorالإطار بالنموذج، باستخدام 

  .بنصوص البرنامج الخاصة بها
 Checked, Visibleكما تعلمت عن الخصائص المختلفة التى تناولها الفصل، مثلاً 

التى تعطيك القدرة والمرونة على تبديل المظهر الذى تبدو به القائمة خلال مرحلة 
ناصر تحكم القائمة، حيث أوضح  هذا الفصل آلية ولا تنس أيضاً مصفوفة ع. التنفيذ

إنشائها وكيف تتمكن بواسطتها من إضافة بنود إلى القائمة أو حذفها وذلك خلال 
  .مرحلة التنفيذ

  
  
 

  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  



200  Erreur ! Style non défini.    

  الفصل السادسالفصل السادس

 
  

  
  

  
  مربعات الحوارمربعات الحوار

  
  
  
  

امجك، تستخدم  في برنيوضح هذا الفصل كيفية دمج واستخدام مربعات الحوار
توجد ثلاثة أنواع . مربعات الحوار لإظهار والحصول على المعلومات من المستخدم

  : من مربعات الحوار في فيجول بيسك، وهذه الأنواع هي
مربعات الحوار ( أو Predefined Dialog Boxesمربعات الحوار مسبقة التعريف 

  ).الجاهزة
  .Custom Dialog Boxes مربعات الحوار المخصصة

  .Common Dialog Boxes مربعات الحوار الشائعة
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  وار مسبقة التعريفمربعات الح

حسب ما يتبدى من الاسم، فمربعات الحوار مسبقة التعريف، عبارة عن مربعات 
ولإظهار مربع مسبق التعريف، تستخدم عبارة . معرفة مسبقاً بواسطة فيجول بيسك

يمكنك إظهار . ذات وسائط معينة تحدد كيف ومتى يتوجب إظهار المربع الحواري
  :سطة ما يليمربع حواري مسبق التعريف بوا

  .()MsgBox والتابع MsgBoxعبارة �
  .()InputBoxالتابع الوظيفي �

  برنامج الرسالة
 بإظهار الرسائل للمستخدم  ()MsgBox والتابع الوظيفي MsgBoxيسمح استخدام العبارة 

يوضح برنامج . )No أو لا Yesالاستجابة تكون إما نعم (والحصول على استجابته 
  . في البرنامج ()MsgBox والتابع الوظيفي MsgBox كيف تستخدم العبارة  الرسالة

    التمثيل المرئي لبرنامج الرسالة
  : سنبدأ كعادتنا بالتمثيل المرئي لنموذج البرنامج

  .C:\VB5Prg\Ch06شئ الدليل أن�
  .Standard EXEابدأ مشروعاً من النوع التنفيذي القياسي �
، C:\VB5Prg\Ch06 في الدليل Message.Frmاحفظ نموذج المشروع بالاسم �

  . في الدليل ذاته Message.Vbpواحفظ ملف المشروع بالاسم 
  .1-6أنشئ النموذج تبعاً للجدول �

  .-6ل مثل المبين في الشكل يفترض أن يظهر النموذج المكتم

  

   1-6الشكل   
    frmMessageالنموذج   
  ).طور التصميم(  
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  .frmMessageجدول خواص النموذج . 1-6الجدول 
 القيمة الخاصية الكائن

Form Name FrmMessage 

 Caption  برنامج الرسالة 
 RightToLeft True 
CommandButton Name cmdExit 

 Caption &خروج  

 RightToLeft True 
CommandButton Name cmdMessage 

 Caption ظهار رسالة&إ  

 RightToLeft True 

  إدخال نص برنامج الرسالة
  :سندخل الآن نص برنامج الرسالة

  يحوي العبارة frmMessageتحقق أن قسم التصاريح العامة من النموذج �
Option Explicitأي ،:  

' �3ت67 ا�*�	
5 �4 آ� ا,*0  

Option Explicit 

  :()cmdMessage_Clickأدخل النص التالي ضمن الإجراء �
Private Sub cmdMessage_Click() 

Dim Message As String 

Dim Title   As String 

Dim ButtonsAndIcon As Long 

 

' 
� ا�	���� ا�bt*� m	 X ا,	�s الح�اري�f 

Message = "�Fر���� �س� k_� ل�u
"ه>ا   
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' �I

� <�ع ا)زرار ا,&qض �bvره� وا���رة أ�f 

ButtonsAndIcon = vbOKOnly + vbExclamation + _  

                vbMsgBoxRight + vbMsgBoxRtlReading 
 
' 
� ا�ع�8ان�f 

Title = "الح�اري s�	,�8ان ا�"  

 
'  إ�bvر ا,	�s الح�اري

MsgBox Message, ButtonsAndIcon, Title 
 

End Sub 

  :()cmdExit _Click أدخل النص التالي ضمن الإجراء �
Private Sub cmdExit_Click() 

Dim Message As String 

Dim Title   As String 

Dim ButtonsAndIcon As Long 

Dim Response       As String 

   
' 
� ا�	���� ا�bt*� m	 X ا,	�s الح�اري�f 

Message = " a>%� �آ%*

� اy	وج؟ه� أ<= 	  " 

   
' �I

� <�ع ا)زرار ا,&qض �bvره� وا���رة أ�f 

ButtonsAndIcon = vbYesNo + vbQuestion + _  

           vbMsgBoxRight + vbMsgBoxRtlReading 
 
' 
� ا�ع�8ان�f 

Title = " 
\ ا�	�����>	�" 

   

'  إ�bvر ا,	�s الح�اري وا<*�tر رد ا,س*@�م

Response = MsgBox(Message, ButtonsAndIcon, Title) 
 
'   "��� ا�*���V ا,س*@�م

If Response = vbYes Then 

  End 

End If 

   
End Sub 

  . لفيجول بيسك لحفظ عملكFile من القائمة Save Project اختر البند �
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   تنفيذ برنامج الرسالة
  .دعنا ننفذ برنامج الرسالة، ونرى نتيجة ما كتبناه على أرض الواقع

  .نفّذ برنامج الرسالة�
 يظهر مربع  حوار مع رسالة عندما تضغط :لاحظ الظاهرة التالية أثناء تنفيذ البرنامج

 إشارة التعجب ورمز موافق، كما يحمل المربع  الزر عرض رسالةعلى الزر 
Exclamation Icon أو  (بع الحواري محددمجال هذا المر. 2-6، انظر الشكل

. بمعنى أن البرنامج لا يستطيع استئناف التنفيذ ما لم تغلق مربع الحوار هذا) محصور
أثناء ظهور مربع الحوار هذا، خروج فمثلاً جرب النقر بواسطة الفأرة على الزر 

  ). ()cmdExit_Clickأي لم ينفذ الإجراء (وستجد أن البرنامج لن ينتهي 
  . في مربع الحوارموافقانقر على الزر �

  .يغلق مربع الحوار ذاته، استجابة لذلك
  .خروجانقر على الزر �

 ورمز إشارة الاستفهام ،لاوآخر نعم يظهر نتيجة لذلك مربع حواري يحمل زراً يدعى 
يؤدي الضغط . يطلب منك هذا المربع تثبيت رغبتك في الخروج). 3-6انظر الشكل (

فيؤدي إلى إغلاق المربع لا  إلى إنهاء البرنامج، أما الضغط على الزر نعمعلى 
مشروطاً (يعتبر مربع الحوار هذا أيضاً محدداً . الحواري ولكن بدون انتهاء البرنامج

Modal ( بمعنى أنك لا تستطيع استئناف البرنامج ما لم تستجب لهذا المربع بالنقر على
  .لاأو نعم د الزرين أح

 

   2-6الشكل     
  مربع حوار مع الزر    
 . وإشارة التعجبموافق    

 

   3-6الشكل     
  مربع حوار مع الزرين    
 . و إشارة استفهاملا و نعم    
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  ملاحظة

 Modal Dialogتدعى مربعات الحوار التي تناولها مثالنا هذا، مربعات حوار محددة 

Boxes . الانتقال ) مثل مربع الرسالة(يمكن أثناء عرض مربع  الحوار من هذا النوع
إلى برامج ويندوز الأخرى، لكن ما لا يمكن هو، العودة إلى نافذة برنامج الرسالة دون 

  . إغلاق مربع الحوار هذا
، الذي لا يسمح نوع آخر من مربعات الحوار المحددة، هو مربع حوار النظام المحدد

أي . لك بالرجوع إلى التطبيق، ولا يمكّنك من الانتقال إلى تطبيقات ويندوز أخرى
  .بمعنى آخر، لا تستطيع العمل خارج هذا المربع حتى تجيب عليه

  كيف يعمل برنامج الرسالة؟
ات  لإظهار مربع()MsgBox والتابع الوظيفي MsgBoxيستخدم برنامج الرسالة العبارة 

  .حوار الرسائل

   MsgBoxإظهار مربع حوار بواسطة العبارة 

يستخدم . عرض رسالة آلياً عند الضغط على الزر  ()cmdMessage_Clickينفذ الإجراء 
مربع ( لإظهار مربع حوار MsgBoxالبرنامج المكتوب داخل هذا الإجراء العبارة 

  :  ورمز لإشارة التعجبموافقيحمل زراً  يدعى ) رسالة
Private Sub cmdMessage_Click() 

 

Dim Message As String 

Dim Title   As String 

Dim ButtonsAndIcon As Long 

   

' 
� ا�	���� ا�bt*� m	 X ا,	�s الح�اري�f 

Message = "�Fر���� �س� k_� ل�u
"ه>ا   

   

' �I

� <�ع ا)زرار ا,&qض �bvره� وا���رة أ�f 

ButtonsAndIcon = vbOKOnly + vbExclamation + _  

               vbMsgBoxRight + vbMsgBoxRtlReading 
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' 
� ا�ع�8ان�f 

Title = "الح�اري s�	,�8ان ا�"  

   

'  إ�bvر ا,	�s الح�اري

MsgBox Message, ButtonsAndIcon, Title 

 

End Sub 

  :MsgBoxلاحظ أننا مررنا ثلاثة وسائط إلى العبارة 
  .)Stringسلسة كتابية (راد إظهارها الرسالة الم

  ).قيمة عددية(الأزرار والرموز المراد ظهورها في مربع الرسالة 
  .)Stringسلسلة كتابية (عنوان مربع الحوار 

 المتحولات الثلاثة اللازمة كوسائط في عبارة ()cmdMessage_Clickيجهز الإجراء 
MsgBox وأول متحول قام الإجراء بتكليفه كما رأينا هو . ام هذه العبارة قبل استخد
  : الذي يحمل الرسالة التي ستظهر في مربع الحوار Messageالمتحول

Message = "�Fر���� �س� k_� ل�u
"ه>ا   

  .MsgBox كأول وسيط في العبارة  Messageيستخدم المتحول
. ButtonsAndIcon ويدعى Integerالمتحول الثاني عبارة عن متحول من النوع الصحيح 

ويتم تكليفه بعدد يحدد نوع الأزرار وشكل الرموز التي ستظهر في مربع الرسالة، 
 اللذين يقومان بتعريب vbMsgBoxRtlReading و vbMsgBoxRightبالإضافة إلى الثابتين 

  :مربع الرسالة
ButtonsAndIcon = vbOKOnly + vbExclamation + _  

                 vbMsgBoxRight + vbMsgBoxRtlReading  

 و  vbOKOnly كما أنMsgBox كثاني وسيط في العبارة ButtonsAndIconيستخدم المتحول 
vbExclamatianيمثل الثابت .  عبارة عن ثابتين من ثوابت فيجول بيسكvbOKOnly الزر 

  . التعجب رمز إشارةvbExclamatian، بينما يمثل الثابت موافق
، ButtonsAndIconإلى المتحول ) vbExclamatian و vbOKOnly(وإسناد مجموع الثابتين 

 ورمز إشارة التعجب، حسب ما موافقيفرض على المربع الحواري أن يمتلك الزر 
  .2-6يوضحه الشــكل 
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 ثوابت الأزرار وثوابت الأيقونات التي يمكنك 3-6 و 2-6يعطي الجدولان 
  .MsgBoxل الوسيط الثاني في عبارة استخدامها من أج

  .ثوابت أزرار مربع حوار الرسالة. 2-6الجدول 
  الأزرار التي ستظهر  القيمة  اسم الثابت

vbOKOnly 0  موافق  
vbOKCancel 1  موافق و إلغاء  
vbAbortReryIgnore 2   إحباط و إعادة المحاولة و

  تجاهل
vbYesNoCancel 3  نعم و لا و إلغاء  
vbYesNo 4  نعم و لا  
vbRetryCancel 5  إعادة المحاولة و إلغاء  

  .ثوابت رموز مربع حوار الرسالة. 3-6الجدول 
  الرمز التي ستظهر  القيمة  اسم الثابت

vbCirtical 16  
    رمز الخطأ الحرج

vbQuestion 32  
    رمز إشارة الاستفهام

vbExclamation 48  
   رمز التعجب

vbInformation 64  
   رمز المعلومات

 على إعداده، هو المتحول ()cmdMessage_Clickالمتحول الثالث الذي يعمل الإجراء 
Titleويتم إسناد عنوان مربع الحوار إلى ذلك المتحول ،:  

Title = "الح�اري s�	,�8ان ا�"  
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، وبنهاية الأمر، ينتج عن MsgBox كثالث وسيط في العبارة Titleوطبعاً يستخدم 
 في عبارة المربع الحواري Title و ButtonsAndIcon و Messagاستخدام الوسائط الثلاثة 
  .2-6ما هو مبين في الشكل 

MsgBox Message, ButtonsAndIcon, Title 

  ()MsgBoxإظهار مربع حوار بواسطة التابع الوظيفي 
  .خروج آلياً، لدى النقر على الزر ()cmdExit_Clickينفذ الإجراء 

 لإظهار مربع حوار يحمل إشارة ()MsgBoxيستخدم هذا الإجراء، التابع الوظيفي 
  :لا و نعماستفهام وزرين هما 

Private Sub cmdExit_Click() 

Dim Message As String 

Dim Title   As String 

Dim ButtonsAndIcon As Long 

Dim Response       As String 

   

' 
� ا�	���� ا�bt*� m	 X ا,	�s الح�اري�f 

Message = " 
� اy	وج؟	  a>%� �آ%*
 "ه� أ<= 

   

' �I

� <�ع ا)زرار ا,&qض �bvره� وا���رة أ�f 

ButtonsAndIcon = vbYesNo + vbQuestion + _  

           vbMsgBoxRight + vbMsgBoxRtlReading 

 

' 
� ا�ع�8ان�f 

Title = " 
\ ا�	�����>	�" 

   

'  إ�bvر ا,	�s الح�اري وا<*�tر رد ا,س*@�م

Response = MsgBox(Message, ButtonsAndIcon, Title) 

 

'   "��� ا�*���V ا,س*@�م

If Response = vbYes Then 

  End 

End If 

End Sub 
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، والاختلاف MsgBoxوسائط التي تأخذها العبارة  نفس ال()MsgBoxيأخذ التابع الوظيفي 

 يعيد قيمةً تشير إلى الزر الذي تم النقر ()MsgBoxالوحيد بينهما، أن التابع الوظيفي 
  .عليه في مربع الحوار
 و Message على تكليف المتحولات الثلاثة ()cmdExit_Clickيعمل الإجراء 

ButtonsAndIcon و Titleظيفي  قبل تنفيذ التابع الوMsgBox()لاستخدامها فيه :  
Message = " 
� اy	وج؟	  a>%� �آ%*
 "ه� أ<= 

ButtonsAndIcon = vbYesNo + vbQuestion + _  

           vbMsgBoxRight + vbMsgBoxRtlReading 

Title = " 
\ ا�	�����>	�" 

 لأن مربع ButtonsAndIconإلى المتحول vbQuestion  و vbYesNo تم إسناد مجموع الثابتين
  . ورمز إشارة الاستفهاملا و نعمالحوار يجب أن يمتلك الزرين 

ينفَذ التابع الوظيفي حال الانتهاء من إعداد وسائطه، ويعيد قيمةً يتم إسنادها إلى 
  .Responseالمتحول 

Response = MsgBox(Message, ButtonsAndIcon, Title) 

يبين .  على الزر الذي تم النقر أو الضغط عليه ()MsgBoxتدل القيمة التي يعيدها التابع
فمثلاً إذا .  من إعادتها ()MsgBox، كل الثوابت المحتملة التي يتمكن التابع4-6الجدول 

، فهذا يعني أن vbYes هي الثابت ()MsgBoxكانت القيمة المعادة من قبل التابع الوظيفي 
  .في مربع الرسالةنعم المستخدم قام بالنقر على الزر 

  

  

  

  :()MsgBoxالقيم المحتملة المعادة من قبل التابع الوظيفي . 4-6الجدول 
  الزر الذي تم نقره  القيمة  اسم الثابت

vbOK 1  الزر موافق  
vbCancel 2  الزر إلغاء  
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vbAbort 3  الزر إحباط  
vbRetry 4  الزر إعادة المحاولة  
vbIgnore 5  الزر تجاهل  
vbYes 6  الزر نعم  
vbNo 7   لاالزر  

أي ( للتحقق من الزر الذي تم النقر عليه  Responce مع قيمة المتحول Ifتستخدم عبارة 
  ): للتعرف عليه

If Response = vbYes Then 

  End 

End If 

، وينتهي البرنامج نتيجة vbYes تساوي Response فإن قيمة نعمعند الضغط على الزر 
هل أنت متأكد بأنك تريد "سؤال وهكذا تكون قد أجبت على ال. Endلتنفيذ عبارة 

  .، بالموافقة، وبذلك ينتهي البرنامج"الخروج؟

  ملاحظة
  : كالتالي ()cmdMessage_Click في الإجراء  MsgBoxتنفذ العبارة 

MsgBox Message , ButtonsAndIcon , Title  

  : كالتالي()cmdExit_Clickوينفذ التابع الوظيفي في الإجراء 
Response = MsgBox(Message , DialogType , Title)  

 لا يتم إحاطة الوسائط بقوسين، بعكس التابع MsgBoxفعند استخدام العبارة 
 الذي يتوجب فيه إغلاق الوسائط بقوسين، ولا تنسى وجوب  ()MsgBoxالوظيفي

  .استخدام القيمة المعادة من قبل التابع الوظيفي لإسنادها إلى متحول

  برنامج مربعات الحوار
 والتابع الوظيفي MsgBoxأوضح برنامج الرسالة السابق، كيفية استخدام العبارة 

MsgBox() نعم، ومربع حواري يحمل الزرين موافق لإظهار مربع حواري يحمل الزر 
  .لاو 
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 إظهار أزرار قياسية أخرى في مربعات 2-6تستطيع حسب ما يوضحه الجدول 

  .انة بالعبارة والتابع الوظيفي المذكورينالحوار، بالاستع
 لإظهار ()MsgBoxيوضح برنامج مربعات الحوار كيفية استخدام التابع الوظيفي 

 لتحديد الزر ()MsgBoxمختلف أنواع الأزرار وكيفية معرفة القيمة المعادة من التابع 
  .الذي تم النقر عليه

  التمثيل المرئي لبرنامج مربعات الحوار 
  .frmDialogsسنبدأ بخطوة التمثيل المرئي للنموذج كعادتنا 

  .Standard EXEابدأ مشروعاً قياسياً جديداً �
، ثم C:\VB5Prg\Ch06 في الدليل Dialogs.Frmاحفظ نموذج المشروع بالاسم �

  .Dialoge.VBpاحفظ ملف المشروع في الدليل ذاته، بالاسم 
 هوالجدول 6-6ول الجد (6-6 والجدول 5-6أنشئ النموذج وفقاً للجدول �

  ).frmDialogsالمستخدم لبناء قائمة النموذج 
  . كيف سيبدو النموذج بعد اكتماله4-6يوضح الشكل 

  

   4-6الشكل     
   frmDialogsالنموذج     
  ).طور التصميم(    

  .frmDilogsجدول خصائص النموذج . 5-6الجدول 
 القيمة الخاصية الكائن

Form Name frmDialogs 

 Caption رنامج مربعات الحوارب  

 RightToLeft True 
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 BackColor White 

Menu ) 6-6انظر الجدول (  )6-6انظر الجدول( 

  .frmDilogsجدول قائمة النموذج . 6-6الجدول 
  Nameالخاصية   العنوان

 mnuDialogs  مربعات الحوار&

 mnuOKCancel   إلغاء الأمر-مربع الحوار موافق …

 - إعادة المحاولة -مربع الحوار إحباط …
  تجاهل

mnuAbortRetryIgnore 

 mnuYesNoCancel   إلغاء الأمر- لا -مربع الحوار نعم …

 mnuYesNo   لا-مربع الحوار نعم …

 mnuRetryCancel   إلغاء الأمر-مربع الحوار إعادة المحاولة …

…-  mnuSep1 

 mnuExit  خروج&…

   إدخال نص برنامج مربعات الحوار
  :ن نص برنامج مربعات الحوارسندخل الآ

 تقع في قسم التصاريح العامة للنموذج Option Explicit تحقق بأن العبارة �
frmDialogs:  

'All Variables Must Be Declared 

Option Explicit  

  :()mnuAbortRetryIgnore_Click أدخل النص التالي ضمن الإجراء �
Private Sub mnuAbortRetryIgnore_Click() 

Dim DialogType  As Long 

Dim DialogTitle As String 

Dim DialogMsg   As String 

Dim Response    As Integer 

' 
� ا)زرار ا��ا�6 إ�bvره��f 

DialogType = vbAbortRetryIgnore + vbExclamation 
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' 
� ا��&�ت ا�ع	��� ,	�s الح�ار�f 

DialogType = DialogType + vbMsgBoxRight + _  

             vbMsgBoxRtlReading 

' 
� ��8ان 
	�s الح�ار�f 

DialogTitle = "  "��8ان 
	�s الح�ار

' 
� ر���� 
	�s الح�ار�f 

DialogMsg = " 
	�s ��ار 
bt	 ا)زرار ا�*���� k_� ل�u
 ":ه>ا 

'  إ�bvر 
	�s الح�ار والح��ل �_k رد ا,س*@�م

Response = MsgBox(DialogMsg, DialogType, DialogTitl e) 

   

'   "��� رد ا,س*@�م

Select Case Response 

  Case vbAbort 

    MsgBox "  "�"� <"	ت ا�Pر إ���ط

  Case vbRetry 

    MsgBox "  "�"� <"	ت ا�Pر إ��دة ا�zو��

  Case vbIgnore 

    MsgBox " � "�"� <"	ت ا�Pر }�ه

End Select 

End Sub 

  :()mnuExit_Clickمن الإجراء  أدخل النص التالي ض�
Private Sub mnuExit_Click() 

Dim DialogType  As Long 

Dim DialogTitle As String 

Dim DialogMsg   As String 

Dim Response    As Integer 

' 
� ا)زرار ا��ا�6 إ�bvره��f 

DialogType = vbYesNo + vbCritical 

' 
� ا��&�ت ا�ع	��� ,	�s الح�ا�fر  

DialogType = DialogType + vbMsgBoxRight + vbMsgBoxR tlReading 

' 
� ��8ان 
	�s الح�ار�f 

DialogTitle = " 
	�ع�ت الح�ار \
�>	�" 

' 
� ر���� 
	�s الح�ار�f 

DialogMsg = " 
� اy	وج؟	  a>%� �آ%*
 "ه� أ<= 

'  إ�bvر 
	�s الح�ار والح��ل �_k رد ا,س*@�م

Response = MsgBox(DialogMsg, DialogType, DialogTitl e) 
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'   "��� رد ا,س*@�م

If Response = vbYes Then 

  End 

End If 

End Sub 

  :()mnuOKCancel_Click أدخل النص التالي ضمن الإجراء �
Private Sub mnuOKCancel_Click() 

Dim DialogType  As Long 

Dim DialogTitle As String 

Dim DialogMsg   As String 

Dim Response    As Integer 

' 
� ا)زرار ا��ا�6 إ�bvره��f 

DialogType = vbOKCancel+ vbExclamation 

' 
� ا��&�ت ا�ع	��� ,	�s الح�ار�f 

DialogType = DialogType + vbMsgBoxRight + vbMsgBoxR tlReading 

' 
� ��8ان 
	�s الح�ار�f 

DialogTitle = "  "��8ان 
	�s الح�ار

' 
� ر���� 
	�s الح�ار�f 

DialogMsg = " 
	�s ��ار 
bt	 ا)زرار ا�*���� k_� ل�u
 ":ه>ا 

'  إ�bvر 
	�s الح�ار والح��ل �_k رد ا,س*@�م

Response = MsgBox(DialogMsg, DialogType, DialogTitl e) 

 

'   "��� رد ا,س*@�م

Select Case Response 

  Case vbOK 

    MsgBox " �Pر 
�ا-|�"� <"	ت ا " 

  Case vbCancel 

    MsgBox " 	
 "�"� <"	ت ا�Pر إ���ء ا)

End Select 

End Sub  

  :()mnuRetryCancel_Click أدخل النص التالي ضمن الإجراء �
Private Sub mnuRetryCancel_Click() 

Dim DialogType  As Long 

Dim DialogTitle As String 

Dim DialogMsg   As String 

Dim Response    As Integer 

 



    215   صغير الحجمEXEملف تنفيذى 
' 
� ا)زرار ا��ا�6 إ�bvره��f 

DialogType = vbRetryCancel+ vbExclamation 

' 
� ا��&�ت ا�ع	��� ,	�s الح�ار�f 

DialogType = DialogType + vbMsgBoxRight + vbMsgBoxR tlReading 

' 
� ��8ان 
	�s الح�ار�f 

DialogTitle = "  "��8ان 
	�s الح�ار

' �
�fالح�ار s�	
  ر���� 

DialogMsg = " 
	�s ��ار 
bt	 ا)زرار ا�*���� k_� ل�u
 ":ه>ا 

'  إ�bvر 
	�s الح�ار والح��ل �_k رد ا,س*@�م

Response = MsgBox(DialogMsg, DialogType, DialogTitl e) 

 

'   "��� رد ا,س*@�م

Select Case Response 

  Case vbRetry 

    MsgBox "  " إ��دة ا�zو���"� <"	ت ا�Pر

  Case vbCancel 

    MsgBox " 	
 "�"� <"	ت ا�Pر إ���ء ا)

End Select 

End Sub 

  :()mnuYesNo_Click أدخل النص التالي ضمن الإجراء �
Private Sub mnuYesNo_Click() 

Dim DialogType  As Long 

Dim DialogTitle As String 

Dim DialogMsg   As String 

Dim Response    As Integer 

 

' 
� ا)زرار ا��ا�6 إ�bvره��f 

DialogType = vbYesNo + vbQuestion 

' 
� ا��&�ت ا�ع	��� ,	�s الح�ار�f 

DialogType = DialogType + vbMsgBoxRight + vbMsgBoxR tlReading 

' 
� ��8ان 
	�s الح�ار�f 

DialogTitle = "  "��8ان 
	�s الح�ار

' 
� ر���� 
	�s الح�fار�  

DialogMsg = " 
	�s ��ار 
bt	 ا)زرار ا�*���� k_� ل�u
 ":ه>ا 

'  إ�bvر 
	�s الح�ار والح��ل �_k رد ا,س*@�م

Response = MsgBox(DialogMsg, DialogType, DialogTitl e) 
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'   "��� رد ا,س*@�م

Select Case Response 

  Case vbYes 

    MsgBox "  "�"� <"	ت ا�Pر <ع�

  Case vbNo 

    MsgBox "  "�"� <"	ت ا�Pر إ���ء 3

End Select 

End Sub 

  :()mnuYesNoCancel_Click أدخل النص التالي ضمن الإجراء �
Private Sub mnuYesNoCancel_Click() 

Dim DialogType  As Long 

Dim DialogTitle As String 

Dim DialogMsg   As String 

Dim Response    As Integer 

 

'  �
�fره��bvا)زرار ا��ا�6 إ  

DialogType = vbYesNoCancel+ vbExclamation 

' 
� ا��&�ت ا�ع	��� ,	�s الح�ار�f 

DialogType = DialogType + vbMsgBoxRight + vbMsgBoxR tlReading 

' 
� ��8ان 
	�s الح�ار�f 

DialogTitle = "  "��8ان 
	�s الح�ار

' 
� ر���� 
	�s الح�ار�f 

DialogMsg = " 
	�s ��ار 
bt	 ا)زرار ا�*���� k_� ل�u
 ":ه>ا 

'  إ�bvر 
	�s الح�ار والح��ل �_k رد ا,س*@�م

Response = MsgBox(DialogMsg, DialogType, DialogTitl e) 

 

'   "��� رد ا,س*@�م

Select Case Response 

  Case vbYes 

    MsgBox "  "�"� <"	ت ا�Pر <ع�

  Case vbNo 

    MsgBox " � <"	ت ا�Pر �3" " 

  Case vbCancel 

    MsgBox " 	
 "�"� <"	ت ا�Pر إ���ء ا)

End Select 

End Sub 
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  .File من القائمة  Save Projectاحفظ المشروع باختيار البند�

    تنفيذ برنامج مربعات الحوار
  :دعنا نشاهد نتيجة ما كتبناه قيد التنفيذ

  .نفّذ برنامج مربعات الحوار�
لى مختلف مربعات الحوار، فمثلاً أنجز ما يلي لإظهار مربع اختبر وتمرن ع�

  : تجاهل-إعادة المحاولة-إحباطالحوار 
  . من قائمة مربعات الحوارتجاهل-إعادة المحاولة-إحباطاختر البند �

  .هلتجا-إعادة المحاولة-إحباطيستجيب البرنامج بإظهار مربع حوار يحوي الأزرار 
  ).5-6انظر الشكل(

  

   5-6الشكل   
مربع حوار يحوي الأزرار   
  :الثلاثة

 و إعادة المحاولة و إحباط  
  .تجاهل

  :استخدم الخطوتين التاليتين لإنهاء برنامج مربعات الحوار
  .من قائمة مربعات الحوارخروج اختر البند �

  .، ويتحقق من رغبتك بالخروجلا/نعميستجيب البرنامج بإظهار مربع الحوار 
  .نعمانقر فوق الزر �

  .يستجيب برنامج مربعات الحوار بإنهاء نفسه

  كيف يعمل برنامج مربعات الحوار 
 لإظهار شتى أشكال مربعات ()MsgBoxيستخدم برنامج مربعات الحوار التابع الوظيفي 

ة من التابع الوظيفي ويستخدم البرنامج القيمة المعاد. الحوار مع مختلف الأزرار
MsgBox()لتحديد الزر الذي تم النقر عليه .  
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  ()mnuAbortRetryIgnore_Clickالإجراء 

، من قائمة مربعات تجاهل-إعادة المحاولة-إحباطينفذ هذا الإجراء عند اختيار البند 
 لإظهار مربع ()MsgBoxيستخدم نص برنامج الإجراء هذا التابع الوظيفي . الحوار

  :تجاهل-إعادة المحاولة-إحباط: ل الأزرار الثلاثةحوار يحم
Private Sub mnuAbortRetryIgnore_Click() 

Dim DialogType  As Long 

Dim DialogTitle As String 

Dim DialogMsg   As String 

Dim Response    As Integer 

 

' 
� ا)زرار ا��ا�6 إ�bvره��f 

DialogType = vbAbortRetryIgnore + vbExclamation 

' 
� ا��&�ت ا�ع	��� ,	�s الح�ار�f 

DialogType = DialogType + vbMsgBoxRight + _  

             vbMsgBoxRtlReading 

' 
� ��8ان 
	�s الح�ار�f 

DialogTitle = "  "��8ان 
	�s الح�ار

' 
� ر���� 
	�s الح�ار�f 

DialogMsg = " 
	�s ��ار 
bt	 ا)زرا k_� ل�u
ر ا�*����ه>ا  :" 

'  إ�bvر 
	�s الح�ار والح��ل �_k رد ا,س*@�م

Response = MsgBox(DialogMsg, DialogType, DialogTitl e) 

   

'   "��� رد ا,س*@�م

Select Case Response 

  Case vbAbort 

    MsgBox "  "�"� <"	ت ا�Pر إ���ط

  Case vbRetry 

    MsgBox "  "�"� <"	ت ا�Pر إ��دة ا�zو��

  Case vbIgnore 

    MsgBox " � "�"� <"	ت ا�Pر }�ه

End Select 

End Sub 

  DialogMsg و DialogType المتحولات ()mnuAbortRetryIgnore_Clickيعدل الإجراء 
  :()MsgBox قبل أن ينفذ التابع الوظيفي  DialogTitleو
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DialogType = DialogType + vbMsgBoxRight + _  

             vbMsgBoxRtlReading 

DialogTitle = "  "��8ان 
	�s الح�ار

DialogMsg = " 
	�s ��ار 
bt	 ا)زرار ا�*���� k_� ل�u
 ":ه>ا 

Response = MsgBox(DialogMsg, DialogType, DialogTitl e) 

، DialogType إلى المتحول vbExclamation و vbAbortRetryIgnoreأسند مجموع كل من 
إلى جانب تجاهل -إعادة المحاولة-إحباطفترض أن يحمل الأزرار لأن مربع الحوار ي

  .إشارة التعجب
 حال الانتهاء من إعداد المتحولات المذكورة، ويسند ()MsgBoxينفذ التابع الوظيفي 

  :Responseالقيمة المعادة من التابع إلى المتحول 
Response = MsgBox(DialogMsg, DialogType, DialogTitl e) 

 لتحديد الزر الذي تم النقر Select Case بواسطة عبارة Responseيمة المتحول تختبر ق
، باستخدام التعبير )تجاهل-إعادة المحاولة-إحباطأي أحد الأزرار الثلاثة (عليه 
  :التالي

Select Case Response 

  Case vbAbort 

    MsgBox "  "�"� <"	ت ا�Pر إ���ط

  Case vbRetry 

    MsgBox " "	ت ا�Pر إ��دة ا�zو���"� < " 

  Case vbIgnore 

    MsgBox " � "�"� <"	ت ا�Pر }�ه

End Select 

على سبيل المثال، فسوف تساوي قيمة تجاهل فإذا نقرت بواسطة الفأرة على الزر 
 Case، وبالتالي سوف تنفذ العبارة الواقعة تحت vbIgnore إلى Responseالمتحول 

vbIgnore)  معاني الثوابت 4-6يوضح الجدول vbAbort و vbRetry  و vbIgnore.(  
 وسيطاً واحداً فقط وهو الرسالة Select Case الواردة تحت عبارة MsgBoxتأخذ عبارات 
  :، أيCase vbAbort الواردة تحت السطر MsgBoxمثال ذلك، عبارة . المراد عرضها

MsgBox "  "�"� <"	ت ا�Pر إ���ط
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 إلى ظهور مربع حوار MsgBoxحديد الوسيطين الثاني والثالث لعبارة يؤدي عدم ت
كما يطلق على هذا المربع عنواناً افتراضياً . فقط، ودون أي رمزموافق يحمل زر 

  ).اسم ملف المشروع(وهو اسم البرنامج 
. ()mnuAbortRetryIgnre_Clickتتشابه باقي الإجراءات في هذا البرنامج مع الإجراء 

، ثم تستخدم التابع DialogTitle و DialogType و DialogMsgإعداد المتحولات فتقوم ب
 لإظهار مربع الحوار، ثم تستخدم بعد ذلك القيمة المعادة من التابع ()MsgBoxالوظيفي 
  . لتحديد الزر الذي تم النقر عليه()MsgBoxالوظيفي 

  InputBoxالتابع الوظيفي 
.  لتلقي معلومات كتابية من قبل المستخدم()InputBoxستخدام التابع الوظيفي يمكن ا

، Cancel و OK:  مربع حوار مع رسالة وزرين هما()InputBoxيظهر التابع الوظيفي 
ويستطيع المستخدم إدخال نص ما في الحقل النصي وإغلاق مربع الحوار بالنقر على 

  .OKالزر 
 هو رسالة مربع الحوار، والوسيط الثاني ()InputBoxيفي الوسيط الأول من التابع الوظ

 ما أدخله المستخدم في الحقل ()InputBoxيعيد التابع الوظيفي . هو عنوان مربع الحوار
 والذي يطلب 6-6فمثلاً تظهر العبارة التالية، مربع الحوار المبين في الشكل . النصي

  :من المستخدم إدخال اسم
Name = InputBox(" :ا{a ه�8اآ*6  "," 
	�s ��ار إد�Oل k_� ل�u
") 

 

   6-6الشكل   
  مربع حوار إدخال يطلب   
  .من المستخدم إدخال اسم  

 

.  لإغلاق مربع الحوارOKثم ينقر الزر . يدخل المستخدم اسماً ما في الحقل النصي
  لإسنادها إلى()InputBoxوفي مثالنا هذا نستخدم القيمة العائدة من التابع الوظيفي 

  .Nameالمتحول 
  .OK فور نقر الزر Nameفيتم إسناد الاسم الذي أدخله المستخدم للمتحول 



    221   صغير الحجمEXEملف تنفيذى 
، لتلقي ()InputBoxلنحسن الآن برنامج مربعات الحوار بحيث يستخدم التابع الوظيفي 

  .سلسلة أحرف أو عدد أو تاريخ من المستخدم
عات الحوار وضعها أضف البنود الأربعة الجديدة التالية، إلى قائمة برنامج مرب�

  .خروجفوق بند قائمة 
  
  
  

  Nameالخاصية   العنوان

 mnuGetString  إدخال نص…

 mnuGetNumber  إدخال رقم…

 mnuGetDate  إدخال تاريخ…

…-  mnuSep2 

  .7-6وبعد إضافة هذه العناصر يفترض أن يكون جدول القائمة مطابقاً للجدول 

  .جدول قائمة البرنامج الجديدة. 7-6جدول 
  Nameالخاصية   العنوان

 mnuDialogs  مربعات الحوار&

 mnuOKCancel   إلغاء الأمر-مربع الحوار موافق …

 - إعادة المحاولة -مربع الحوار إحباط …
  تجاهل

mnuAbortRetryIgnore 

 mnuYesNoCancel   إلغاء الأمر- لا -مربع الحوار نعم …

 mnuYesNo   لا–مربع الحوار نعم …

 mnuRetryCancel   إلغاء الأمر–ر إعادة المحاولة مربع الحوا…

…-  mnuSep1 



222  Erreur ! Style non défini.    

 mnuGetString  إدخال نص…

 mnuGetNumber  إدخال رقم…

 mnuGetDate  إدخال تاريخ…

…-  mnuSep2 

 mnuExit  خروج&…

  :()mnuGetString_Click اكتب النص التالي ضمن الإجراء �
Private Sub mnuGetString_Click() 

Dim UserInput 

 

' L�> ل�Oإد k_� 4 ا,س*@�م
 الح��ل 

UserInput = _ 

  InputBox(" :اآ*6 ه�8 أي <ص " , " 
	�s اTد�Oل k_� ل�u
") 

' 	
�� ا�Pرإ���ء ا)d ء أ<هL� 6 ا,س*@�م أي*�
 إذا � 

If UserInput = "" Then 

  MsgBox " 	
�F= ا�Pر إ���ء ا)d a>أ<= �  �*6 أي <ص أو أ" 

  Exit Sub 

End If 

'  إ�bvر ر���� �U آ*�ه ا,س*@�م

MsgBox " L_
 �
 UserInput & " :�"� آ*�= 

End Sub 

  :()mnuGetNumber_Click اكتب النص التالي ضمن الإجراء �
Private Sub mnuGetNumber_Click() 

Dim UserInput 

 

' Lل ر���Oإد k_� 4 ا,س*@�م
 الح��ل 

UserInput = _ 

  InputBox(" :ر��اآ*6 ه�8 أي  " , " 
	�s اTد�Oل k_� ل�u
") 

' 	
�� ا�Pر إ���ء ا)d ء أ<هL� 6 ا,س*@�م أي*�
 إذا � 

If UserInput = "" Then 

  MsgBox " 	
�F= ا�Pر إ���ء ا)d a>ء أو أL� أ<= �  �*6 أي" 

  Exit Sub 

End If 

' 
� آ*�ه ا,س*@�م ر��� -�O	ج 
4 ا�T	اء 4�
 إذا � 

If Not IsNumeric(UserInput) Then 
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  MsgBox " 5�0B Y� ا�>ي آ*�*ه ��	ا�" 

  Exit Sub 

End If 

'  إ�bvر ر���� ���	�� ا�>ي آ*�ه ا,س*@�م

MsgBox "  UserInput & " :�"� آ*�= ا�	�� ا�*��

End Sub 

  :()mnuGetData_Click اكتب النص التالي ضمن الإجراء �
Private Sub mnuGetDate_Click() 

Dim UserInput, DayOfWeek, Msg 

 

' K
 الح��ل 
4 ا,س*@�م �_k إد�Oل ز

UserInput = _ 

  InputBox(" �
:اآ*6 ه�8 أي  �ر  " , " 
	�s اTد�Oل k_� ل�u
") 

' 	
�� ا�Pرإ���ء ا)d ء أ<هL� 6 ا,س*@�م أي*�
 إذا � 

If UserInput = "" Then 

  MsgBox " �F= ا�Pر إ���ء اd a>ء أو أL� أ<= �  �*6 أي	
( " 

  Exit Sub 

End If 

' 
� آ*�ه ا,س*@�م  �ر�� -�O	ج 
4 ا�T	اء 4�
 إذا � 

If Not IsDate(UserInput) Then 

  MsgBox " 5�0B Y� ا�>ي آ*�*ه �
 "ا�*�ر

  Exit Sub 

End If 

 

DayOfWeek = Format(UserInput, "dddd") 

'  إ�bvر ر���� ���*�ر
� ا�>ي أدO_ه ا,س*@�م

' *��V أ
�Iوإ�bvر ا�8  

Msg = " �
 UserInput & " :�"� أدO_= ا�*�ر

Msg = Msg + vbCrLf + "   _ " :و
�م ا�*�ر
� ا�>ي أدO_*ه ه�

                     & DayOfWeek  

MsgBox Msg 

End Sub 

  .File من قائمة Save Project احفظ المشروع باختيار البند �
  .ر القائمة الجديدة نفّذ برنامج مربعات الحوار وتمرن على عناص�
  .مربعات الحوار من قائمة إدخال نص اختر البند �
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  .7-6يستجيب البرنامج بإظهار مربع الحوار المبين في الشكل 

  

  7-6الشكل   
  .مربع حوار إدخال نص  

  .اكتب أي نص في مربع الحوار هذا، ثم انقر على الزر موافق�
  .يستجيب البرنامج بإظهار رسالة تخبرك ماذا كتبت

بدلاً من الزر إلغاء الأمر ، ولكن هذه المرة انقر على الزر إدخال نصاختر البند  �
 .موافق

إلغاء يستجيب البرنامج بإظهار رسالة تخبرك بأنك لم تكتب شيئاً، أو أنك نقرت الزر 
  .الأمر
  . من قائمة البرنامجإدخال رقماختر البند �

  .رقميستجيب البرنامج بإظهار مربع حوار يطلب منك إدخال 
  .، ثم انقر على الزر موافق1234اكتب أي رقم صحيح مثل �

  .يستجيب البرنامج بإظهار رسالة بالرقم الذي كتبته
  .ABCD مجدداً، ولكن لا تكتب رقماً هذه المرة مثل إدخال رقماختر البند �

  .يستجيب البرنامج بإظهار رسالة تخبرك بأنك أدخلت رقماً غير صحيح
، بإدخال صيغتي تاريخ إحداهما صحيحة خال تاريخإدتمرن الآن على البند �

 يمكن أن التاريخ الصحيح. إدخال تاريخوالأخرى غير صحيحة في مربع الحوار 
 و  January 1,1994 وJuly 4,1776: يحمل صيغة مشابهة للصيغ التالية

 و ABCD,1234: أما الأمثلة على الصيغ الغير صحيحة فكثيرة منها. 01/01/1994
14/77/93.  

 فإن البرنامج إدخال تاريخلاحظ أنه بعد إدخالك للتاريخ الصحيح في مربع الحوار 
يظهر رسالة تحمل التاريخ الذي أدخلته إضافة إلى اليوم من ذلك الأسبوع التابع لهذا 

  : بإظهار الرسالة1/1/2000فمثلاً يستجيب البرنامج عند إدخال التاريخ . التاريخ
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  .السبت:  ويوم التاريخ الذي أدخلته هو1/1/2000ت التاريخ لقد أدخل

  :()mnuGetString_clickنص الإجراء 

ويبدأ .  من القائمةإدخال نص عند اختيار البند ()muuGetString_clickينفذ الإجراء 
  :()InputBoxالإجراء بتنفيذ التابع الوظيفي 

UserInput = _ 

  InputBox(" :اآ*6 ه�8 أي <ص " , " u

	�s اTد�Oل k_� ل� ") 

، ويتم إسناد القيمة المعادة من 7-6تُظهِر هذه العبارة، مربع الحوار المبين في الشكل 
، تساوي القيمة المعادة من التابع UserInput إلى المتحول ()InputBoxالتابع الوظيفي 

إذا أما . ، إذا لم يكتب المستخدم أي شيء في مربع الإدخالnull" لا شيء"الوظيفي 
 فالقيمة المعادة من التابع الوظيفي سوف تساوي OKكتبت أي شيء ونقرت على الزر 

  .الشيء الذي كتبته
  :Cancel التالية للتحقق من الضغط على الزر Ifتستخدم العبارة 

If UserInput = "" Then 

  MsgBox " 	
�F= ا�Pر إ���ء ا)d a>ء أو أL� أ<= �  �*6 أي" 

  Exit Sub 

End If 

، Cancel عند عدم إدخال أي شيء أو عند ضغط الزر "" = UserInputتحقق الشرط ي
  ".أنت لم تكتب أي شيء أو أنك ضغطت الزر إلغاء الأمر"ونتيجة ذلك تظهر الرسالة 

، "" = UserInputأما إذا لم يتحقق الشرط . Exit Subوينتهي الإجراء بواسطة العبارة 
  :فسوف تنفذ آخر عبارة في الإجراء

MsgBox " L_
 �
 UserInput & " :�"� آ*�= 

  ()mnuGetNumber_Clickنص الإجراء 

من قائمة مربعات إدخال رقم  عند اختيار البند ()mnuGetNumber_Clickينفذ الإجراء 
  .الحوار، يطلب منك إدخال رقم ما، ثم يتحقق بأن الرقم صحيح

  :()InputBoxيبدأ الإجراء بتنفيذ التابع الوظيفي 
UserInput = _ 
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  InputBox(" :اآ*6 ه�8 أي ر�� " , " 
	�s اTد�Oل k_� ل�u
") 

  :Cancel للتحقق من النقر على الزر Ifتُستخدم العبارة 
If UserInput = "" Then 

  MsgBox " 	
�F= ا�Pر إ���ء ا)d a>ء أو أL� أ<= �  �*6 أي" 

  Exit Sub 

End If 

، أو عند عدم إدخال أي شيء Cancelلزر  عند نقر ا"" = UserInputيتحقق الشرط 
  ".أنت لم تكتب أي شيء أو أنك ضغطت الزر إلغاء الأمر: "ونتيجة ذلك تظهر العبارة

  .Exit Subوينتهي تنفيذ الإجراء بواسطة العبارة 
، عندها يتأكد الإجراء بأن Cancelأما إذا أدخل المستخدم شيئاً، ولم يضغط على الزر 

  :()IsNumericمستخدم صحيح وذلك بواسطة التابع الوظيفي الرقم الذي أدخله ال
If Not IsNumeric(UserInput) Then 

  MsgBox " 5�0B Y� ا�>ي آ*�*ه ��	ا�" 

  Exit Sub 

End If 

  :، يكون الشرطABC قد ملئ برموز مثل UserInputفإذا كان المتحول 
Not Is Numeric(UserInput)   

الرقم "، فتظهر الرسالة Ifيجة لذلك ينفذ الجزء الواقع تحت عبارة الشرط محققاً ونت
أما إذا كان . Exit Subوينتهي الإجراء بواسطة العبارة ". الذي كتبته غير صحيح

، فعندها يصبح الشرط السابق غير محقق 123 مملوءاً برموز مثل UserInputالمتحول 
  :وتنفذ آخر عبارة في الإجراء أي

MsgBox "  UserInput + " :�"� آ*�= ا�	�� ا�*��

  .بحيث تُظهر هذه العبارة الرقم الذي أدخلته

  ()mnuGetdate_Click الإجراء 

 من قائمة مربعات إدخال تاريخ عند اختيار البند ()mnuGetdate_Clickينفذ الإجراء 
يطلب منك الإجراء إدخال تاريخ ثم يتحقق من أن التاريخ الذي أدخلته . الحوار
  :()InputBoxيبدأ الإجراء بتنفيذ التابع الوظيفي . صحيح

UserInput = _ 

  InputBox(" �
:اآ*6 ه�8 أي  �ر  " , " 
	�s اTد�Oل k_� ل�u
") 
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 أو من عدم إدخال Cancel كما تعودنا للتحقق من النقر على الزر Ifتستخدم عبارة 

  :شيء
If UserInput = "" Then 

  MsgBox " �F= ا�Pر إ���ء ا)
	أ<=d a>ء أو أL� 6 أي*�  � " 

  Exit Sub 

End If 

، "" = UserInput يتحقق الشرط Cancelفعند عدم إدخال أي شيء أو عند نقر الزر 
  ".أنت لم تكتب أي شيء أو أنك ضغطت الزر إلغاء الأمر"وتظهر الرسالة 

ال التاريخ بصيغة يلي خطوة التحقق السابقة خطوة يتأكد منها الإجراء من إدخ
  :()IsDateصحيحة وذلك بواسطة التابع الوظيفي 

If Not IsDate(UserInput) Then 

  MsgBox " 5�0B Y� ا�>ي آ*�*ه �
 "ا�*�ر

  Exit Sub 

End If 

 مملوءاً UserInput محققاً عندما يكون المتحول Not IsDate(UserInput)يعتبر الشرط 
 مملوءاً برموز مثل UserInputغة التاريخ الصحيحة أي قد يكون برموز لا تلبي صي

  . أو أ ب ت123
، وينتهي الإجراء بواسطة "التاريخ الذي كتبته غير صحيح"ونتيجة ذلك، تظهر الرسالة 

وعلى العكس من ذلك لا يتحقق الشرط إذا كانت صيغة التاريخ قد . Exit Subالعبارة 
  .أدخلت بشكل صحيح

  : نتيجة ذلك إلى آخر أربع عبارات في الإجراءينتقل التنفيذ
DayOfWeek = Format(UserInput, "dddd") 

Msg = " �
 UserInput & " :�"� أدO_= ا�*�ر

Msg = Msg + vbCrLf + "  _ " :و
�م ا�*�ر
� ا�>ي أدO_*ه ه�

                     & DayOfWeek 

MsgBox Msg 

، إضافة UserInput المستخدم بواسطة المتحول تظهر هذه العبارات التاريخ الذي أدخله
، يتم تحديث قيمة المتحول DayOfweekإلى اسم اليوم التابع لذلك التاريخ عبر المتحول 
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DayOfweek بواسطة التابع Format() . فمثلاً إذا كان المتحولUserInput يساوي 
  ".السبت" بالقيمة Format(UserInput , "dddd")، فعندها يعود التابع 1/1/2000

  InputBoxاستخدام الوسائط الأخرى للتابع 
الرسالة :  مع وسيطين فقط()InputBoxاستخدم برنامج مربعات الحوار، التابع الوظيفي 

يمكنك أيضا استخدام وسائط اختيارية . التي سيتم إظهارها وعنوان مربع الحوار
الث قيمة افتراضية تظهر في الحقل النصي أخرى مع التابع المذكور، يحدد الوسيط الث

أما الوسيطين الرابع والخامس فيحددان موقع مربع الحوار على الشاشة . لمربع الحوار
  :فمثلاً استخدم العبارة التالية. Twipsبوحدات مقدرة بواحدة 

MyNumber=InputBox(" � ر���Oأد: " , " 
�uل", "200, 100 , "7) 

  :صائص التاليةلإظهار مربع حوار يحمل الخ
  .أدخل رقماً: الرسالة هي

  .مثال: العنوان
  .7: القيمة الافتراضية التي ستظهر في الحقل النصي هي

  . عن الحافة اليسارية للشاشةtwips 100تبعد الحافة اليسارية لمربع الحوار بمقدار 
  . عن قمة الشاشةtwips 200تبعد الحافة العلوية لمربع الحوار بمقدار 

، كما أن القيمة Y=200 و X=100، يظهر مربع الحوار عند احداثيي الشاشة نتيجة ذلك
 في OKيمكن للمستخدم النقر على . 7الافتراضية الموجودة في الحقل النصي تساوي 

  .OK ويتبعه بالنقر على 7مربع الحوار، أو يمكنه إدخال رقمٍ آخر بدلاً من  الرقم 
  مربعات الحوار المخصصة

يتم تفصيل مربعات الحوار المخصصة حسب ما يتضح من اسمها، من قِبل المستخدم 
بينما كانت مربعات الحوار مسبقة التعريف، تسمح لك بوضع أشياء محددة مثل (

  ).الأزرار والرموز
  .Formتتشابه عملية تصميم مربع حوار مخصص من تصميم النموذج 
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واقع، هو نموذج عادي يستخدم لإظهار والحصول بل إن مربع الحوار المخصص بال

على المعلومات من المستخدم، وبمجرد الانتهاء من تصميم مربع الحوار المخصص، 
  .يصبح بالوسع استخدامه من قبل أي برامج أخرى مكتوبة بلغة فيجول بيسك

سنعمل على تحسين برنامج مربعات الحوار بغية توضيح كيفية تصميم واستخدام 
وسنصمم مربع حوار مخصص يدعى . ار مخصص في البرنامجمربع حو

GetMonth.frmوكعادتنا بعد الانتهاء من طور .  ويسمح للمستخدم اختيار شهر ما
 النص اللازم لاستخدام مربع الحوار  التصميم سنضيف إلى برنامج مربعات الحوار

GetMonth.frm.  

  تصميم مربع حوار مخصص
  :GetMonth.Frmم مربع الحوار استخدم الخطوات التالية لتصمي

 هو المشروع المفتوح حالياً في فيجول بيسك ثم Dialogs.VBpتأكد أن المشروع �
  .Project من قائمة Add Fromاختر البند 

  .8-6انظر الشكل . Add Formيستجيب فيجول بيسك بإظهار الإطار 
  .فتح ثم انقر على الزر Add Form من الإطار Formاختر الرمز �
 إلى المشروع Form1يب فيجول بيسك بإضافة نموذج جديد يدعى يستج

Dialogs.vbp.  
 Save Form1 وذلك باختيار البند GetMonth.Frmاحفظ النموذج الجديد بالاسم �

As من قائمة File ثم استخدم مربع الحوار ،Save File As لحفظ النموذج بالاسم 
GetMonth.frm في الدليل C:\VB5Prg\Ch06.  
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   8-6كل الش  
  .Add Formالإطار   

 يحوي الآن Dialogs.Vbpقبل أن نذهب أبعد من ذلك، دعنا نتحقق بأن المشروع 
  .نموذجين داخله

  .Project لإظهار الإطار View من قائمة Project Explorerاختر البند �
  .9-6 بشكل الشاشة المبينة في الشكل Projectيظهر الآن الإطار 

  

  9-6الشكل   
   بأن المشروعProjectالإطار يظهر   
 : يمتلك نموذجين داخله  
  Dialogs.Frm  
  GetMonth.Frmو   

  .8-6 طبقاً للجدول GetMonth.Frmعليك الآن بناء مربع الحوار 
  .10-6يفترض أن يظهر مربع الحوار  المكتمل كما في الشكل 

  

  10-6الشكل   
 frmGetMonthالنموذج   

  ). طور التصميم(  
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 فإذا كنت قد أجريت File من القائمة Save Projectالمنجز باختيار احفظ العمل �

 فسوف GetMonth.Frm أو على النموذج frmDialogsتعديلات على النموذج 
  .تُحفظ هذه التعديلات

  

  

  

  

  .GetMonth.Frmجدول خصائص مربع الحوار . 8-6الجدول 
 القيمة الخاصية الكائن

Form Name frmGetMonth 

 Caption ختر الشهر الذي تريد ا  

 BackColor Dark gray 
 BorderStyle 1-Fixed Single 
 ControlBox False 
 MaxButton False 
 MinButton False 
 RightToLeft True 
CommandButton Name cmdOK 

 Caption &موافق  

 Cancel False 
 Default True 

 RightToLeft True 
CommandButton Name cmdCancel 

 Caption غاء الأمر&إل  

 Cancel True 
 Default False 
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 RightToLeft True 
Option Button Name optJan 

 Caption &جونيه 

Option Button Name optFeb 

 Caption &فبراير  

Option Button Name optMar 

 Caption &مارس 

Option Button Name optApr 

 Caption &ريلاب  

  ملاحظة
 لأربع شهور  Option Buttons بوضع أربعة أزرار خيارات 8-6يطالبك الجدول 

  : فقط، ولهذا فالمستخدم سيكون قادراً على اختيار أحد الشهور التالية
والسبب وراء ذلك رغبتنا باختصار زمني التصميم . جونيه، فبراير، مارس، إبريل

 لشمل الشهور  frmGetMonth.frmوذج لكنك تستطيع تحسين نم. وكتابة البرنامج
  .الاثني عشر كاملة

  خصائص مناسبة لمربعات الحوار
. يصمم مربع الحوار النموذجي، بحيث لا يمكن تغيير شكل ظهوره أثناء زمن التنفيذ

 قد أُعدت بحيث frmGetMonth فإن خصائص النموذج 8-6وكما يتبين لنا من الجدول 
  .ربع الحوار أثناء زمن التنفيذلا تسمح لك بتكبير أو تصغير م

 Fixed على الحالة frmGetMonth لمربع الحوارBorderStyleوضعت الخاصية 

Singleلكي لا يسمح بتغيير حجم مربع الحوار خلال زمن التنفيذ .  
 False على الحالة frmGetMonth لمربع الحوار ControlBoxوضعت الخاصية 

 Control Menu Boxمما يعني أن مربع الحوار سيظهر بدون مربع قائمة التحكم 
  ).وهو ذلك  المربع الذي يظهر في الزاوية اليسرى العليا من النموذج(

 False على الحالة frmGetMonth لمربع الحوار MaxButtonوضعت الخاصية 
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مما . ربع الحوار سيظهر بدون زر التكبير في زاويته العليا اليمنىمما يعني أن م

  .يمنع المستخدم من تكبير مربع الحوار أثناء زمن التنفيذ
 مما يعني أن مربع False لمربع الحوار على الحالة MinButtonوضعت الخاصية 

 مما يمنع المستخدم .الحوار سيظهر بدون زر التصغير في الزاوية اليمنى العليا
  .من تصغير مربع الحوار أثناء زمن التنفيذ

   لأزرار الأوامرDefault و Cancelالخاصيتان 
 على الحالة موافق للزر Default فقد وضعت الخاصية 8-6كما تبين لنا من الجدول 

True كما وضعت الخاصية Cancel على الحالة إلغاء الأمر للزر Trueًأيضا .  
 إلى جعل زر الأمر هذا True لزر الأمر على القيمة Defaultيؤدي تعيين حالة الخاصية 

 وهو ذلك الزر الذي يعتبر أنه قد نقر عليه، إذا تم الضغط Defaultوكأنه زر افتراضي 
  .Enterعلى المفتاح 

 فإن الضغط على True على الحالة موافق  للزرDefaultولذلك وبسبب وضع الخاصية 
 ظاهراً أثناء زمن التنفيذ، يتسبب frmGetMonth عندما يكون مربع الحوار Enterالمفتاح 

  .موافقبنفس الأثر الذي ينجم عن نقر الزر 
 إلى جعل هذا الزر True لزر الأمر على القيمة Cancelيؤدي تعيين حالة الخاصية 

هو الزر الذي يتم اختياره نتيجة الضغط على المفتاح (، Escapeبمثابة مفتاح الهروب 
Escلذلك ونتيجةً لوضع الخاصية ).  الموجود في لوحة المفاتيحCancel إلغاء الأمر للزر 

 أثناء ظهور مربع الحوار خلال زمن Esc، فإن الضغط على المفتاح Trueعلى الحالة 
  .إلغاء الأمرر التنفيذ، يتسبب بنفس الأثر الذي ينجم عن نقر الز

   إظهار و إخفاء مربع حوار محدد
المفروض في مربع .  لإظهار مربع حوار مخصصShowاستخدم الطريقة �

بمعنى أن المستخدم يجب أن (، Modalالحوار أن يظهر كمربع حوار محدد 
، ولإظهار مربع الحوار )رنامجيستجيب له، قبل أن يتمكن من استئناف تنفيذ الب
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.  مع متحول وسيطي يساوي الواحدShowكمربع حوار محدد، تستخدم الطريقة 
  :  كمربع حوار محدد استخدم العبارة التاليةfrmMyDialogفمثلاً لإظهار 

FrmMyDialog.Show 1  

حقة لإخفاء فمثلاً استخدم العبارة اللا.  لإخفاء مربع حوارHideاستخدم الطريقة �
  : الظاهر حالياfrmMyDialogًمربع الحوار 

FrmMyDialog.Hide 

 Showسنضيف نص برنامج إلى برنامج مربعات الحوار، لتباين كيفية عمل الطريقتين 
  . على أرض الواقع Hideو 

 عندما ينتقي المستخدم عنصر  frmGetMonthسيظهر نص البرنامج هذا، مربع الحوار
، ثم يخفي ذلك المربع عندما يستجيب المستخدم له حصول على شهرالالقائمة المدعو 

  . في ذلك المربعإلغاء الأمر أو موافق: بالنقر على أحد الزرين
  frmDialogsأضف عنصرين جديدين مع المواصفات التالية إلى قائمة النموذج �
  .)خروجضعها فوق البند (

 mnuGetMonth  )مربع حوار مخصص(الحصول على الشهر …

…-  mnuSep3 

 كذاك  Dialogsو بعد إضافة هذين العنصرين يفترض أن يبدو جدول قائمة البرنامج 
  .9-6المبين في الجدول 

  ملاحظة
  :frmDialogsاستخدم الخطوتين التاليتين لإضافة عناصر القائمة إلى النموذج 

  .frmDialogs اختر النموذج -
  .Tools من القائمة Menu Editor اختر -

  .frmDialogs وإظهار قائمة النموذج Menu Editorب فيجول بيسك بإظهار يستجي
 هو النموذج الحالي أي الإضاءة متوضعة عليه، ولم frmGetMonthإذا كان النموذج 
، فسوف Tools من القائمة Menu Editor قبل اختيار frmDialogsتختر النموذج 

م لتعديل قائمة النموذج يعتقد فيجول بيسك بأنك ترغب باستخدام محرر القوائ
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frmGetMonth.  

  

  

  

  .قائمة برنامج مربعات الحوار بعد إضافة البند الحصول على شهر. 9-6الجدول 
  Nameالخاصية   العنوان

 mnuDialogs  مربعات الحوار&

 mnuOkCancel   إلغاء الأمر-مربع الحوار موافق …

 - إعادة المحاولة-مربع الحوار إحباط …
  تجاهل

mnuAbortRetryIgnore 

 mnuYesNoCancel   إلغاء الأمر- لا -مربع الحوار نعم …

 mnuYesNo   لا-مربع الحوار نعم …

 mnuRetryCancel   إلغاء الأمر-مربع الحوار إعادة المحاولة …

…-  mnuSep1 

 mnuGetString  إدخال نص…

 mnuGetNumber  إدخال رقم…

 mnuGetDate  إدخال تاريخ…

…-  mnuSep2 

 mnuGetMonth  )مربع حوار مخصص(حصول على الشهر ال…

…-  mnuSep3 

 mnuExit  خروج&…

  ()mnuGetMonth_Clickنص الإجراء 
Private Sub mnuGetMonth_Click() 
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'frmGetMonth الح�ار ا,@�ص s�	
 إ�bvر 

frmGetMonth.Show vbModal 

 

'  إ�bvر ا��b	 ا�>ي اO*�رp ا,س*@�م

' *O3رإذا ��م �ع�_�� ا��  

If frmGetMonth.Tag = "" Then 

  MsgBox "  "�"� أ���= ��_�� اOT*��ر

Else 

  MsgBox " 	b�ت ا�qOا �"� : " & frmGetMonth.Tag 

End If 

End Sub 

 من قائمة الحصول على شهر عند اختيار البند ()mnuGetMonth_Clickينفذ الإجراء 
 لإظهار مربع الحوار  Showالطريقة، يستخدم نص برنامج هذا الإجراء مربعات الحوار

frmGetMonth كما يظهر الشهر الذي اختاره المستخدم، بإظهار الخاصية Tag لمربع 
 frmGetMonth، وستلاحظ قريباً أن نص برنامج مربع الحوار frmGetMonthالحوار 

 الشهر  لحفظ اسم)frmGetMonth.Tagأي  (frmGetMonth للنموذج Tagاستخدم الخاصية 
  .الذي اختاره المستخدم

 تظهر في قسم التصاريح العامة للنموذج  Option Expliertتحقق أن العبارة �
frmGetMonthبالشكل التالي :  

'   67 ا�*�	
5 �4 آ� ا,*3�0ت

Option Explicit  

 

  ملاحظة
 انقر نقرة مزدوجة بواسطة الفأرة فوق frmGetMonthلإظهار إطار برنامج النموذج 

  . مكان من النموذج، ليظهر إطار برنامج النموذجأي
 في قسم التصاريح العامة للنموذج  Option Explicitتأكدنا للتو من وجود العبارة 

frmDialogs . يعني هذا أنه يتوجب عليك التصريح عن أي متحول قبل استخدامه في
  .frmDialogsإجراءات النموذج 
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 موجودة في قسم التصاريح Option Explicitوبأسلوب مشابه يجب أن تكون العبارة 

مما يعني أنه يتوجب التصريح عن أي متحول قبل . frmGetMonthالعامة للنموذج 
  . frmGetMonthاستخدامه في إجراءات النموذج 
  . مع كل نموذج من النماذجOption Explicitلهذا لا بد من استخدام العبارة 

  ()cmdOK_Clickنص الإجراء 
Private Sub cmdOk_Click() 

 

'frmGetMonth.Tag ��B�yا ���� Y��  

'  إ] ا��b	 ا�>ي اO*�رp ا,س*@�م

'Form ج �>ا ا���8ذج	آ@ ��B�yا p<س*@�م ه  

If optJan.Value = True Then frmGetMonth.Tag = "  "��<�ه

If optFeb.Value = True Then frmGetMonth.Tag = " 	
 "-[ا

If optMar.Value = True Then frmGetMonth.Tag = " 
�رس" 

If optApr.Value = True Then frmGetMonth.Tag = " �
 "ا�	

 

'frmGetMonth ء ا���8ذج�&Oإ 

frmGetMonth.Hide 

 

End Sub 

 frmGetMonthفي مربع الحوار موافق  عند نقر الزر  ()cmdOK_Clickينفذ الإجراء
 عبارات للتعرف على زر الخيار يستخدم نص برنامج هذا الإجراء سلسة من أربع

 مكلفاً إياها frmGetMonth للنموذج Tagالمنتقى حالياً، ويعدل وفقاً لذلك، الخاصية 
، لإخفاء Hide الأربعة، طريقة  Ifيستخدم الإجراء بعد عبارات . بالشهر الذي تم انتقاؤه

  . من الشاشةfrmGetMonthمربع الحوار 
أي بمعنى أن .  كخرج لمربع الحوارfrmGetMonth  لمربع الحوار Tagتستخدم الخاصية

 لتحديد frmGetMonth.Tagباستطاعة من يعمل على مربع الحوار المذكور استخدام 
  .الشهر الذي تم اختياره

  : ذات الشكل Ifإليك الآن عبارة 
If optJan.Value = True Then frmGetMonth.Tag = "  "��<�ه
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  :  التاليةتعتبر العبارة هذه مطابقة للعبارة
If optJan.Value = True Then  

frmGetMonth.Tag = "  "��<�ه

End If  

يفيد هذا .  على سطر واحد If، إذا اتسعت عبارة End Ifأي لا تعود هناك حاجة لعبارة  
الأمر بتقليل الجهد البرمجي، بل و يسهل عملية قراءة وضع البرنامج الذي يحمل 

  .ة المتلاحق Ifمجموعة من عبارات 

  ()cmdCancel_Clickنص الإجراء 
Private Sub cmdCancel_Click() 

 

'frmGetMonth ��B�yا ���� Y��  

'  إ] L� 3ء

frmGetMonth.Tag = "" 

 

'frmGetMonth ء ا���8ذج�&Oإ 

frmGetMonth.Hide 

 

End Sub 

. frmGetMonth، في النموذج  إلغاء الأمر عند نقر الزر ()cmdCancel_Clickينفذ الإجراء 
أي ( للنموذج Tag الخاصية إلى) Nullأي "" (ويسند نص برنامج الإجراء هذا القيمة 

frmGetMonth.Tag(. ثم يستخدم الطريقة Hide لإخفاء مربع الحوار frmGetMonth من 
  .إلغاء الأمر أن المستخدم نقر الزر ،"" بالقيمةfrmGetMonth.Tagيعني تكليف .الشاشة

  . لفيجول بيسكFile من القائمة Save Projectباختيار احفظ العمل المنجز �
مربعات  من القائمة الحصول على شهرنفّذ برنامج مربعات الحوار، واختر �

  .، وتمرن على مربع الحوار المخصصالحوار
من . لاحظ بشكل خاص، أن نقر أحد أزرار الخيارات، يؤدي إلى تمركز التحكم عنده

 على لوحة المفاتيح، الأمر الذي  Escيع ضغط المفتاحوجهة نظر لوحة المفاتيح، نستط
 بواسطة الفأرة، كما أن ضغط إلغاء الأمريملك نفس التأثير الناتج عن نقر الزر 
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، موافق عندما يكون التحكم متمركزاً عند أزرار الخيار، يكافئ نقر الزر Enterالمفتاح 

، كما أن Trueتساوي ق مواف للزر Defaultوالسبب كما ذكرنا قبلاً، أن الخاصية 
  . أيضاTrueً تساوي إلغاء الأمر للزر Cancelالخاصية 

  . لإنهاء البرنامجمربعات الحوار من القائمة خروجاختر البند �

  مربعات الحوار الشائعة
أي مربعات ( CommonDialogيتضمن فيجول بيسك عنصر تحكم، يطلق عليه الاسم 

، يمكن استخدام عنصر التحكم هذا، لإظهار مربعات الحوار الشائعة )الحوار الشائعة
يستخدم مربع الحوار الشائع غالباً، كمربع . أثناء زمن التنفيذ بمجرد تعيين خصائصها

  . حوار يسمح للمستخدم باختيار وحفظ الملفات

  برنامج مربعات الحوار الشائعة
سنكتب الآن برنامج مربعات الحوار الشائعة، لتوضيح كيفية استخدام عنصر التحكم 

CommonDialogظهر هذا البرنامج، مربعي حوار.  في برنامج مامربع الحوار : ي
  .اختيار لون ومربع الحوار فتح

  التمثيل المرئي لبرنامج مربعات الحوار الشائعة
  : نموذج البرنامجسنبدأ كعادتنا بتمثيل

  .Standard EXEابدأ مشروعاً من النوع التنفيذي القياسي �
  .C:\VB5Prg\Ch06 في الدليل Common.Frmاحفظ نموذج المشروع بالاسم �
  . في الدليل نفسهCommon.Vbpاحفظ ملف المشروع بالاسم �

مربع  مثالاً على عنصر تحكم، يظهر دائماً في إطار  Command Buttonيعتبر زر الأمر
الأدوات، كما أن مربع النص وزر الخيار كلها أمثلة على عناصر تحكم تظهر دائماً 

  .في إطار مربع الأدوات
 مثالاً على عنصر تحكم لا  Common Dialogمن جهة أخرى، يعتبر عنصر التحكم 

  .يظهر دائماً في مربع الأدوات، و إنما يضاف أو يزال من قبل المستخدم
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وكما . OCXحكم مربعات الحوار الشائعة، اسم عنصر التحكم يطلق على عنصر الت
ذكرنا في الفصل الأول، تحت عنوان كتابة أول برنامج لك في فيجول بيسك، أنه 

. System في الدليل Msvbvm50.DLLيتوجب على المستخدم التحقق من وجود الملف 
فمثلاً، يمكّن البرنامج . مجك التنفيذيوهو ملف يحوي المكتبات الضرورية لتشغيل برنا

ومن . من استخدام القوائم والفأرة وكل المظاهر الأخرى التي قد يحتويها ملفك التنفيذي
 هي عناصر التحكم التي تشاهد دوماً Msvbvm50.DLLبين الأشياء التي يحويها الملف 

مكتوبة بلغة في إطار مربع الأدوات، وهو السبب الذي يمكّنك من توزيع برامجك ال
  .فيجول بيسك، دون توزيع ملفات إضافية ترافق عناصر التحكم هذه

أما عناصر التحكم من أمثال مربعات الحوار الشائعة، فليست محتواة في الملف 
Msvbvm50.DLL  مما يعني أنه يتوجب عليك عند توزيع ملفاتك التنفيذية ،EXE إرفاقها 

  . التي يستخدمها برنامجكOCXبالملفات المرافقة لعناصر 
  Comdlg32.ocxيدعى الملف الذي يرافق عنصر تحكم مربعات الحوار الشائعة، بالاسم 

يتم تنصيب هذا الملف أثناء عملية إعداد . (Systemويفترض أن تشاهده ضمن الدليل 
  ).فيجول بيسك

  . Common.Vbp محتوى في المشروع CommonDialogلننظر الآن إذا كان عنصر التحكم 
  . لفيجول بيسكProject من القائمة Custom Componentsاختر البند �

  ).11-6انظر الشكل  (Componentsيستجيب فيجول بيسك بإظهار مربع الحوار 
  .11-6 ثلاث صفحات في الأعلى، كما يظهر من الشكل Componentsيمتلك الإطار 

  ).11-6كما في الشكل (رة  هي الظاهControlsتحقق أن الصفحة �
، Microsoft CommonDialog Control 5.0تدرج عبر البنود، حتى تصل للبند �
إذا كانت علامة الاختيار ظاهرة في الخانة المجاورة لهذا ). 11-6انظر الشكل (

  .البند، فهذا يعني أنه موجود مسبقاً في إطار مربع الأدوات
 Microsoftة في الخانة المجاورة لهذا البند أما إذا لم تكن علامة الاختيار موجود�

CommonDialog Control 5.0فانقر فوق الخانة لوضع علامة اختيار ،.  
  .Componentفي الإطار   OKانقر الزر�
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  . إلى مربع الأدواتCommonDialogيضاف نتيجة ذلك، عنصر التحكم 

 لتتمكن من مشاهدة Tool Boxستضطر غالباً إلى سحب الحافة السفلية لمربع الأدوات 
 في CommonDialog عنصر التحكم 12-6، يوضح الشكل CommonDialogعنصر التحكم 

  .إطار مربع الأدوات

  

  11-6الشكل   
  مربع الحوار   
  Components.  

يظهر مستطيل أصفر عند وضع مؤشر الفأرة فوق عنصر التحكم هذا، لتظهر الرسالة 
CommonDialogوبهذه الطريقة تتحقق من وضع رمز عنصر .  المستطيل داخل هذا

  . في إطار مربع الأدواتCommonDialogالتحكم 
  . بالنقر في أي مكان عليه Common.Frmاختر النموذج �
  .CommonDialogانقر نقرة مزدوجة على عنصر التحكم �

 في النموذج CommonDialogيستجيب فيجول بيسك بوضع عنصر التحكم 
Common.Frm ، والاسم الافتراضي الذي يطلقه فيجول بيسك على عنصر التحكم هذا

  .CommonDialog1هو 

  

  12-6الشكل     
  رمز عنصر تحكم    
  مربعات الحوار الشائعة    
  .في نافذة الأدوات    

 11-6الجدول  (11-6 و 10-6 طبقاً للجدولين Common.Frmأنشئ النموذج �
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  .frmCommonهو جدول قائمة النموذج 

  .Common.Frmجدول خصائص النموذج . 10-6 الجدول
 القيمة الخاصية الكائن

Form Name frmCommon 

 Caption برنامج مربعات الحوار الشائعة 
 RightToLeft True 
Common Dialog Name CommonDialog1 

 CancelError True 

Menu ) 11-6انظر الجدول ( )11-6انظر الجدول( 

  .frmCommonائمة النموذج جدول ق. 11-6الجدول 
  الاسم  العنوان

 mnuFile  ملف&

 mnuColor  ختيار الألوان&مربع حوار ا…

 mnuOpen  فتح ملف&مربع حوار …

…-  mnuSep1 

 mnuExit  خروج&…
  

  

  13 -6الشكل     
  .frmCommonالنموذج     
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  كتابة نص برنامج مربعات الحوار الشائعة

  :ات الحوار الشائعةسنبدأ الآن بإدخال نص برنامج مربع
 في قسم التصاريح العامة للنموذج Option Explicitتحقق من ظهور العبارة �

frmCommonأي :  
 67 ا�*�	
5 �4 آ� ا,*3�0ت '

Option Explicit   

  :()mnuColor_Clickاكتب ما يلي في الإجراء �
Private Sub mnuColor_Click() 

' 
*��� ا)�FOء ,ع	-� أن ا,س*@ ���� ��d م�  

' 
	�s ��ار ا)��ان X 	
 زر إ���ء ا)

On Error GoTo ColorError 

'  إ�bvر 
	�s ��ار ا)��ان

CommonDialog1.ShowColor 

 

' ��Y ��ن O_&�� ا�[<�
\ إ] ا�_�ن ا�>ي  

'  اO*�رp ا,س*@�م

frmCommon.BackColor = CommonDialog1.Color 

 

'  اy	وج 
4 ا�T	اء

Exit Sub 

 

ColorError: 

' �� ا,س*@�مI
 �

8&> ه>ا اPeء 
4 ا�T	اء �8� 

' 	
 �_k زر إ���ء ا)

MsgBox " 
	�s ��ار ا)��ان =�� "�"� أ�

Exit Sub 

 

End Sub 

  :()mnuOpen_Clickاكتب ما يلي في الإجراء �
Private Sub mnuOpen_Click() 

 
Dim Filter As String 

 
' 
*��� ا)�FOء ,ع	-� أن ا,س*@� ���� ��d م  

' �_

	�s ��ار -*5  X 	
 زر إ���ء ا)
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On Error GoTo OpenError 

 

' �b0*- اد	أ<�اع ا,_&�ت ا, �
�f 

Filter = "  "|*.*|(*.*) آ� ا,_&�ت

Filter = Filter + "  "|txt.*|(txt.*)ا,_&�ت ا����8

Filter = Filter + "  "bat.*|(bat.*)ا,_&�ت ا��-ع��

 

CommonDialog1.Filter = Filter 

 

' 
� <�ع ا,_&�ت اq-3اLd وه� ا,_&�ت ا����8�f 

CommonDialog1.FilterIndex = 2 

 

'  إ�bvر 8B�وق الح�ار

CommonDialog1.ShowOpen 

 

'  إ�bvر ا�� ا,_� ا�>ي اO*�رp ا,س*@�م

MsgBox "  CommonDialog1.filename & " :�"� اqOت ا,_�

 
Exit Sub 

 
OpenError: 

' e8&> ه>ا ا
�� ا,س*@�مI
 �
Pء 
4 ا�T	اء �8�  

' 	
 �_k زر إ���ء ا)

MsgBox " �_

	�s ��ار -*5  =�� "�"� أ�

Exit Sub 

End Sub 

  :()mnuExit_Clickاكتب ما يلي في الإجراء �
Private Sub mnuExit_Click() 

End 

End Sub 

  .احفظ المشروع كاملاً�
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  تنفيذ برنامج مربعات الحوار الشائعة

 لا يكون CommonDialog مربعات الحوار الشائعة، ولاحظ أن عنصر التحكم نفّذ برنامج
أو مربع حوار اختيار الألوان مرئياً أثناء مرحلة التنفيذ، وإنما يظهر حالما يتم اختيار 

  .ملف من القائمة مربع حوار فتح ملف
  .ملف من القائمة مربع حوار اختيار الألواناختر �

-6ر الشائعة بإظهار مربع الحوار لون، انظر الشكل يستجيب برنامج مربعات الحوا
14.  
  .موافق، بنقر اللون المطلوب، ثم انقر الزر لونانتق لوناً من مربع حوار �

يستجيب برنامج مربعات الحوار الشائعة، بإغلاق مربع الحوار لون، وتبديل لون 
  .خلفية البرنامج إلى اللون المنتقى

  

  14-6الشكل       
  .لون مربع الحوار      

  .ملف من القائمة مربع الحوار فتح ملفاختر �
  .15-6 الشكل  انظر،فتحيستجيب البرنامج بإظهار مربع الحوار 

كل اختر دليلاً محدداً على قرصك الصلب، واختر من مربع الملفات، البند �
 في مربع فتحفي مربع اسم الملف، واختر ملفاً ثم انقر الزر *.* ثم اكتب الملفات، 
  .)15-6انظر الشكل (فتح الحوار 

يستجيب برنامج مربعات الحوار الشائعة، بإظهار رسالة تخبرك اسم الملف الذي 
  .اخترته
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   15-6الشكل   
 .فتحمربع الحوار   

 لإنهاء ملف من القائمة خروجتمرن على برنامج مربعات الحوار الشائعة ثم اختر �
  .عمل البرنامج

  ائعة كيف يعمل برنامج مربعات الحوار الش
 لون، لإظهار مربع الحوار CommonDialogيستخدم البرنامج عنصر التحكم المخصص 

، يمكّنك مربع حوار اللون من اختيار لون ما من لوح الألوان، فتحومربع الحوار 
  . من اختيار ملففتحويمكّنك مربع الحوار 

   مربع الحوار لون
 من القائمة مربع حوار اختيار الألوان  آلياً، عند اختيار()mnuColor_Clickينفذ الإجراء 

  CommonDialog، يستخدم نص برنامج هذا الإجراء، عنصر التحكم المخصص ملف
  :لونلإظهار مربع الحوار 

Private Sub mnuColor_Click() 

 

' ��d -� أن ا,س*@�م	ء ,ع�FO(ا ���*
 ����  

' 
	�s ��ار ا)��ان X 	
 زر إ���ء ا)

On Error GoTo ColorError 

 

'  إ�bvر 
	�s ��ار ا)��ان

CommonDialog1.ShowColor 

 

' ��Y ��ن O_&�� ا�[<�
\ إ] ا�_�ن ا�>ي  

'  اO*�رp ا,س*@�م
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frmCommon.BackColor = CommonDialog1.Color 

 

'  اy	وج 
4 ا�T	اء

Exit Sub 

 

ColorError: 

' �� ا,س*@�مI
 �

8&> ه>ا اPeء 
4 ا�T	اء �8� 

'   إ���ء ا)
	�_k زر

MsgBox " 
	�s ��ار ا)��ان =�� "�"� أ�

Exit Sub 

 

End Sub 

  :، قبل إظهاره لمربع الحوار مصيدة للأخطاء()mnuColor_Clickيضع الإجراء 
On Error GoTo ColorError 

 لنفترض. الخطأ أثناء إظهاره مربع الحوار) أو تصيد(وظيفة هذه المصيدة، مراقبة 
 CommanDialog1 لعنصر التحكم المخصص CancelErrorجدلاً، أنك وضعت الخاصية 

، أثناء إلغاء الأمر، وهكذا، سيؤدي ضغط الزر Trueأثناء طور التصميم على الحالة 
ونتيجة لمرحلة تصيد الخطأ السابقة، سيتحول . ظهور مربع الحوار إلى توليد خطأ

  .ColorError اللافتة تنفيذ البرنامج إلى
  : عن طريق العبارة التاليةلونيظهر الإجراء بعد مرحلة تصيد الخطأ، مربع الحوار 

CommonDialog1.ShowColor 

أثناء ظهور مربع الحوار إلى توليد خطأ، إلغاء الأمر كما اتفقنا، يؤدي نقر الزر 
يظهر جزء البرنامج . ColorErrorونتيجة لذلك ينفذ جزء البرنامج الواقع تحت اللافتة 

  :هذا رسالة، ثم ينهي تنفيذ الإجراء
ColorError: 

' �� ا,س*@�مI
 �

8&> ه>ا اPeء 
4 ا�T	اء �8� 

' 	
 �_k زر إ���ء ا)

MsgBox " 
	�s ��ار ا)��ان =�� "�"� أ�

Exit Sub 

، لوان، وإنما اخترت بدلاً من ذلك لوناً من لوح الأإلغاء الأمرإما إذا لم تضغط الزر 
  :فسينفذ الإجراء عند ذلك، العبارتين التاليتين. موافقثم أتبعت ذلك بنقر الزر 

frmCommon.BackColor = CommonDialog1.Color 
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Exit Sub 

 Colorتُبدل العبارة الأولى لون النموذج إلى اللون الذي اخترته، والذي يتحدد بالخاصية 
وتنهي العبارة الثانية تنفيذ ). CommonDialog1.Colorأي  (CommonDialog1لعنصر التحكم 

  .الإجراء

  مربع الحوار فتح
يستخدم نص هذا . ملف من القائمة فتح ملف عند اختيار  ()mnuOpen_Clickينفذ الإجراء

  :فتح لإظهار مربع الحوار CommonDialog1البرنامج عنصر التحكم 
Private Sub mnuOpen_Click() 

 

Dim Filter As String 

 

' ��d -� أن ا,س*@�م	ء ,ع�FO(ا ���*
 ����  

' �_

	�s ��ار -*5  X 	
 زر إ���ء ا)

On Error GoTo OpenError 

 

' �b0*- اد	أ<�اع ا,_&�ت ا, �
�f 

Filter = "  "|*.*|(*.*) آ� ا,_&�ت

Filter = Filter + "  "|txt.*|(txt.*)ا,_&�ت ا����8

Filter = Filter + "  "bat.*|(bat.*)ا,_&�ت ا��-ع��

 

CommonDialog1.Filter = Filter 

 

' 
� <�ع ا,_&�ت اq-3اLd وه� ا,_&�ت ا����8�f 

CommonDialog1.FilterIndex = 2 

 

'  إ�bvر 8B�وق الح�ار

CommonDialog1.ShowOpen 

 

'  إ�bvر ا�� ا,_� ا�>ي اO*�رp ا,س*@�م

MsgBox "  CommonDialog1.filename & " :�"� اqOت ا,_�

 

Exit Sub 

 

OpenError: 
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' �� ا,س*@�مI
 �

8&> ه>ا اPeء 
4 ا�T	اء �8� 

' 	
 �_k زر إ���ء ا)

MsgBox " �_

	�s ��ار -*5  =�� "�"� أ�

Exit Sub 

End Sub 

  :تعد أول عبارة في الإجراء فخاً للخطأ الممكن وقوعه
On Error GoTo ColorError 

 أثناء ظهور مربع الحوار إلغاء الأمريد هذه، يتسبب نقر الزر وبنتيجة مرحلة التص
فتح إلى تولد خطأ أثناء مرحلة التنفيذ، مما يؤدي إلى انتقال التنفيذ إلى اللافتة 

OpenError: . يستخدم الإجراء بعد مرحلة التصيد هذه، الخاصيةFilter لعنصر 
. فتحرد أنواع الملفات الموجود في مربع  لملء بنود مربع س CommonDialog1التحكم

  :يملأ مربع سرد أنواع الملفات بثلاثة أنواع
Filter = "  "|*.*|(*.*) آ� ا,_&�ت

Filter = Filter + "  "|txt.*|(txt.*)ا,_&�ت ا����8

Filter = Filter + "  "bat.*|(bat.*)ا,_&�ت ا��-ع��

CommonDialog1.Filter = Filter 

 بسلسة تُحدد CommonDialog1لعنصر التحكم Filter  السابقة، الخاصية تَملأ العبارات
  :نصوص البنود التي ستظهر في مربع سرد الملفات، إضافة إلى أنواع هذه الملفات

  ).bat.* و txt.*  و *.*(
  :فمثلاً يتحدد أول بند يظهر في مربع سرد الملفات بالسلسة التالية

Filter = "  "|*.*|(*.*) آ� ا,_&�ت

، ويمكن الحصول عليه بالضغط  )|( السلسة مؤلفة من جزئين، ينفصلان بالحرف 
يشير الجزء الأول من السلسلة إلى النص الذي يظهر في مربع سرد . \+Shiftعلى 
  :الملفات

 (*.*) آ� ا,_&�ت

هذا البند أي عند  التي ستظهر عند اختيار أما الجزء الثاني، فيشير إلى هيكلية الملفات
  :اختيار

 *.* 
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بمعنى أن اختيار البند الأول من مربع سرد الملفات، سيؤدي إلى ظهور الملفات ذات 
  .في مربع الحوار) كل الملفات (*.*الهيكلية 

 لعنصر التحكم Filterلاحظ أن العبارات السابقة عمدت إلى ملء الخاصية 
CommDialog1فتم أولاً ملء المتحول .  على مراحل، وذلك بهدف التوضيحFitter:  

Filter = "  "|*.*|(*.*) آ� ا,_&�ت

Filter = Filter + "  "|txt.*|(txt.*)ا,_&�ت ا����8

Filter = Filter + "  "bat.*|(bat.*)ا,_&�ت ا��-ع��

  :Filterبقيمة المتحول CommonDialog1  لعنصر التحكم Filterثم كلفت الخاصية 
CommonDialog1.Filter = Filter 

، يتم تحديد فتحبعد الانتهاء من ملء مربع سرد الملفات الموجود في مربع الحوار 
، وتنجز هذه 2البند الافتراضي الذي سيظهر في مربع سرد الملفات، وهو هنا البند 

  .CommonDialog1 للعنصر FilterIndex إلى الخاصية 2الخطوات بإسناد القيمة 
CommonDialog1.FilterIndex = 2 

 فالملفات (txt.*)وباعتبار البند الثاني في مربع سرد الملفات، هو الملفات النصية 
  .TXT، هي الملفات ذات الامتداد فتحالافتراضية التي ستندرج في مربع الحوار 

  : بواسطة العبارة التاليةفتحيظهر الإجراء، مربع الحوار 
CommonDialog1.ShowOpen 

أثناء ظهور مربع الحوار، إلغاء الأمر  إذا تم نقر الزر يتولد خطأ في مرحلة التنفيذ،
، يظهر هذا الجزء OpenError ونتيجة لذلك، ينفذ جزء البرنامج الواقع تحت اللافتة 

  :OpenErrorرسالة، وينهي تنفيذ البرنامج 
OpenError: 

' �� ا,س*@�مI
 �

8&> ه>ا اPeء 
4 ا�T	اء �8� 

' 	
 �_k زر إ���ء ا)

MsgBox " �_

	�s ��ار -*5  =�� "�"� أ�

Exit Sub 

وإنما اختار المستخدم ملفاً من مربع  ،إلغاء الأمرأما إذا لم يتم النقر على الزر 
  :الحوار، فسوف يتم إظهار اسم الملف وينتهي الإجراء

MsgBox "  CommonDialog1.filename & " :�"� اqOت ا,_�

Exit Sub 
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  .CommonDialog1.Filename الخاصية يقع اسم الملف الذي اخترته، في

  مربعات الحوار الشائعة الأخرى
، لإظهار CommanDialogيستخدم برنامج مربعات الحوار الشائعة، عنصر التحكم 

يمكن في الواقع استخدام عنصر التحكم هذا، لإظهار . فتح و لونمربعي الحوار 
ت الحوار الشائعة التي  مربعا12-6مربعات الحوار الشائعة الأخرى، يدرج الجدول 

.  حتى تظهر هذه المربعاتActionيمكن إظهارها، والقيم التي يجب إسنادها للخاصية 
 إلى الخاصية 2، يتوجب عليك إسناد القيمة حفظ باسمفمثلاً لإظهار مربع الحوار 

Action:  
CommonDialog1.Action = 2 

  :أو بواسطة العبارة التالية الأكثر وضوحاً
CommonDialog1.ShowSave 

  

  

  .مربعات الحوار الشائعة، وكيفية إظهارها. 12-6الجدول 
  الطريقة المباشرة   القيمةActionأسند للخاصية   لإظهار مربع الحوار

  ShowOpen  1  فتح

  ShowSave  2  حفظ باسم

  ShowColor  3  الألوان

  ShowFont  4  الخطوط

  ShowPrinter  5  الطابعة

، تستطيع استخدام خصائص لون و فتحه الحال مع مربعي الحوار وكما كان علي
  .، لتحديد استجابة المستخدم لمربع الحوارCommonDialogعنصر التحكم 
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  نماذج ومربعات حوار أخرى
، والتابع MsgBoxتعلمت حتى الآن، كيفية إنشاء مربعات حوار باستخدام العبارة 

  .CommonDialog وباستخدام عنصر التحكم ،()MsgBoxالوظيفي 
لازالت هناك طريقة أخرى لإنشاء مربعات حوار خاصة، وذلك باستخدام النماذج 

  :اتبع الخطوات التالية. ، لنشاهد ذلك على أرض الواقعPrepared Formsمسبقة التحضير 
  .Standard EXEأنشئ مشروعاً جديداً من النوع التنفيذي القياسي �

غرضنا من هذه الخطوات، مجرد توضيح كيفية لن نطالبك بحفظ هذا المشروع، لأن 
  .الوصول إلى النماذج مسبقة التحضير

  .Project من القائمة Add Formاختر �
  : المبين في الشكل التالي Add Formيستجيب فيجول بيسك بإظهار

  

   16-6الشكل   
  .Add Formالإطار   

سبقة التحضير يمكن ، كما تلاحظ أنواعاً مختلفة من النماذج م16-6يوجد في الشكل 
  .الاختيار من بينها

 frmGetMonthستجد أننا أضفنا النموذج . إذا رجعت في هذا الفصل إلى الوراء قليلاً
 Add من الإطار  Formثم اخترنا الرمز  Project من القائمةAdd Formباختيار البند 

Form،وربطها مع ، وبعد ذلك أنهينا تمثيل النموذج بوضع عناصر التحكم في النموذج 
  .frmGetMonthالنص البرمجي اللازم لإظهار وإخفاء النموذج 
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في ذلك فتح ، ثم انقر الزر Add Form من الإطار Tip of the Dayاختر الرمز �

  .الإطار
انظر . ( في مرحلة التصميمTip of the Dayيستجيب فيجول بيسك بإظهار النموذج 

  ):17-6الشكل 

  

  17-6الشكل   
  اليومنموذج تلميح   
  .في مرحلة التصميم  

  ملاحظة
 Tip Of The Dayتم تعريب النموذج السابق، حتى أصبح بهذا الشكل، فالنموذج 

الأصلي والذي يأتي مع فيجول بيسك غير معرب أساساً، تستطيع الحصول على 
النموذج المعرب، من القرص المدمج المرافق لهذا الكتاب في دليل أمثلة الكتاب، 

  .Tip.frm، باسم الفصل السادس
 التي يسود استخدامها في يتضمن فيحول بيسك بعض النماذج مسبقة التحضير

تُستأنف عملية التصميم بنفس الطريقة التي . Tip of the Day)مثل النموذج (التطبيقات 
 Tip of the، والاختلاف الوحيد أن النموذج frmGetMonthاتبعناها عند تصميم النموذج 

Day . ،مسبقاً من أجلك وإذا رجعت إلى النص البرمجي له، فستجد جزءاً برمجياً (أُعد
  ).كُتب أيضاً من أجلك

فمثلاً يجب عليك أيضاً بناء (باختصار لازال عليك الاستمرار في العمل على النموذج 
ء النموذج ، ثم كتابة نص البرنامج اللازم لإظهار وإخفا)النموذج الرئيسي للتطبيق

  .frmGetMonth  تماماً كما فعلنا مع النموذج Tip of the Dayأيضاً 
يعتبر استخدام النماذج مسبقة التحضير، مفيداً أحياناً، فمثلاً تستطيع الاستفادة من 

فما الفائدة من ( الموجود أصلاً عند الحاجة إلى بناء تطبيق ما،  Tip Of the Dayالنموذج
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وطبعاً ستكون أقدر على الاستفادة من النماذج الجاهزة هذه ) إعادة اختراع العجلات
لأنك ستكون أقدر على فهم النصوص (عندما تلم بشكل صحيح بلغة فيجول بيسك، 

  ).البرمجية المكتوبة لهذه النماذج
أما في الوقت الحاضر فلن تستخدم النماذج الجاهزة، ولكن بعد انتهاءك من هذا الكتاب 

 وحاول بناء بعض Add Formطبيقاتك الخاصة، ارجع إلى الإطار والتمرس على بناء ت
  .التطبيقات التي تستخدم بعض النماذج الجاهزة

  . أنهِ فيجول بيسك، ولا توجد حاجة لحفظ المشروع أو نماذج هذا المشروع�
  
  

  الخلاصة
وتعلمت كيفية . شرح هذا الفصل بإسهاب، مربعات الحوار على اختلاف أنواعها

.  ما للمستخدم، أو سؤال المستخدم عن أمر معين ومعرفة رده ومعالجتهإظهار رسالة
  .()MsgBox أو التابع الوظيفي MsgBoxباستخدام العبارة 

. كما تعلمت كيفية الحصول من المستخدم، على معلومات نصية أو رقمية أو زمنية
  .()InputBoxباستخدام التابع الوظيفي 

وعند . حوار خاصة بك، واستخدامها في برامجكتعلمت أيضاً، كيفية إنشاء مربعات 
إنشاء مربعات الحوار الخاصة، فإنه لا يوجد حدود لعدد الأزرار أو عناصر التحكم 

  .التي يمكنك وضعها على مربع حوارك الخاص
غطى هذا الفصل أيضاً مربعات الحوار الشائعة، مثل مربع حوار لون أو مربع  حوار 

  .يرها من مربعات  الحوار الأخرىفتح أو مربع  حوار ححفظ، وغ
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  الفصل السابعالفصل السابع

  



256  Erreur ! Style non défini.    

  
  

  
  عناصر التحكم الرسوميةعناصر التحكم الرسومية

  
  
  
  

من بين المظاهر الهامة لاستخدام فيجول بيسك، أنه يسمح لك بسهولة، بإنشاء البرامج 
سنتعلم في هذا الفصل كيف نكتب برنامجاً يحتوي على عناصر . التي تحوي رسوماً

  .ةتحكم رسومي

  Twipتعريف وحدة القياس 
يمكننا إظهار شتى العناصر الرسومية في فيجول بيسك، مثل الخطوط، والدوائر، 

كطول (ويلزمنا طبعاً تحديد أبعاد هذه العناصر . ، وغير ذلكBitmapوالصور النقطية 
  ).الخط وقطر الدائرة

ستطاعة فيجول بيسك استخدام وحدات عديدة، لتحديد مواقع وأبعاد العناصر با
  .Twips 1440، وكل بوصة تساوي Twipالرسومية، لكن الوحدة الأكثر شيوعاً، تدعى 

 Colors الألوان

ستخدام التابع يعتبر اللون من المزايا الهامة لعناصر التحكم الرسومية، تستطيع ا
  . لتحديد لون عنصر التحكم()QBColor والتابع الوظيفي ()RGBالوظيفي 
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  ()RGBتحديد الألوان بواسطة التابع الوظيفي 

 يقصد بها الألوان RGBحيث الأحرف .  من تحديد الألوان()RGBيمكّنك التابع الوظيفي 
، باعتبار أن كافة الألوان Blue  والأزرقGreen  والأخضرRed الأحمر: الرئيسية الثلاثة

  .التي يمكن إظهارها على الشاشة، تتولد بالمزج بين هذه الألوان الرئيسية الثلاثة
لأحمر في اللون تحدد قيمة الوسيط الأول مقدار اللون ا:  ثلاثة وسائط()RGBللتابع 

النهائي، بينما يمثل الوسيط الثاني مقدار اللون الأخضر في اللون النهائي، وأخيراً، 
يمثل الوسيط الثالث مقدار اللون الأزرق في اللون النهائي، فمثلاً، نستخدم العبارة 

  :التالية لإرجاع اللون الأحمر
BackColor = RGB(255,0,0) 

، والقيمة الدنيا للوسيط 255 تساوي RGBتابع الوظيفي القيمة العظمى لكل وسيط في ال
 اللون الأحمر، وتمثل العبارة RGB (255,0,0)تساوي الصفر، وهكذا تمثل العبارة 

RGB(0,255,0) اللون الأخضر، بينما تمثل العبارة RGB (0,0,255)اللون الأزرق .  
 لنموذج يدعى BackColorاستخدم العبارة التالية على سبيل المثال لتبديل الخاصية 

frmMyFormإلى اللون الأزرق    :  
frmMyform.BackColor = RGB(0,0,255) 

، بينما تولد العبارة RGB(255,255,0)لتوليد اللون الأصفر مثلاً، استخدم العبارة 
RGB(0,0,0)فهو فتولده العبارة  طبعاً، أما اللون الأبيض اللون الأسود 

RGB(255,255,255).  
 على الوجه ()RGBتعتبر الخبرة والممارسة أفضل طريقة للتمكن من استخدام التابع 

  .الأمثل

  

  ()QBColorتحديد الألوان بواسطة التابع الوظيفي 
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 طريقة أخرى سهلة لتحديد اللون، ولهذا الناتج وسيط واحد فقط، ()QBcolorيقدم التابع 
، استخدم العبارة التالية على 15صفر وحتى يمكن تمثيله بقيمة صحيحة تمتد من ال

  : إلى اللون الرماديfrmMyForm لنموذج يدعى  BackCalorسبيل المثال لتبديل الخاصية
frmMyForm.BackColor=QBColor(8) 

 في الفصل الرابع، قائمة بالألوان الست عشرة المحتملة والقيم 3-4يعطي الجدول 
  .المرافقة لهذه الألوان

، إلا أن عدد الألوان ()RGB أسهل استخداماً من سابقه ()QBColorتج الوظيفي يعتبر النا
  ).لوناً فقط  16(التي يقدمها أقل بكثير 

  ملاحظة
، بغرض التوافق مع الألوان المستخدمة سابقاً في ()QBColorقدم فيجول بيسك التابع 

  .،كما هو واضح من تسمية التابع نفسهQuick Basicلغة 

  سم الخطعنصر تحكم ر
 لرسم الخطوط، يوضح برنامج الخط القادم، كيف يستخدم Lineيستخدم عنصر التحكم 
  .هذا العنصر في البرنامج

  التمثيل المرئي لبرنامج الخط
  :اتبع الخطوات التالية لبناء نموذج برنامج الخط

  .ا الدليل لحفظ العمل، سنستخدم هذC:\VB5Prg\Ch07 أنشئ الدليل �
  .File من القائمة New Project باختيار  Standard EXE أنشئ مشروعاً جديداً�
، C:\VBb5Prg\Ch07 في الدليل Line.Frm احفظ نموذج المشروع بالاسم �

  .C:\VB5Prg\Ch07 في الدليل Line.vbpواحفظ ملف المشروع بالاسم 
  .1-7 أنشئ نموذج برنامج الخط، حسب الجدول �

  . النموذج المكتمل1-7يبين الشكل 
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   1-7الشكل   
 .نموذج برنامج الخط  

  .frmLineجدول خصائص النموذج . 1-7جدول 
 القيمة الخاصية الكائن

Form Name frmLine 

 Caption  برنامج الخط 
 RightToLeft True 
CommandButton Name cmdExit 

 Caption &خروج  

 RightToLeft True 
CommandButton Name cmdStart 

 Caption ابدأ 
 RightToLeft True 
Line Name linLine 

 X1 2760 

 X2 3960 

 Y1 1800 

 Y2 2280 

فوق رمز عنصر تحكم الخط، فيظهر مستطيل أصفر ) بدون نقر(ضع مؤشر الفأرة 
  . داخلهLineيحمل الرسالة 

  إدخال نص برنامج الخط
  :خطسنُدخل الآن نص برنامج ال

 Option يحوي العبارة frmLine تحقق أن قسم التصاريح العامة للنموذج �

Explicitبداخله :  
'  67 ا�*�	
5 �4 آ� ا,*3�0ت
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Option Explicit 

  :()cmdExit_Click أدخل النص التالي في الإجراء �
Private Sub cmdExit_Click() 

End 

End Sub 

  :()cmdStart_Click أدخل النص التالي في الإجراء �
Private Sub cmdStart_Click() 

'  وsd ��� ���ا��R �3�ا���ت

' �yا �
 ��ا
� و��

linLine.X1 = Int(frmLine.Width * Rnd) 

linLine.Y1 = Int(frmLine.Height * Rnd) 

linLine.X2 = Int(frmLine.Width * Rnd) 

linLine.Y2 = Int(frmLine.Height * Rnd) 

End Sub 

  .File من القائمة Save Projectوع، باختيار  احفظ المشر�

  تنفيذ برنامج الخط
  :دعنا نشاهد ما كتبناه قيد التنفيذ

  . نفّذ برنامج الخط�
  . انقر زر ابدأ عدة مرات، ولاحظ أن الخط يغير طوله وموقعه مع كل نقرة�

  Alt+S يمكنك ضغطCaption إلى الزر ابدأ في الخاصية Start&بسبب إسناد العنوان 
  .على لوحة المفاتيح بدلاً من النقر بواسطة الفأرة على الزر ابدأ في كل مرة

  كيف يعمل برنامج الخط
 في مواقع Lineلإظهار عنصر التحكم    ()cmdStart_Clickيستخدم برنامج الخط الإجراء

  .ابدأمختلفة كلما نقر المستخدم على الزر 

  ()cmdStart_Clickنص الإجراء 

  ):Alt+Sأو الضغط على  (Startكلما تم نقر الزر ينفذ هذا الإجراء 
Private Sub cmdStart_Click() 

'  وsd ��� ���ا��R �3�ا���ت
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' �yا �
 ��ا
� و��

linLine.X1 = Int(frmLine.Width * Rnd) 

linLine.Y1 = Int(frmLine.Height * Rnd) 

linLine.X2 = Int(frmLine.Width * Rnd) 

linLine.Y2 = Int(frmLine.Height * Rnd) 

End Sub 

 Width عدداً عشوائياً بين الصفر والواحد وتُمثِل الخاصية ()Rndيرجِع التابع الوظيفي 
، وهكذا ينتج عن حاصل جداء عرض النموذج برقم بين frmLineعرض النموذج 

  :الصفر والواحد، ينتج عدد يقع بين الصفر وعرض النموذج
frmLine.Width*Rnd 

 القيمة صفر، فسيساوي ناتج الجداء الصفر أيضاً، أما إذا أرجع Rndفإذا أعاد التابع 
 0.75 القيمة Rndالقيمة واحد، فسيساوي الجداء عرض النموذج الكامل، وإذا أعاد التابع 

  .من عرض النموذج) 3/4(مثلاً، فستساوي النتيجة 
 Int(3.5)يطه إلى قيمة صحيحة، فمثلاً، تعود العبارة  وس()Intيحول التابع الوظيفي 

 Int(frmLine.Widthوهكذا فإن ناتج العبارة . 7 القيمة Int(7.999)، وتعود العبارة 3القيمة 

* Rnd)يعود بعدد صحيح، يقع بين الصفر وعرض النموذج .  
ولى من ، بواسطة العبارة الأLine لعنصر التحكم X1يتم إسناد قيمة صحيحة للخاصية 

  :والقيمة الصحيحة تقع بين الصفر وعرض النموذج. ()cmdStart_clickالإجراء 
linLine.X1=Int(frmLine.Width * Rnd) 

، الإحداثي الأفقي لنقطة بداية الخط، بنظام Line لعنصر التحكم X1تُمثل الخاصية 
ف نظام ، يعر)باعتبار أن الخط سيرسم على نموذج(إحداثيات يعود إلى النموذج 

، باعتبارها الزاوية Y1=0 و X1=0الإحداثيات الافتراضي لفيجول بيسك، الإحداثيين 
  .اليسارية العلوية للنموذج

 Line لعنصر التحكم Y1 للخاصية ()cmdStart_Clickأسندت العبارة التالية من الإجراء 
  :وذجبقيمة صحيحة، والقيمة الصحيحة هذه تقع بين الصفر وارتفاع النم

linLine.Y1=Int(frmLine.Height * Rnd) 

  . الإحداثي العمودي لنقطة بداية الخطLine لعنصر التحكم Y1تمثل الخاصية 
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 من عنصر التحكم، بواسطة العبارتان X2 وY2يتم إسناد قيمة صحيحة إلى الخاصية 
  :قطة نهاية الخط وتمثلان إحداثي ن()cmdStart_Clickالأخيرتان في الإجراء 

linLine.X2=Int(frmLine.Width * Rnd) 

linLine.X2=Int(frmLine.Height * Rnd) 

إلى مواقع جديدة، اعتماداً على الأرقام العشوائية ابدأ يتحرك الخط عند نقر الزر 
  .Rndالمتولدة عن توابع 

فذة  بوضع الخط في مواقع عشوائية في ناابدأأي بكلمة أخرى، يتسبب نقر الزر 
  .البرنامج

  المزيد من خصائص عنصر تحكم الخط
  : أثناء مرحلة التصميمLineسنتمرن على مزيد من خصائص العنصر 

أي انقل التركيز إليه بنقره ( أثناء مرحلة التصميم Lineاختر عنصر التحكم �
  ).بواسطة الفأرة

  .Redلأحمر  لهذا العنصر إلى اللون اBorderColor غير الخاصية �
  .يستجيب فيجول بيسك بتبديل لون الخط إلى اللون الأحمر

  .10 لهذا العنصر إلى BorderWidth غير الخاصية �
  .Twips 10يستجيب فيجول بيسك بتبديل عرض الخط إلى 

  .File من القائمة  Save Project احفظ المشروع باختيار�
 عدة مرات، يظهر برنامج الخط الآن، عنصر ابدأنفّذ برنامج الخط، وانقر الزر �

  ).2-7انظر الشكل  (Twips 10 كخط أحمر بعرض Lineالتحكم 

  

   2-7الشكل 
   Lineعنصر التحكم 

  .Twips 10كخط أحمر بعرض 



    263   صغير الحجمEXEملف تنفيذى 
  . تستطيع أيضاً تبديل لون الخط وعرض الخط أثناء مرحلة التنفيذ�
  :()cmdStart_Click أدخل العبارتين التاليتين في بداية الإجراء �

linLine.BorderColor = RGB(Int(255 * Rnd), _ 

                          Int(255 * Rnd), _ 

                          Int(255 * Rnd)) 

linLine.BorderWidth = Int(100 * Rnd) + 1 

 وهذه القيمة . بواسطة العبارة الأولىBorderColorيتم إسناد قيمة جديدة إلى الخاصية 
 حيث كل وسيط من وسائطه ()RGBالجديدة هي القيمة المعادة من التابع الوظيفي 
، وهكذا فالقيمة المعادة من التابع 255الثلاثة، ينتج عن رقم عشوائي بين الصفر و

RGB()ًتمثل لوناً عشوائيا .  
 القيمة الجديدة . بواسطة العبارة الثانيةBorderWidthيتم إسناد قيمة جديدة إلى الخاصية 

أي . ، مع إضافة واحد للنتيجة100هذه عبارة عن رقم عشوائي يقع بين صفر و
))0÷100+ (1.(  

.  إلى خاصية عرض الخطTwips 10 و Twips 1مما يعني أنه يتم إسناد قيمة جديدة بين 
، لأن أقل قيمة مقبولة للخاصية Int(100 * Rnd)لاحظ أننا أضفنا واحد إلى العبارة 

BorderWidthلا يجوز أن تساوي الصفر .  
  . نفّذ برنامج الخط�

انتبه إلى أنك لن تشاهد الخط أحياناً، .  ابدأيتبدل لون وعرض الخط مع كل نقرة للزر
  .عندما يكون اللون العشوائي الناتج، نفس لون أرضية النموذج

  عنصر تحكم رسم الأشكال
كالمستطيل والمربع والمستطيل ذو :  هذا، لرسم أشكال عديدةيستخدم عنصر التحكم

  .الزوايا المدورة والمربع ذو الزوايا المدورة والدائرة والقطوع الناقصة
  .يوضح برنامج الأشكال كيفية إظهار هذه الأشكال على اختلاف أنواعها

  التمثيل المرئي لبرنامج الأشكال
  :مج الأشكالاتبع الخطوات التالية لبناء نموذج برنا
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  .Standard EXE أنشئ مشروعاً جديداً من النوع التنفيذي القياسي �
، C:\VB5Prg\Ch07 في ذات الدليل Shape.Frmاحفظ نموذج المشروع بالاسم �

  .Shape.vbpواحفظ ملف المشروع في ذات الدليل بالاسم 
   2-7 أنشئ نموذج برنامج الأشكال تبعاً للجدول �

  .3-7شكل يظهر النموذج كما في ال

  

   3-7الشكل 
  .frmShapeالنموذج 

  

  

  

  .جدول خصائص برنامج الأشكال. 2-7الجدول
  القيمة  الخاصية  الكائن

Form Name frmShape 

 Caption برنامج الأشكال 

 RightToLeft True 
Horizontal Scroll Bar Name hsbWidth 

 Min 1 

 Max 10 
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 Value 1 

 RightToLeft True 
CommandButton Name cmdRndRect 

 Caption مستطيل بزاوية مستديرة 

 RightToLeft True 
CommandButton Name cmdRndSqr 

 Caption مربع بزاوية مستديرة 

 RightToLeft True  
CommandButton Name cmdCircle 

 Caption دائرة 

 RightToLeft True  
CommandButton Name cmdOval 

 Caption قطع ناقص 

 RightToLeft True  
CommandButton Name cmdSquare 

 Caption مربع 

 RightToLeft True  
CommandButton Name cmdRectangle 

 
 

  القيمة  الخاصية  الكائن
 Caption مستطيل 

 RightToLeft True  
CommandButton Name cmdExit 

 Caption &خروج 

 RightToLeft True  
Label Name lblInfo 
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 Caption تغيير العرض 

 RightToLeft True 

Shape Name shpAllShapes 

  إدخال نص برنامج الأشكال
  :سندخل الآن نص برنامج الأشكال

  : أيOption Explicit تحقق أن قسم التصاريح العامة يحوي العبارة �
 67 ا�*�	
5 �4 آ� ا,*�Yات '

Option Explicit 

  :()cmdExit_Clickالتالي داخل الإجراء  أدخل النص �
Private Sub cmdExit_Click() 

End 

End Sub 

  :()cmdCircle_Click أدخل النص التالي داخل الإجراء �
Private Sub cmdCircle_Click() 

��Y ا���� إ] داR	ة '  

shpAllShapes.Shape = vbShapeCircle 

End Sub 

  :()cmdRectangle_Clickأدخل النص التالي داخل الإجراء �
Private Sub cmdRectangle_Click() 

' ��F*س
��Y ا���� إ]   

shpAllShapes.Shape = vbShapeRectangle 

End Sub 

  : ()cmdOval_Clickأدخل النص التالي داخل الإجراء 
Private Sub cmdOval_Click() 

��Y ا���� إ] �sF <��ص '  

shpAllShapes.Shape = vbShapeOval 

End Sub 

  :()cmdRndRect_Click أدخل النص التالي داخل الإجراء �
Private Sub cmdRndRect_Click() 


س*�
	ة ' �
� �Pوا�F*س
��Y ا���� إ]   

 

shpAllShapes.Shape = vbShapeRoundedRectangle 
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End Sub 

  :()cmdRndSqr_Clickأدخل النص التالي داخل الإجراء �
Private Sub cmdRndSqr_Click() 


س*�
	ة ' �
��Y ا���� إ] 
	�P� sوا  

shpAllShapes.Shape = vbShapeRoundedSquare 

End Sub 

  :()cmdSquare_Click أدخل النص التالي داخل الإجراء �
Private Sub cmdSquare_Click() 

' s�	
��Y ا���� إ]   

shpAllShapes.Shape = vbShapeSquare 

End Sub 

  :()hsbWidth_Scrollلتالي داخل الإجراء أدخل النص ا�
Private Sub hsbWidth_Scroll() 

' ��Y �	ض ��ود ا���� �س6 ���� �	
� ا3زا��  

shpAllShapes.BorderWidth = hsbWidth 

End Sub 

  :()hsbWidth_Scroll أدخل النص التالي داخل الإجراء �
Private Sub hsbWidth_Scroll() 

' � �س6 ���� �	
� ا3زا�� ��Y �	ض ��ود ا���  

shpAllShapes.BorderWidth = hsbWidth 

End Sub 

  .Fileمن قائمة  Save Project  احفظ المشروع، باختيار البند�

  تنفيذ برنامج الأشكال
، عند تنفيذ البرنامج، يتغير الشكل الظاهر 3-7يظهر برنامج الأشكال كما في الشكل 
 إلى دائرة قبل المستخدم، فمثلاً يؤدي نقر الزر تبعاً للزر الذي يتم النقر عليه من

  .تحويل الشكل إلى دائرة
يتغير عرض حدود الشكل، عند تغير موضع شريط التمرير الأفقي، يوضح الشكل 

  .وتغيير موقع مؤشر شريط التمرير ،دائرة برنامج الأشكال، بعد نقر الزر 7-4
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 كيف يعمل برنامج الأشكال

امج الأشكال، الشكل الذي سيظهره عنصر تحكم الأشكال، بالإضافة إلى يغير نص برن
  .shpAllshapesعرض حدوده، أطلقنا على العنصر التسمية 

  ()cmdRectangle_clickنص الإجراء 

 تسند العبارة الوحيدة في هذا .مستطيل عند نقر الزر ()cmdRectangle_clickينفذ الإجراء 
والذي سميناه ( التابعة لعنصر تحكم الأشكال، Shapeة صفر للخاصية الإجراء القيم
shpAllShapes (وهي المسؤولة عن تحويل الشكل إلى مستطيل:  

ShpAllShapes=0 

، ويتم إسناد القيمة مربع عند نقر الزر  ()cmdSquare_clickوبنفس الطريقة، ينفذ الإجراء
 العبارة الوحيدة في هذا الإجراء، وهي المسؤولة  بواسطةShapeواحد إلى الخاصية 

 مع Shap القيم المقبولة للخاصية 3-7يدرج الجدول . عن تحويل الشكل إلى مربع
  .مدلولها

 

   4-7الشكل    
 .تبديل الشكل إلى دائرة  

  .Shapeالقيم الممكنة للخاصية . 3-7جدول 
  نوع الشكل  القيمة
  مستطيل  0
  مربع  1
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  قطع ناقص  2
  دائرة  3
  مستطيل بزوايا مستديرة  4
  مربع بزوايا مستديرة  5

   ()hsbWidth_Change نص الإجراء 

ينفذ هذا الإجراء عند تبديل موقع مؤشر شريط التمرير، وحسب ما يتبين من جدول 
تساوي ) Minالخاصية (خصائص برنامج الأشكال، فإن القيمة الصغرى لهذا الشريط 

، وهي القيمة العظمى، مما يعني أنك تستطيع تغيير 10 تساوي Max، والخاصية 1
  .بين الواحد والعشرة) قيمة مؤشر شريط التمرير (Valueالخاصية 

  : كما يليshpAllShapes للعنصر  BorderWidthتُسند هذه القيمة إلى الخاصية
ShpAllShapes.BorderWidth= hsbWidth.value 

  . تبعاً لموقع مؤشر شريط التمرير shpAllShapesيتبدل عرض حدود العنصروهكذا 

  Shapeخصائص أخرى لعنصر التحكم 
، يمكن التمرن Shapeيقدم برنامج الأشكال خاصيتين فقط من خصائص عنصر التحكم 

في نموذج، ثم تبديل ) Shape(على الخواص الأخرى لهذا العنصر بوضع شكل ما 
  .خصائصه

  :اتبع الخطوات التالية كإرشادات
  . في نموذجShape ضع عنصر تحكم �

  .يستجيب فيجول بيسك بإظهار الشكل كمستطيل افتراضي
  ).3القيمة . ( إلى دائرةShape غير الخاصية �

  .يستجيب فيجول بيسك بتبديل الشكل من المستطيل إلى دائرة
  .Redالأحمر  إلى اللون FillColor غير الخاصية �

 للشكل تساوي FillStyleلا يملأ فيجول بيسك الدائرة بلون أحمر، لأن الخاصية 
Transparent) أي شفاف.(  
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  ).مصمت (Solid إلى FillStyle غير الخاصية �
  .يستجيب فيجول بيسك بملىء الدائرة بلون أحمر

 الصور

، قادرين على رسم الأشكال الهندسية البسيطة Shape و Lineيعتبر عنصرا التحكم 
لإظهار الأشكال الأكثر تعقيداً، يلزمك استخدام . الخ. … والدوائركالخطوط والمربعات
  .ملف صورة معين

، أو Image ةيمكن وضع ملفات الصور، على نموذج ما باستخدام عنصر تحكم الرسم
  .Picture عنصر تحكم الصورة
 فإذا أردت . لكلا عنصري التحكم المذكورين لهذا الغرضPictureتُستخدم الخاصية 

 لهذا Picture سيتوجب عليك تغيير الخاصية (Object)وضع ملف صورة في كائن 
  .الكائن
، حدد اسم الملف المقصود في Imageلوضع ملف صورة في عنصر تحكم فمثلاً 

  .Image لعنصر التحكم Pictureالخاصية 
تستطيع تشكيل ملف صورة بواسطة برنامج رسم خاص، وأبسط مثال على برامج 

، يمكن استخدام الرسام لتشكيل الصورة، ثم حفظها في Paintالرسم، برنامج الرسام 
، أو يمكن الحصول على صور احترافية جاهزة، يطلق على BMPملف بالامتداد 

  .Clip Artالصور الجاهزة مصطلح 

  وضع الصور على نموذج أثناء مرحلة التصميم
  : تستطيع وضع الصور على نموذج ما، خلال كلا المرحلتين

  ).مرحلة التمثيل المرئي( مرحلة التصميم �
  ).مرحلة كتابة البرنامج( مرحلة التنفيذ �

  :اتبع الخطوات التالية لتشكيل صورة بواسطة برنامج الرسام
  . شغل برنامج الرسام�
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  .للرسامصورة  من قائمة  (Attributes)سمات اختر البند �

  ".سمات"يستجيب برنامج الرسام بإظهار مربع الحوار 
  .البوصة  اختر واحدة�
  .3على العرض  ضع �
  .3على  الارتفاع ضع �
  .سمات لمربع الحوار موافق انقر زر �

يستجيب برنامج الرسام بإظهار صورة خالية بارتفاع ثلاث بوصات وعرض ثلاث 
  .بوصات

  . استخدم أدوات الرسام لرسم صورة ما�
  .C:\VB5Prg\Ch07 في الدليل MyPic.bmp احفظ العمل المنجز في الملف �
  : ويمكن وضعه على النموذجbmpينا الآن ملف صورة امتداده لد
  

  .Standard EXE أنشئ مشروعاً جديداً قياسياً �
  .Form1.Frmيستجيب فيجول بيسك بإظهار نموذج يدعى 

  .Form1 للنموذج  Picture في الخاصية MyPic.bmp حدد الملف�
  ).5-7شكل انظر ال(تظهر الصورة التي رسمتها للتو، على خلفية النموذج 

 

   5-7الشكل   
  وضع صورة تم تشكيلها  
  بواسطة برنامج الرسام  
 .على النموذج  

  X=0، بدءاً من الإحداثيتين)5-7كما يظهر من الشكل (تظهر الصورة على النموذج 
ولا تستطيع مد أو تقليص الصورة ). أي عند الزاوية اليسرى العليا( للنموذج، Y=0و
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 فالصورة تمتلك نفس الأبعاد المحددة في مربع الحوار التي وضعتها على النموذج،
  .سمات لبرنامج الرسام

ولجعل هذه الصورة تلتحم مع . تخدم الصورة الموضوعة على النموذج، كخلفية
  :الأرضية، قم بما يلي

، على فرض أن خلفية Form1 للنموذجBackColorاختر اللون الأبيض للخاصية �
 ملونة باللون الأبيض أيضاً، وبهذه الطريقة تلتحم الصورة مع  MyPic.bmpالصورة

  .النموذج بشكل تام
، تستطيع Form1اسحب حواف النموذج بحيث تظهر كامل الصورة في النموذج �

  .وضع أزرار أوامر، أو عناصر تحكم أخرى مباشرةً فوق الصورة
  .على النموذج مع عدة أزرار أوامر موضوعة Form 1 النموذج6-7يبين الشكل 

 

   6-7الشكل   
  وضع أزرار أوامر على  
 .الصورة الخلفية للنموذج  

الآن وقد صار للنموذج صورة خلفية، قد ترغب بمنع المستخدم من تكبير أو تصغير 
  ).لأن الصورة لن تكبر أو تصغر مع النموذج(النموذج 

  .FixedSingle-1 على Form1 للنموذج BorderStyle ضع الخاصية �
  . نفّذ البرنامج�

ولا يستطيع ( يمتلك إطار البرنامج صورة أرضية، 7-7حسب ما يبينه الشكل 
 للخاصية FixedSingleالمستخدم تكبير أو تصغير الإطار، بسبب إسناد القيمة 

BorderStyle للنموذج Form1.  
لسبب الوحيد الذي دفعنا لإنشاء لا نطالبك بحفظ المشروع فا(اخرج من البرنامج �
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 للنموذج على أرض Pictureهذا المشروع، تمكينك من مشاهدة عمل الخاصية 

  ).الواقع

  

   7-7الشكل   
  النموذج مع إسناد القيمة  
  1-FixedSingle   
  .BorderStyleللخاصية   

  

  ملاحظة
  :حتويات الشاشة في ملف صورة كالتالي، بحفظ ميمكن الحصول على صورة سريعة

 على لوحة Print Screen في أي وقت تريد حفظ الشاشة الحالية، اضغط المفتاح -
  .المفاتيح
  ).سوف تجد هذا المفتاح أعلى يمين لوحة المفاتيح تقريباً   (
  -الملحقة  البرامج - البرامج -ابدأ  شغّل برنامج الرسام من خلال القائمة -

  .الرسام
  .لصق ثم البند تحرير من قائمة برنامج الرسام، اختر البند -
  .هل تريد تكبير الصورة النقطية؟ جاوب بنعم: ..  إذا سألك برنامج الرسام-

  . عندهاPrint Screenكما تلاحظ، لقد ظهرت صورة الشاشة، التي ضغطت المفتاح 
  .حفظ، البند ملفمة  احفظ هذه الصورة في ملف، من خلال القائ-

  .وبذلك تكون قد حصلت على ملف صورة الشاشة الحالية
لنسخ محتويات النافذة النشطة فقط،  Alt+Print Screenيمكنك أيضاً، ضغط المفتاح 
  .وليس كامل مساحة الشاشة
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  وضع الصور على النموذج أثناء مرحلة التنفيذ
لبرنامج، والذي نعبر عنه تستطيع أيضاً وضع الصور على النموذج أثناء تنفيذ ا

  .بمرحلة التنفيذ
، ووضعها على C:\VB5Prg\OurPic.bmpاستخدم العبارة التالية لتحميل صورة تدعى 

  : باستخدام العبارة التاليةfrmOurFormنموذج يدعى 
frmOurForm.Picture = LoadPicture("C:\VB5Prg\OurPic. bmp") 

ي لحظة معينة، ولهذا يستبدل التابع يمكن وضع صورة واحدة فقط على النموذج، ف
أي في حال وجود واحدة على (، صورة الخلفية الحالية ()LoadPictureالوظيفي 
  .بالصورة الجديدة) النموذج

  

  ملاحظة
  .صورة موجودة مسبقاً على النموذج) مسح(استخدم العبارة التالية لمحو 

frmOurForm.Pictare= LoadPictare("") 

  .ارة السابقة يصبح النموذج بدون صورة خلفيةحالما تنفيذ العب

  Imageعنصر التحكم 
، الذي يدعم Image في عنصر التحكم BMPتستطيع أيضاً وضع ملفات الصور 

لا . (الصورة إلى أي حجم شئت) تكبير(تمكّنك هذه الخاصية من مد . Stretchالخاصية 
  ). هذه الخاصيةPicture عنصر تحكم يدعم النموذج ولا

 C:\VB5Prg\Ch07\MyPic.bmpاستخدم العبارة التالية لتحميل الصورة �
  :imgMyImage المدعو Imageووضعها في عنصر التحكم 

imgMyImage.Picture = LoadPicture("C:\VB5Prg\Ch07\My Pic.bmp") 

 باستبدال الصورة الحالية في حال وجودها حسبما ()LoadPictureيتسبب التابع الوظيفي 
  . لا يستوعب أكثر من صورة واحدة في نفس اللحظة Imageاتفقنا لأن عنصر التحكم

 أثناء مرحلة التنفيذ، Imageصورة موجودة حالياً في عنصر التحكم ) مسح(أما لمحو 
  :فاستخدم العبارة التالية
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imgMyImage.Picture = LoadPicture("") 

  :imgMyImage للنموذج  Stretch إلى الخاصية Trueاستخدم العبارة التالية لإسناد القيمة
imgMyImage.Stretch = True 

  سوف تكبر الصورة آلياً لتملأ كامل مساحة. Stretch إلى الخاصية  Trueبعد إسناد القيمة
  

  .رة آلياً، أي بكلمة أخرى يكبر فيجول بيسك أو يصغر حجم الصوImgeعنصر التحكم 
 بوصة، وكان يحتوي على 2×  بوصة 2 بحجم Imageفمثلاً، إذا كان عنصر التحكم 

 من حجمها MyPic.bmp، فسوف يصغر فيجول بيسك الصورة MyPic.bmpالصورة 
  . بوصة2×  بوصة 2 بوصة، إلى 3×  بوصة 3الأصلي المساوي إلى 

 مرحلة التصميم إلى الخاصية ، أثناءFalse أو Trueتستطيع أيضاً إسناد إحدى القيمتين 
Stretch لعنصر التحكم Image.  

  Pictureعنصر التحكم 
، باستثناء أنه يقدم المزيد Image كثيراً مع عنصر التحكم Pictureيتشابه عنصر التحكم 

فقط (، Stretchإلا أنه لا يقدم الخاصية . من الخصائص، والمزيد من الحوادث والطرق
  ).Stretch وحده الذي يدعم الخاصية  Imageعنصر التحكم

 إلى هذه True، ويؤدي إسناد القيمة AutoSize الخاصية  Pictureيقدم عنصر التحكم 
 وفقاً لحجم ملف  Pictureالخاصية، إلى قيام فيجول بيسك بضبط حجم عنصر التحكم 

  .الصورة الذي يحتويها
 بوصة، فسوف يضبط فيجول بيسك 3×  بوصة 3ن ملف الصورة بحجم فمثلاً، إذا كا

 بوصة، لا يقدم النموذج ولا 3×  بوصة 3 بحيث يساوي Pictureعنصر التحكم 
  .AutoSize الخاصية Imageعنصر التحكم 

، من تلك التي يستخدمها العنصر Resource مصادر أقل Imageيستخدم عنصر التحكم 
Picture،ولهذا يتمكن من إعادة رسم الصورة بشكل أسرع .  
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  EXEدمج ملفات الصور في الملفات التنفيذية 
، يستخدم لتحميل صورة في عنصر التحكم ()LoadPictureاتفقنا إذاً، أن التابع الوظيفي 

Imageأو في عنصر التحكم Picture أو في النموذج، أثناء مرحلة التنفيذ .  
 BMPابع الوظيفي لا يخلو من سلبية، فيجب أن تكون الصورة إلا أن استخدام هذا الت

  .()LoadPictureموجودة في الدليل المحدد ضمن وسيط التابع الوظيفي 
) القرص الذي يحوي برنامجك الكامل(ولهذا يتوجب أن يحتوي القرص الذي توزعه 
  .على ملفات الصور التي يستخدمها برنامجك

 النهائي، إذا تم EXEف الصورة جزءاً من الملف التنفيذي من جهة أخرى يصبح مل
إسناد ملف الصورة أثناء مرحلة التصميم إلى عنصر التحكم الذي سيحوي الصورة، 

، فلا تعود هناك حاجة لتوزيع )Picture أو العنصر Imageالنموذج أو عنصر التحكم (
  .ملف الصورة كملف منفصل

، وملفات BMP ملفات الصور النقطية: يسك هيملفات الصورة التي يدعمها فيجول ب
  .CUR  وملفات مؤشرات الفأرةWMF  وملفات الرسوم المتجهيةICO الأيقونات

  Bitmap Files لرسوم النقطيةملفات ا
يحتوي ملف الرسوم النقطية . DIB أو BMPهي عبارة عن ملفات تحمل أحد الامتدادين 

  .للصورة) Pixels(على بايتات تصف مواقع وألوان النقاط الضوئية 

  Icon Files ملفات الأيقونات
 BMPتتشابه هذه الملفات مع الملفات من النوع . ICOعبارة عن ملفات تحمل الامتداد 

النقطة (،  نقطة ضوئية32×32، إلا أنها تمثل صوراً يبلغ الحجم الأعظمي لها DIBو 
أصغر عنصر نقطي يمكن للشاشة إظهاره، وتتحدد دقة الشاشة هي : Pixelالضوئية 

  ).به

  Meta Files ملفات الرسوم المتجهية
، وتحوي لائحة من التعليمات الرسومية التي WMFعبارة عن ملفات تحمل الامتداد 

  .تصف كيفية توليد الصورة
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  Cursor Files الفأرةملفات مؤشرات 

وهي ملفات صغيرة . ICOتتشابه مع ملفات الأيقونات . CURملفات تحمل الامتداد 
  .تُستخدم عادة لتمثيل مؤشر الفأرة، كالساعة الرملية ورأس السهم

  برنامج العين المتحركة
، أو باستخدام Top و Leftيمكننا نقل وتحريك عنصر تحكم ما إما بتغيير الخاصيتين 

  .Moveالطريقة 
سنكتب برنامجاً يدعى العين المتحركة، يوضح كيف تستطيع تحريك كائن ما، بتغيير 

  . لهذا الكائنTop و Leftالخاصيتين 

   المرئي لبرنامج العين المتحركة التمثيل
  :سنشرع كعادتنا بالتمثل المرئي للبرنامج

  . جديداStandard EXEً أنشئ مشروعاً تنفيذياً قياسياً �
، C:\VB5prg\Ch07 في الدليل MoveEye.frmاحفظ نموذج المشروع بالاسم �

  . في نفس الدليلMoveEye.vbpواحفظ ملف المشروع بالاسم 
  . 4-7ج العين المتحركة طبقاً للجدول  أنشئ نموذج برنام�

  .8-7النموذج المكتمل سيبدو مشابهاً لذاك المبين في الشكل 

  

   8-7 الشكل 
  frmMoveEyeالنموذج 

  .بعد انتهائه في مرحلة التصميم

  .frmMoveEyeجدول خصائص النموذج . 4-7جدول 
 القيمة الخاصية الكائن

Form Name frmMoveEye 
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 Caption ج العين المتحركة برنام  

 RightToLeft True 
CommandButton Name cmdExit 

 Caption &خروج  

 RightToLeft True 
CommandButton Name cmdMove 

 Caption &تحريك  

 RightToLeft True 
Image Name imgEye 

 Picture Eye.Ico 

 Stretch True 

 لعنصر التحكم Picture للخاصية Eye.Ico بإسناد اسم الملف 4-7يطالبك الجدول 
imgEye.  

 الذي أنشئ عند تنصيب Icons\Misc\يمكنك العثور على هذا الملف في الدليل الفرعي 
  .إذا لم يحتو الدليل على هذا الملف، تستطيع استخدام أي ملف بديل. فيجول بيسك

  إدخال نص برنامج العين المتحركة
  :ةسنكتب الآن نص برنامج العين المتحرك

 Option يحتوي عبارة   frmMoveEyeتحقق أن قسم التصاريح العامة للنموذج�

Explicit:  
'  67 ا��3ن �4 آ� ا,*�Yات

Option Explicit 

  :()cmdExit_Clickأدخل النص التالي ضمن الإجراء �
Private Sub cmdExit_Click() 

End 

End Sub 

  :()cmdMove_Clickأدخل النص التالي ضمن الإجراء �
Private Sub cmdMove_Click() 

Dim Counter As Integer 

' 
	ة100 8&�> الح_"�   



    279   صغير الحجمEXEملف تنفيذى 
For Counter = 1 To 100 

  '   و��ة إ] ا��س�ر20ازا�� ا���رة 

  imgEye.Left = imgEye.Left - 20 

  '   و��ة 
F8"��20ا<"�ض ار &�ع ا���رة 

  imgEye.Top = imgEye.Top - 20 

Next 

End Sub 

   امج العين المتحركةتنفيذ برن
  :لنشاهد ما كتبناه على أرض الواقع

  . نفذ برنامج العين المتحركة�
، وتستطيع تكرار النقر على هذا الزر إلى تحريكتتحرك صورة العين عند نقر الزر 

  .أن تختفي العين عن الأنظار

  كيف يعمل برنامج العين المتحركة
، بتبديل )صورة العين (Imageيحرك برنامج العين المتحركة، عنصر التحكم 

  .Top و Leftالخاصيتين 
  ()cmdMove_Clickنص الإجراء 

  :تحريك آلياً عند نقر الزر ()cmdMove_Clickينفذ الإجراء 
Private Sub cmdMove_Click() 

Dim Counter As Integer 

' 
	ة100 8&�> الح_"�   

For Counter = 1 To 100 

  ' �س�ر و��ة إ] ا�20ازا�� ا���رة   

 

  imgEye.Left = imgEye.Left - 20 

  '   و��ة 
F8"��20ا<"�ض ار &�ع ا���رة 

  imgEye.Top = imgEye.Top - 20 

Next 

End Sub 
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 الإحداثي العمودي للزاوية اليسرى العليا للصورة  Forتُنقص العبارة الأولى في الحلقة
  :Twips 20بمقدار 

imgEye.Top = imgEye.Top - 20 

 الإحداثي الأفقي للزاوية اليسرى العليا  For العبارة الثانية في الحلقة كما تنقص
  : أيضاً Twips 20للصورة بمقدار  

imgEye.Left = imgEye.Left - 20  

  :  تأثير هاتين العبارتين9-7يوضح الشكل 

 

  9-7الشكل 
  تحريك الصورة بمقدار

20 Twipsإلى الأعلى   
 . إلى اليسارTwips 20و 

 مرة، مما يعطي الناظر وهم 100 مائة مرة ولهذا تُحرك الصورة For.Next الحلقة تُنفذ
  .الحركة المستمرة

  Moveتحريك أو نقل عنصر تحكم باستخدام الطريقة 
 و Topينقل برنامج العين المتحركة الذي تناولناه سابقاً الصورة بتبديل الخصائص 

Left . تعتبر الطريقةMoveطريقة أخرى لتحريك عنصر التحكم .  
  : السابق بالنص التالي()cmdMove_Click استبدل نص الإجراء �

Private Sub cmdMove_Click() 

 

Dim Counter As Integer 

Dim LeftEdge As Single 

Dim TopEdge As Single 

 

 وsd ا��ا���ت ا���رة وأ�ع�ده� X ا,*3�0ت '

LeftEdge = imgEye.Left 
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TopEdge = imgEye.Top 

 

' 
	ة100 8&�> الح_"�   

For Counter = 1 To 100 

  '   و��ة إ] ا��س�ر20ازا�� ا���رة 

  LeftEdge = LeftEdge - 20 

  '   و��ة 
F8"��20ا<"�ض ار &�ع ا���رة 

  TopEdge = TopEdge - 20 

  و��ات 
F8"��10ز
�دة ا�ع	ض  '  

  imgEye.Move LeftEdge, TopEdge 

Next 

End Sub 

، بإسناد الموقع الحالي للزاوية TopEdge و LeftEdge: يجهز هذا الإجراء متحولين هما
  . مائة مرةFor.Nextاليسرى العليا للصورة لهما، ثم ينفذ الحلقة 

  . مع كل تكرار للحلقةTwips 20 بمقدار TopEdge و  LeftEdgeتنقص قيمة المتحولين
 باعتباره الإحداثي الأفقي الجديد، LeftEdge مع المتحول  Moveالطريقةتستخدم 
  . باعتباره الإحداثي العمودي  الجديدTopEdgeوالمتحول 

  Moveالمزيد عن طريقة 
  : تعطى بالشكل التالي Moveالصيغة الكاملة لعبارة

[Object name].Move newLeft, newTop, newWidth, newHi ght   

بارة السابقة، أن بإمكاننا تعيين عرض وارتفاع جديدين للكائن بعد نستنتج من الع
  :وإليك المثال التالي. تحريكه

  : السابق بالنص التالي()cmdMove_Click استبدل نص الإجراء �
Private Sub cmdMove_Click() 

 

Dim Counter As Integer 

Dim LeftEdge As Single 

Dim TopEdge As Single 

Dim NewWidthOfImage As Single 

Dim NewHeightOfImage As Single 

imgEye.Stretch = True 

 وsd ا��ا���ت ا���رة وأ�ع�ده� X ا,*3�0ت '
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LeftEdge = imgEye.Left 

TopEdge = imgEye.Top 

NewWidthOfImage = imgEye.Width 

NewHeightOfImage = imgEye.Height 

' 
	ة100 8&�> الح_"�   

For Counter = 1 To 100 

  '   و��ة إ] ا��س�ر20ازا�� ا���رة 

  LeftEdge = LeftEdge - 20 

  '   و��ة 
F8"��20ا<"�ض ار &�ع ا���رة 

  TopEdge = TopEdge - 20 

  و��ات 
F8"��10ز
�دة ا�ع	ض  '  

  NewWidthOfImage = NewWidthOfImage + 10 

  و��ات 
F8"��10ز
�دة ا3ر &�ع  '  

  NewHeightOfImage = NewHeightOfImage + 10 

  imgEye.Move LeftEdge, TopEdge, _ 

              NewWidthOfImage, NewHeightOfImage 

Next 

End Sub 

نفّذ البرنامج، ولاحظ أن العين تتحرك وتكبر في نفس الوقت، وبعد مائة مرة، يبدو �
  .10-7النموذج كما في الشكل 

  

   10-7الشكل   
   Moveريقة استخدام ط  
  لتحريك وتكبير العين  
  .في نفس الوقت  

  :أول عبارة بعد عبارات التصاريح هي العبارة التالية
imgEye.Stretch = True 

، بواسطة العبارة السابقة، مما imgEye للعنصر Stretch للخاصية Trueيتم إسناد القيمة 
زنا هذه الخطوة مسبقاً أثناء مرحلة أنج(يعني أن البرنامج يستطيع تكبير الصورة 
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 يمكن Stretchالتصميم، إلا أن تكرارها هنا ما هو إلا بهدف توضيح أن الخاصية 

  ).تحديدها أثناء مرحلة التنفيذ أيضاً
يتم إسناد قيمتين ابتدائيتين تمثلان عرض وارتفاع الصورة، إلى المتحولين 

NewWidthOfImage و NewHeightOfImage:  
NewWidthOfImage = imgEye.Width 

NewHeightOfImage = imgEye.Height 

 مرة، ومع كل تكرار للحلقة تزداد قيمة المتحولين 100 بعد ذلك Moveتنفذ الطريقة 
NewWidthOfImage و NewHeightOfImage 10 بمقدار Twips.  
 العرض  الإحداثيات الجديدة للزاوية اليسرى العليا للصورة، وكذلكMoveتحدد الطريقة 

  :والارتفاع الجديدين بعد إنجاز عملية التحريك
imgEye.Move LeftEdge, TopEdge, _ 

            NewWidthOfImage, NewHeightOfImage 

 

  ملاحظة
 باستثناء القوائم، وقد تكون بعض Object لتحريك أي كائن Moveتُستخدم طريقة 

، ولهذا لا يحمل تحريكها )Timerمثال، عنصر التحكم (عناصر التحكم غير مرئية 
  .أي معنى

  مقارنة تقنيات التحريك
ستجد عند مقارنة أوامر برنامج العين المتحركة، باستخدام كلتا تقنيتي التحريك، أن 

 في التحريك  Left و Topفاستخدام الخاصتين.  أفضل طرق التحريكMoveالطريقة 
تشعر بهذا الأمر طبعاً عند استخدام حاسب ذي معالج لن . يعطي انتقالاً غير متوازن

  .لأن الصورة التي تحركها صغيرة جداً)  ميغا هرتز233بنتيوم بسرعة (سريع 
ويزداد هذا .  بعض الوميض على الشاشةMoveولكن ستلاحظ عند استخدام طريقة 

 المستخدم PCهذا بغض النظر عن سرعة الحاسب . الوميض مع تزايد حجم الصورة
  .DirectXيمكن إزالة هذا الوميض باستخدام تقنيات . ناه
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  Pictureنقل عنصر التحكم 
 لتحريك عنصر تحكم، يعطي Moveأوضح البرنامج السابق أن استخدام طريقة �

يمكنك الحصول على نتائج أفضل . Left و Topحركة أخف من تبديل الخاصيتين 
ولرؤية كيف تستخدم . Image بدل عنصر التحكم Pictureباستخدام عنصر التحكم 

  :frmMoveEye، بدل النموذج Pictureعنصر التحكم 
 من النموذج باختياره، ثم ضغط imgEye المسمى Imageاحذف عنصر التحكم �

  . على لوحة المفاتيحDeleteالمفتاح 
 فوق مربع الأدوات ليتوضع على Pictureانقر نقراً مزدوجاً على عنصر التحكم �

  .النموذج
  .Picture لعنصر التحكم Name إلى الخاصية picEyeسم  أسند الا�
  .picEye للعنصر Picture إلى الخاصية Eye.Ico أسند اسم الملف �
، مما يعني عدم picEye للعنصر BorderStyle للخاصية None-0أسند القيمة �

  .إحاطة الصورة بحدود
، مما يعني أن picEye للعنصر Appearance للخاصية Flat-0أسند القيمة �

  .عنصر التحكم هذا سيظهر مسطحاً، وليس ثلاثي الأبعاد
، لتمكين عنصر التحكم picEye للعنصر AutoSize للخاصية Trueأسند القيمة �

  .من تغيير حجمه ليتسع صورة العين آلياً
حتى تكون (، picEye للعنصر BackColor للخاصية Gray أسند اللون الرمادي�

  ).خلفية صورة العين، نفس لون خلفية النموذج
  : السابق بالإجراء التالي()cmdMove_Click استبدل الإجراء �

Private Sub cmdMove_Click() 

Dim Counter As Integer 

Dim LeftEdge As Single 

Dim TopEdge As Single 

 وsd ا��ا���ت ا���رة وأ�ع�ده� X ا,*3�0ت '

LeftEdge = imgEye.Left 

TopEdge = imgEye.Top 
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' 
	ة100 8&�> الح_"�   

For Counter = 1 To 100 

  '   و��ة إ] ا��س�ر20ازا�� ا���رة 

  LeftEdge = LeftEdge - 20 

  '   و��ة 
F8"��20ا<"�ض ار &�ع ا���رة 

  TopEdge = TopEdge - 20 

  imgEye.Move LeftEdge, TopEdge 

Next 

End Sub 

  . لفيجول بيسكFile من القائمة  Save Project احفظ المشروع باختيار �
  .، وراقب كيف تتحرك العينMove نفّذ البرنامج وانقر الزر �

  مصفوفة عناصر التحكم
. فوفة، وبنود هذه المصفوفة هي عناصر تحكميعرف عنصر التحكم على أنه مص

  .Imageفنستطيع مثلاً إنشاء مصفوفة من عناصر التحكم 

  برنامج القمر
سنكتب الآن برنامجاً يدعى برنامج القمر، وهذا البرنامج سيستخدم مصفوفة من 

  .Imageعناصر التحكم 

  التمثيل المرئي لبرنامج القمر
  :ر التمثيل المرئي لنموذج برنامج القمرسنشرع الآن بطو

  . جديداStandard EXEً أنشئ مشروعاً تنفيذياً قياسياً  �
، C:\VB5Prg\Ch07 في الدليل Moon.Frmاحفظ نموذج المشروع بالاسم �

  . في ذ ات الدليلMoon.vbpواحفظ المشروع بالاسم 
  :Moon.Frm أسند الخصائص التالية للنموذج �

Name:  frmMoon 

Caption:  	�"ا� \
�>	� 

RightToLeft: True 

، بالنقر المزدوج على رمز frmMoon في النموذج Imageضع عنصر تحكم �
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  . في إطار مربع الأدواتImageعنصر التحكم 
  .frmMoon في النموذج Imageيستجيب فيجول بيسك بوضع عنصر التحكم 

  .وذج إلى القسم العلوي اليساري من النمImageاسحب عنصر التحكم �
 الذي وضعته في Image لعنصر التحكم Name للخاصية imgMoonأسند الاسم �

  ).imgMoonأطلقنا على عنصر التحكم هذا الاسم (النموذج، 
  .imgMoon لعنصر التحكم Visible للخاصية False أسند القيمة �
  .imgMoon لعنصر التحكم Stretch للخاصية False أسند القيمة �
يقع  (imgMoon لعنصر التحكم Picture إلى الخاصية Moon01.Icoأسند الملف �

  للدليل الذي ثبت فيه فيجول Icons\Elementsهذا الملف ضمن الدليل الفرعي 
  ).بيسك

  .طبعاً تستطيع استخدام أي ملف آخر مكان هذا الملف في حال عدم توافره
  .11-7 كما في الشكل frmMoonيفترض أن يبدو النموذج 

 

   11-7الشكل   
  العنصر الأول في مصفوفة  
  .Imageعنصر التحكم   

يعتبر هذا العنصر أول بند .  في النموذجImageانتهينا الآن من وضع عنصر التحكم 
إلا أن العنصر الذي وضعناه هو حتى . في مصفوفة العناصر) البند ذي الرقم صفر(

التحقق من وتستطيع ). أي ليس عنصراً في مصفوفة(هذه اللحظة عنصر تحكم نظامي 
  .، والتي ستكون فارغةimgMoon للعنصر Indexذلك بالرجوع إلى الخاصية 

  :اتبع الخطوات التالية لوضع عنصر تحكم ثاني في مصفوفة عناصر التحكم
  . في إطار مربع الأدواتImage انقر نقراً مزدوجاً على رمز عنصر التحكم �

، frmMoon ثان في النموذج Imageيستجيب فيجول بيسك بوضع عنصر تحكم 
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  .Imageيحتوي النموذج الآن على عنصري تحكم 

  . الثاني إلى يمين العنصر الأولImage اسحب عنصر التحكم �
  . للعنصر الثانيVisible إلى الخاصية False أسند القيمة �
  . للعنصر الثانيStretch إلى الخاصية False أسند القيمة �
  . للعنصر الثانيPictureلى الخاصية  إMoon 02.Ico أسند القيمة �

  .12-7 كما هو مبين في الشكل frmMoonيفترض أن يبدو النموذج 

 

   12-7الشكل 
  العنصرين الأول والثاني في مصفوفة

 .Imageعناصر التحكم 

 الثاني، و Image لعنصر التحكم Nameإلى الخاصية imgMoon أسند الاسم �
  .انقر الآن في أي مكان من النموذج

، حيث يتحقق 13-7يستجيب فيجول بيسك بإظهار مربع الحوار المبين في الشكل 
فيجول بيسك بواسطته، من رغبتك بتسميته العنصر الثاني بنفس اسم عنصر التحكم 

  .الأول
  .13-7 في مربع الحوار المبين بالشكل نعم انقر الزر �

 

   13-7    الشكل 
      إنشاء مصفوفة عناصر تحكم 

    Control Array. 

  .Control Arrayلقد أعلمت فيجول بيسك بأنك ترغب بإنشاء مصفوفة عناصر تحكم 
  . لأول عنصري تحكمIndex تَفَحص الخاصية �

 1 الأول تساوي الصفر، وتساوي Image لعنصر التحكم Indexستجد أن الخاصية 
  . الثانيImageلعنصر التحكم 
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، العنصر الأول في ()imgMoonالآن مصفوفة عناصر تحكم يدعى مما يعني أنك تملك 
، والذي يمثل أول عنصر وضعته )Moon01.Icoوهو الملف  (imgMoon(0)المصفوفة هو
  .في النموذج

  .Moon02.Ico  ويمثل الملف imgMoon(1)والعنصر الثاني في المصفوفة هو العنصر 
ى إلى مصفوفة عناصر كرر الآن المعالجة السابقة وأضف ستة عناصر أخر�

سيكون لديك عند الانتهاء، ثمانية عناصر في المصفوفة، . Control Arrayالتحكم 
  .5-7 والجدول 14-7حسب ما يبينه الشكل 

  ).Visible وStretch وName(لا تنس إسناد نفس القيم لخصائص العناصر الست المتبقية،
 عند 13-7وار المبين بالشكل لاحظ أن فيجول بيسك لا يعيد تنبيهك بإظهار مربع الح

  imgMoon لأن فيجول بيسك علم أن()imgMoonإضافة العناصر الإضافية إلى المصفوفة 
كبر النموذج إذا دعت الحاجة، ليتسع  (Control Arrayعبارة عن مصفوفة عناصر تحكم 

  ).كل الأقمار

 

   14-7الشكل   
  الأقمار الثمانية لمصفوفة  
 .عناصر التحكم  
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  .()imgMoonمصفوفة عناصر التحكم المدعو. 5-7 الجدول

  محتويات العنصر  عنصر المصفوفة
imgMoon(0)  Moon01.Ico 
imgMoon(1)  Moon02.Ico 
imgMoon(2)  Moon03.Ico 
imgMoon(3)  Moon04.Ico 
imgMoon(4)  Moon05.Ico 
imgMoon(5)  Moon06.Ico 
imgMoon(6)  Moon07.Ico 
imgMoon(7)  Moon08.Ico 

  .6-7 تبعاً للجدول frmMoon استأنف بناء النموذج �
  .15-7يفترض أن يبدو النموذج المكتمل كما يبينه الشكل 

 

   15-7الشكل   
 .frmMoonالنموذج   
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  .جدول خصائص برنامج القمر. 6-7الجدول 

 القيمة الخاصية الكائن
Form Name frmMoon 

 Caption  برنامج القمر 
 RightToLeft True 
CommandButton Name cmdExit 

 Caption &خروج  

 RightToLeft True 
CommandButton Name cmdStart 

 Caption بدأ&ا  

 RightToLeft True 
Timer Name tmrTimer 

 Interval 250 

 Enabled True 

Image Name imgCurrentMoon 

 Visible True 

 Picture (None) 

 Stretch False 

Image Control ) 5-7انظر الجدول( )5-7انظر الجدول (   

  ملاحظة
 على حالها دون تغيير القيمة  imgCurrentMoon للعنصرPictureاترك الخاصية 
لا يعتبر عنصر التحكم . لأننا سنسند لها قيمة من ضمن نص البرنامج. الافتراضية لها

imgCurrentMoon جزءاً من مصفوفة عناصر التحكم imgMoon().  
 خلال مرحلة التنفيذ، لذلك ضعه على النموذج في أي Timerلا يظهر عنصر التحكم 

  .موقع
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  إدخال نص برنامج القمر

  :سندخل الآن نص برنامج القمر
  : frmMoon أدخل النص التالي ضمن قسم التصاريح العامة للنموذج �

'  67 ا�*�	
5 �4 آ� ا,*3�0ت

Option Explicit 

' 
*�0ل 7ع_ه 
*��� Xا�*�	
5 ه�8 �4 أي   

' frmMoon اء ا���8ذجPأ� s�� 

Dim gRotateFlag  As Integer 

Dim gCurrentMoon As Integer 

  :()cmdExit_click أدخل النص التالي ضمن الإجراء �
Private Sub cmdExit_Click() 

End 

End Sub 

  :()cmdSart_click أدخل النص التالي ضمن الإجراء �
Private Sub cmdStart_Click() 

� �m��� l ا���ء وا�*��� '
 ا�*��

If gRotateFlag = 0 Then 

  gRotateFlag = 1 

  cmdStart.Caption = "& ��� " 

Else 

  gRotateFlag = 0 

  cmdStart.Caption = "&  "ا��أ

End If 

End Sub 

  :   ()Form_Load أدخل النص التالي ضمن الإجراء �
Private Sub Form_Load() 

'  إ��Fء ���� أو��� �_�*3�0ت

gRotateFlag = 0 

gCurrentMoon = 0 

End Sub 

  : ()tmrTimer_Timer أدخل النص التالي ضمن الإجراء �
Private Sub tmrTimer_Timer() 

' ��>�� sر� � ��ف 
8&> ه>ا ا�T	اء آ

If gRotateFlag = 1 Then 
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  imgCurrentMoon.Picture = _ 

          imgMoon(gCurrentMoon).Picture 

  gCurrentMoon = gCurrentMoon + 1 

  If gCurrentMoon = 8 Then 

    gCurrentMoon = 0 

  End If 

End If 

 
End Sub 

  . لفيجول بيسكFile من القائمة Save Projectاحفظ المشروع باختيار �

  تنفيذ برنامج القمر
  :لنشاهد برنامج القمر الآن، وهو يعمل

  .لقمرنفّذ برنامج ا�
  .ابدأانقر الزر �
  ).محوره(كما تلاحظ، يظهر القمر وكأنه يدور حول نفسه �
  . لإنهاء برنامج القمرخروجانقر الزر �

  نص برنامج القمر
 لإظهار عناصر Imagesيستخدم نص برنامج القمر، مصفوفة من عناصر التحكم 

  .فسهالمصفوفة الواحد تلو الآخر، مما يعطي الإحساس بأن القمر يدور حول ن

  نص قسم التصاريح العامة
. gCurrentMoon وgRotateFlag: يصرح قسم التصاريح العامة عن متحولين صحيحين

  .frmMoonوبذلك يصبح هذان المتحولان مرئيين من قبل كافة إجراءات النموذج 

  ()Form_Loadنص الإجراء 
 مناسباً لإنجاز  آلياً، عند تشغيل البرنامج،ويعتبر مكاناً()Form_Loadينفذ الإجراء 

فمثلاً يتم إسناد القيمة الابتدائية صفر إلى المتحولين اللذين تم . مختلف مهام الابتداء
  :التصريح عنهما في قسم التصاريح العامة

gRotateFlag = 0 
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gCurrentMoon = 0 

  

  ملاحظة
إلا يسند فيجول بيسك آلياً قيمة ابتدائية تساوي الصفر للمتحولات عند التصريح عنها، 

 يسهل قراءة نص ()Form_Loadأن إسناد قيم ابتدائية إلى المتحولات في الإجراء 
  .البرنامج

  ()cmdSart_clickنص الإجراء 

التي . If.Elseوهو ينفذ بدوره العبارة . ابدأ عند النقر على ()cmdSart_clickينفذ الإجراء 
  :gRotateFlagتتحقق من القيمة الراهنة للمتحول 

Private Sub cmdStart_Click() 

� �m��� l ا���ء وا�*��� '
 ا�*��

If gRotateFlag = 0 Then 

  gRotateFlag = 1 

  cmdStart.Caption = "& ��� " 

Else 

  gRotateFlag = 0 

  cmdStart.Caption = "&  "ا��أ

End If 

End Sub 

ل هذه القيمة إلى  تساوي الصفر، تُبدgRotateFlagفإذا كانت القيمة الراهنة للمتحول 
أما إذا كانت القيمة الراهنة لذلك . توقف& إلى cmdStartالواحد، ويحول عنوان الزر 

تساوي الواحد، فإن الإجراء يبدلها إلى صفر، ويرجع ) gRotateFlagأي (المتحول 
  . مرة أخرىبدأ&ا إلى  cmdStartعنوان الزر 

  .ة الذي سنناقشه للتو في إجراء الميقاتيgRotateFlagيستخدم المتحول 

  ()tmrTimer_Timerنص الإجراء 

 إلى 250 ميلي ثانية، بسبب إسناد القيمة 250 كل ()tmrTimer_Timerينفَّذ الإجراء 
  .trmTimer للميقاتية Intervalالخاصية 
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Private Sub tmrTimer_Timer() 

' ��>�� sر� � ��ف 
8&> ه>ا ا�T	اء آ

If gRotateFlag = 1 Then 

  imgCurrentMoon.Picture = _ 

          imgMoon(gCurrentMoon).Picture 

  gCurrentMoon = gCurrentMoon + 1 

 
  If gCurrentMoon = 8 Then 

    gCurrentMoon = 0 

  End If 

End If 

 

End Sub 

، ولا تنفذ ابدأ مساوية إلى الصفر، ما لم تنقر الزر gRotateFlagتبقى قيمة المتحول 
  :العبارات الواقعة ضمن كتلة الشرط

If gRotateFlag = 1 Then 

  imgCurrentMoon.Picture = _ 

          imgMoon(gCurrentMoon).Picture 

  gCurrentMoon = gCurrentMoon + 1 

  If gCurrentMoon = 8 Then 

    gCurrentMoon = 0 

  End If 

End If 

 مساوية الواحد، عندها تنفذ العبارات gRotateFlag، فتصبح قيمة ابدأأما عند نقر الزر 
  :الواقعة ضمن كتلة الشرط

If gRotateFlag = 1 Then 

  imgCurrentMoon.Picture = _ 

          imgMoon(gCurrentMoon).Picture 

  gCurrentMoon = gCurrentMoon + 1 

  If gCurrentMoon = 8 Then 

    gCurrentMoon = 0 

  End If 

End If 

 Pictureيعمل جزء البرنامج الموجود ضمن عبارة الشرط على إسناد الخاصية 
  :imgCurrentMoon للعنصر Pictureلمصفوفة عناصر التحكم إلى الخاصية 
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imgCurrentMoon.Picture = imgMoon(gCurrentMoon).Pict ure 

 مساوية إلى الصفر، فسوف gCurrentMoonعلى سبيل المثال، إذا كانت قيمة المتحول 
من عناصر مصفوفة ) ذي الترتيب صفر( للعنصر الأول Pictureيتم  إسناد الخاصية 
مما يعني أن صورة عنصر . imgCurrentMoon للعنصر Pictureالتحكم إلى الخاصية 

 يحوي الصورة imgMoon(0).Pictureلأن ( سوف تظهر Moon01.Icoالتحكم الأول 
Moon01.Ico.(  

  : بمقدار واحدgCurrentMoon قيمة المتحول if العبارة التالية في كتلة الشرط تزيد
gCurrentMoon = gCurrentMoon + 1 

، يشير ) ميلي ثانية250أي بعد مرور  (()tmrTimer_Timerوعند التنفيذ التالي للإجراء 
  . إلى العنصر التالي في مصفوفة عناصر التحكمgCurrentMoonالمتحول 
، فإذا كانت gCurrentMoon قيمة ()tmrTimer_Timerعبارات التالية في الإجراء تختبر ال

، فهذا يعني أنه تم للتو إظهار العنصر الثامن من عناصر مصفوفة 8مساوية إلى 
  :، أيgCurrentMoonعناصر التحكم، ولهذا يجب إعادة تصفير المتحول 

If gCurrentMoon = 8 Then 

   gCurrentMoon = 0 

End If 

  Animation التحريك
 في Animationيوضح برنامج القمر مقدار السهولة التي يمكن بها كتابة برنامج تحريك 

نستطيع تحسين برنامج القمر بحيث تغدو أوامر التحريك فيه أعمق . فيجول بيسك
  .أثراً

  تحسين برنامج القمر 
  :طور برنامج القمر وفق ما يلي

  .tmrTimer للميقاتية Interval إلى الخاصية 55أسند القيمة �
  :frmMoonأضف النص البرمجي التالي إلى قسم التصاريح العامة للنموذج �

Option Explicit 

Dim gRotateFlag  As Integer 
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Dim gCurrentMoon As Integer 

Dim gDirection As Integer 

Dim gLeftCorner As Single 

Dim gTopCorner As Single 

Dim gWidthOfMoon As Single 

Dim gHeightOfMoon As Single 

Dim gEnlargeShrink As Integer 

  : حيث يغدو بالشكل التالي()Form_Loadعدل الإجراء �
Private Sub Form_Load() 

gRotateFlag = 0 

gCurrentMoon = 0 

gDirection = 1 

gLeftCorner = imgCurrentMoon.Left 

gTopCorner = imgCurrentMoon.Top 

gWidthOfMoon = 1 

gHeightOfMoon = 1 

gEnlargeShrink = 1 

 

imgCurrentMoon.Stretch = True 

End Sub 

  : بحيث يغدو كما يلي()tmrTimer_Timerعدل الإجراء �
Private Sub tmrTimer_Timer() 

' ��>�� sر� � ��ف 
8&> ه>ا ا�T	اء آ

If gRotateFlag = 1 Then 

  imgCurrentMoon.Picture = _ 

          imgMoon(gCurrentMoon).Picture 

  gCurrentMoon = gCurrentMoon + 1 

    If gCurrentMoon = 8 Then 

    gCurrentMoon = 0 

End If 

 

gLeftCorner = gLeftCorner + 10 * gDirection 

gTopCorner = gTopCorner + 10 * gDirection 

gWidthOfMoon = gWidthOfMoon + 10 * gEnlargeShrink 

gHeightOfMoon = gHeightOfMoon + 10 * gEnlargeShrink  

 

If gWidthOfMoon > 700 Then 

   gEnlargeShrink = -1 
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End If 

 

If gWidthOfMoon < 10 Then 

   gEnlargeShrink = 1 

End If 

 

If imgCurrentMoon.Top > frmMoon.ScaleHeight Then 

  gDirection = -1 

End If 

 

If imgCurrentMoon.Top < 10 Then 

  gDirection = 1 

End If 

 

End If 

  . لفيجول بيسكFile  من القائمة Save Projectاحفظ المشروع باختيار �

  تنفيذ النسخة المحسنة لبرنامج القمر
  : الواقعدعنا نشاهد النسخة المحسنة لبرنامج القمر على أرض

  .نفّذ برنامج القمر�
  .وكما تشاهد يدور القمر حول محوره ويظهر أيضاً وكأنه يتحرك في ثلاثة أبعاد

  نص قسم التصاريح العامة

 على تصاريح إضافية عن المتحولات frmMoonيحوي قسم التصاريح العامة للنموذج 
  .التي يفترض أن تكون مرئية لكل إجراءات النموذج

  ()Form_Loadنص الإجراء 

 gTopCorner و gLeftCornerفالمتحولان . يسند هذا الإجراء قيماً ابتدائية إلى المتحولات
  :imgCurrentMoonيمثلان الموقع الابتدائي للزاوية اليسرى العليا لعنصر التحكم 

gLeftCorner = imgCurrentMoon.Left 

gTopCorner = imgCurrentMoon.Top 

  True تساوي imgCurrentMoonعنصر التحكم  لStretchكما أن الخاصية 
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imgCurrentMoon.Stretch = True 

 سوف يتغير بحيث يتسع ضمن عنصر imgCurrentMoonمما يعني أن حجم العنصر 
  .التحكم

 سوف يزاد وينقص أثناء imgCurrentMoonهذه الخطوة ضرورية لأن حجم الصورة 
  .تنفيذ برنامج القمر

  ()tmrTimer_Timerنص الإجراء 

 هي ذاتها في النسخة السابقة لهذا ()tmrTimer_Timer الأولى في الإجراء Ifكتلة  
  .الإجراء، وتعتبر مسؤولة عن إظهار أحد صور مصفوفة التحكم

  لتحريكها، وهكذا فان الموقع الجديد Image حال ظهور الصورة Moveتستخدم الطريقة 
 X = gLeftCornerتوضع عند الإحداثيين ، ي)صورة القمر(للزاوية اليسرى العليا للصورة 

  .Y = gTopCornerو
  ):الارتفاع (Heightو ) العرض (Width  الوسيطين الاختياريين Moveتستخدم طريقة 

imgCurrentMoon.Moveg gLeftCorner ,  gTopCorner , _ 

                     gWidthOfMoon , gHeightOfMoon 

  .د التحريك، تمتلك الصورة عرضاً وارتفاعاً جديدينوبع
 المتحولات التالية للتنفيذ التالي للإجراء Moveتجهز العبارات التالية لعبارة 

tmrTimer_Timer():  
gLeftCorner = gLeftCorner + 10 * gDirection 

gTopCorner = gTopCorner + 10 * gDirection 

gWidthOfMoon = gWidthOfMoon + 10 * gEnlargeShrink 

gHeightOfMoon = gHeightOfMoon + 10 * gEnlargeShrink  

 gDirectionستزيد قيمة المتحولات السابقة أو تنقص، اعتماداً على قيمة المتحولات 
 كمثال gLeftCorner، تزاد قيمة ”1“ تساوي gDirection، فإذا كانت قيمة gEnlargeShrinkو

 فسوف تنقص قيمة ”1-“ تساوي gDirection كانت قيمة ، أما إذاTwips 10بمقدار 
gLeftCorner 10  بمقدار Twips.(  

  !:، هل هي كبيرة جداً أم صغيرة جداً ؟gWidthOfMoonيلي ذلك كله تفحص قيمة 
If gWidthOfMoon > 700 Then 
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   gEnlargeShrink = -1 

End If 

 

If gWidthOfMoon < 10 Then 

   gEnlargeShrink = 1 

End If 

 Imageيختبر نص الإجراء بعد ذلك الموقع الحالي للزاوية اليسرى العليا من الصورة 
  :للتأكد من عدم تقاطعهما مع أسفل أو أعلى النموذج

  
If imgCurrentMoon.Top > frmMoon.ScaleHeight Then 

  gDirection = -1 

End If 

 

If imgCurrentMoon.Top < 10 Then 

  gDirection = 1 

End If 

  

  الخلاصة
تعلمنا في هذا الفصل كيفية استخدام عناصر التحكم الرسومية، كما تعلمنا كيفية إظهار 

.  وكيفية تحريك هذه الصورPicture و Imageملفات الصور في عنصري التحكم 
ولا تنس أن مصفوفة عناصر التحكم تقدم تقنية مفيدة، تُستخدم  غالباً في التحريك 

Animation.  
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  الفصل الثامنالفصل الثامن

  
  

  
  أساليب الرسم المباشرةأساليب الرسم المباشرة
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يركز هذا الفصل على أساليب رسومية أخرى، تتشابه مع عناصر التحكم الرسومية 
يعتبر استخدام الأساليب الرسومية الأخرى، أسهل في . التي تناولناها في الفصل السابع

  .بعض الأحيان من استخدام عناصر التحكم الرسومية

  برنامج النقاط
يرسم برنامج النقاط نقاطاً في مواقع عشوائية من النموذج، موضحاً كيف تستخدم 

  . لرسم النقاطPsetالطريقة 

  التمثيل المرئي لبرنامج النقاط
  :سنبدأ كعادتنا عند تصميم البرنامج بتمثيل نموذج البرنامج

  .، لأننا سنحفظ عملنا في هذا الدليلC:\VB5Prg\Ch08 أنشئ الدليل �
، واحفظ نموذج المشروع Standard EXEأنشئ مشروعاً تنفيذياً قياسياً جديداً �

، واحفظ المشروع بالاسم C:\VB5Prg\Ch08 في الدليل Points.frmبالاسم 
Points.vbpفي ذات الدليل .  

  .1-8 طبقاً للجدول frmPoints أنشئ النموذج �
  .1-8لنموذج المكتمل كذاك المبين في الشكل يفترض أن يبدو ا

 

   1-8الشكل   
  frmPointsالنموذج   
 ).طور التصميم(  

  .frmPointsجدول خواص النموذج . 1-8الجدول 
 القيمة الخاصية الكائن
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Form Name frmPoints 

 Caption  برنامج النقاط 
 RightToLeft True 
Timer Name tmrTimer 

  Interval 60 

  Enabled True 
Menu ) 2-8انظر الجدول( )2-8انظر الجدول (   

  

  

  

  .frmPointsجدول قوائم النموذج . 2-8جدول 
  Nameالخاصية   العنوان

 mnuFile  ملف&

 mnuExit  خروج&…

 mnuGraphics  رسوم&

 mnuDrawPoints  سم النقاط&ار…

 mnuClear  مسح النقاط&ا…

  إدخال نص برنامج النقاط
  :ن نص برنامج النقاطسنكتب الآ

  :frmPoints أدخل النص التالي ضمن قسم التصاريح العامة للنموذج �
'  67 ا�*�	
5 �4 آ� ا,*3�0ت

Option Explicit 

' 
*�0ل ,ع	-� ه� ��ف  	�� ا�8"�ط أم ��ف �س5 

Dim gDrawPoints 



    303   صغير الحجمEXEملف تنفيذى 
  :frmPoints للنموذج ()Form_Load أدخل النص التالي ضمن الإجراء �

Private Sub Form_Load() 

' � ا�	���Fع  

gDrawPoints = 0 

End Sub 

  :()mnuClear_Click أدخل النص التالي ضمن الإجراء �
Private Sub mnuClear_Click() 

 ' � ا�	���Fع  

gDrawPoints = 0 

'   5F� ��t8 ا���8ذج

frmPoints.Cls 

End Sub 

نموذج  لل ()mnuDrawPoints_Click أدخل النص التالي ضمن الإجراء �
frmPoints:  

Private Sub mnuDrawPoints_Click() 

'   &ع�� ا�	��

gDrawPoints = 1 

End Sub 

  :frmPoints للنموذج mnuExit_Click أدخل النص التالي ضمن الإجراء �
Private sub mnuExit_Click() 

 
End 

End sub 

  :frmPoints  للنموذج ()tmrTimer1_Timer أدخل النص التالي ضمن الإجراء �
Private Sub tmrTimer_Timer() 

Dim R, G, B 

Dim X, Y 

Dim Counter 

 

' L_
 �
 إذا آ�ن ا�	�� 
&ع� <ّ&> 

If gDrawPoints = 1 Then 

  '   <"�F ���ا100��Rار�� 

  For Counter = 1 To 100 Step 1 

    ' LRا��ن ��� k_� الح��ل 

    R = Rnd * 255 
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    G = Rnd * 255 

    B = Rnd * 255 

    ' LRا��ا��ا���ت � s��
 k_� الح��ل 

    X = Rnd * frmPoints.ScaleWidth 

    Y = Rnd * frmPoints.ScaleHeight 

    ' �F"8ار�� ا� 

    frmPoints.PSet (X, Y), RGB(R, G, B) 

  Next 

End If 

End Sub 

  . لفيجول بيسكFile من القائمة Save Project احفظ المشروع باختيار �

  تنفيذ برنامج النقاط 
  :دعنا نشاهد برنامج النقاط قيد التنفيذ

  .نفّذ برنامج النقاط�
  .رسوممن القائمة ارسم النقاط اختر �

 من النموذج  في مواقع عشوائيةيستجيب البرنامج بإظهار نقاط ذات ألوان عشوائية
  ).2-8انظر الشكل (

  

   2-8الشكل   
  رسم نقاط عشوائية  
  .على سطح برنامج النقاط  

  .رسوممن القائمة امسح النقاط اختر �
  .يستجيب البرنامج بمسح سطح برنامج النقاط

  .لإنهاء البرنامجملف  من القائمة خروجاختر �
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  كيف يعمل برنامج النقاط

 النموذج، كما  لرسم نقطة ما فيPsetيستعمل برنامج النقاط، الطريقة الرسومية 
  . لمحو النموذجClsيستخدم الطريقة 

  نص قسم التصاريح العامة

 في قسم التصاريح العامة، ويخدم هذا المتحول كراية gDrawPointsيصرح عن المتحول 
Flag . فهذا يعني تمكين عملية )أي الراية مرفوعة(فإذا كان مساوياً إلى الواحد ،

  ).الراية غير مرفوعة( ساوى الصفر، فهذا يعني عدم تمكين الرسم الرسم، وإذا

  Form_Loadنص الإجراء 

  :ينفّذ هذا الإجراء آلياً عند بدء تشغيل البرنامج
Private Sub Form_Load() 

' � ا�	���Fع  

gDrawPoints = 0 

End Sub 

نع أو لعدم تمكين  لمgDrawPointsيسند هذا الإجراء القيمة الابتدائية صفر إلى المتحول 
  . رسم النقاط

  ()mnuClear_Clickنص الإجراء 

  :رسوم من القائمة امسح النقاطينفذ هذا الإجراء عند اختيار 
Private Sub mnuClear_Click() 

 ' � ا�	���Fع  

gDrawPoints = 0 

'   5F� ��t8 ا���8ذج

frmPoints.Cls 

End Sub 

 ثم gDrawPointsة صفر، إلى المتحول يمنع هذا الإجراء عملية الرسم بإسناد القيم
  . لتنظيف سطح البرنامج من الرسوم التي عليهClsيستخدم الطريقة 
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  ملاحظة
لتنظيف محتويات سطح كائن ما، تمسح هذه ) Cls) Clean Screenاستخدم الطريقة 

  .ةالطريقة الرسوم المتولدة أثناء مرحلة التنفيذ بواسطة طرق الرسم المختلف
 يؤدي إلى تنظيف سطح النموذج frmMyForm.Clsلاحظ مثلاً أن استخدام العبارة 

frmMyFormمن أي رسوم متولدة عليه .  

  ()mnuDrawPoints_Clickنص الإجراء 

  :رسوممن القائمة ارسم النقاط   عند اختيار ()mnuDrawPoints_Clickينفذ الإجراء 
Private Sub mnuDrawPoints_Click() 

' � ا�	�� &ع�  

gDrawPoints = 1 

End Sub 

  . لتمكين الرسمgDrawPoints) المتحول(يسند هذا الإجراء القيمة واحد إلى الراية 

  ()tmrTimer_Timerنص الإجراء 

 60 ميلي ثانية، وذلك بسبب إسناد القيمة 60  تلقائياً كل ()tmrTimer_Timerينفذ الإجراء 
  :Intervalإلى الخاصية 

Private Sub tmrTimer_Timer() 

Dim R, G, B 

Dim X, Y 

Dim Counter 

 

' L_
 �
 إذا آ�ن ا�	�� 
&ع� <ّ&> 

If gDrawPoints = 1 Then 

  '   <"�F ���ا100��Rار�� 

  For Counter = 1 To 100 Step 1 

    ' LRا��ن ��� k_� الح��ل 

    R = Rnd * 255 

    G = Rnd * 255 

    B = Rnd * 255 

    ' LRا��ا��ا���ت � s��
 k_� الح��ل 

    X = Rnd * frmPoints.ScaleWidth 
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    Y = Rnd * frmPoints.ScaleHeight 

    ' �F"8ار�� ا� 

    frmPoints.PSet (X, Y), RGB(R, G, B) 

  Next 

End If 

End Sub   

، فهذا يعني "لواحدا"، فإذا كانت مساوية إلى gDrawPoints قيمة الراية ifتفحص العبارة 
  .If، ولذلك تنفذ كتلة العبارة رسوممن القائمة ارسم النقاط أنك اخترت 
.  مائة نقطة، وكل نقطة ترسم بلون عشوائي في موقع عشوائيForترسم الحلقة 

  : لرسم كل نقطة من هذه النقاطPSetتستخدم الطريقة الرسومية 
frmPoints.PSet (X, Y), RGB(R, G, B) 

  PSetطريقة الرسم 
   المحددين ضمنها Y و X نقطة عند الإحداثيين PSetحسب ما أوضحنا، ترسم الطريقة 

  
  ).بواسطة وسائطها(

، تُرسم Step، وعند استخدام الوسيط Step وسيطاً إضافياً يدعى PSetتمتلك الطريقة 
 Yالإحداثي  (CurrentYو)  الحاليXالإحداثي  (CurrentXالنقطة نسبة إلى الإحداثيين 

  ).الحالي
 الحالي Y، والإحداثي 100 يساوي CurrentX الحالي Xفمثلاً، لنفترض أن الإحداثي 

CurrentY 50 يساوي.  
  :وهكذا يؤدي استخدام العبارة التالية

frmPoints.PSet Step (10,20) ، RGB(R,G,B) 

 CurrentX، تحدث قيمة المتحولين )Y=70 و X=110(لى رسم نقطة عند الموقع إ
 و CurrentX = 110بعد تنفيذ هذه العبارة، وتصبح قيمة  ) أي تلقائياً( مباشرة CurrentYو

CurrentY = 70.  
تذكر أننا اصطلحنا منذ الفصل الرابع بأن فيجول بيسك، يحدث قيمة الإحداثيين 

CurrentX و CurrentYتلقائياً، بإسناد إحداثيي نقطة النهاية لآخر رسم إليهما .(  
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  : بالنص التالي()tmrTimer_Timerاستبدل نص الإجراء �
Private Sub tmrTimer1_Timer() 

Dim R, G, B 

Dim X, Y 

Dim Counter 

 

If gDrawPoints = 1 Then 

  For Counter = 1 To 100 Step 1 

    R = Rnd * 255 

    G = Rnd * 255 

    B = Rnd * 255 

    frmPoints.PSet Step(1, 1), RGB(R, G, B) 

    If CurrentX >= frmPoints.ScaleWidth Then 

    CurrentX = Rnd * frmPoints.ScaleWidth  

    If CurrentY >= frmPoints.ScaleHieght Then 

    CurrentY = Rnd * frmPoints.ScaleHieght  

    End If 

  Next 

End If 

End Sub   

  .احفظ المشروع بالطريقة المعتادة�
  .، واترك البرنامج يعمل لفترةرسوم من القائمة ارسم النقاطنفّذ البرنامج، واختر �

  .3-8يرسم البرنامج الآن خطوطاً، حسب ما يبينه الشكل 

  

   3-8الشكل   
   Stepاستخدام الإمكانية   
  .PSetلطريقة الرسم   

  :Step مع الإمكانية PSetالطريقة  ()tmrTimer1_Timerيستخدم نص الإجراء 
frmPoints.PSet Step (1,1) ، RGB(R,G,B) 

وهذا . تبعد كل نقطة مرسومة عن سابقتها بمقدار وحدة إلى اليمين ووحدة إلى الأسفل
  .3-8يشرح سبب رسم النقاط وكأنها خطوط مستقيمة حسب ما يوضحه الشكل 
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  .المرسومة لا تتجاوز حدود النموذج في هذا الإجراء، من أن النقاط Ifتتحقق عبارتي 

  
  

  ملاحظة
  :لرسم نقطة في كائن ما، وذلك كالتالي) PSet) Point Setاستخدم الطريقة 

ObjectName.Pset (X,Y),Color 

  .وبلون معين) X,Y(تضع العبارة السابقة نقطة على الكائن عند الموقع 
  :، استخدم العبارة التاليةلوضع نقطة معينة على الكائن نسبة إلى آخر نقطة تم رسمها

ObjectName.Pset Step (X,Y),Color 

  :وهي مكافئة للعبارة التالية
ObjectName.Pset (oldX + X,oldY + Y),Color 

  .، إحداثيات آخر نقطة تم رسمها على الكائنoldY و oldXحيث 

  Pointالطريقة 
فمثلاً، لمعرفة لون النقطة .  محددةPixel تعود هذه الطريقة بقيمة لون نقطة ضوئية

  :، استخدم العبارة التالية30 و 40الضوئية المحددة بالموقع 
PixelColor = Point (30,40) 

، إلا أنك قد تجد استخداماً لها في Pointورغم أن برنامج النقاط لم يستخدم الطريقة 
  .مشاريعك المستقبلية

  Lineرسم الخطوط 
  : للمستخدم برسم خطوط، وتمتلك الصيغة التاليةLineتسمح الطريقة 

Line(X1,Y1)-(X2,Y2), Color 

إحداثي نقطة نهاية (X2,Y2) يمثل إحداثي نقطة بداية الخط، ويمثل (X1,Y1) علماً أن 
 إلى (X1,Y1)ولى ويؤدي تجاهل كتابة النقطة الأ.  يمثل لون الخطColorالخط، كما أن 

  :وذلك كالتالي. CurrentY وCurrentXرسم الخط بدءاً من الإحداثيين 
Line -(X2,Y2), Color 
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 إلى نظام قوائم برنامج النقاط، بغية رسم خطوطسنضيف عنصر قائمة جديد يدعى 
  . جدول القوائم الجديد لبرنامج النقاط3-8، يعطي الجدول Lineتوضيح عمل طريقة 

  .frmPoints جدول القوائم الجديد للنموذج .3-8الجدول 
  الاسم  العنوان

 mnuFile  ملف&

 mnuExit  خروج&…

 mnuGraphics  رسوم&

 mnuDrawPoints  سم النقاط&ار…

 mnuClear  مسح النقاط&ا…

 mnuLines  خطوط&رسم …

  :frmPoints للنموذج ()mnuLines_Clickأضف النص التالي إلى الإجراء �
Private sub mnuLines_Click() 

Line -(Rnd * frmPoints.ScaleWidth, _ 

       Rnd * frmPoints.ScaleHeight),RGB(0,0,0) 

End sub 

  .يرسم هذا الإجراء خطاً واحداً من آخر نقطة رسم وصل إليها، إلى نقطة عشوائية
  . احفظ المشروع بالطريقة المعتادة�
  . نفّذ البرنامج النقاط�
  .رسوملقائمة من ارسم خطوط  اختر �

  .4-8يرسم خط في النموذج، ويتشابه مع ذاك المبين في الشكل 

  

   4-8الشكل   
  رسم خط ما  
  .Lineبواسطة الطريقة   



    311   صغير الحجمEXEملف تنفيذى 
 في هذا الإجراء خطاً ما، ابتداءLine ، ترسم عبارة (X1,Y1)بسبب تجاهل الإحداثيين 

 CurrentXحداثيين ، تكون القيمة الابتدائية للإCurrentY وCurrentXمن الإحداثيين 
وهذا يشرح سبب بداية الخط .  مساوية إلى الصفر عند بدء تشغيل البرنامجCurrentYو

  .0,0 من الإحداثيين 4-8في الشكل 
  .عدة مراترسوم  من القائمة رسم خطوطاختر �

  ).5-8انظر الشكل (يرسم خط جديد في كل مرة، ويبدأ من نهاية الخط السابق 
  .لإنهاء البرنامجملف ة من القائمخروج  اختر �

  

   5-8الشكل   
  .رسم خطوط متصلة  

  :رسوم من القائمة رسم خطوطدعنا الآن نكتب برنامجاً يرسم عدة خطوط عند اختيار 
 Private Sub mnuLines_Click() 

Dim Counter 

For Counter = 1 To 100 Step 1 

  Line -(Rnd * frmPoints.ScaleWidth, _ 

         Rnd * frmPoints.ScaleHeight), RGB(0, 0, 0)  

Next 

End Sub 

  . نفّذ البرنامج�
  .رسوم من القائمة رسم خطوط اختر �

  .6-8يرسم البرنامج مائة خط متصل، حسب ما يبينه الشكل
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   6-8الشكل   
  .رسم مائة خط متصل  

  Line في الطريقة Stepاستخدام الوسيط 
  :، كما يليLine الاختياري في الطريقة Stepيمكنك استخدام الوسيط 

Line (X1,Y1) - Step (dx,dy),Color 

 فهي دلالة لفيجول Step (dx,dy) تمثل إحداثيات نقطة البداية، أما (X1,Y1)علماً أن 
فمثلاً ترسم . Y1 + dy و X1 + dxبيسك، بأن نقطة نهاية الخط تقع عند الإحداثيين 

  :العبارة التالية
Line (20,30) - Step (50,100), RGB(0,0,0) 

  .130 , 70 وينتهي بالإحداثيين 30 , 20خطاً يبدأ من الإحداثيين 
ترسم العبارات التالية المربع المبين .  أيضاً لرسم مربعStepيمكن استخدام الإمكانية 

  :7-8في الشكل 
Line (10,20) - (400,20) 

Line -Step(0,400) 

Line -Step(-300,0) 

Line -Step(0,-400) 

  

  7-8الشكل 
  رسم مربع بطريقة

  .Lineرسم الخط 



    313   صغير الحجمEXEملف تنفيذى 
 الأربعة لازمة لرسم مربع واحد، الطريقة الأسهل لرسم Lineكما تشاهد تعتبر عبارات 
  :، أيB مع الخيار Line تكون باستخدام Lineمربع، بواسطة الطريقة 

Line (100,20)-(400,420),RGB(0,0,0),B 

 الأولين هما إحداثيا الزاوية اليسرى العليا للمربع، أما الإحداثيان اللذان الإحداثيان
 من فيجول Bيطلب الوسيط . يليهما فيمثلان إحداثيي الزاوية السفلى اليمنى للمربع

  .بيسك، رسم مربع له هاتين الزاويتين
  :F، استخدم الوسيط )طمسه(إذا أردت ملء المربع 

Line(100,20)-(400,420),RGB(0,255,0),BF 

 لأنك لا F و Bترسم هذه العبارة مربعاً وتملؤه باللون الأخضر، لا توجد فاصلة بين 
  .B بدون Fتستطيع استخدام 

  ملاحظة
يقصد برسم المربع هنا، رسم شكل رباعي الأضلاع، وهو ليس بالضرورة مربعاً 

  .متساوي الأضلاع

  FillStyleملء المربع بواسطة الخاصية 
 طريقة ثانية لملء المربع المرسوم، فباستخدام الخاصيتين FillStyleتُقدم الخاصية 

FillColorو FillStyle للنموذج، واستخدام طريقة Line مع الوسيط B دون الوسيط F 
  :نستطيع ملء المربع

frmMyForm.FillStyle = 2 

frmMyForm.FillColor = RGB(255,0,0)   

frmMyForm.Line (100,20)-(400,420),RGB(0,0,0),B 

 معاني القيم 4-8يبين الجدول . FillStyle إلى الخاصية 2تسند العبارة الأولى القيمة 
، يملأ 2 مساوية إلى FillStyleالنهائية المحتملة لهذه الخاصية، وعندما تكون قيمة 

  .الكائن بخطوط أفقية
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بمعنى أن (، FillColor إلى الخاصية RGB(255,0,0)نية اللون الأحمر تسند العبارة الثا
، وهكذا تتسبب العبارات الثلاث برسم مربع وملؤه بخطوط )المربع سيلون بالأحمر

  .شاقولية حمراء

  

  

  

  .FillStyleالقيم الثمانية المحتملة للخاصية . 4-8الجدول 
  الشرح  القيمة
  .Solidلون خالص مصمت   0
  ).القيمة الافتراضية (Transparentف غير مرئي لون شفا  1
  .Horizontal Linesخطوط أفقية   2
  .Vertical Linesخطوط عمودية   3
  .Upward diagonal Linesخطوط مائلة للأعلى   4
  .Downward diagonal Linesخطوط مائلة للأسفل   5
  Cross hatchخطوط متقاطعة   6
  .Diagonal Cross hatchخطوط متقاطعة مائلة   7

  : قم بما يلي4-8 في الجدول FillStyleللتعرف على معاني كل قيمة من قيم الخاصية 
  .frmPoints إلى نظام قوائم النموذج رسم مربع أضف القائمة �

  . جدول القائمة الجديد5-8يعطي الجدول 

  .frmPointsإضافة القائمة رسم مربع إلى النموذج . 5-8الجدول 
  Name الخاصية  العنوان

 mnuFile  ملف&
 mnuExit  خروج&…
 mnuGraphics  رسوم&
 mnuDrawPoints  سم النقاط&ار…
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 mnuClear  مسح النقاط&ا…
 mnuLines  خطوط&رسم …

 mnuDrawBox  رسم مربع

 mnuRed  أحمر…

 mnuGreen  أخضر…

 mnuBlue  أزرق…

…-  mnuSep1 

 mnuSetStyle  تغيير نمط الرسم…

  :frmPoints  للنموذج ()mnuRed_Clickمن الإجراء  أضف النص التالي ض�
Private Sub mnuRed_Click() 

' ��B�yا Y��  FillColor 	Z(إ] ا 

frmPoints.FillColor = RGB(255, 0, 0) 

' s�	,ر�� ا 

frmPoints.Line (100, 80)-Step(5000, 3000), _ 

             RGB(255, 0, 0), B 

End Sub 

  :frmPoints  للنموذج ()mnuBlue_Clickلي ضمن الإجراء  أضف النص التا�
Private Sub mnuBlue_Click() 

' ��B�yا Y��  FillColor 	Z(إ] ا 

frmPoints.FillColor = RGB(255, 0, 0) 

' s�	,ر�� ا 

frmPoints.Line (100, 80)-Step(5000, 3000), _ 

              RGB(0, 0, 255), B 

End Sub 

  :    frmPoints  للنموذج ()mnuGreen_Clickنص التالي ضمن الإجراء  أضف ال�
Private Sub mnuGreen_Click() 

' ��B�yا Y��  FillColor 	Z(إ] ا 

frmPoints.FillColor = RGB(255, 0, 0) 

' s�	,ر�� ا 

frmPoints.Line (100, 80)-Step(5000, 3000), _ 

              RGB(0, 255, 0), B 

End Sub 

  للنموذج ()mnuSetStyle_Clickأضف النص التالي ضمن الإجراء �
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frmPoints    :  
Private Sub mnuSetStyle_Click() 

Dim FromUser 

Dim Instruction 

Instruction = "FillStyle �ًر�� �O7-0(أد (��B�@_� ع��8ه*� " 

' 
4 ا,س*@�م ���� k_� الح��ل 

FromUser = InputBox$(Instruction, _ 

                     "FillStyle ���� lع�  ") 

'   ��t8 ا���8ذج

frmPoints.Cls 

' �_O�,4 ا�"��� ا
 ا�*%آ� 

If Val(FromUser) >= 0 And Val(FromUser) <= 7 Then 

  frmPoints.FillStyle = Val(FromUser) 

Else 

  Beep 

  MsgBox (" �0�0B Y� ����") 

End If 

' s�	,ر�� ا 

frmPoints.Line (100, 80)-Step(5000, 3000), _ 

              RGB(0, 0, 0), B 

End Sub  

  . لفيجول بيسكFile من القائمة Save Project احفظ المشروع، باختيار �

  تنفيذ برنامج النقاط
  :لنشاهد ما كتبناه قيد العمل

  .نفّذ برنامج النقاط�
  .رسم مربع من القائمة تغيير نمط الرسماختر �

  .8-8حسب ما يظهر من الشكل ) Input Box (يستجيب البرنامج بإظهار مربع إدخال

  

   8-8الشكل   
  إدخال قيمة  
  .FillStyleللخاصية   
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يمثل هذا الرقم قيمة الخاصية . OKأدخل رقماً بين صفر و سبعة، وانقر الزر �

FillStyle.  
.  المدخلة في الخطوة السابقةFillStyleويملؤه حسب قيمة يظهر البرنامج المربع 

خطوط  (4 مساوية إلى FillStyle المربع عندما تكون قيمة 9-8يظهر في الشكل 
  .قد تضطر إلى سحب الحافة اليسارية للإطار لتوسيعه). مائلة

  

   9-8الشكل   
  التمرن على  
  .FillStyleالخاصية   

  .رسم مربعالقائمة  من أخضر  أوأزرق أو أحمر اختر �
  .يستجيب البرنامج برسم المربع باللون المنتقى

  . لإنهائهملف من القائمة خروج تمرن على برنامج النقاط، واختر �

  ()mnuRed_Clickنص الإجراء 
  :رسم مربعمن القائمة أحمر  عند اختيار mnuRed_Clickينفذ الإجراء 

Private Sub mnuRed_Click() 

' ��B�yا Y��  FillColor 	Z(إ] ا 

frmPoints.FillColor = RGB(255, 0, 0) 

' s�	,ر�� ا 

frmPoints.Line (100, 80)-Step(5000, 3000), _ 

             RGB(255, 0, 0), B 

End Sub 

 مع Line باللون الأحمر، ثم يستخدم الطريقة FillColorيحدد هذا الإجراء قيمة الخاصية 
  . للنموذجFillStyle المربع تبعاً للقيمة الراهنة للخاصية يملأ.  لرسم مربعBالوسيط 

 بطريقة مشابهة، محددين قيمة ()mnuGreen_Click و ()mnuBlue_Clickيعمل الإجراءان 
  .Green أو الأخضر Blue باللون الأزرق FillColorالخاصية 
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  mnuSetStyle_Clickنص الإجراء 
  :رسم مربع من القائمة رسمتغيير نمط الينفذ هذا الإجراء عند اختيار 

Private Sub mnuSetStyle_Click() 

Dim FromUser 

Dim Instruction 

Instruction = "FillStyle �ًر�� �O7-0(أد (��B�@_� ع��8ه*� " 

'  الح��ل 
4 ا,س*@�م �_k ا�"���

FromUser = InputBox$(Instruction, _ 

      "FillStyle ���� lع�  ") 

'   ��t8 ا���8ذج

frmPoints.Cls 

' �_O�,4 ا�"��� ا
 ا�*%آ� 

If Val(FromUser) >= 0 And Val(FromUser) <= 7 Then 

frmPoints.FillStyle = Val(FromUser) 

Else 

 Beep 

 MsgBox (" �0�0B Y� ����") 

End If 

' s�	,ر�� ا 

frmPoints.Line (100, 80)-Step(5000, 3000), _ 

              RGB(0, 0, 0), B 

End Sub 

 للحصول على رقم بين صفر وسبعة، ()InputBoxيستخدم هذا الإجراء التابع الوظيفي 
، يلي ذلك التحقق من القيمة التي أدخلها Clsثم ينظف النموذج بواسطة الطريقة 
 بغية التحقق من أن القيمة تقع ضمن المجال Ifالمستخدم وذلك باستخدام العبارة 

  ).وح بهالمسم(الصحيح 
 FillStyleفإذا كانت القيمة المدخلة واقعة بين صفر وسبعة،تُحدث عند ذلك الخاصية 

  .بإسناد تلك القيمة إليها
يرسم . B مع الإمكانية Lineترسم آخر عبارة في الإجراء مربعاً باستخدام الطريقة 

  . للنموذجFillStyle وFillColorالمربع اعتماداً على القيمتين الحاليتين للخاصتين 
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  برنامج الدائرة

، تُستخدم هذه الطريقة لرسم Circleنُقدم الآن طريقة رسم هامة أخرى وهي الطريقة 
  .الدوائر والقطوع الناقصة، ويوضح برنامج الدائرة كيفية رسم الدوائر

لدوائر سواء في النموذج، أوفي عنصر تحكم  لرسم اCircleيمكنك استخدام الطريقة 
  .الصورة

  التمثيل المرئي لبرنامج الدائرة
  :لنموذج برنامج الدائرة) طور التصميم(نبدأ كعادتنا بطور التمثيل المرئي 

، واحفظ نموذج المشروع Standard EXEأنشئ مشروعاً تنفيذياً قياسياً جديداً �
، واحفظ المشروع بالاسم C:\VB5Prg\Ch08 في الدليل Circles.frmبالاسم 

Circles.vbp في الدليل C:\VB5Prg\Ch08.  
  .6-8 وفقاً للجدول frmCirclesأنشئ النموذج �

  .10-8يفترض أن يبدو النموذج المكتمل كما في الشكل 
  

  

   10-8الشكل   
    frmCirclesالنموذج   
  .في طور التصميم  

  

  

  

  .frmCircles جدول خصائص النموذج 6-8الجدول 
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 القيمة الخاصية الكائن
Form Name frmCircles 

 Caption  برنامج الدائرة 
 RightToLeft True 
CommandButton Name cmdExit 

 Caption &خروج  

 RightToLeft True 
Picture Box Name picCircles 

 BorderStyle 1-Fixed Single 

Vertical Scroll Bar Name vsbRadius 

 Max 100 

 Min 1 

 Value 1 

Horizontal Scroll Bar Name hsbCircleWidth 

 Max 10 

 Min 1 

 Value 1 

Label Name lblWidth 

 Caption العرض:  

 RightToLeft True 

Label Name lblRadius 

 Caption نصف القطر:  

 RightToLeft True 

  إدخال نص برنامج الدائرة
  :الدائرةسندخل الآن نص برنامج 

  :، أيOption Explicitتحقق من احتواء قسم التصاريح العامة على العبارة �
 67 ا�*�	
5 �4 آ� ا,*3�0ت '

Option Explicit 

  :frmCircles للنموذج ()cmdExit_Click أدخل النص التالي ضمن الإجراء �
Private Sub cmdExit_Click() 
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End 

End Sub 

  :()hsbCircleWidth_Changeاء  أدخل النص التالي ضمن الإجر�
Private Sub hsbCircleWidth_Change() 

Dim X, Y, Radius 

picCircles.DrawWidth = hsbCircleWidth.Value 

X = picCircles.ScaleWidth / 2 

Y = picCircles.ScaleHeight / 2 

picCircles.Cls 

picCircles.Circle (X, Y), vsbRadius.Value * 10, _ 

              RGB(255, 0, 0) 

End Sub 

  :()hsbCircleWidth_Scroll أدخل النص التالي ضمن الإجراء �
Private Sub hsbCircleWidth_Scroll() 

hsbCircleWidth_Change 

End Sub  

  :()vsbRadius_Change أدخل النص التالي ضمن الإجراء �
Private Sub vsbRadius_Change() 

Dim X, Y, Radius 

X = picCircles.ScaleWidth / 2 

Y = picCircles.ScaleHeight / 2 

picCircles.Cls 

picCircles.Circle (X, Y), vsbRadius.Value * 10, _ 

              RGB(255, 0, 0) 

End Sub  

  :()vsbRadius_Scroll أدخل النص التالي ضمن الإجراء �
Private Sub vsbRadius_Scroll() 

vsbRadius_Change 

End Sub 

  . احفظ المشروع بالطريقة المعتادة�
  تنفيذ برنامج الدائرة

  :لنشاهد ما كتبناه قيد التنفيذ
  . نفّذ برنامج الدائرة�
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  . غَير موقع مؤشر شريط التمرير العمودي�
انظر (يتغير نصف قطر الدائرة الظاهرة، وفقاً لوضعية مؤشر شريط التمرير العمودي 

  ).11-8الشكل 
.  مؤشر شريط التمرير الأفقي لتحديد قيمة جديدة لعرض حدود الدائرةغَير موقع�

  .وترسم الدائرة بخط مختلف العرض

  

   11-8الشكل 
  تغيير نصف قطر الدائرة

  .بواسطة شريط التمرير العمودي

  كيف يعمل برنامج الدائرة
ف قطر الدائرة تبعاً يتغير نص.  لرسم الدائرةCircleيستخدم برنامج الدائرة الطريقة 

لموقع مؤشر شريط التمرير العمودي، ويتغير عرض حدود الدائرة تبعاً لموقع مؤشر 
  .شريط التمرير الأفقي

  ()vsbRadius_Changeنص الإجراء 

  : عند تغيير موقع مؤشر شريط التمرير الأفقي()vsbRadius_Changeينفذ الإجراء 
Private Sub vsbRadius_Change() 

Dim X, Y, Radius 

X = picCircles.ScaleWidth / 2 

Y = picCircles.ScaleHeight / 2 

picCircles.Cls 

picCircles.Circle (X, Y), vsbRadius.Value * 10, _ 

              RGB(255, 0, 0) 

End Sub 

 بحساب إحداثيات مركز عنصر (x,y)يحسب هذا الإجراء، إحداثيي نقطة مركز الدائرة 
  .ورة، بحيث يكون مركز الدائرة هو نفسه مركز عنصر تحكم الصورةتحكم الص
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يلي ذلك تنظيف المحتويات الرسومية السابقة الموجودة على عنصر تحكم الصورة، 

، )أي تنظيف العنصر من الدائرة السابقة في حال وجودها (Clsوذلك باستخدام الطريقة 
  :Circle وأخيراً ترسم الدائرة باستخدام الطريقة

picCircles.Circle (X, Y), vsbRadius.Value * 10, _ 

                         RGB(255, 0, 0) 

) الحالية(يكون نصف قطر الدائرة المرسومة بلون أحمر، أكبر عشر مرات من القيمة 
  .الراهنة لموقع مؤشر شريط التمرير العمودي

  ملاحظه
  : لرسم دائرة ما على الكائنCircleاستخدم الطريقة 

ObjectName.Circle(X , Y) , Radius , color 

 باحداثيي مركز frmMyFormفمثلاً، لرسم دائرة زرقاء على النموذج المدعو 
  :، استخدم العبارة التالية75 ونصف قطر  1000,500

frmMyForm.Circle (1000 , 500), 75 , RGB(0,0,255) 

 دائرة جديدة عند تغيير موقع مؤشر ()vsbRadius_Scrollجراء بطريقة مشابهة، يرسم الإ
  .vsbRadius_Changeشريط التمرير العمودي، وذلك باستدعاء الإجراء 

  ()hsbCircleWidth_Changeنص الإجراء 

  : عند تغيير موقع مؤشر شريط التمرير الأفقي()hsbCircleWidth_Changeينفذ الإجراء 
Private Sub hsbCircleWidth_Change() 

Dim X, Y, Radius 

picCircles.DrawWidth = hsbCircleWidth.Value 

X = picCircles.ScaleWidth / 2 

Y = picCircles.ScaleHeight / 2 

picCircles.Cls 

picCircles.Circle (X, Y), vsbRadius.Value * 10, _ 

              RGB(255, 0, 0) 

End Sub 

، تبعاً picCircles لعنصر تحكم الصورة المدعو DrawWidthاصية يغير هذا الإجراء الخ
 عرض الدائرة DrawWidthتحدِد قيمة الخاصية . لموقع مؤشر شريط التمرير الأفقي
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وكما تشاهد هناك تشابه كبير بين هذا الإجراء . المرسومة في عنصر تحكم الصورة
لاً من تغيير نصف القطر، يتم هنا تحديث ولكن بد. ()vsbRadius_Changeوالإجراء 
  : لعنصر تحكم الصورةDrawWidthالخاصية  

picCircles.DrawWidth = hsbCircleWidth.Value 

 دائرة جديدة، عند تغيير ()hsbCircleWidth_Scrollوبطريقة مشابهة، يرسم الإجراء 
استدعاء عرض حدود الدائرة، عند تحريك مؤشر شريط التمرير الأفقي، وذلك ب

  .()hsbCircleWidth_Changeالإجراء 

  تحسين برنامج الدائرة
نستطيع بإضافة بعض الأسطر إلى برنامج الدائرة، الحصول على مؤثرات رسومية 

  :جذابة
  .12-8، حسب مايبينه الشكل frmCircles إلى النموذج نمط الرسم أضف الزر �
  : أسند لهذا الزر الخصائص التالية�

Name:  cmdDrawStyle 

Caption:  ��	ا� �� 

RightToLeft: True 
  

  

   12-8الشكل 
  نمط الرسمإضافة الزر 

  .إلى برنامج الدائرة

 للنموذج ()cmdDrawStyle_Clickأضف النص التالي ضمن الإجراء �
frmCircles:  

Private Sub cmdDrawStyle_Click() 

Dim TheStyle 

TheStyle = InputBox$(" � ر��ً�Oأد( 0-6 ):") 

If Val(TheStyle) < 0 Or Val(TheStyle) > 6 Then 

  Beep 

  MsgBox (" 5�0B Y� ل�Oإد") 
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Else 

  picCircles.DrawStyle = Val(TheStyle) 

End If 

End Sub 

تأكد من اختيار شريط التمرير الأفقي ثم اضغط . (احذف شريط التمرير الأفقي�
  ). لحذفهDeleteالمفتاح 

، أما الآن، ()hsbWidth_Change لبرنامج الدائرة، نص الإجراء كتبنا في النسخة السابقة
فقد حذفنا عنصر التحكم هذا، لهذا يضع فيجول بيسك نص هذا الإجراء في المنطقة 

General للنموذج frmCircles لهذا تستطيع بعد حذفك عنصر التحكم، إزالة إجراءاته ،
(Procedures) أيضاً من المنطقة General.  

، وذلك بإضاءته General من المنطقة ()hsbWidth_Changeراء احذف الإج�
 من لوحة Deleteكاملاً بما في ذلك أول وآخر سطرين فيه، ثم اضغط الزر 

  .المفاتيح
 بنفس الطريقة المتبعة General من المنطقة ()hsbWidth_Scrollاحذف الإجراء �

  .في الخطوة السابقة
  . من لوحة المفاتيحDeleteم ضغط المفتاح  باختيارها، ثlblWidth احذف اللافتة �
، picCircles لعنصر التحكم BackColor في الخاصية Whiteحدد اللون الأبيض �

مما يعني أن الدائرة سترسم على خلفية بيضاء، الأمر الذي يمكِّنك من مشاهدة 
  .تأثيرات نماذج الرسم بشكل أفضل

  تنفيذ برنامج الدائرة
  :ناه قيد التنفيذدعنا نشاهد النص الذي كتب

  . نفّذ برنامج الدائرة�
  .نمط الرسم انقر الزر �

  .يستجيب البرنامج بإظهار مربع رسالة، يطلب منك إدخال رقم بين الصفر والستة
، ثم انقر على الزر )هذا الرقم يمثل نمط الرسم(أدخل رقماً بين الصفر والستة �

OK.  
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اهد التأثيرات التي تتسبب حرك مؤشر شريط التمرير العمودي جيئة وذهاباً، وش�
  .بها قيم مختلفة لأنصاف الأقطار والأنماط المختلفة، على الدائرة

  .خروجأنهِ البرنامج بالنقر على الزر �

  DrawStyleالخاصية 
  .نمط الرسم عند نقر الزر ()cmdDrawStyle_Clickينفذ الإجراء 

طلب منك إدخال رقم بين الصفر والستة، ويستخدم هذا الرقم كقيمة للخاصية ي
DrawStyleقائمة بالقيم السبعة المحتملة 7-8يعرض الجدول .  لعنصر تحكم الصورة 
  . ومعانيهاDrawStyleللخاصية 

  .DrawStyleالقيم السبعة المحتملة للخاصية . 7-8الجدول 

  الشرح  القيمة
  ).القيمة الافتراضية (Solidمصمت   0
   ).- - - ( Dashشَرطة   1
   ( . . . ).Dotنقطة   2
   . ).- . - ( Dash Dotشَرطة نقطة   3
   . . ).- . . - ( Dash Dot Dotشَرطة نقطة نقطة   4
  .Invisibleغير مرئي   5
  .Inside Solidمصمت داخلي   6

  ملاحظة
ي الجدول ، طريقة رسم الخطوط على الكائن، كما رأينا فDrawStyleتغير الخاصية 

  .السابق
أن يكون عرض حدود الخطوط : لكن هناك شرط واحد لكي تظهر هذه التأثيرات وهو

، ولا يمكن ظهور هذه التأثيرات، في حال ما إذا )DrawWidth = 1(مساو للواحد 
  . أكبر من الواحدDrawWidthكانت قيمة الخاصية 
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  تحسين برنامج الدائرة مجدداً

  : على برنامج الدائرةسنجري الآن تعديلاً إضافياً
  : بالنص التالي()vsbRadius_Changeاستبدل نص الإجراء �

Private Sub vsbRadius_Change() 

Dim X, Y, Radius 

Static LastValue 

Dim R, G, B 

R = Rnd * 255 

G = Rnd * 255 

B = Rnd * 255 

X = picCircles.ScaleWidth / 2 

Y = picCircles.ScaleHeight / 2 

If LastValue > vsbRadius.Value Then 

  picCircles.Cls 

End If 

picCircles.Circle (X, Y), vsbRadius.Value * 10, _ 

              RGB(R, G, B) 

LastValue = vsbRadius.Value 

End Sub 

  .File من القائمة Save Projectاحفظ المشروع باختيار �

  ئرة تنفيذ النسخة المحسنة من برنامج الدا
  :سنشاهد الآن بعض المؤثرات الرسومية الجميلة

  .نفّذ برنامج الدائرة�
  .نمط الرسمانقر على الزر �

 الذي يطالبك بإدخال رقم بين Input Box يستجيب البرنامج بإظهار مربع الدخول
  .الصفر والستة

  .OK ثم انقر على الزر 2أدخل الرقم �
 بالنقر عدة مرات، فوق نصف القطرمؤشر شريط التمرير العمودي زد موقع �

  .رأس السهم النازل الواقع أسفل شريط التمرير هذا
  .13-8يستجيب البرنامج برسم دوائر كما في الشكل 



328  Erreur ! Style non défini.    

 بالنقر عدة مرات، فوق نصف القطر أنقص موقع مؤشر شريط التمرير العمودي �
  .مريررأس السهم الصاعد المتوضع أعلى شريط الت
  .يستجيب البرنامج برسم دوائر متعاقبة أصغر

  .خروجتمرن على برنامج الدائرة، ثم أنهِ البرنامج بنقر الزر �

  

   13-8الشكل 
  رسم دوائر بواسطة النسخة
  .المحسنة من برنامج الدائرة

  ()vsbRadius_Changeنص الإجراء 

  .شر شريط التمرير آلياً عند تغيير موقع مؤ()vsbRadius_Changeينفذ الإجراء 
يبدأ الإجراء بالتصريح عن بضعة متحولات، ويعرف المتحول الثاني كمتحول ساكن 

Static:  
Static LastValue 

 لا تسند له القيمة الابتدائية صفر، كلما نُفذ هذا LastValueمما يعني أن المتحول 
  .الإجراء، وبمعنى آخر، يحافظ المتحول على قيمته ضمن هذا الإجراء

 ويسند إليها أرقاماً تمثل ألواناً R,G,Bجهز الإجراء بعد ذلك المتحولات الثلاثة ي
  :عشوائية

' LRا��ن ��� ����  

R = Rnd * 255 

G = Rnd * 255 

B = Rnd * 255 

  :يحسب الإجراء بعد ذلك إحداثيات مركز عنصر تحكم الصورة
X = picCircles.ScaleWidth / 2 

Y = picCircles.ScaleHeight / 2 
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  .تستخدم الإحداثيات بعد ذلك ضمن هذا الإجراء كإحداثيات لمركز الدوائر

 لشريط التمرير العمودي، قبل تغيير Value بقيمة الخاصية LastValueيحتفظ المتحول 
  .موقع مؤشر شريط التمرير

ية المحدد بالخاص( إذا كان الموقع الحالي لمؤشر شريط التمرير Ifتتحقق العبارة 
Value(أصغر من آخر موقع لشريط التمرير ،:  

If LastValue > vsbRadius.Value Then 

  picCircles.Cls 

End If 

 لشريط التمرير العمودي، أصغر من قيمة Valueإذا كانت القيمة الراهنة للخاصية 
وفي هذه الحالة تنفذ . ، فهذا يعني أنك أنقصت قيمة شريط التمريرLastValueالمتحول 

  . التي تنظف عنصر تحكم لصورةClsلطريقة ا
  :Circleيرسم الإجراء بعد ذلك دائرة باستخدام الطريقة 

picCircles.Circle (X, Y), vsbRadius.Value * 10, RGB (R, G, B) 

وعند التنفيذ . LastValueوآخر شيء يفعله هذا الإجراء، هو تحديث قيمة المتحول 
 لشريط التمرير قبل Value الخاصية LastValueتمثل قيمة المتحول التالي لهذا الإجراء، 

  :التغيير
LastValue = vsbRadius.Value 

، وهكذا تبقى الدوائر التي Clsفإذا زاد المستخدم شريط التمرير، لا تنفذ الطريقة 
رسمت مسبقاً على الشاشة عند زيادة شريط التمرير، وينظف عنصر تحكم الصورة 

  .يط التمريرعند إنقاص شر

  LastValue المتحول الساكن

  . هو الشيء الهام الواجب الانتباه إليه، من المناقشة السابقةLastValueلعل المتحول 
  :Staticيصرح عن هذا المتحول بأنه 

Static LastValue 

 لأول ()vsbRadius_Change عند تنفيذ الإجراء LastValueتُسند القيمة صفر إلى المتحول 
تتغير هذه القيمة أثناء تنفيذ الإجراء، وعند التنفيذ التالي . مرة من قبل فيجول بيسك



330  Erreur ! Style non défini.    

 non staticالمتحولات الغير ساكنة لهذا الإجراء، يعاد إسناد القيمة الابتدائية صفر إلى 
  .من جديد) Radius و Y و Xمثل المتحول (

 فلا تتبدل قيمته منذ آخر تنفيذ للإجراء، وذلك بسبب التصريح LastValueمتحول أما ال
بمعنى أنه يحتفظ بقيمته التي أسندت إليه من التنفيذ  (Staticعنه بأنه من النوع الساكن 

  ).السابق للإجراء
 Generalقد تلاحظ تشابهاً بين المتحول المصرح عنه في قسم التصاريح العامة 

Declarations وبين المتحول المصرح عنه كمتحول ساكن ،Static . ،ففي كلتا الحالتين
لكن هنالك اختلاف هام بين نوعي . يحتفظ المتحول بقيمته طالما أن البرنامج يعمل

  :المتحولين هذين
المتحول المصرح عنه في قسم التصاريح العامة لنموذج يمكن الولوج إليه من �

  .ضمن أي إجراء في النموذج
، يقبل الولوج إليه من Staticل المصرح عنه في إجراء كمتحول ساكن المتحو�

  .ضمن الإجراء الذي صرح عن هذا المتحول
 مثلاً، ()Form_Load من ضمن الإجراء LastValueفإذا حاولت مثلاً الولوج إلى المتحول 

فسوف ينتج لديك خطأ، لأنك لا تستطيع الوصول إلى هذا المتحول من خارج الإجراء 
vsbRadius_Change() يمكنك أيضاً التصريح عن متحول آخر يدعى ،LastValue ضمن 

وهذه القيمة يمكن التصريح عنها كمتحول ساكن أو متحول غير . ()Form_Loadالإجراء 
 المنتمي للإجراء LastValueساكن نظامي، لكن لا يوجد أي صلة بين المتحول 

Form_Load() وبين المتحول ،LastValueبالإجراء  الخاص vsbRadius_Change().  
وكما ترى، يعتبر التصريح عن متحول ساكن، حيلة جيدة للاستخدام، عندما لا ترغب 

  .بفقدان قيمة المتحول بعد الانتهاء من تنفيذ الإجراء
تُخزن المتحولات غير الساكنة النظامية، والمتحولات الساكنة في الحاسب الشخصي 

PCبين كيفية تخزين المتحول فمثلاً قارن.  بطرق مختلفة Radius ،) ًوالذي يمثل متحولا
، وتخزين المتحول ()vsbRadius_Changeنظامياً غير ساكن ومحلي ضمن الإجراء 

LastValueالساكن .  



    331   صغير الحجمEXEملف تنفيذى 
 إلى الأبد، ()vsbRadius_Change بعد الخروج من الإجراء Radiusتضيع قيمة المتحول 

أي ( تصبح حرة Radiusة لحفظ المتحول وهكذا فإن خلايا الذاكرة التي كانت مخصص
، تبقى محجوزة LastValueأما خلايا الذاكرة المستخدمة لحفظ المتحول الساكن ). خالية

كذلك الأمر، يبقى المتحول المصرح عنه في قسم . طالما أن برنامج الدائرة قيد التنفيذ
  .التصاريح العامة في الذاكرة طالما أن البرنامج يعمل

  الناقصة والأقواسرسم القطوع 
  . لرسم القطوع الناقصة والأقواسCircleتُستخدم الطريقة 

  :وتعطى الصيغة العامة الكاملة لهذه الطريقة بما يلي
[object.]Circle [Step] ( X , Y ), _ 

                         radius , _ 

                         [color], _ 

                         [start], _   

                         [ end ], _ 

                         [aspect] 

، إلى الدلالة على أن الإحداثيين Circle ضمن صيغة العبارة Stepيؤدي استخدام الكلمة 
)X,Y ( منسوبين للإحداثيينCurrentY CurrentX , . فمثلاً، إذا كانت قيمةCurrentX تساوي 

، ترسم العبارة التالية دائرة بنصف قطر يساوي 3000 تساوي CurrentY، وقيمة 1000
  ):X = 1010 , Y = 3010(، ومركز الإحداثيات 80

frmMyform.Circle Step (10,20),80 

  )نسبة القطرين (Aspectالوسيط 
فمثلاً، تُولد الطريقة . موجب يتسبب برسم قطوع ناقصة عبارة عن رقم Aspectالوسيط 

Circle دائرة مكتملة إذا كانت قيمة Aspect تساوي الواحد، أما عندما تكون قيمة Aspect 
 عند ذلك، قَطعاً ناقصاً، يتطاول على محوره Circleأكبر من الواحد، فتولد الطريقة 

 قَطعاً ناقصاً Circle، تولد الطريقة  أقل من الواحدAspectوعندما تكون قيمة . العمودي
 ثلاثة قطوع ناقصة 16-8و 15-8و 14-8تُبين الأشكال . يمتد على محوره الأفقي
  ).نسبة القطرين (Aspectبثلاثة قيم مختلفة للوسيط 
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  14-8الشكل   
  رسم دائرة مكتملة  

  Aspect = 1.  

  

  

  15-8الشكل 
  رسم قطع ناقص متطاول أفقياً

Aspect = 0.5.  

  

  

  16-8الشكل 
  رسم قطع ناقص متطاول عمودياً 

Aspect = 2.7.  

  برنامج القطوع الناقصة
يوضح برنامج القطوع الناقصة، كيفية رسم القطوع الناقصة، بأنصاف أقطار وقيم 

  .Aspectمختلفة للوسيط 
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  التمثيل المرئي لبرنامج القطوع الناقصة 

  :التمثيل المرئي لنموذج البرنامجنبدأ كعادتنا ب
، ثم احفظ نموذج المشروع Standard EXEأنشئ مشروعاً جديداً قياسياً من النوع �

، واحفظ ملف المشروع في C:\VB5Prg\Ch08 في الدليل Ellipses.frmبالاسم 
  .Ellipses.vbpذات الدليل بالاسم 

  .8-8 طبقاً للجدول frmEllipses أنشئ النموذج �
  .17-8ن يبدو النموذج كما هو مبين في الشكل يفترض أ

  

   17-8الشكل   
   frmEllipsesالنموذج   
  ).طور التصميم(  

  .frmEllipsesجدول خصائص النموذج . 8-8الجدول 
 القيمة الخاصية الكائن

Form Name frmEllipses 

 Caption  برنامج القطوع الناقصة 
 RightToLeft True 
CommandButton Name cmdExit 

 Caption &خروج  

 RightToLeft True 
Horizontal Scroll Bar Name hsbAspect 

 Max 100 

 Min 1 

 Value 1 

Horizontal Scroll Bar Name hsbRadius 
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 القيمة الخاصية الكائن
 Max 100 

 Min 1 

 Value 1 

Label Name lblInfo 

 Caption نسبة القطرين:  

 RightToLeft True 

Label Name lblAspect 

 Caption نسبة القطرين:  

 RightToLeft True 

Label Name lblRadius 

 Caption نصف القطر:  

 RightToLeft True 

  إدخال نص برنامج القطوع الناقصة 
  :ستدخل الآن نص برنامج القطوع الناقصة

ح العامة للنموذج  تقع ضمن قسم التصاريOption Explicitتحقق بأن العبارة �
frmEllipses:  

 67 ا�*�	
5 �4 آ� ا,*3�0ت '

Option Explicit 

  :()cmdExit_Click أدخل النص التالي ضمن الإجراء �
Private sub cmdExit_Click() 

End 

End sub 

  :()Form_Load أدخل النص التالي ضمن الإجراء �
Private Sub Form_Load() 

hsbAspect.Value = 10 

hsbRadius.Value = 10 

lblInfo.Caption = " 4
	F"1: <س�� ا� " 

frmEllipses.DrawWidth = 2 

End Sub 
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  :()hsbAspect_Change أدخل النص التالي ضمن الإجراء �

Private Sub hsbAspect_Change() 

Dim X, Y 

Dim Info 

X = frmEllipses.ScaleWidth / 2 

Y = frmEllipses.ScaleHeight / 2 

frmEllipses.Cls 

frmEllipses.Circle (X, Y), hsbRadius.Value * 10, _ 

        RGB(255, 0, 0), , , hsbAspect.Value / 10 

Info = " 4
	F"س�� ا�>: " + Str(hsbAspect.Value / 10) 

frmEllipses.lblInfo.Caption = Info 

End Sub 

  :()hsbAspect_Scroll أدخل النص التالي ضمن الإجراء �
Private Sub hsbAspect_Scroll() 

hsbAspect_Change 

End Sub 

 للنموذج ()hsbRadius_Changeأدخل النص التالي ضمن الإجراء �
frmEllipses:  

Private Sub hsbRadius_Change() 

Dim X, Y 

Dim Info 

X = frmEllipses.ScaleWidth / 2 

Y = frmEllipses.ScaleHeight / 2 

frmEllipses.Cls 

frmEllipses.Circle (X, Y), hsbRadius.Value * 10, _ 

        RGB(255, 0, 0), , , hsbAspect.Value / 10 

Info = " 4
	F"س�� ا�>: " + Str(hsbAspect.Value / 10) 

frmEllipses.lblInfo.Caption = Info 

End Sub 

  :()hsbRadius_Scroll أدخل النص التالي ضمن الإجراء �
private sub hsbRadius_Scroll() 

hsbRadius_Change() 

End sub 
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  تنفيذ برنامج القطوع الناقصة
  :لنشاهد ما كتبناه على أرض الواقع

  .نفّذ برنامج القطوع الناقصة�
 لرسم دوائر وقطوع، بواسطة قيم نصف القطربدل موقع مؤشر شريط التمرير �

  .مختلفة لنصف القطر
لرسم قطوع ناقصة ذات قيم  نسبة القطرينبدل موقع مؤشر شريط التمرير �

  .Aspectمختلفة للوسيط 
. نسبة القطرين الراهنة تظهر على يمين شريط التمرير Aspectلاحظ أن قيمة الوسيط 

 تساوي الواحد، أما عندما نسبة القطرينيرسم البرنامج دائرة مكتملة عندما تكون قيمة 
ندها قَطعاً ناقصاً ممتداً  أقل من الواحد، يرسم البرنامج عنسبة القطرينتكون قيمة 

 نسبة القطرين، أما عندما تكون قيمة 15-8على محوره الأفقي، كما يظهر من الشكل 
أكبر من الواحد، يرسم البرنامج قطعاً ممتداً على محوره العمودي، حسب ما يوضحه 

  .16-8الشكل 

  كيف يعمل برنامج القطوع الناقصة
 Valueوتستخدم الخاصية . Circleلطريقة يرسم البرنامج قطوعاً ناقصة باستخدام ا
  .Circleلشريطي التمرير كوسائط تمرر للطريقة 

  ()Form_Loadنص الإجراء 

  ):أي في بداية التنفيذ (frmEllipses عند تحميل النموذج ()Form_Loadينفذ الإجراء 
Private Sub Form_Load() 

hsbAspect.Value = 10 

hsbRadius.Value = 10 

lblInfo.Caption = " 4
	F"1: <س�� ا� " 

frmEllipses.DrawWidth = 2 

End Sub 
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 لشريط التمرير ثم يظهر اللافتة Value إلى الخاصية 10يسند هذا الإجراء القيمة 

lblInfo نسبة ، على يمين شريط التمرير )1: نسبة القطرين( وهي تحمل العنوان
 لشريط Valueيمة الخاصية ستلاحظ قريباً أن البرنامج يستخدم عشْر ق. القطرين
  .Circle في الطريقة Aspect، كقيمة للوسيط نسبة القطرينالتمرير 

 مساوية إلى نسبة القطرين لشريط التمرير Valueفمثلاً، عندما تكون قيمة الخاصية 
، وهذا هو Aspect كقيمة للوسيط 2 تستخدم القيمة Circle، فهذا يعني أن الطريقة 20

: نسبة القطرين( بالعنوان lblInfo بتسمية اللافتة ()Form_Loadجراء السبب وراء قيام الإ
  .نسبة القطرين إلى شريط التمرير 10بعد إسناد القيمة ) 1

  . للنموذجDrawWidth إلى الخاصية 2تسند آخر عبارة في هذا الإجراء القيمة 
frmEllipses.DrawWidth = 2 

، )Units 2أي (شكال بعرض يساوي إلى وحدتي قياس يتسبب هذا الأمر، برسم الأ
، )ScaleModeحسبما هو محدد في الخاصية (، Pixelوحدة القياس قد تكون نقطة ضوئية 

  . ترسم القطوع بخط عرضه وحدتينCircleوهكذا فعند استخدام الطريقة 
، وإسناد عنوان DrawWidthلاحظ أن الإجراء عمد إلى إسناد قيمة معينة للخاصية 

، وإسناد قيمة أيضاً لشريطي التمرير، وهي عمليات كان يمكن إنجازها lblInfoللافتة 
  ).أي في مرحلة التمثيل المرئي(أثناء طور التصميم 

   ()hsbAspect_Changeنص الإجراء 

  :نسبة القطرين عند تبديل موقع شريط التمرير ()hsbAspect_Changeينفذ الإجراء 
Private Sub hsbAspect_Change() 

Dim X, Y 

Dim Info 

X = frmEllipses.ScaleWidth / 2 

Y = frmEllipses.ScaleHeight / 2 

frmEllipses.Cls 

frmEllipses.Circle (X, Y), hsbRadius.Value * 10, _ 

        RGB(255, 0, 0), , , hsbAspect.Value / 10 

Info = " 4
	F"س�� ا�>: " + Str(hsbAspect.Value / 10) 

frmEllipses.lblInfo.Caption = Info 
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End Sub 

  .X,Yيحسب هذا الإجراء إحداثي مركز النموذج ويسندهما للمتحولين 
، ثم Clsينظف الإجراء سطح النموذج من أي قطوع مرسومة مسبقاً، مستخدماً الطريقة 

  :يرسم القطع الناقص
frmEllipses.Circle (X, Y), hsbRadius.Value * 10, _ 

        RGB(255, 0, 0), , , hsbAspect.Value / 10 

 نصف القطرالقيمة الحالية لشريط التمرير ) نصف القطر (Radiusيسند إلى الوسيط 
 لشريط Value، عشْر قيمة الخاصية Aspect، كما يسند إلى الوسيط 10مضروبة بـ 

  .نسبة القطرينالتمرير 
 بعد، بل وضعنا Circle للطريقة End وStartين الاختياريين لاحظ أننا لم نستخدم الوسيط

، تشير هاتان )Aspect والوسيط Colorأي فاصلتين بين الوسيط (مكانهما فاصلتين 
  ).مهملين(الفاصلتان لفيجول بيسك بأن الوسيطين الاختياريين غير مذكورين 

   ()hsbRadius_Changeنص الإجراء 

أي تحريك  (نصف القطر تبديل موقع مؤشر شريط التمرير ينفذ هذا الإجراء آلياً، عند
، فيظهر القطع الناقص ()hsbAspect_Change، يعتبر هذا الإجراء مشابهاً للإجراء )الزالقة

  .lbllnfoوتعدل محتويات اللافتة 
، كما ()hsbRadius_Change، يستدعي الإجراء ()hsbRadius_Scrollلاحظ أن نص الإجراء 

، ()hsbAspect_Change يستدعي بدوره الإجراء ()hsbAspect_Scroll أن نص الإجراء
 عند حصول حادثة التمرير Changeبمعنى أنك تنفذ الإجراءات المرافقة للحادثة تغيير (

Scroll.(  

  برنامج الأقواس
 Circleتخدام الطريقة ، يوضح هذا البرنامج كيفية اسArcsسنكتب الآن برنامج الأقواس 

نذكرك الآن بالصيغة العامة الكاملة . لرسم أقواس ذات نقاط بدء وانتهاء مختلفة
  :Circleللطريقة 

[object.]Circle [Step] ( X , Y ), _ 
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                         radius , _ 

                         [color], _ 

                         [start], _   

                         [ end ], _ 

                         [aspect] 

فإذا كانت نقطة البداية .  نقطتي البداية والنهاية لقوس الدائرةEnd, Startيحدد الوسيطان 
، فهذا يعني أن هذا 45ْتُساوي مثلاً الدرجة صفر، ونقطة النهاية تساوي الدرجة 

) قوس( جزء من دائرة 18-8يوضح الشكل . زء فقط من الدائرة هو الذي سيرسمالج
كما . 45ْ، نقطة بدايته الزاوية صفر ونقطة نهايته الزاوية Circleمرسوم بالطريقة 
 ونقطة نهاية عند الدرجة 23ْ قوساً ذو نقطة بداية عند الدرجة 19-8يوضح الشكل 

180ْ.  

  

   18-8الشكل   
  ).45ْ-0ْ(رسم قوس   

  

  

   19-8الشكل   
  ).180ْ-23ْ(رسم قوس   

  التمثيل المرئي لبرنامج الأقواس
  :سنصمم الآن نموذج برنامج الأقواس
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، ثم احفظ نموذج المشروع بالاسم Standard EXEأنشئ مشروعاً تنفيذياً قياسياً �
Arcs.frm في الدليل C:\VB5Prg\Ch08 واحفظ ملف المشروع في ذات الدليل ،
  .Arc.Vbpبالاسم 

  .9-8 حسب الجدول frmArcsأنشئ النموذج �
  .20-8يفترض أن يبدو النموذج المكتمل كما في الشكل 

  

  20-8الشكل   
  .frmArcsالنموذج   
  .في مرحلة التصميم  

  .frmArcsجدول خصائص النموذج . 9-8الجدول 
 القيمة الخاصية الكائن

Form Name frmArcs 

 Caption  برنامج الأقواس 
 RightToLeft True 
CommandButton Name cmdExit 

 Caption &خروج  

 RightToLeft True 
Horizontal Scroll Bar Name hsbFrom 

 Max 360 

 Min 0 

 Value 0 

Horizontal Scroll Bar Name hsbTo 

 Max 360 

 Min 0 
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 Value 0 

Vertical Scroll Bar Name vsbRadius 

 Max 100 

 Min 1 

 Value 1 

Label Name lblFrom 

 

 القيمة الخاصية الكائن
 Caption من الزاوية:  

 RightToLeft True 

Label Name lblTo 

 Caption إلى الزاوية:  

 RightToLeft True 

Label Name lblRadius 

 Caption نصف القطر:  

 RightToLeft True 

  إدخال نص برنامج الأقواس
  :كتابة نص برنامج الأقواسسنبدأ الآن ب

 Option يحوي العبارة frmArcsتحقق بأن قسم التصاريح العامة للنموذج �

Explicit.  
 67 ا�*�	
5 �4 آ� ا,*3�0ت '

Option Explicit 

 في قسم التصاريح العامة للنموذج DrawArcsأنشئ إجراءاً جديداً يدعى �
frmArcs) .ر نافذة نص البرنامج ثم اختر انقر نقرةً مزدوجة على النموذج لإظها

Add Procedure من القائمة Tools ثم اختر النوع ،Sub في الحقل Type لمربع 
، ثم اكتب Scope في الحقل Public، وعين المجال Add Procedureالحوار 

DrawArc في المربع Name وأخيراً انقر الزر ،OK.(  
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 :نشأناه في الخطوة السابقة الذي أ()DrawArc أدخل النص التالي ضمن الإجراء  �
Public Sub DrawArc() 

Dim x, y 

Const pi = 3.14159265 

x = frmArcs.ScaleWidth / 2 

y = frmArcs.ScaleHeight / 2 

frmArcs.Cls 

Circle (x, y), vsbRadius.Value * 20, , _ 

           hsbFrom * 2 * pi / 360, hsbTo * 2 * pi /  360 

lblFrom.Caption = " �

4 ا�Pاو:  " + Str(hsbFrom.Value) 

lblTo.Caption = " �
:إ] ا�Pاو  " + Str(hsbTo.Value) 

lblRadius.Caption = " 	F"ا� ��>: " + Str(vsbRadius.Value * 20) 

End Sub 

  :frmArcs للنموذج  ()cmdExit_Click أدخل النص التالي ضمن الإجراء �
Privat sub cmdExit_Click() 

End 

End sub 

  :frmArcs للنموذج  ()hsbFrom_Change أدخل النص التالي ضمن الإجراء �
Privat sub hsbFrom_Change() 

DrawArc 

End sub 

  :frmArcs للنموذج  ()hsbFrom_Scroll أدخل النص التالي ضمن الإجراء �
Privat sub hsbFrom_Scroll() 

hsbFrom_Change 

End sub 

  :()hsbTo_Changeجراء  أدخل النص التالي ضمن الإ�
Privat sub hsbTo_Change() 

DrawArc 

End sub 

  : frmArcs للنموذج  hsbTo_Scroll أدخل النص التالي ضمن الإجراء�
Private Sub hsbTo_Scroll() 

hsbTo_Change 

End Sub 

  :frmArcs للنموذج VsbRadius_Change أدخل النص التالي ضمن الإجراء �
Private Sub vsbRadius_Change() 
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DrawArc 

End Sub 

  :frmArcs للنموذج VsbRadius_Scroll أدخل النص التالي ضمن الإجراء �
Private Sub vsbRadius_Scroll() 

vsbRadius_Change 

End Sub 

  . احفظ المشروع بالطريقة المعتادة�

  تنفيذ برنامج الأقواس
  :لنشاهد برنامج الأقواس على أرض الواقع

  .قواس نفّذ برنامج الأ�
شريط التمرير  (نصف القطرزد نصف القطر، بتحريك مؤشر شريط التمرير �

  ).العمودي
  ).شريط التمرير الأفقي اليميني(من زاوية  زد قيمة شريط التمرير �
  ).شريط التمرير الأفقي اليساري (إلى زاوية زد قيمة شريط التمرير �

، من زاويةريط التمرير كما تلاحظ، يرسم قوس يبدأ من النقطة المحددة بواسطة ش
  .إلى زاويةوينتهي بالنقطة المحددة بشريط التمرير 

  .23ْ، وينتهي بالدرجة 180ْ قوساً يبدأ من الدرجة 21-8يوضح الشكل 

  

   21-8الشكل   
  ).23ْ-180ْ(رسم قوس   

  . لإنهاء البرنامجخروج انقر الزر �
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  كيف يعمل برنامج الأقواس
  . لرسم الأقواسCircleيستخدم برنامج الأقواس الطريقة 

من  وشريطي التمرير نصف القطر لكل من شريط التمرير Valueتُستخدم قيم الخاصية 
  .Circleكوسائط للطريقة إلى زاوية و زاوية 

  ()DrawArcنص الإجراء 

و موقع ، أنصف القطر عند تغيير موقع مؤشر شريط التمرير ()DrawArcينفذ الإجراء 
  .إلى زاوية، أو عند تغيير موقع مؤشر شريط التمرير من زاويةمؤشر شريط التمرير 

  :، ويسند له القيمة العددية المكافئة)pi) πيعرف هذا الإجراء قيمة الثابت 
CONST pi = 3.14159265 

  :ثم يحسب إحداثيات مركز النموذج
x = frmArcs.ScaleWidth / 2  

y = frmArcs.ScaleHeight / 2 

  :Clsوينظف محتويات النموذج بعد ذلك بالطريقة 
frmArcs.Cls   

  :Circleثم يرسم القوس باستخدام الطريقة 
Circle (x, y), vsbRadius.Value * 20, , _ 

           hsbFrom * 2 * pi / 360, hsbTo * 2 * pi /  360 

  :Circleنكرر الصيغة الكاملة للطريقة 
[Object].Circle [Step] (X,Y),Radius, _ 

                       [color],[Start],[End], [Aspe ct] 

، كما يتحدد نصف قطر القوس X,Yيتحدد مركز القوس في هذا الإجراء بالوسيطين 
  .20 مضروبة بـ vsbRadius لشريط التمرير Valueبقيمة الخاصية 

، كما حددت 1ء مرحلة التصميم بالقيمة  لشريط التمرير، أثناMinتُحدد قيمة الخاصية 
مما يعني أن نقل مؤشر شريط التمرير من . 100 لهذا الشريط بالقيمة Maxالخاصية 

، يستلزم النقر مائة مرة على أسهم Max إلى الموضع الأعلى Minالموضع الأدنى 
  .الشريط
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نصف  (Radius، ثم تُستخدم القيمة الناتجة للوسيط 20 بالقيمة Valueتُضرب قيمة 

  .2000 و20، مما يعني أن نصف القطر يمكن أن يتخذ أي قيمة ما بين )القطر
، وإنما وضعنا فاصلة مكانه للإشارة إلى عدم Colorلم نستخدم في مثالنا هذا الوسيط 

 ForeColorيستخدم البرنامج في مثل هذه الحالة اللون المحدد بالخاصية . استخدامه
  .والذي يكون اللون الأسود في الحالة الافتراضيةللنموذج، 

، ويجب تمرير قيمتهما End و Start:  هماCircleالوسيطان التاليان في الطريقة 
  .بالراديان

، وإسناد إلى زاويةو من زاوية  لشريطي التمرير Min للخاصية 1تم إسناد القيمة 
 جزء، يمثل 360سم إلى مما يعني أن كلا الشريطين، مق. Max للخاصية 360القيمة 

 إلى كل جزء منها درجة واحدة، وتستخدم الصيغة التالية للتحويل من الدرجات
  :الراديان

Radians = Degree * 2 * pi / 360 

  : تكافئ360فمثلاً، الدرجة 
360 * 2 * pi / 360 = 6.2831853 Radians 

 Value إلى جداء قيمة الخاصية DrawArcاء وهذا ما يشرح السبب الذي دفع الإجر
) Endيمثل الوسيط  (إلى زاوية، والشريط )Startيمثل الوسيط  (من زاويةللشريطين 

بالقيمة 
360

*2 Π.  

 فلا Circle الاختياري هنا، وبما أن هذا الوسيط آخر وسيط Aspectلم يستخدم الوسيط 
  .Endتوجد حاجة لوضع فاصلة بعد الوسيط 

  ملاحظة
  :، عن طريق العبارة التاليةπيمكن الحصول على القيمة الحقيقة للثابت 

Dim pi As Double 
pi = 4 * ATN(1) 

 و نصف القطر: آخر شيء ينجزه هذا الإجراء، هو إظهار المحتويات الجديدة للافتات
  :إلى زاوية و من زاوية

lblFrom.Caption = " �

4 ا�Pاو:  " + Str(hsbFrom.Value) 
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lblTo.Caption = " �
:إ] ا�Pاو  " + Str(hsbTo.Value) 

lblRadius.Caption = " 	F"ا� ��>: " + Str(vsbRadius.Value * 20) 

  .تمكّنك هذه العبارات الثلاث من مشاهدة القيم الراهنة لأشرطة التمرير

  ()hsbFrom_Changeنص الإجراء 

  :من زاويةر شريط التمرير ينفَذ هذا الإجراء آلياً، عند تغيير موقع مؤش
Private Sub hsbFrom_Change() 

DrawArc 

End Sub 

يرسم القوس، تبعاً للقيمة الجديدة لشريط التمرير  الذي ()DrawArcينفذ هذا الإجراء 
  .من زاوية

، عند ()DrawArc الإجراء ()vsbRadius_Change  و()hsbTo_Changeينفِذ كلا الإجرائين 
  .نصف القطر أو إلى زاوية: أحد الشريطينتغيير موقع مؤشر 

  Circle للطريقة End وStartالمزيد عن الوسيطين 

، يرسم Startوعند تمرير قيم سالبة للوسيط . يسمح هذان الوسيطان باستخدام قيم سالبة
فيجول بيسك خطاً مستقيماً من مركز القوس إلى نقطة بداية القوس، كما أن تمرير قيم 

. ، تتسبب برسم خط مستقيم من مركز القوس إلى نقطة نهاية القوسEndسالبة للوسيط 
  : قوساً يرسم بالعبارة التالية22-8يوضح الشكل 

Circle (X,Y),1000, -25 * 2 * pi / 360, -45 * 2 * pi  / 360 

  

   22-8الشكل   
  ).45ْ-، 25ْ-(رسم قوس   

  : قوساً رسم بواسطة العبارة التالية23-8كما يبين الشكل 
Circle (X,Y),1000, -45 * 2 * pi / 360, -25 * 2 * pi  / 360 
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   23-8الشكل   
  ).25ْ- ، 45ْ-(رسم قوس   

  :ويوضح الشكل قوساً رسم بالعبارة التالية
Circle (X,Y),1000, -45 * 2 * pi / 360, 25 * 2 * pi / 360 

  

   24-8 الشكل   
  ).25ْ ، 45ْ-(رسم قوس   

  : رسم بواسطة العبارة التالية قوسا25ً-8ويبين الشكل 
Circle (X,Y),1000, 45 * 2 * pi / 360, -25 * 2 * pi / 360 

  

   25-8الشكل   
  ).25ْ- ، 45ْ(رسم قوس   

، المستخدمة ضمن Circle للطريقة End و Startيمكنك التمرين على استخدام الوسيطين 
  : كما يلي()DrawArcالإجراء 

، إلى العبارة التالية، كي تتمكن من ()DrawArcلإجراء  في اCircleغير الطريقة �



348  Erreur ! Style non défini.    

  :23-8 و22-8رسم أقواس مشابهة لتلك المبين في الشكلين 
Circle (X, Y),vsbRadius.Value * 20, _ 

             -hsbFrom * 2* pi / 360, -hsbTo * 2 * p i / 360 

م أقواس مشابهة  إلى العبارة التالية، حتى تتمكن من رسCircleغير الطريقة �
  :24-8للمبينة في الشكل 

Circle (X, Y),vsbRadius.Value * 20, _ 

             -hsbFrom * 2* pi / 360, hsbTo * 2 * pi  / 360 

  : فاستخدم العبارة التالية25-8 أما لرسم أقواس تشبه القوس المبينة في الشكل �
Circle (X, Y),vsbRadius.Value * 20, _ 

             hsbFrom * 2* pi / 360, -hsbTo * 2 * pi  / 360 

  AutoRedrawالخاصية 
تسمح هذه الخاصية بإعادة رسم محتويات الكائن الرسومية، في حال تم تغطية هذا 

  .Falseوالقيمة الافتراضية لها تساوي . الكائن بكائن آخر مثلاً
  :AutoRedrawلتالية لرؤية تأثير الخاصية استخدم الخطوات ا

  . نفّذ برنامج الأقواس�
 و إلى زاوية و من زاوية: ارسم قوساً بتغيير مواقع مؤشرات أشرطة التمرير�

  .نصف القطر
صغّر إطار برنامج الأقواس بنقر رمز إشارة الناقص، الذي يظهر عند الزاوية �

  .اليمنى العليا من إطار برنامج الأقواس
  .البرنامج بتصغير إطار برنامج الأقواس ويظهره كرمز في شريط المهاميستجيب 

  . استرجع إطار برنامج الأقواس إلى حجمه الطبيعي�
ستجد أن القوس المرسومة لم تظهر في الإطار، والسبب أن قيمة الخاصية 

AutoRedraw تساوي False.  
، وكرر الخطوات AutoRedraw إلى الخاصية Trueأنهِ البرنامج، ثم أسند القيمة �

  .السابقة



    349   صغير الحجمEXEملف تنفيذى 
ستلاحظ هذه المرة أن البرنامج أعاد رسم القوس آلياً، والسبب في ذلك، أن قيمة 

  . هذه المرةTrue تساوي AutoRedrawالخاصية 

   ()Form_Paintالإجراء 

تستطيع إظهار هذا الإجراء، بالنقر المزدوج على النموذج، والانتقال إلى إطار نص 
 من مربع السرد Paint من مربع السرد اليساري، واختيار Form البرنامج، ثم اختيار

  .اليميني
  :استخدم هذا الإجراء لرسم خمسة خطوط أفقية كما يلي

  . مرة أخرىFalse إلى القيمة AutoRedraw أرجع الخاصية �
  :()Form_Paint أضف السطور التالية إلى الإجراء �

Private Sub Form_Paint() 

frmArcs.Line (2000, 100)-(4000, 100) 

frmArcs.Line (2000, 200)-(4000, 200) 

frmArcs.Line (2000, 300)-(4000, 300) 

frmArcs.Line (2000, 400)-(4000, 400) 

frmArcs.Line (2000, 500)-(4000, 500) 

End Sub 

  . في فيجول بيسكFile من القائمة Save Project احفظ المشروع باختيار �
قواس، وشاهد الخطوط الأفقية الخمسة، وقد رسمت على سطح نفّذ برنامج الأ�

  .برنامج الأقواس
المهم تغطية الخطوط الأفقية (غطِ إطار برنامج الأقواس، بإطار تطبيق آخر،  �

  .، ثم ارفع إطار ذلك التطبيق عنه مرة ثانية)الخمس
  .كما تلاحظ، أُعيد رسم الخطوط مرة ثانية

ا احتاج فيجول بيسك إلى إعادة رسم النموذج أو جزء ، كلم()Form_Paintينفذ الإجراء 
منه، وبما أن فيجول بيسك يرسم النموذج عند بداية تشغيل البرنامج، فهذا يعني أن 

كما ينفذ فيجول بيسك هذا .  ينفذ آلياً عند بدء تشغيل البرنامج()Form_Paintالإجراء 
  . كما ذكرنا سابقاًالإجراء كلما احتاج إلى إعادة رسم النموذج أو جزء منه
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، مثل الاستفادة الحاصلة من ()Form_Paintوبشكل عام، يمكنك الاستفادة من الإجراء 
  .AutoRedraw للخاصية Trueإسناد 

 بسهولة العمل، فلا حاجة عندها لكتابة نصوص برنامج AutoRedrawتمتاز الخاصية 
ي أنها تستهلك قدراً لا  فAutoRedrawإلا أن سلبية الخاصية . لإعادة الرسم مرة أخرى

بأس به من الذاكرة، وتتسبب بفترات تأخير ملحوظة أثناء تنفيذ البرنامج، وخصوصاً 
  .على الأجهزة البطيئة نسبياً

  الخلاصة
تعلمت فى هذا الفصل كيفية استخدام أساليب الرسم المختلفة، والكثير عن وسائطها، 

الأقواس والقطاعات الناقصة، وذلك لرسم أشكال معقدة نوعاً ما، مثل الدوائر و
  .بالإضافة طبعاً إلى رسم النقاط والخطوط
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  الفصل التاسعالفصل التاسع

 
  

  
  
  
  

  إظهار البيانات بصيغة مجدولةإظهار البيانات بصيغة مجدولة
  
  
  
  

). أي ضمن جداول(تدعو الضرورة أحياناً إلى إظهار البيانات بشكل صفوف وأعمدة 
 عن طريق إظهار النص سطراً تلو الآخر Printيمكن إنجاز ذلك باستخدام الطريقة 

  .وحساب المواقع التي ستظهر البيانات عندها
  .، يمكّنك من تشكيل الجداول بسهولةوعموماً، يقدم فيجول بيسك عنصر تحكم الجدول

  .سنتعلم في هذا الفصل كيفية استخدام عنصر تحكم الجدول

  برنامج الجدول
سنكتب الآن برنامجاً ندعوه برنامج الجدول، الذي يعتبر مثالاً على كيفية استخدام 

  .عنصر تحكم الجدول، اللازم لإنشاء جدول من المعلومات
  .، لأننا سنستخدمه لحفظ برامج هذا الفصلC:\VB5Prg\Ch09 أنشئ الدليل �
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، واحفظ نموذج المشروع بالاسم Standard EXE أنشئ مشروعاً تنفيذياً قياسياً�
Table.frm في الدليل C:\VB5Prg\Ch09 واحفظ ملف المشروع بالاسم ،

Table.Vbp في ذات الدليل .  
سنتأكد أولاً من وجود عنصر تحكم الجدول في المشروع قبل استخدامه، علماً بأن 

  .OCXعنصر تحكم الجدول، عبارة عن عنصر من النوع 
) بدون النقر عليها(ضع مؤشر الفأرة .  رمز عنصر تحكم الجدول1-9شكل يوضح ال

، وبهذه MsFlexGridفوق رمز عنصر التحكم هذا، فيظهر مستطيل أصفر يحمل الرسالة 
  .الطريقة تتحقق من وجود رمز عنصر تحكم الجدول في إطار مربع الأدوات

  

   1-9الشكل   
  رمز عنصر تحكم الجدول  
  .في إطار مربع الأدوات  

إذا لم يكن عنصر تحكم الجدول موجوداً في إطار مربع الأدوات، أضفه باتباع ما 
  :يلي
 لفيجول بيسك، واختر الصفحة Project من القائمة Components اختر �

Controls لمشاهدة عناصر التحكم المتاحة Controls).(  
  في مربع الحوار  Controlsيستجيب فيجول بيسك بإظهار صفحة عناصر التحكم

Components.  
   بجانب البند Control تأكد أن خانة الاختيار التي تظهر في الصفحة �

Selected Item Only ،لأنك ترغب بمشاهدة لائحة ( لا تحوي علامة اختيار داخلها
  ).عناصر التحكم الكلية، وليس فقط العناصر المحتواة مسبقاً في المشروع

 Microsoftاصر التحكم المخصصة حتى تجد البند تفحص لائحة عن�
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FlexGrid Control 5.0.  

، Microsoft FlexGrid Control 5.0عند وجود علامة اختيار يسار البند �
فهذا يعني أن عنصر تحكم الجدول موجود مسبقاً في إطار مربع الأدوات، ثم 

 في مثل هذه الحالة، للخروج من مربع الحوار OKانقر على الزر 
Components.  

إذا لم يكن هناك علامة اختيار يسار هذا البند، فهذا يعني أن عنصر التحكم �
ليس موجوداً حالياً في إطار مربع الأدوات، ولإضافته انقر على خانة الاختيار 

  .OKبجانبه لاختياره، ثم انقر الزر 
ذا لم يظهر في ، إMicrosoft FlexGrid Control 5.0اتبع الخطوات التالية لإضافة البند 

  :اللائحة السابقة
  .Components في مربع الحوار  Controls في الصفحةBrowse انقر الزر �

  .Add ActiveX Controlيظهر نتيجة ذلك مربع الحوار 
  .فتح ثم انقر على الزر System من الدليل MsFlxGrd.OCX اختر الملف �

 نتيجة ذلك، كأحد Microsoft FlexGrid Control 5.0التحكم  عندها يظهر عنصر
  .Controlsبنود لائحة عناصر التحكم 

 Microsoft تحقق من وجود علامة اختيار في خانة الاختيار يسار عنصر التحكم �

FlexGrid Control 5.0 ثم انقر الزر OK.  
 ضمن الصفحة Microsoft FlexGrid Control 5.0 البند 2-9يظهر الشكل 

Controls للإطار Components.  
  ملاحظة

  :، يكون اسم دليل النظام هوWindows95إذا كنت تعمل ضمن النظام 
C:\Windows\System 

  :، يكون اسم دليل النظام هوWinNTأما إذا كنت تعمل ضمن النظام 
C:\WinNT\System32 
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   2-9الشكل 
 Microsoftالبند 

FlexGrid 
Control 5.0.  

  ملاحظة
 Professional وLearning Editionيجول بيسك بعدة إصدارات منها مثلاً يأتي ف

Editionو Enterprise Edition.  
، فهذا يعني أنك لن تقدر على MsFlxGrd.OCXفإذا لم تحتوِ إصداراتك على الملف 

).  هذا OCXلأن برنامج الجدول سوف يستخدم عنصر التحكم (جدول بناء برنامج ال
لكن رغم ذلك استمر في قراءة برنامج الجدول حتى يتضح لك كيفية استخدام عنصر 

  . ضمن البرامج تحكم الجدول
  . والآن انقر نقرة مزدوجة فوق رمز عنصر الجدول في مربع الأدوات�

  .3-9 حسب ما يبينه الشكل يظهر عنصر الجدول نتيجة ذلك ضمن النموذج،

  

  3-9الشكل   
  وضع عنصر الجدول  
  ).طور التصميم(في النموذج   

  :أنشئ النموذج بإسناد الخصائص التالية له
Name:  frmTable 
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Caption:  ول�eا \
�>	� 

RightToLeft: True 

  :أسند لعنصر تحكم الجدول الخصائص التالية
Name:  grdTable 

Rows:  13 

Cols:  5  

RightToLeft: True 

  .4-9يفترض أن يبدو الجدول المكبر كما في الشكل 
  .، وضع فيه زراً آخرfrmTable كبر النموذج �
  : أسند لزر الأمر الجديد الخصائص التالية�

Name:  cmdExit 

Caption:  &وج	O  

RightToLeft: True 

 

  ملاحظة
صر تحكم الجدول، وذلك  التابعة لعنRightToLeft للخاصية Trueتم إسناد القيمة 

بغية تعريبه، وبذلك يصبح العمود الأول من جهة اليمين بدلاً من جهة اليسار، بالنسبة 
  . لمزيد من الإيضاح22اقرأ الفصل . للمستخدم

 

  

  4-9الشكل   
  .عنصر الجدول بعد تكبيره  

  : ضمن قسم التصاريح العامةOption Explicit تحقق من وجود العبارة �
' 
5 �4 آ� ا,*3�0ت67 ا�*�	  

Option Explicit 

  :frmTable للنموذج ()Form_Load أدخل النص التالي ضمن الإجراء �
Private Sub Form_Load() 
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' 	&B ر�� 	Fالح�� ه� ا�س 	Fا�س � ا�ع

grdTable.Row = 0 

 

'  ��_yا X 6*اآ)	F�=01=،���د(  

grdTable.Col = 1 

grdTable.Text = "  "آb	��ء

 

grdTable.Col = 2 

grdTable.Text = " 
�ء" 

 

grdTable.Col = 3 

grdTable.Text = " 
�ا�Bت" 

 

grdTable.Col = 4 

grdTable.Text = "  "Sع�م

 

grdTable.Col = 0 

 

grdTable.Row = 1 

grdTable.Text = " L>�uآ�<�ن ا�" 

 

grdTable.Row = 2 

grdTable.Text = "  "���ط

 

grdTable.Row = 3 

grdTable.Text = "  "iذار

 

grdTable.Row = 4 

grdTable.Text = "  "<�س�ن

 

grdTable.Row = 5 

grdTable.Text = "  "أ
�ر

 

grdTable.Row = 6 

grdTable.Text = " 
	انP�" 

 

grdTable.Row = 7 

grdTable.Text = "  "��ز
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grdTable.Row = 8 

grdTable.Text = "  "iب

 

grdTable.Row = 9 

grdTable.Text = "  "أ
_�ل

 

grdTable.Row = 10 

grdTable.Text = " 
4 ا)ول	� " 

 

grdTable.Row = 11 

grdTable.Text = " L>�u4 ا�
	� " 

 

grdTable.Row = 12 

grdTable.Text = "  "آ�<�ن ا)ول

 

End Sub 

  :frmTable للنموذج  ()cmdExit_Click أدخل النص التالي ضمن الإجراء �
Private Sub cmdExit_Click() 

End 

End Sub 

  . احفظ المشروع بالطريقة المعتادة�
نفّذ البرنامج الآن، رغم أننا لم ننته بعد من كتابته، يظهر البرنامج، عنصر �

  .5-9الجدول كما في الشكل 

  

   5-9الشكل   
  .برنامج الجدول  

  . تنقل بواسطة مفاتيح الأسهم من خلية إلى أخرى عبر الجدول�
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بما في ذلك سطر ( أعمدة 5 سطراً و13ن كما تلاحظ، يمتلك عنصر الجدول الآ
 إلى الخاصية 13والسبب في ذلك طبعاً، هو إسناد القيمة ). العنوان وعمود العنوان

Rows إلى الخاصية 5، وإسناد القيمة Cols للعنصر grdTable.  
  .خروج أنهِ البرنامج بنقر الزر �

  :البرنامج، وراقب النتائجنفّذ الخطوتين التاليتين وأعد تشغيل 
  .grdTable للعنصر GridLines للخاصية flexGridInset-2 أسند القيمة �
للعنصر ) الخلفية (BackColor إلى الخاصية Whiteأسند اللون الأبيض �

grdTable.  

  ()Form_Loadنص الإجراء 

يبدأ هذا الإجراء بتحديد السطر . frmTableج ينفّذ هذا الإجراء عند بدء تحميل النموذ
  ):Rowعن طريق إسناد القيمة صفر للخاصية (الراهن 

' 	&B ر�� 	Fالح�� ه� ا�س 	Fا�س � ا�ع

grdTable.Row = 0 

  
  
 

  ملاحظة
حاول جاهداً أن . Rows، وأخرى تدعى Rowيمتلك عنصر الجدول، خاصية تدعى 

  .لا تخلط بينهما
 Rows لمعرفة أو تغيير السطر الحالي، بينما تستخدم الخاصية Rowصية تستخدم الخا

  .لمعرفة أو تغيير عدد الأسطر الحالي
، تجنب كذلك Cols، وأخرى تدعى Colكما يمتلك عنصر الجدول خاصية تدعى 

  .الخلط بينهما
 Cols لمعرفة أو تغيير العمود الحالي، بينما تستخدم الخاصية Colتستخدم الخاصية 



    359   صغير الحجمEXEملف تنفيذى 
  .عرفة أو تغيير عدد الأعمدة الحاليلم

 Row # 0يكتب الإجراء حال تحديد السطر الراهن، ضمن الخلية المحددة بالسطر 
  : كما يلي Col # 1والعمود 

'  ��_yا X 6*اآ)	F�=01=،���د(  

grdTable.Col = 1 

grdTable.Text = "  "آb	��ء

على أنه السطر رقم صفر، ) السطر الفعال(أي بمعنى أن الإجراء حدد السطر الراهن 
، إلى الخاصية كهرباء، ثم أسند العنوان  على أنه العمود الفعال1وحدد العمود رقم 

Text في السطر رقم صفر، كهرباء لعنصر الجدول، ونتيجة ذلك، تتوضع  كلمة 
  .1والعمود رقم 

، إلى الخلايا المحددة طعام و مواصلات و ماء: بشكل مشابه، يسند الإجراء العناوين
فمثلاً، استخدمت .  على التوالي4 والعمود 3 والعمود 2بالسطر صفر والعمود 

  .4 المحددة بالسطر صفر والعمود Textالعبارات التالية لتعيين الخاصية 
grdTable.Col = 4 

grdTable.Text = "  "Sع�م

، كلما غيرنا قيمة الخاصية Rowمجدداً إلى الخاصية لا حاجة طبعاً لإسناد القيمة صفر 
Colلأنها تحافظ على قيمتها، ما لم يتم إسناد قيمة أخرى إليها ،.  
  

  ملاحظة
يبدأ ترقيم الأسطر والأعمدة في عنصر الجدول، بدءاً من الرقم صفر، وبذلك يكون 

  .رقم السطر للخلية الأولى صفراً، ورقم عمودها صفر أيضاً
 Textجراء حال الانتهاء من كتابة العناوين الأربعة الرأسية، بتحديد الخاصية يباشر الإ

فمثلاً استخدمت العبارات التالية لتحديد الخاصية ). العناوين الجانبية(للعمود اليساري 
Text والعمود صفر1 للخلية المحددة بالسطر :  

grdTable.Col = 0 

grdTable.Row = 1   

grdTable.Text = " ا�L>�uآ�<�ن  " 
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  ملاحظة
يظهر عنصر الجدول، المعلومات بصيغة جدولية، حيث تستطيع الانتقال من خلية 
لأخرى، إما بواسطة مفاتيح الأسهم، أو بواسطة شريطي التمرير، لكن لا يمكنك 

  .إدخال المعلومات بواسطة لوحة المفاتيح مباشرة داخل الخلية

  تغيير عرض الخلية
اع الكافي، وذلك تبعاً للخط المستخدم، فمثلاً قد لا تتسع الكلمة قد لا تكون الخلية بالاتس

تستطيع اتباع الخطوات التالية لتوسيع ). 5-9انظر إلى الشكل (، ضمن خليتها كهرباء
  .الخلية أثناء زمن التنفيذ

لإظهار إطار نص ( بالنقر المزدوج عليه frmTable أضف إجراء جديداً للنموذج �
  . لفيجول بيسكTools من القائمة Add Procedureار ، ثم باختي)البرنامج

  .Add Procedureيظهر فيجول بيسك مربع الحوار 
، لنفترض أننا سنسمي هذا Name أدخل اسم الإجراء الجديد في الحقل �

  .SetColWidthالإجراء 
  .Add Procedure في مربع الحوار Sub تحقق من اختيار �
  .Add Procedureلحوار  في مربع اPublic تحقق من اختيار �
OK انقر الزر�   .Add Procedure في مربع الحوار  

، ويظهره في المنطقة العامة SetColWidthيشكل فيجول بيسك إجراء جديداً يدعى 
General  للنموذج frmTable.  

  :SetColWidth أدخل النص التالي ضمن الإجراء �
Public Sub SetColWidth() 

Dim Counter 

For Counter = 0 To 4 Step 1 

  grdTable.ColWidth(Counter) = 1300 

Next 

End Sub 
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 لكل عمود من أعمدة الجدول ColWidth لتبديل الخاصية Forيستخدم هذا الإجراء الحلقة 

 فإن هذه الخاصية مسؤولة  ColWidthوكما يظهر من اسم الخاصية. Twip 1300إلى 
  .عن تحديد عرض العمود

   عرض العمود الأول، وتحدد grdTable.ColWidth(0)هكذا تحدد و
grdTable.ColWidth(1)عرض العمود الثاني وهكذا ...  

إلى نهاية الإجراء ) اسم الإجراء الجديد (SetColWidthأضف العبارة �
Form_Load()بحيث يبدو بالشكل التالي ،:  

Public Sub Form_Load() 

'''''''''''''''''''''''''''''''' 

' ���� k_� اء	�Tك أ�س�م ا	ا     ' 

' YO(ا 	Fا�س �� �dوأ            ' 

'''''''''''''''''''''''''''''''' 

SetColWidth 

End Sub 

  . احفظ المشروع بالطريقة المعتادة�
  . نفّذ برنامج الجدول�

  .6-9يفترض أن يبدو إطار برنامج الجدول كذلك المبين بالشكل 

  

  6-9الشكل   
  .وسيع عرض الأعمدةت  

  . استخدم مفاتيح الأسهم أو شريطي التمرير للانتقال بين الخلايا�
  .، فقد تغير عرض كل الأعمدة7-9كما ترى من الشكل 

  .خروج أنهِ البرنامج بنقر الزر �
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  .8-9 بسحب حوافه، بحيث يظهر كما في الشكل grdTable كبر عنصر التحكم �
غم تكبير كامل منطقة عنصر تحكم الجدول، لاحظ أن عرض الخلايا لم يتغير، ر

  .السبب في ذلك أن توسيع الخلايا يتم فقط أثناء زمن التنفيذ

  

   7-9الشكل   
  استعمال شريطي التمرير  
  أو مفاتيح الأسهم  
  .للانتقال بين الخلايا  

  

  

   8-9الشكل  
  تكبير حجم عنصر الجدول  
  .أثناء زمن التصميم  

  . نفّذ برنامج الجدول�
كما تلاحظ المنطقة الكلية . 9-9ر عنصر الجدول الآن، كذاك المبين في الشكل يظه

  .لعنصر تحكم الجدول أكبر وعرض الخلايا الآن أوسع
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   9-9الشكل  
  عنصر الجدول بعد  
  .تكبيره وتوسيع خلاياه  

  . تمرن على الانتقال بين الخلايا، واستخدام مفاتيح الأسهم أو شريطي التمرير�
  .خروجج الجدول بنقر الزر  أنهِ برنام�

  تغيير ارتفاع الخلية
  .سنكتب الآن نص البرنامج المسؤول عن تغيير ارتفاع الخلايا خلال مرحلة التنفيذ

 frmTable بالنقر المزدوج على النموذج  frmTableأضف إجراء للنموذج�
 Tools من القائمة Add Procedure، ثم اختر)لإظهار إطار نص البرنامج(

  .بيسكلفيجول 
  .Add Procedureيظهر فيجول بيسك مربع الحوار 

  .Nameفي الحقل ) SetRowHeightليكن ( اكتب اسماً للإجراء، �
 Add ضمن مربع الحوار Public و Subتحقق من اختيار كل من �

Procedure  
  .OK انقر الزر �

، في المنطقة العامة SetRowHeightيشكل فيجول بيسك إجراء جديداً يدعى 
General Area  للنموذج frmTable.  

  :SetRowHeight أدخل النص التالي ضمن الإجراء �
Public Sub SetRowHeight() 

Dim Counter 

For Counter = 0 To 12 

  grdTable.RowHeight(Counter) = 500 
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Next 

End Sub 

  . مسؤولة عن تحديد ارتفاع الخليةRowHeightتعتبر الخاصية 
 من أسطر عنصر  لتحديد ارتفاع كل سطر Forالحلقة SetRowHeightتخدم الإجراء يس

  .Twips 500الجدول بـ 
 بالشكل ()Form_Load في نهاية الإجراء SetRowHeight أضف العبارة �

  :التالي
Public Sub Form_Load() 

'''''''''''''''''''''''''''''''' 

' ���� k_� اء	�Tك أ�س�م ا	ا     ' 

' �d �� ا�سF	 ا)YOوأ             ' 

'''''''''''''''''''''''''''''''' 

SetColWidth 

SetRowHeight 

End Sub 

  . احفظ المشروع كالعادة�
  . نفّذ برنامج الجدول�

  .10-9يفترض أن تبدو خلايا الجدول كما في الشكل 

  

   10-9الشكل   
  .زيادة ارتفاع سطور الجدول  
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  لجدولشريطي تمرير عنصر تحكم ا

لعلك لاحظت أن فيجول بيسك يضيف آلياً شريطي التمرير الأفقي والعمودي، عندما 
السبب في ذلك أننا تركنا . لا تتسع الخلايا ضمن المنطقة التي يحتلها عنصر الجدول

 لعنصر الجدول على حالها، أي وفق قيمتها الافتراضية ScrollBarsقيمة الخاصية 
، فإذا أردت إخفاء شريطي التمرير، تستطيع تحديد flexScrollBarBoth-3المساوية إلى 

 أثناء زمن التصميم، أو تنفيذ العبارة  ScrollBars للخاصيةflexScrollBarNone-0القيمة 
  :التالية من ضمن نص البرنامج

grdTable.ScrollBars = 0 

-1إذا أردت الإبقاء على شــريط التمرير الأفقي فقط، تسـتطيع إسـناد القيمة 

flexScrollBarHorizontal إلى الخاصية ScrollBarsأثناء طور التصميم .  
  :أو استخدم العبارة التالية ضمن نص البرنامج

grdTable.ScrollBars = 1 

  وبالعكس إذا أردت الإبقاء على شريط التمرير العمودي فقط، تستطيع استخدام القيمة 
2-flexScrollBarVerticalاصية  للخScrollBarsفي طور التصميم .  

  

  ملاحظة
 فلا توجد مشكلة، لأنك قادر دائماً على الانتقال ScrollBarsمهما تكن قيمة الخاصية 

  .من خلية لأخرى بواسطة مفاتيح الأسهم من لوحة المفاتيح

   أثناء زمن التنفيذCols و Rowsتحديد الخاصيتين 
 Rows و 5 تساوي Colsصيتين أثناء طور التصميم، فكانت حددنا قيمتي الخا

  .13تساوي
  .قد يكون عدد الأسطر والأعمدة معلوماً فقط، خلال زمن التنفيذ
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أي ( شهرياً، ماء و كهرباءفمثلاً، تستطيع إعداد برنامج الجدول، ليظهر فقط العمودين 
ر عدد الأعمدة إلى ثلاثة سيتوجب على البرنامج عندها تغيي). فاتورتي الماء والكهرباء

  ).ماء وآخر للعنوان كهرباءواحد للعناوين اليسارية، وواحد للعنوان (فقط 
  :تُستخدم عبارة مشابهة للعبارة التالية لإنجاز عملية تغيير عدد الأعمدة

grdTable.Cols = 3 

  :كما تُستخدم عبارة مشابهة للعبارة التالية، لتغيير عدد الأسطر
grdTable.Rows = n 

  ).إضافة لسطر عناوين الأعمدة. ( متحول يمثل عدد الأسطرnعلماً أن 

  ملء باقي خلايا برنامج الجدول
  :اتبع الخطوات التالية لملء ما تبقى من خلايا برنامج الجدول

  .frmTable للنموذج General أضف إجراء جديداً إلى المنطقة �
  .FillCells أطلق على هذا الإجراء الاسم �
  :()FillCellsلنص التالي ضمن الإجراء  أدخل ا�

Public Sub FillCells() 

Dim RowCounter, ColCounter 

For ColCounter = 1 To 4 

  grdTable.Col = ColCounter 

  For RowCounter = 1 To 12 

    grdTable.Row = RowCounter 

    grdTable.Text = " 
ع	وف Y�" 

  Next 

Next 

End Sub 

  .()Form_Load إلى نهاية نص الإجراء FillCellsارة  أضف العب�
  :يفترض أن يبدو الإجراء بشكل مماثل لما يلي

Public Sub Form_Load() 

'''''''''''''''''''''''''''''''' 

' ���� k_� اء	�Tك أ�س�م ا	ا     ' 

' YO(ا 	Fا�س �� �dوأ            ' 

'''''''''''''''''''''''''''''''' 

SetColWidth 
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SetRowHeight 

FillCells 

End Sub 

  ()FillCellsنص الإجراء 

  :()FillCellsلقد استخدمت حلقتين متداخلتين في الإجراء 
For ColCounter = 1 To 4 

  grdTable.Col = ColCounter 

  For RowCounter = 1 To 12 

    grdTable.Row = RowCounter 

    grdTable.Text = " 
ع	وف Y�" 

  Next 

Next 

 إلى الخاصية غير معروف، وتُسنِد كلتا الحلقتين الكلمة Forينفذ هذا الإجراء حلقتي 
Textد الحلقة الخارجية من .  لكل خلية من الخلاياوتعد الحلقة الداخلية من 4 إلى 1تَع ،
  .12 إلى 1

الذي باستثناء السطر العلوي ( من تغطية كل خلايا الجدول Forوبذلك تتمكن الحلقتان 
 غير معروفوإسناد الكلمة ) يمثل سطر العناوين، وباستثناء العمود اليساري كذلك

  .إليها
  . احفظ المشروع بالطريقة المعتادة�
  . نفّذ برنامج الجدول�

  ).11-9انظر الشكل (تملأ خلايا عنصر التحكم بالنص غير معروف 
  .خروج أنهِ البرنامج بالنقر على الزر �
 لنملأ بعض خلايا الجدول بقيم ()FillCellsإلى الإجراء أضف الآن النص التالي �

  :ذات معنى
Public Sub FillCells() 

Dim RowCounter, ColCounter 

For ColCounter = 1 To 4 

  grdTable.Col = ColCounter 

  For RowCounter = 1 To 12 

    grdTable.Row = RowCounter 
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    grdTable.Text = " 
ع	وف Y�" 

  Next 

Next 

grdTable.Row = 1 

grdTable.Col = 1 

grdTable.Text = "$100.00" 

 

grdTable.Row = 2 

grdTable.Col = 1 

grdTable.Text = "$50.00" 

 

grdTable.Row = 2 

grdTable.Col = 2 

grdTable.Text = "$75.00" 

End Sub 

  

   11-9الشكل 
  ملء خلايا عنصر الجدول

  .)كلمة غير معروف(بنص ما 

،ثلاث خلايا من الجدول، بإسناد ()FillCells يملأ النص الذي أضفناه للتو إلى الإجراء 
 ثم إسناد النص المطلوب Col و Rowرقم سطر وعمود الخلية المحددة، إلى الخاصيتين 

  . للخليةTextإلى الخاصية 
  . نفّذ برنامج الجدول�

 75.00$ و50.00$ و100.00$كما تلاحظ، تظهر ثلاث خلايا وهي تحمل النص 
  ).12-9انظر الشكل (

-9، حسب ما يوضحه الشكل frmTableإلى النموذج تنظيف  أضف زراً يدعى �
13.  
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 فأسند Caption، أما الخاصية Name في الخاصية cmdClear أسند له الاسم �

  .تنظيف&إليها العنوان 
  .13-9 كما في الشكل frmTableيفترض أن يبدو النموذج 

  

  12-9الشكل   
  ملء ثلاث خلايا  
  .في الجدول  

  

  13-9الشكل   
  .تنظيفإضافة الزر   

  :frmTable للنموذج ()cmdClear أدخل النص التالي ضمن الإجراء �
Private Sub cmdClear_Click() 

Dim RowCounter, ColCounter 

For ColCounter = 1 To 4 

  grdTable.Col = ColCounter 

  For RowCounter = 1 To 12 

    grdTable.Row = RowCounter 

    grdTable.Text = "" 

  Next 

Next 

End Sub 
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  .يعمل هذا الإجراء على تنظيف خلايا الجدول من المعلومات
  . لفيجول بيسكFile من القائمة Save Project احفظ المشروع باختيار �
  . نفّذ البرنامج�
  .تنظيف انقر الزر �

  .الخلايا في عنصر تحكم الجدوليستجيب البرنامج بمحي كل معطيات 
 باستثناء أنه يكتب ()FillCells بشكل مشابه للإجراء ()cmdClear_Clickيعمل الإجراء 

  :بدلاً من كتابة نص في الخلايا) ""(لاشيء 
For ColCounter = 1 To 4 Step 1 

  grdTable.Col = ColCounter 

  For RowCounter = 1 To 12 Step 1 

    grdTable.Row = RowCounter 

    grdTable.Text = "" 

  Next 

Next 

يستخدم الإجراء أيضاً حلقتين تَعد . وبهذا يتسبب فى حذف حذف المعطيات السابقة
، مما يسمح له بتغطية كل خلايا الجدول باستثناء 12 وأخرى تعد إلى 4إحداهما إلى 

  .سطر العنوان وعمود العنوان
  :خدام نص البرنامج التاليهناك تقنية أفضل، تتمثل باست

For ColCounter = 1 To grdTable.Cols - 1 

  grdTable.Col = ColCounter 

  For RowCounter = 1 To grdTable.Rows - 1 

    grdTable.Row = RowCounter 

    grdTable.Text = "" 

  Next 

Next 

 تَستخدم هذه الطريقة ،For بشكل صريح ضمن حلقتي 12 و4فبدلاً من تحديد النهايتين 
وبذلك يتم تنظيف الجدول مهما كان .  لعنصر تحكم الجدولRows وColsقيم الخاصيتين 

وفي حال ما إذا عدلت قيمة هاتين الخاصيتين أثناء طور . عدد أسطره أو أعمدته
  .التصميم أو أثناء زمن التنفيذ، حينها لا تحتاج لتغيير نص الإجراء
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  محاذاة النص في الخلايا
لإظهار عناوين الأعمدة، وتستخدم خلايا العمود ) Row # 0(تُستخدم خلايا السطر صفر 

  .الواقع أقصى اليمين لإظهار عناوين الأسطر
، لأنها تظل دائماً في مكانها، مهما  والأعمدة الثابتةتدعى هذه الخلايا بالسطور الثابتة

تتم إزاحة خلايا الجدول الأخرى يميناً ويساراً، . للخلايا الأخرىقمت بعملية إزاحة 
وبالمناسبة تدعى خلايا . وصعوداً ونزولاً بواسطة شريطي التمرير ومفاتيح الأسهم

  .الجدول التي ينتقل المستخدم عبرها بالخلايا غير الثابتة
والقيم .  لتنظيم وضبط محاذاة الأعمدة غير الثابتةColAlignmentتستخدم الخاصية 

  .1-9المحتملة لهذه الخاصية مبينة في الجدول 

  .الوضعيات الممكنة للبيانات ضمن خلايا الجدول. 1-9الجدول 
  الشرح  القيمة
  .يسار أعلى الخلية  0
  ).قيمة افتراضية للمعلومات النصية(يسار وسط الخلية   1
  .ةيسار أسفل الخلي  2
  .وسط أعلى الخلية  3
  .مركز الخلية  4
  .وسط أسفل الخلية  5
  .يمين أعلى الخلية  6
  ).قيمة افتراضية للمعلومات الرقمية(يمين وسط الخلية   7
  .يمين أسفل الخلية  8
  ).يسار وسط للمعلومات النصية، ويمين وسط للمعلومات الرقمية(عام   9

 8لطرف الأيمن والأسفل من الخلية، أسند القيمة فمثلاً لمحاذاة محتويات الخلية إلى ا
أما لمحاذاة محتويات خلية إلى الطرف الأيمن .  لهذه الخليةColAlignmentإلى الخاصية 

  .ColAlignment إلى الخاصية 6والأعلى من الخلية فأسند القيمة 
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  : على أرض الواقعColAlignmentاستخدم الخطوات التالية لرؤية عمل الخاصية 
  .14-9، حسب ما يظهر في الشكل frmTableإلى النموذج محاذاة ضف الزر  أ�
  :، ما يليمحاذاة أسند إلى خصائص الزر �

  .Name إلى الخاصية cmdAlign الاسم �
  .Captionمحاذاة إلى الخاصية & العنوان �

  

   14-9الشكل   
  .محاذاةإضافة الزر   

  :frmTableللنموذج  ()cmdAlign_Click أدخل النص التالي ضمن الإجراء �
Private Sub cmdAlign_Click() 

Dim ColCounter 

For ColCounter = 1 To grdTable.Cols - 2 

  grdTable.ColAlignment(ColCounter) = 4 

Next 

End Sub 

 لكل الأعمدة غير الثابتة، ColAlignment إلى الخاصية 4يسند هذا الإجراء القيمة 
  .صى اليسارباستثناء العمود الواقع أق

 ColAlignment إلى الخاصية 4، يؤدي إسناد القيمة 1-9وحسب ما أورده الجدول 
  .لتمركز البيانات ضمن الخلية

  . نفّذ برنامج الجدول�
  .محاذاة انقر الزر �

كما تلاحظ، يتمركز النص في كل الخلايا غير الثابتة، باستثناء الخلايا الواقعة في 
  .العمود اليساري الأخير
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 الذي دفعنا إلى عدم توسيط النص في العمود اليساري الأخير، تمكينك من السبب

، وبين خلايا العمود ColAlignmentالمقارنة بين الخلايا التي يتم تغيير خاصيتها 
أي وفق القيمة ( بدون تغيير ColAlignmentاليساري الذي نحافظ فيه على الخاصية 

  ).الافتراضية
تُستخدم . الأعمدة والسطور الثابتة) محاذاة(ضاً ضبط بقي أن تعلم أننا نستطيع أي

يمكن استخدام هذه الخاصية مثلاً لمحاذاة .  لهذا الغرضFixedAlignmentالخاصية 
السطور والأعمدة الثابتة بشكل مختلف عن السطور والأعمدة غير الثابتة التي تقع 

 للعمود الأول على FixedAlignmentى الخاصية  إل1مثلاً، أسند القيمة . تحت العنوان
 إلى الخلايا 1-9سبيل المثال، ثم أسند أي قيمة أخرى من القيم المدرجة في الجدول 

  .التي تقع تحت هذا العمود
  :استخدم العبارة التالية، كمثال لتوسيط النص الموجود في العمود الواقع أقصى اليمين

grdTable.FixedAlignment(0) = 1   

أي توسيط  (الطعام و الماء و الكهرباء: استخدم العبارات التالية لتوسيط العناوين
  ):3 و2 و1عناوين الأعمدة 

grdTable.FixedAlignment(1) = 4   

grdTable.FixedAlignment(2) = 4   

grdTable.FixedAlignment(3) = 4 

  . واحكم على النتائج بنفسك1-9تمرن على مختلف قيم الجدول 

  صةالخلا
تعلمت فى هذا الفصل كيفية استخدام عنصر تحكم الجدول وكيفية ملئه بالمعلومات، أو 
تنظيفه من المعلومات، كما تعلمت أيضاً كيفية محاذاة المعلومات فى الخلية بشتى 

، وخلايا )تستخدم كعناوين(الأوضاع وكيف أن الجدول يحتوى على خلايا ثابتة 
ك الأن تقديم المعلومات للمستخدم فى شكل جدول يمكن. لإظهار المعلومات(متحركة 

  .أنيق
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  الفصل العاشرالفصل العاشر

  

  
  
  
  

  عملية الإظهار والطباعةعملية الإظهار والطباعة
  
  
  
  

 المعلومات، وكيفية إظهار النص بخطوط  وطباعةسنتعلم في هذا الفصل كيفية إظهار
النصية (يات ، وكيفية صياغة الأرقام والتواريخ وإرسال المعطFontsمختلفة 
  .إلى الطابعة) والرسومية
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  Fonts الخطوط الكتابية

، وخطوط Scaleable) متدرجة(خطوط قابلة لتغيير حجمها : هنالك نوعان من الخطوط
  .non Scaleable) غير متدرجة(غير قابلة لتغيير حجمها 

 لمرة Bيتشكل الخط القابل للتدرج، باستخدام الصيغ الرياضية، فمثلاً يعرف الحرف 
 من نفس الحرف الأصلي بتكبيره أو Bواحدة فقط، وتُولّد كل الأحجام الأخرى للحرف 

  .تصغيره
، وتخزن كذلك Bitmap من جهة ثانية، يخزن الخط غير القابل للتدرج، بشكل نقطي

الأحجام الأكبر والأصغر لنفس الخط بأشكال نقطية مختلفة، بحيث يكون لكل مقاس 
  ).حرف مختلف، صورة خاصة به

أحياناً، بجودة أقل من ) المصغر خاصة (Scaledولهذا السبب، قد يظهر الخط المتدرج 
  .اصة على الشاشة، وخnon Scaleableالخط غير القابل للتدرج 

  استخدام خطوط مختلفة في برامجك
 للنص الذي ترغب بإظهاره، وتعتبر عملية اختيار Fontلا بد من اختيار نوع خط 

  .الخط المناسب عملاً هاماً، فهل سيتوافر هذا الخط لدى المستخدمين الآخرين؟
ب، ولكن ينتقي ويندوز عند عدم توافر ذلك النوع من الخط، أقرب خط مشابه للمطلو

عندما لا يكون لدى المستخدم خياراً واسعاً من الخطوط، فقد ينتقي ويندوز خطاً أكبر 
من الخط الذي يراد استخدامه، مما قد يفسد النموذج، بالتسبب بتخطي النص، بل وفي 

 بالخط المطلوب، مستعيناً بخط بعض الأحيان، يحاول ويندوز اختيار الخط الأشبه
  .على حاسب المستخدم، مما قد يتسبب أيضاً بإفساد جمال وتناسق النماذجموجود 

لعل الوسيلة الأسهل للتغلب على هذه المشكلة، تتمثل باستخدام الخطوط الشهيرة فقط، 
 يمكن لبرامجك أيضاً تفحص الملف . والتي تأتي مع برمجية النظام ويندوز الأصلية

Win.INIن  الذي يحتوي مقطعاً يحمل العنوا[Fonts] يأتي ضمن هذا المقطع كل ،
الخطوط المثبتة في النظام وبعد تفحص هذا المقطع يمكن للبرنامج تحديد الخط الذي 

  .سيستخدمه



376  Erreur ! Style non défini.    

  FontTransparentالخاصية 
فإذا .FontTransparent، الخاصية Pictureيدعم النموذج وكذلك عنصر تحكم الصورة 

، يظهر النص بالخلفية المشار إليها بالخاصية Falseكانت قيمة هذه الخاصية تساوي 
BackColorفمثلاً إذا كانت .  للكائن الذي سيتم إظهار النص عليهBackColor للنموذج 

  .تشير إلى اللون الأزرق، فإن النص سيظهر على النموذج مع خلفية زرقاء
 نموذجاً يحمل صورة نقطية ما بداخله، أي بمعنى أنه تم إسناد ملف 1-10كليبين الش
  . لهذا النموذجPicture إلى الخاصية Bmpمن نوع 

  

  1-10الشكل   
   frmMyFormالنموذج   
  وبداخله صورة نقطية  
  .BMPمن نوع   

ف ينفذ الإجراء سو. Printتستطيع إظهار نص داخل النموذج بواسطة الطريقة 
Form_Click() آلياً عند نقر النموذج :  

Private Sub Form_Click() 

frmMyForm.FontTransparent = True 

frmMyForm.Print " �-�&� �_�eا p<ه" 

frmMyForm.FontTransparent = False 

frmMyForm.Print " �-�&� Y� �_�eا p<ه" 

End Sub 

 للنموذج ثم يستخدم FontTransparent إلى الخاصية Trueيسند نص هذا الإجراء القيمة 
  :Printالطريقة 

frmMyForm.Print " �-�&� �_�eا p<ه" 

 للنموذج ويستخدم الطريقة FontTransparent إلى الخاصية Falseثم يسند الإجراء القيمة 
Printلإظهار النص التالي :  

frmMyForm.Print " �-�&� Y� �_�eا p<ه" 
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يظهر بعد كل نقرة سطري ( النموذج بعد النقر عليه عدة مرات 2-10 يبين الشكل

  ).نص
 Trueالخ، يظهر وفق القيمة ... وهكذا، فالسطر الأول والثالث والخامس والسابع 

الخ، وفق القيمة ... ، ويظهر السطر الثاني والرابع والسادس FontTransparentللخاصية 
False للخاصية FontTransparentج للنموذ.  

 تقبل اللون FontTransparent للخاصية Trueلاحظ أن السطور التي تظهر وفق القيمة 
  .2-10الذي يتم إظهارها عليه وتندمج معه، انظر للسطر الثالث مثلاً في الشكل 

 لهذه الخاصية والتي تتسبب بإخفاء جزء Falseبعكس السطور التي تظهر وفق القيمة 
 BackColorلأن الخاصية (تظهر على خلفية بيضاء من الشكل الذي تظهر عليه، كأن 

  ).للنموذج على سبيل المثال تشير إلى اللون الأبيض
تظهر السطور الفردية بدون أن تؤثر على الشكل، وذلك لأن قيمة الخاصية 

FontTransparent تساوي True بعكس السطور الزوجية التي تساوي قيمة الخاصية ،
FontTransparent فيها Falseوالتي تحذف جزءاً من الشكل ،.  

  

   2-10الشكل   
  إظهار النص فوق الصورة   
  .1-10المبينة في الشكل   

  برنامج عرض الخطوط
  .يوضح برنامج عرض الخطوط مختلف خصائص الخط المتوفرة في فيجول بيسك

  التمثيل المرئي لبرنامج عرض الخطوط
  :لمرئي لنموذج البرنامجنبدأ كعادتنا بالتمثيل ا

  . لحفظ العمل فيهC:\VB5Prg\Ch10 أنشئ الدليل �
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، واحفظ النموذج فيه بالاسم Standard EXE أنشئ مشروعاً قياسياً تنفيذياً �
ShowFont.frm في الدليل C:\VB5Prg\Ch10 واحفظ ملف المشروع بالاسم 

ShowFont.VbP في الدليل C:\VB5Prg\Ch10  
  .1-10 تبعاً للجدول frmShowFont أنشئ النموذج �

  .3-10يفترض أن يبدو النموذج المكتمل كذاك المبين في الشكل 

  

   3-10الشكل   
   frmShowFontالنموذج   
  ).طور التصميم(  

  .frmShowFontجدول خصائص النموذج . 1-10الجدول 
 القيمة الخاصية الكائن

Form Name frmShowFonts 

 Caption برنامج عرض الخطوط  

 RightToLeft True 
TextBox Name txtTest 

 Text )ًاتركه فارغا(  

 MultiLine True 

 ScrollBars 3-Both 

 RightToLeft True 
CommandButton Name cmExit 

 Caption &خروج  

 RightToLeft True 
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CheckBox Name chkBold 

 Caption خط عريض 

 Font )اً عريضاًاجعله خط(  
 RightToLeft True 

 

 القيمة الخاصية الكائن
CheckBox  Name chkItalic 

 Caption خط مائل 

 Font )ًاجعله خطاً مائلا(  
 RightToLeft True 
CheckBox Name chkStrike 

 Caption يتوسطه خط 
 Font )اجعله خطاً يتوسطه خط(  

 RightToLeft True 
CheckBox Name chkUnderline 

 Caption تحته خط 
 Font )ًاجعل تحته خطا(  
 RightToLeft True 
Menu ) 2-10انظر الجدول( )2-10انظر الجدول (   

  .frmShowFontجدول قائمة النموذج . 2-10الجدول 
  Nameالخاصية   العنوان

 mnuFonts  خطوط&ال

 Courier  mnuCourierالخط …

 MS Sans Serif  mnuMSSansSerifالخط …
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 mnuSize  حجام&الأ

 mnu10Points   نقاط10حجم …

 mnu12Points   نقطة12حجم …

  إدخال نص برنامج عرض الخطوط

  :سنكتب الآن نص برنامج عرض الخطوط
  : أدخل النص التالي ضمن قسم التصاريح العامة�

 67 ا�*�	
5 �4 آ� ا,*3�0ت '

Option Explicit 

  :()chkBold_Click أدخل النص التالي ضمن الإجراء �
Private Sub chkBold_Click() 

txtTest.FontBold = chkBold.Value 

End Sub 

  :()chkItalic_Click أدخل النص التالي ضمن الإجراء �
Private Sub chkItalic_Click() 

txtTest.FontItalic = chkItalic.Value 

End Sub 

  :()chkStrike_Click أدخل النص التالي ضمن الإجراء �
Private Sub chkStrike_Click() 

txtTest.FontStrikethru = chkStrike.Value 

End Sub 

للنموذج ()chkUnderline_Click أدخل النص التالي ضمن الإجراء �
frmShowFont:  

Private Sub chkUnderline_Click() 

txtTest.FontUnderline = chkUnderline.Value 

End Sub 

  :()cmdExit_Clickن الإجراء  أدخل النص التالي ضم�
Private Sub cmdExit_Click() 

End 

End Sub 

  :()mnu10Points_Click أدخل النص التالي ضمن الإجراء �
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Private Sub mnu10Points_Click() 

txtTest.FontSize = 10 

End Sub 

  :()mnu12Points_Click أدخل النص التالي ضمن الإجراء �
Private Sub mnu12Points_Click() 

txtTest.FontSize = 12 

End Sub 

  :()mnuCourier_Click أدخل النص التالي ضمن الإجراء �
Private Sub mnuCourier_Click() 

txtTest.FontName = "Courrier" 

End Sub 

  :()mnuMSSansSerif_Click أدخل النص التالي ضمن الإجراء �
Private Sub mnuMSSansSerif_Click() 

txtTest.FontName = "MS Sans Serif" 

End Sub 

  . احفظ المشروع بالطريقة المعتادة�

  تنفيذ برنامج عرض الخطوط
  :لنشاهد ما كتبناه قيد التنفيذ

  . نفّذ برنامج عرض الخطوط�
  ).4-10انظر الشكل ( اكتب شيئاً ما داخل مربع النص �

  ).التصميمالخط المحدد أثناء مرحلة (يظهر النص الذي أدخلته بالخط الافتراضي 

  

   4-10الشكل  
  الخط الافتراضي  
  .لبرنامج عرض الخطوط  

  . خط عريض ضع علامة اختيار في خانة الاختيار�
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  .5-10كما في الشكل . Boldيتغير خط مربع النص إلى خط غامق 

  

   5-10الشكل  
  وضع علامة اختيار في   
  .خط عريضخانة الاختيار   

  .خط مائل اختيار في خانة الاختيار  ضع علامة�
، وبما أنه توجد علامة Italicيستجيب البرنامج بتغيير نص مربع النص إلى خط مائل 

، فسيظهر النص بخط غامق ومائل في نفس خط عريضاختيار في خانة الاختيار 
  ).6-10الشكل (الوقت 

  

   6-10الشكل   
  ر وضع علامتي اختيا  
  في خانتي الاختيار  
  .خط مائلو خط عريض   

خط وألغها من خانتي الاختيار  يتوسطه خط ضع علامة اختيار في خانة الاختيار�
  . وراقب النتائجخط مائل، وعريض

يستجيب البرنامج بإزالة الخط الغامق والخط المائل من النص، ومرور خط من النص 
  ).7-10الشكل (
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  7-10الشكل   
   اختيار وضع علامة  
  .يتوسطه خطفي خانة   

  .تحته خط ضع إشارة في خانة الاختيار �
  ).8-10الشكل (يستجيب البرنامج بتسطير النص في مربع النص 

  .الأحجام بدل حجم الخط باختيار حجم ما من القائمة �

  

   8-10الشكل   
  وضع علامة اختيار في  
  .تحته خطخانة الاختيار   

 9-10جم النص إلى الحجم الذي اخترته، يبين الشكل يستجيب البرنامج بتبديل ح
  .12مربع النص بعد اختيار الحجم 

  

   9-10الشكل   
  تحديد حجم الخط بإسناد  
  .FontSize للخاصية 12القيمة   

  . لإنهاء البرنامجخروج انقر الزر �
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  كيف يعمل برنامج عرض الخطوط
  .دم في مربع النص، تبعاً لاختياراتكيغير البرنامج، خصائص الخط المستخ

  ()chkBlod_Clickنص الإجراء 

  ):خط عريضخانة  (chkBlodينفذ هذا الإجراء آلياً، عند نقر خانة الاختيار 
Private Sub chkBold_Click() 

txtTest.FontBold = chkBold.Value 

End Sub 

 Valueلمربع النص، عندما تساوي الخاصية  FontBold إلى الخاصية Trueتُسند القيمة 
  .True القيمة chkBoldلخانة الاختيار 

، عند txtTest لمربع النص FontBold إلى الخاصية Falseوعلى العكس، تُسند القيمة 
 لخانة Value، أي عندما تساوي الخاصية chkBoldإزالة علامة الاختيار من الخانة 

  .False إلى chkBoldالاختيار 
 بشكل مشابه chkItalic_Click ،chkStrike_Click ،chkUnderline_Clickتعمل الإجراءات 

  .chkBold_Clickلعمل الإجراء 
 للخاصية False أو  True إحدى القيمتين()chkItalic_Clickيسند الإجراء �

FontItalic.  
 False أو Trueيمتين  إحدى الق()chkStrike_Clickيسند الإجراء �

  .FontStrikeللخاصية 
 Falseأو True  إحدى القيمتين ()chkUnderline_Clickيسند الإجراء �

  .FontUnderlineللخاصية 

  ()mnu10Points_Clickنص الإجراء 

  :أحجام من القائمةنقاط 10 عند اختيار ()mnu10Points_Clickينفذ الإجراء 
Private Sub mnu10Points_Click() 

txtTest.FontSize = 10 

End Sub 
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، ويعمل txtText لمربع النص FontSize إلى الخاصية 10يسند هذا الإجراء القيمة 

 إلى الخاصية 12 بنفس الطريقة، ولكن يسند القيمة ()mnu10Point_Clickالإجراء 
FontSize.  

  ()mnuCourier_Clickنص الإجراء 

  :أحجام من القائمة  Courier 10لخط عند اختيار ا()mnuCourier_Clickينفذ الإجراء 
Private Sub mnuCourier_Click() 

txtTest.FontName = "Courrier" 

End Sub 

، txtText لمربع النص FontName إلى الخاصية Courierيسند هذا الإجراء نوع الخط 
 MsSamsSerif بطريقة مشابهة بإسناد نوع الخط ()mnuMsSamsSerif_Clickل الإجراء يعم

  .FontNameللخاصية 

  WYSIWYGالمصطلح 
 أن ما تشاهده هو ما تحصل عليه، وهو مأخوذ من WYSIWYGيقصد بالمصطلح 

 المصطلح للدلالة على قدرة ، ويستخدم هذاWhat You See Is What Yow Getالعبارة 
البرنامج على إنتاج نسخة طبق الأصل على الطابعة لما تشاهده على الشاشة، يتطلب 

 حقيقية مائة بالمائة، دقة برمجية كبيرة، لأن WYSIWYGالحصول على برامج 
  .المستخدمين يمكن أن يمتلكوا طابعات وشاشات وخطوط مختلفة

  برنامج الخطوط
يوضح برنامج الخطوط كيف يمكن لبرنامجك اتخاذ القرار بشأن الخطوط المتوفرة في 

يمكن استعمال التقنية المستخدمة من قبل برنامج الخطوط لإنتاج برامج .  النظام
WYSIWYG.  

  التمثيل المرئي لبرنامج الخطوط
  :سنبدأ كعادتنا بالتمثيل المرئي للبرنامج
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، واحفظ نموذج المشروع بالاسم Standard EXE تنفيذياً قياسياً  أنشئ مشروعاً�
Fonts.frm  في الدليل C:\VB5Prg\Ch10 واحفظ ملف المشروع بالاسم 

Fonts.Vbp  في الدليلC:\VB5Prg\Ch10.  
  .3-10 طبقاً للجدول frmFonts أنشئ النموذج �

  10-10يفترض أن يبدو النموذج المكتمل  كذاك المبين في الشكل

  

  10-10الشكل   
   frmFontsالنموذج   
  ).طور التصميم(  
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  .frmFontsجدول خصائص النموذج . 3-10الجدول 
 القيمة الخاصية الكائن

Form Name frmFonts 

 Caption  برنامج الخطوط 
 RightToLeft True 
ComboBox Name cboFontsPrinter 

 Sorted True 
 Style 2-Dropdown List 

 RightToLeft True 
ComboBox Name cboFontsScreen 

 Sorted True 
 Style 2-Dropdown List 

 RightToLeft True 
CommandButton Name cmExit 

 Caption &خروج  

 RightToLeft True 
Label Name lblPrinter 

 Caption الخطوط المتاحة على الطابعة 
 RightToLeft True 
Label Name lblScreen 

 Caption الخطوط المتاحة على الشاشة 
 RightToLeft True 
Label Name lblSample 

 Caption 5فيجول بيسك Visual Basic5 
 Alignment 2-Center 
 BorderStyle 1-Fixed Single 

 RightToLeft True 
Label Name lblSampleInfo 

 Caption مثال:  

 RightToLeft True 



388  Erreur ! Style non défini.    

  .frmFonts بوضع مربعي التحرير والسرد في النموذج 3-10 الجدول يطالبك
عندما تضع ) مربع التحرير والسرد (ComboBoxيظهر مستطيل أصفر يحمل الرسالة 

 في إطار مربع الأدوات، ComboBoxمؤشر الفأرة فوق رمز مربعي التحرير والسرد 
  .في مربع الأدواتوبهذه الطريقة تتأكد من وجود هذا الرمز 

  إدخال نص برنامج الخطوط
  :سندخل الآن نص برنامج الخطوط

 للنموذج General Declartions أدخل النص التالي ضمن قسم التصاريح العامة �
frmFonts:  

'  67 ا�*�	
5 �4 آ� ا,*3�0ت

Option Explicit 

Dim gNumOfPrinterFonts 

Dim gNumOfScreenFonts 

  :()cboFontsScreen_Click ضمن الإجراء  أدخل النص التالي�
Private Sub cboFontsScreen_Click() 

' 
�اً �_k ا������� �ًFO ر ا,س*@�م�*Oا 

' 
� اO*�رp ا,س*@�م s

*�ا-|  �U �*-ا�� �O Y� ا<�  

lblSample.FontName = cboFontsScreen.Text 

End Sub 

  :()cmdNumberOfFonts_Click أدخل النص التالي ضمن الإجراء �
Private Sub cmdNumberOfFonts_Click() 

MsgBox "  Str(gNumOfScreenFonts) + ":��د �FOط ا�����

MsgBox "  Str(gNumOfPrinterFonts) + ":��د �FOط ا���Fع�

End Sub 

  :()Form_Load أدخل النص التالي ضمن الإجراء �
Private Sub Form_Load() 

Dim I 

gNumOfScreenFonts = Screen.FontCount - 1 

gNumOfPrinterFonts = Printer.FontCount - 1 

 

For I = 0 To gNumOfScreenFonts - 1 

  cboFontsScreen.AddItem Screen.Fonts(I) 
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Next 

 

For I = 0 To gNumOfPrinterFonts - 1 

  cboFontsPrinter.AddItem Printer.Fonts(I) 

Next 

 

cboFontsScreen.ListIndex = 0 

cboFontsPrinter.ListIndex = 0 

End Sub 

  :()cmdExit_Click أدخل النص التالي ضمن الإجراء �
Private Sub cmdExit_Click() 

End 

End Sub 

  . احفظ المشروع�

  تنفيذ برنامج الخطوط
  :لنشاهد ما كتبناه قيد التنفيذ

  . نفّذ برنامج الخطوط�
  .عدد الخطوط انقر على الزر �

امج بإظهار مربعي رسالة، يعطيان عدد الخطوط المتوفرة لكل من يستجيب البرن
  .الشاشة والطابعة

  . اختر خطاً من خطوط الشاشة المتوفرة�
  .مثاليتغير نوع خط اللافتة الافتراضي والمسماة 

  ).11-10انظر الشكل (تبعاً للخط المختار 
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   11-10الشكل   
  اختيار نوع الخط  
  Arial Arabic.  

 ما يمكن أن يظهر عند تجول المستخدم عبر لائحة خطوط 12-10كما يوضح الشكل 
  . المتوفرةالطابعة

  

   12-10الشكل   
  .إظهار خطوط الطابعة  

  ملاحظة
، عند اختيار خط طابعة جديد، وإنما مثاللا يتغير نوع خط النص المكتوب في اللافتة 

  .وع خط شاشة جديديتغير عند اختيار ن

  كيف يعمل برنامج الخطوط
يستخلص برنامج الخطوط، أنواع الخطوط المتوفرة لكل من الشاشة والطابعة 

  .ويظهرها في مربعي التحرير والسرد الخاص بكل منهما

  نص قسم التصاريح العامة

  :يصرح هذا القسم عن متحولين عامين
'  67 ا�*�	
5 �4 آ� ا,*3�0ت
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Option Explicit 

Dim gNumOfPrinterFonts 

Dim gNumOfScreenFonts 

يمثل هذان المتحولان عدد خطوط الشاشة وخطوط الطابعة المتوفرة، تُشاهِد كل 
  .إجراءات النموذج هذين المتحولين بسبب التصريح عنهما في قسم التصاريح العامة

  ()Form_Loadنص الإجراء 

  :ينفذ هذا الإجراء عند بدء تحميل النموذج
Private Sub Form_Load() 

Dim I 

gNumOfScreenFonts = Screen.FontCount - 1 

gNumOfPrinterFonts = Printer.FontCount - 1 

 

For I = 0 To gNumOfScreenFonts - 1 

  cboFontsScreen.AddItem Screen.Fonts(I) 

Next 

 

For I = 0 To gNumOfPrinterFonts - 1 

  cboFontsPrinter.AddItem Printer.Fonts(I) 

Next 

 

cboFontsScreen.ListIndex = 0 

cboFontsPrinter.ListIndex = 0 

End Sub 

يؤدي استخدام العبارة التالية إلى معرفة عدد خطوط الشاشة المتوفرة في الحاسب 
  .FontCountالشخصي الذي ينفذ برنامج الخطوط هذا عليه، وذلك بالاستعانة بالخاصية 

gNumOfScreenFonts = Screen.FontCount - 1 

وكذلك، تُسهم العبارة التالية بمعرفة عدد الخطوط المتوفرة للطابعة بالاستعانة 
  .FontCountبالخاصية 

gNumOfPrinterFonts = Printer.FontCount - 1 

  : بأنواع خطوط الشاشة cboFontsScreenيملأ الإجراء بعد ذلك، مربع السرد
For I = 0 To gNumOfScreenFonts - 1 

  cboFontsScreen.AddItem Screen.Fonts(I) 

Next 
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  : بأنواع خطوط الطابعة، أي cboFontsPrinterكما يملأ الإجراء مربع السرد
For I = 0 To gNumOfPrinterFonts - 1 

  cboFontsPrinter.AddItem Printer.Fonts(I) 

Next   
  ملاحظة

فمثلاً . Fontsفرة لكل من الطابعة والشاشة بواسطة الخاصية تُستخلص الخطوط المتو
تستخدم العبارة التالية لإسناد أول خط من خطوط الشاشة المتوفرة إلى المتحول 

  :CurrentScreenFont الكتابي
CurrentScreenFont = Secreen.Fonts(0) 

  إلى المتحول الكتابيوتستخدم العبارة التالية لإسناد تاسع خط طابعة متوفر،

CurrentPrinterFont) :انتبه إلى أن العد يبدأ من الصفر.(  
CurrentPrinterFont = Printer.Fonts(8) 

  :ثم يجهز الإجراء بعد ذلك مربع السرد، بحيث يشير إلى أول عنصر
cboFontsScreen.ListIndex = 0 

 Textتبعاً للخاصية ) Captionالعنوان  (مثالثم يبدل خط النص الذي تورده اللافتة 
  :الحالية لمربع سرد أنواع خطوط الشاشة

lblSample.FontName = cboFontsScreen.Text 

 بإسناد القيمة صفر للخاصية cboFontsPrinterوأخيراً، يجهز الإجراء مربع السرد 
ListIndexبحيث يشير إلى أول خط متوفر :  

cboFontPrinter.ListIndex = 0 

  () cboFontsScreen_Clickاء نص الإجر

 cboFontsScreenينفذ نص هذا الإجراء عند اختيار خط شاشة جديد من مربع السرد 
  "):الخطوط المتاحة على الشاشة"وهو المربع الذي يقع تحت اللافتة (

Private Sub cboFontsScreen_click() 

lblSample.FontName = cboFontsScreen.Text 

End Sub 

  . إلى الخط الذي اخترتهمثاللإجراء بعدها، خط اللافتة يبدل ا
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  ()cmdNumberOfFonts_Clickنص الإجراء 

  :عدد الخطوطينفذ هذا الإجراء تلقائياً عند نقر الزر 
Private Sub cmdNumberOfFonts_Click() 

MsgBox "  Str(gNumOfScreenFonts) + ":��د �FOط ا�����

MsgBox "  Str(gNumOfPrinterFonts) + ":��د �FOط ا���Fع�

End Sub 

يظهر هذا الإجراء عدد خطوط الشاشة المتوفرة، وعدد خطوط الطابعة المتوفرة 
يخزن عدد خطوط كل من الشاشة والطابعة في . MsgBoxأيضاً، باستخدام عبارتي 

 على التوالي، وتحدث قيمة gNumOfPrinterFonts   و gNumOfScreenFontsالمتحولين 
  .()Form_Loadلمتحولين من قبل الإجراء هذين ا

  Printالطريقة 
 في نموذج أو في عنصر تحكم الصورة، فمثلاً استخدم Printيمكن استخدام الطريقة 

  :frmMyForm في النموذج ".....Testing"العبارة التالية لإظهار النص 
frmMyForm.Print "Testing....." 

 في عنصر تحكم الصورة ...Testingتخدم العبارة التالية مثلاً، لإظهار النص أو اس
  :picMyPictureالمدعو 

picMyPicture.Print "Testing...." 

لإخبار فيجول بيسك بوضع النص على نفس السطر،  ) ;( تستخدم الفاصلة المنقوطة 
  :فمثلاً يؤدي استخدام العبارتين التاليتين

frmMyForm.Print "This is line number 1 and "; 

frmMyForm.Print "it continues..." 

  :إلى توليد الخرج التالي
This is line number 1 and it continues... 

  :تولد العبارة التالية نفس الخرج السابق
frmMyForm.Print _ 

    "This is line "; "number 1 and "; "it continues ..." 
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  محو نص
 لمحو نص كان مكتوباً في نموذج أوفي عنصر الصورة، Clsستخدام الطريقة يمكنك ا

  : استخدم ما يليfrmMyFormفمثلاً لمحو النموذج 
frmMyForm.Cls 

  : فاستخدم ما يليpicMyPictureأما لمحو عنصر التحكم 
picMyPicture.Cls 

، Line(مية المختلفة  النصوص والأشكال المرسومة بالطرق الرسوClsتمحو الطريقة 
Circle ،PSet ... الخ.(  

  وضع نص عند موقع محدد
 Testing لمثل هذا الغرض، فمثلاً لوضع النص CurrentY و CurrentXتستخدم الخاصيتان 

  :، استخدم ما يلي6 والسطر 5 عند العمود frmMyFormفي النموذج 
frmForm.CurrentX = 5 

frmForm.CurrentY = 6 

frmMyForm.Print "Testing" 

 في عنصر الصورة Testingوبشكل مشابه، استخدم العبارات التالية لوضع النص 
  :10 والسطر 11 عند العمود picMyPictureالمدعو 

picMyPicture.CurrentX = 11 

picMyPicture.CurrentY = 10 

picMyPicture.Print "Testing" 

  برنامج الفهرس
 اللتين TextWidth وTextHeightيوضح برنامج الفهرس كيف تستخدم الخاصيتين 

  .تسمحان بمعرفة ارتفاع وعرض نص معين
إلى المتحول " AaBbCc"فمثلاً تؤدي العبارة التالية إلى إسناد قيمة ارتفاع النص 

HeightOfabc:  
HeightOfabc = frmMyForm.TextHeight("AaBbCc") 
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) أي المحددة( بنفس الوحدات المشار إليها TextHeightتكون القيمة المعادة من الخاصية 

  .ScaleModeبالخاصية 
 عبارة عن مستطيل مغلق، تُسند العبارة السابقة ارتفاع ذلك AaBbCcتصور أن النص 

، والذي يتحدد بارتفاع أعلى رمز بين HeightOfabcالمستطيل الوهمي إلى المتحول 
  .AaBbCcالرموز 

 لسطر CurrentY مفيدة جداً، عندما ترغب بحساب الخاصية TextHeightتعتبر الخاصية 
محدد، لنفترض مثلاً أنك أظهرت تسعة سطور، ثم رغبت بعد ذلك برسم خط أفقي 

عاشر، واستخدام هذه  للسطر الYتحت السطر التاسع، سنحتاج إلى حساب الإحداثي
  : لمثل هذه الحالةCurrentY، إليك طريقة حساب CurrentYالقيمة لإسنادها للخاصية 

CurrentY = frmMyForm.TextHeight("AaBbCc") * 9 

، استخدم Indexفمثلاً لحساب عرض النص .  عرض النصTextWidthتُعيد الخاصية 
  :هذه العبارة

WidthOfIndex = frmMyForm.TextWidth("Index") 

 مغلقة بمستطيل، تُسند العبارة السابقة عرض ذلك Indexتصور ثانية، أن كلمة 
  .WidthOfIndexالمستطيل الوهمي إلى المتحول 

 ارتفاع وعرض النص، تبعاً للقيمة الحالية TextWidth و TextHeightإذاً تعيد الخاصيتين 
  .FontName والخاصية FontSizeللخاصية 

  ي لبرنامج الفهرسالتمثيل المرئ
، واحفظ نموذج المشروع بالاسم Standard EXEأنشئ مشروعاً قياسياً جديداً �

Index.frm في الدليل C:\VB5Prg\Ch10 واحفظ ملف المشروع 
  . في ذات الدليل Index.vbpبالاسم

  .5-10 و 4-10 تبعاً للجدولينfrmIndex أنشئ النموذج �
  .13-10المبين في الشكل يفترض أن يبدو النموذج المكتمل كذاك 
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  13-10الشكل   
   frmIndexالنموذج   
  ).طور التصميم(  

  .frmIndexجدول خصائص النموذج . 4-10الجدول 
 القيمة الخاصية الكائن

Form Name frmIndex 

 Caption  برنامج الفهرس 
 BackColor White 

 RightToLeft True 
Menu  ) 5-10انظر الجدول( )5-10ل انظر الجدو(   

  .frmIndexجدول قائمة النموذج . 5-10الجدول 
  Nameالخاصية   العنوان

 mnuFile  ملف&

 mnuDisplayIndex  عرض الفهرس&…

 mnuEraseCh2  حذف الفصل الثاني&…

 mnuClear  مسح النص&…

…-  mnuSep1 

 mnuExit  خروج&…

   إدخال نص برنامج الفهرس
  :سسنباشر الآن بكتابة نص برنامج الفهر
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  :frmIndex أدخل النص التالي ضمن قسم التصاريح العامة للنموذج �

'  67 ا�*�	
5 �4 آ� ا,*3�0ت

Option Explicit 

Dim gDots 

  :frmIndex للنموذج ()Form_Load أدخل النص التالي ضمن الإجراء �
Private Sub Form_Load() 

gDots = String$(84, ".") 

End Sub 

  :frmIndex للنموذج ()mnuClear_Click الإجراء  أدخل النص التالي ضمن�
Private Sub mnuClear_Click() 

frmIndex.Cls 

End Sub 

 للنموذج ()mnuDisplayIndex_Clickأدخل النص التالي ضمن الإجراء �
frmIndex:  

Private Sub mnuDisplayIndex_Click() 

frmIndex.Cls 

CurrentY = 100 

CurrentX = (frmIndex.ScaleWidth - _ 

          frmIndex.TextWidth("  2 / ((" ا�&b	س

frmIndex.FontUnderline = True 

frmIndex.Print "  "ا�&b	س

 

frmIndex.FontUnderline = False 

CurrentY = frmIndex.TextHeight("VVV") * 2 

CurrentX = 100 

Print "  �1ا�&� " + gDots + "  "ا������ 	

CurrentY = frmIndex.TextHeight("VVV") * 3 

CurrentX = 100 

Print "  �2ا�&� " + gDots + "  "ا�����

CurrentY = frmIndex.TextHeight("VVV") * 4 

CurrentX = 100 

Print "  �3ا�&� " + gDots + "  "ا���Fع�

CurrentY = frmIndex.TextHeight("VVV") * 5 

CurrentX = 100 

Print "  �4ا�&� " + gDots + " �
�b8ا�" 
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End Sub 

 للنموذج ()mnuEraseCh2_Click أدخل النص التالي ضمن الإجراء �
frmIndex:  

Private Sub mnuEraseCh2_Click() 

Dim LengthOfLine 

Dim HeightOfLine 

CurrentY = frmIndex.TextHeight("VVV") * 3 

CurrentX = ScaleWidth - 100 

LengthOfLine = frmIndex.TextWidth("  �2ا�&� " + _ 

                gDots + "  ("ا�����

HeightOfLine = frmIndex.TextHeight("  ("ل

frmIndex.Line -Step(-LengthOfLine, HeightOfLine), _  

                RGB(255, 255, 255), BF 

End Sub 

  :frmIndex للنموذج ()mnuExit_Click أدخل النص التالي ضمن الإجراء �
Private Sub mnuExit_Click() 

End 

End Sub 

  . احفظ المشروع بالطريقة المعتادة�

  تنفيذ برنامج الفهرس
  . نفّذ برنامج الفهرس�
  .ملف من القائمة عرض الفهرس انقر �

  .14-10يستجيب البرنامج بإظهار الفهرس المبين في الشكل 
  .ملف من القائمة حذف الفصل الثاني انقر �

  ).15-10انظر الشكل (الثاني يستجيب البرنامج بحذف سطر الفصل 
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  14-10الشكل 
  .إظهار الفهرس

 

  

   15-10الشكل 
  حذف سطر 
  .الفصل الثاني

  

  .ملف من القائمة مسح النص اختر �
  .يستجيب البرنامج بحذف النص من النموذج

  . لإنهاء البرنامجالخروج انقر زر �

  كيف يعمل برنامج الفهرس
كما تستطيع إظهار النص في أي .Printالطريقة نصاً باستخدام  يظهر برنامج الفهرس

  .CurrentX ،CurrentYموقع بتحديد أو تعديل قيمة الخاصتين 

  نص قسم التصاريح العامة

 في هذا القسم مما يعني أنه يصبح مرئياً لكل إجراءات gDotsيصرح عن المتحول 
  .frmIndexالنموذج 

   ()Form_Loadنص الإجراء 

  :frmIndexاً عند تحميل النموذج ينفذ هذا الإجراء آلي
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Private Sub Form_Load() 

gDots = String$(84, ".") 

End Sub 

  .gDots نقطة في المتحول 84يحفظ هذا الإجراء 

  mnuClear_Clickنص الإجراء 

  :ملف من القائمة مسح النصينفذ هذا الإجراء آلياً عند اختيار 
Private Sub mnuClear_Click() 

frmIndex.Cls 

End Sub 

  . لمحوالنموذجClsيستخدم هذا الإجراء الطريقة 

  mnuDisplayIndex_Clickنص الإجراء 

يبدأ . ملف من القائمة عرض الفهرس عند اختيار mnuDisplayIndex_Clickينفذ الإجراء 
 إلى الخاصية 100الإجراء بمحو النموذج لحذف أي نص سابق ثم يسند القيمة 

CurrentY:  
frmIndex.Cls 

CurrentY = 100 

 100، فهذا يعني أن النص سوف يظهر على بعد 100 تساوي الآن CurrentYوبما أن 

Twipsعن قمة النموذج كما استخدمت العبارة التالية :  
CurrentX = (frmIndex.ScaleWidth - _ 

          frmIndex.TextWidth( 2" / ا�&b	س ") 

  ).15-10ع إلى الشكل ارج( عند منتصف النموذج Textلإظهار النص 
 للنموذج، ثم استخدام الطريقة FontUnderLine إلى الخاصية Trueيلي ذلك إسناد القيمة 

Printلطباعة كلمة الفهرس :  
frmIndex.FontUnderline = True 

frmIndex.Print "  "ا�&b	س

 لإظهار ما تبقى من FontUnderLine إلى الخاصية Falseثم يعيد الإجراء إسناد القيمة 
  :نصوص بدون تسطير

frmIndex.FontUnderline = False 
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  :كما يلي" 1الفصل " لسطر CurrentYتُحدث قيمة 

CurrentY = frmIndex.TextHeight("VVV") * 2 

 لمعرفة ارتفاع النص، بفرض أن هذه الأحرف هي "VVV"طبعاً استخدمت الأحرف 
  .أسمك الأحرف الموجودة

 عن يمين Twips 100  بحيث يبعد السطر بمقدار CurrentX إلى 100 القيمة وأُسندت
  :النموذج

CurrentX = 100 

 لإظهار Print، استخدمت الطريقة CurrentY وCurrentXوالآن، وبعد تحديث قيمة كل من 
  :النص

Print "  �1ا�&� " + gDots + "  "ا������ 	

  .يتم إظهار ما تبقى من أسطر بنفس الطريقة
 إلى إظهار النص على النموذج الفعال Printي تجاهل كتابة اسم الكائن قبل الطريقة يؤد

  :حالياً وهكذا، فإن العبارة
frmIndex.Print "  "ا�&b	س

  :تولد نفس النتيجة التي تنتجها العبارة
Print "  "ا�&b	س

 في هذا الإجراء، دون ذكر اسم CurrentY وCurrentXكذلك تُحدث قيمة الخاصيتين 
لنموذج قبلهما، لأن فيجول بيسك يفترض النموذج الفعال الحالي عند عدم ذكر اسم ا

، تعتبر العبارتان التاليتان frmIndexالكائن، فمثلاً، بفرض أن النموذج الحالي الفعال هو 
  :متطابقتين

frmIndex.CurrentY = 100 

CurrentY = 100 

  ()mnuEraseCh2_Clickنص الإجراء 

  :ملف من القائمة حذف الفصل الثانيء عند اختيار ينفذ هذا الإجرا
Private Sub mnuEraseCh2_Click() 

Dim LengthOfLine 

Dim HeightOfLine 

CurrentY = frmIndex.TextHeight("VVV") * 3 
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CurrentX = ScaleWidth - 100 

LengthOfLine = frmIndex.TextWidth("  �2ا�&� " + _ 

                gDots + " �����ا ") 

HeightOfLine = frmIndex.TextHeight("  ("ل

frmIndex.Line -Step(-LengthOfLine, HeightOfLine), _  

                RGB(255, 255, 255), BF 

End Sub 

 CurrentXإلى الخاصيتين "2الفصل "يسند الإجراء، الموقع الذي سيبدأ منه سطر 
، ويحسب عرض المربع باستخدام الخاصية  ويرسم مربعاً ذا خلفية بيضاءCurrentYو

TextWidth.  

  إظهار الجداول
 لإظهار جداول في النموذج أو في عنصر تحكم Printتستطيع استخدام الطريقة 

  .الصورة
  :اتبع الخطوات التالية لرؤية كيفية إنجاز ذلك

  . إلى نظام قوائم برنامج الفهرسعرض جدول وبند القائمة جدولأضف القائمة �

  

  

  

  

  .frmIndexجدول قوائم النموذج . 6-10لجدول ا
  Nameالخاصية   العنوان

 mnuFile  ملف&

 mnuDisplayIndex  عرض الفهرس&…

 mnuEraseCh2  حذف الفصل الثاني&…

 mnuClear  مسح النص&…
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…-  mnuSep1 

 mnuExit  خروج&…

 mnuTable  جدول&

 mnuDisplayTable  رض الجدول&ع…

  :frmIndex للنموذج mnuDisplayTable_Clickلإجراء أدخل النص التالي ضمن ا
Private Sub mnuDisplayTable_Click() 

frmIndex.Cls 

frmIndex.FontName = "MS Sans Serif" 

frmIndex.FontSize = 10 

frmIndex.Print " �" , "ا�&� " , "ا��	ح  "ا��&�0

frmIndex.Print 

frmIndex.Print "1" , "  "1" , "ا������ 	

frmIndex.Print "2" , "  "14" , "ا�����

frmIndex.Print "3" , "  "45" , "ا���Fع�

frmIndex.Print "4" , " �
�b865" , "ا�" 

End Sub 

  . احفظ المشروع بالطريقة المعتادة�

  تنفيذ نسخة برنامج الفهرس المحسنة
  :لنشاهد ما كتبناه قيد التنفيذ

  . نفّذ النسخة المحسنة من برنامج الفهرس�
  .جدول من القائمة عرض جدولتر  اخ�

  .16-10يستجيب البرنامج بإظهار الجدول المبين في الشكل 
  . لإنهاء البرنامجملف من القائمة خروج اختر �

  

   16-10الشكل 
  .إظهار فهرس جدولي
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  ):,( مع الفواصل Print الطريقة mnuDisplayTable_Clickيستخدم نص الإجراء 
frmIndex.Print " �" , "ا�&� ��	حا " , "  "ا��&�0

تتسبب هذه العبارة بإظهار السلسلة الأولى بدءاً من العمود صفر، وتظهر السلسلة 
فتظهر ابتداء من ") الصفحة"أي (، أما السلسلة  الثالثة 14الثانية بدءاً من العمود 

  .28العمود 
 يفهم فيجول بيسك من الفواصل، تغيير مواقع الطباعة إلى مناطق يحدد فيجول بيسك

  . رمز في الحالة الافتراضية13كل منطقة طباعة بـ 

  ملاحظة
 مع الفواصل لطباعة السلاسل التي تبدأ عند مواقع طباعة مختلفة Printاستخدم طريقة 

  :فمثلاً، تؤدي العبارات التالية
Print "abc","def","ghi" 
Print "nop","qrs","tuf" 
Print "abc","def","ghi" 

  :الي إلى توليد الخرج الت
abc  def  ghi 
nop  qrs  tuf 
abc  def  ghi 

  تعريف مناطق جديدة للطباعة
  . لتعريف مناطق جديدة للطباعة()Tabيمكنك استخدام التابع الوظيفي 

  : بالنص التالي()mnuDisplayTable_Clickاستبدل نص الإجراء 
Private Sub mnuDisplayTable_Click() 

frmIndex.Cls 

frmIndex.FontName = "MS Sans Serif" 

frmIndex.FontSize = 10 

frmIndex.Print Tab(5); " � _ ;Tab(20) ;"ا�&�

              " " ;Tab(50) ;"ا��	ح  "ا��&�0

frmIndex.Print 

frmIndex.Print Tab(5); "1"; Tab(20); _ 

                "  "Tab(50); "1 ;"ا������ 	

frmIndex.Print Tab(5); "2"; Tab(20); _ 

                "  "Tab(50); "14 ;"ا�����
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frmIndex.Print Tab(5); "3"; Tab(20); _ 

                "  "Tab(50); "45 ;"ا���Fع�

frmIndex.Print Tab(5); "4"; Tab(20); _ 

                " �
�b8ا�"; Tab(50); "65" 

End Sub 

  . نفّذ برنامج الفهرس�
  .جدول من القائمة ض جدولعر اختر �

  .17-10يستجيب البرنامج بإظهار الجدول كما في الشكل 

  

   17-10الشكل 
  .إطار برنامج الفهرس

  

 رقم العمود الذي سيظهر النص عنده، فمثلاً تظهر ()Tabيحدد وسيط التابع الوظيفي 
  :العبارة التالية النص بدءاً من العمود الخامس

frmIndex.Print Tab(5); "1"; Tab(20); _ 

                "  "Tab(50); "1 ;"ا������ 	

، أما CurrentX للخاصية 5، والذي يسند القيمة Tab(5)الوسيط الأول في هذه العبارة هو 
  .الفاصلة المنقوطة فتعني لفيجول بيسك، استئناف الطباعة على نفس السطر الحالي

، CurrentX للخاصية 20يسند القيمة ، والذي Tab(20)الوسيط الثالث في العبارة هو 
وتأمر الفاصلة المنقوطة فيجول بيسك، بإبقاء الطباعة على نفس السطر وبهذا تظهر 

  .20بدءاً من العمود " الكمبيوتر"السلسلة 
  . من إظهار النص عند أي عمود تشاء()Tabإذاً، يمكّنك التابع الوظيفي 

  صياغة الأرقام والتواريخ والأزمنة
.  لإظهار الأرقام والتواريخ والأزمنة بطرق مختلفة()$Formatالتابع الوظيفي يستخدم 

  .توضح الفقرتان التاليتان كيف يعمل هذا التابع
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  صياغة الأرقام
يمكنك التحكم بالطريقة التي يظهر فيجول بيسك الأرقام بها، وذلك بواسطة التابع 

Format$() .الأول يمثل الرقم المطلوب إظهاره، والثاني : تلك هذا التابع وسيطينيم
 بحيث يسبقه عدد 45.6، فمثلاً لإظهار الرقم Format Instruction يخدم كتعليمات صياغة

  :من الأصفار، استخدم العبارة التالية
Print Format$(45.6,"000000.00") 

  :فيتولد ما يلي
000045.60 

 يمتلك خانتين على يسار الفاصلة العشرية وخانة واحدة على يمينها، أما 45.6الرقم 
، مما يعني وجوب إظهار ست خانات على )000000.00(الوسيط الثاني فيحتوي 

 يمتلك خانتين فقط على 45.6يسار الفاصلة العشرية وخانتين على يمينها، وبما أن 
 45.6ة العشرية، يضيف فيجول بيسك أربعة أصفار قبل الرقم، وبما أن يسار الفاصل

، يضيف فيجول بيسك صفر واحد في يمتلك خانة واحدة على يمين الفاصلة العشرية
  .نهاية الرقم

تستخدم هذه الميزة، لإظهار الأعداد في عمود، عندما تدعو الحاجة لإظهار الفواصل 
  :عضها، أي كما يليالعشرية تحت ب

000324.45 

000123.40 

123456.67 

000004.90 

132123.76 

  صياغة التواريخ والأزمنة
  :تستطيع مثلاً، استخدام العبارة التالية لإظهار تاريخ اليوم الحالي

Print Format$(Now,"m/d/yy") 

  :ف ينتج الخرج التالي، فسو1998 تموز 4فإذا كان اليوم الحالي هو 
7/4/98 



    407   صغير الحجمEXEملف تنفيذى 
 للحصول على التاريخ، ()$Format، كأول وسيط في التابع Nowيستخدم التابع الوظيفي 

  .سنة/يوم/طريقة لصياغة التاريخ بشكل شهر) m/d/yy(ويزود الوسيط 
  . المستخدمPC يتعلق بقيمتي تاريخ ووقت الحاسب Nowلاحظ أن خرج التابع 

  :لتاريخ بصيغ أخرى فمثلاً استخدم العبارة التاليةيمكنك إظهار ا
Print Format$(Now,"dddd, mmmm dd, yyyy") 

  :لتوليد الخرج التالي
Sunday, April 11, 1999 

  :واستخدم العبارة التالية
Print Format$(Now,"mmmm-yy") 

  :لتوليد الخرج التالي
April -99 

فمثلاً تستطيع استخدام . ظهار الوقت الحالي أيضاً لإNowيمكن استخدام التابع الوظيفي 
  :هذه العبارة

Print Format$(Now,"h:mm:ss a/p") 

  :لتوليد الخرج التالي
4:23:59 a 

  برنامج الطباعة
يستعرض برنامج الطباعة مدى سهولة إرسال المعطيات إلى الطابعة، بواسطة 

  .PrintFormالطريقة 

  التمثيل المرئي لبرنامج الطباعة
  :سنبدأ كعادتنا بالتمثيل المرئي لنموذج البرنامج

، واحفظ نموذج المشروع Standard EXEأنشئ مشروعاً قياسياً تنفيذياً جديداً �
 واحفظ ملف المشروع بالاسم C:\VB5Prg\Ch10 في الدليل Print.Frmبالاسم 

Print.Vbpفي ذات الدليل .  
  .7-10 وفق الجدول  frmPrint أنشئ النموذج �

  .18-10يفترض أن يبدو النموذج المكتمل  كذاك المبين في الشكل 
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   18-10الشكل   
 frmPrintالنموذج   

  ).طور التصميم(  

  .frmPrintجدول خصائص النموذج . 7-10الجدول 
 القيمة الخاصية الكائن

Form Name frmPrint 

 Caption  برنامج الطباعة 
 BackColor Whit 
 RightToLeft True 
CommandButton Name cmPrint 

 Caption &طباعة  

 RightToLeft True 
CommandButton Name cmExit 

 Caption &خروج  

 RightToLeft True 

  إدخال نص برنامج الطباعة
 Option على العبارة frmPrintتأكد من احتواء قسم التصاريح العامة للنموذج �

Explicit:  
'  67 ا�*�	
5 �4 آ� ا,*3�0ت

Option Explicit 

  :frmPrint للنموذج ()cmdExit_Click أدخل النص التالي ضمن الإجراء �
Private Sub cmdExit_Click() 

End 

End Sub  

  :frmPrint للنموذج ()cmdPrint_Click أدخل النص التالي ضمن الإجراء �
Private Sub cmdPrint_Click() 

Printer.Print "  "�س� ا� ا�	4Z ا�	���

Printer.EndDoc 
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End Sub 

  . لفيجول بيسكFile من القائمة Save Project احفظ المشروع باختيار �

  تنفيذ برنامج الطباعة
  . تحقق بأن الطابعة جاهزة للطباعة�
  . نفّذ برنامج الطباعة�
  .طباعة انقر على الزر �

  :ذا النصيستجيب البرنامج باستخدام الطابعة لطباعة ه
"  "�س� ا� ا�	4Z ا�	���

  كيف يعمل برنامج الطباعة
 EndDocأما الطريقة .  لإرسال المعطيات إلى الطابعةPrintيستخدم البرنامج الطريقة 

  .فترسل أمر بدء الطباعة إلى جهاز الطابعة

  ()cmdPrint_Clickنص الإجراء 

  :طباعة عند النقر على زر ()cmdPrint_Clickينفذ الإجراء 
Private Sub cmdPrint_Click() 

Printer.Print "  "�س� ا� ا�	4Z ا�	���

Printer.EndDoc 

End Sub 

 Printتتم طباعة الوسيط الممرر للطريقة . Printer مع الكائن Printويستخدم الطريقة 
  .EndDoc، حال تنفيذ الطريقة )"بسم االله الرحمن الرحيم"أي (

  حظةملا
، وقراءة الفقرة الخاصة بتعريب كائن الطابعة، لزيادة 22تستطيع الذهاب للفصل 

  .الفائدة
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  تحسين برنامج الطباعة
 النص إلى الطابعة، سنحسن الآن برنامج الطباعة بحيث يطبع Printتُرسل الطريقة 

  :frmPrintمحتويات النموذج 
  : بالنص التالي()cmdPrint_Click استبدل نص الإجراء �

Private Sub cmdPrint_Click() 

frmPrint.PrintFrom 

Printer.EndDoc 

End Sub 

  . احفظ المشروع بالطريقة المعتادة�

  تنفيذ النسخة المحسنة لبرنامج الطباعة
  :لنشاهد أثر ما كتبناه

  . نفّذ نسخة برنامج الطباعة المحسنة�
  .يستجيب البرنامج بطباعة محتويات النموذج

  .لإنهاء البرنامج خروج انقر الزر �

   المحسنة()cmdPrint_Clickنص نسخة الإجراء 

  :(Pixel By Pixel)  محتويات النموذج إلى الطابعة نقطة نقطةPrintFormتُرسل الطريقة 
frmPrint.PrintFrom 

لطابعة على  التي تحمل اEndDocوآخر شيء يفعله هذا الإجراء هو تنفيذ الطريقة 
  .طباعة المعطيات التي تلقتها

  ملاحظة
 لإرسال صورة عن النموذج إلى الطابعة، فمثلاً لإرسال PrintFormتستخدم الطريقة 
  : إلى الطابعة، استخدم العبارة التاليةfrmMyFormمحتويات النموذج 

frmMyForm.PrintForm 
 إلى الخاصية Trueلقيمة كان مفروضاً في الإصدارات السابقة لفيجول بيسك إسناد ا

AutoRedraw للنموذج المطلوب طباعته، حتى تتمكن الخاصية PrintForm من 
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  .، فلا داعي لذلك5أما في إصدار فيجول بيسك . العمل بشكل مناسب

  طباعة عدة صفحات
يجول بيسك بمسار يحتفظ ف. NewPageيمكنك طباعة عدة صفحات باستخدام الطريقة 

  .Pageعدد الصفحات المطبوعة، عن طريق تحديث الخاصية 
  :اتبع الخطوات التالية لطباعة عدة صفحات

  : بالنص التالي()cmdPrint_Click استبدل نص الإجراء �
Private Sub cmdPrint_Click() 

Printer.Print "This is Page Number " + Str(Printer. Page) 

Printer.NewPage 

Printer.Print "This is Page Number " + Str(Printer. Page) 

Printer.EndDoc 

End Sub 

  . نفّذ برنامج الطباعة�
  .طباعة انقر زر �

  :يستجيب البرنامج بطباعة صفحتين
  .This is Page Number 1 الصفحة الأولى تحمل الرسالة�
  .This is Page Number 2 الثانية تحمل الرسالة �

  . لإنهاء البرنامجخروجانقر الزر �
  : السلسلة التالية()cmdPrint_Clickيطبع الإجراء 

Printer.Print "This is Page Number " + Str(Printer. Page) 

 Pageيحدث فيجول بيسك قيمة الخاصية .  رقم الصفحة الحاليةPageتحتوي الخاصية 
  . أول صفحة مطبوعة إليها باعتبار أن هذه الصفحة هي1بإسناد القيمة 

  :NewPageيصرح الإجراء بعد ذلك عن صفحة جديدة باستخدام الطريقة 
Printer.NewPage 

  :ويرسل هذه السلسلة إلى الطابعة
Printer.Print "This is Page Number " + Str(Printer. Page) 

  :، تطبع الطابعة النص2 تساوي Pageوبما أن القيمة الحالية لـ 
This is Page Number 2 
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  طباعة الصور والرسوم
 Pictureإذا كان المطلوب طباعة صورة ما، فيمكن وضعها في عناصر تحكم الصور 

Controls ثم طباعة النموذج باستخدام الطريقة ،PrintForm بمعنى آخر، بغض النظر ،
  .عن ما تضعه في النموذج، فإنه سوف يرسل للطابعة

  جودة أفضلالطباعة ب
يوضح برنامج الطباعة، مدى سهولة إرسال المعطيات إلى الطابعة بواسطة إحدى 

، وللحصول على دقة أفضل تستطيع استخدام الطرق PrintForm أوPrintالطريقتين 
  . الموصوفة سابقاCircleً وLine وPestالرسومية الأخرى 

 CurrentXيد الخاصيتين الرسم على الطابعة يتم كالرسم على النموذج، فتستطيع تحد
  : كما في العبارتينCurrentYو

Printer.CurrentX = 0 

Printer.CurrentY = 0 

  :واستخدام خصائص مثل
Printer.ScaleLeft 

Printer.ScaleTop 

Printer.Width 

Printer.Height 

 لوضع النص في مكان محدد TextWidth وTextHightأو تستطيع استخدام الخاصيتين 
  .على الورقة

  : بالنص التالي()cmdPrint_Click استبدل نص الإجراء �
Private Sub cmdPrint_Click() 

Printer.DrawWidth = 4 

Printer.Line (1000, 1000)-Step(1000, 1000) 

Printer.Cirle(3000, 3000), 1000 

Printer.EndDoc 

End Sub 

 للطابعة، ثم يرسم خطاً ودائرة، DrawWidth إلى الخاصية 4يمة يسند هذا الإجراء الق
  . الخرج الناتج19-10يبين الشكل . EndDocوينفذ الطريقة 
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كما تلاحظ لا يوجد اختلاف بين نص البرنامج الذي يرسم على نموذج وبين الرسم 

  .على الطابعة

  

  19-10الشكل   
  رسم خط ودائرة  
  .على الطابعة  

  
  
  
  
  
  

  الخلاصة
علمنا فى هذا الفصل كيفية تحديد الخط المستعمل في النصوص بواسطة الخصائص ت

FontNameو FontSizeو FontItalicو FontUnderLineو FontTransparent.  
كما تعلمنا كيف نستخلص الخطوط المتوفرة لكل من الشاشة والطابعة بواسطة 

 FontCountية ، وكيف نستخلص عدد هذه الخطوط بواسطة الخاصFontsالخاصية 
 إضافة إلى استعمال التابع TextHight وTextWidthوكيفية استخدام الخاصيتين 

  .()Tabالوظيفي 
إلى الطابعة ) نصوص أو رسوم (DATAكما تناول هذا الفصل آلية إرسال المعطيات 

  :باستخدام تقنيتين
  . التي ترسل صورة النموذج نقطة نقطة إلى الطابعةPrintForm الطريقة -
  : والطرق الرسومية، مثلPrint الطريقة -

Printer.Print "Abc" 
Printer.Line -(1000, 1000) 
Printer.Cirle(400, 500), 800 
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  الفصل الحادي عشرالفصل الحادي عشر
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  التفاعل بين تطبيقات الويندوزالتفاعل بين تطبيقات الويندوز
  
  
  
  

 أن فإن هذا يعني. بما أن البرامج التي تكتبها في فيجول بيسك، هي تطبيقات ويندوز
سوف تتعلم في هذا الفصل . بإمكان تطبيقاتك الاستفادة من ميزات نظام الويندوز

  .الحافظة وحلقات زمن التوقف: استخدام ميزتين

   الحافظة
والحافظة عبارة عن منطقة . يمكن لبرامج فيجول بيسك استخدام حافظة النظام ويندوز

  .صاً أم صوراًتُستخدم لنقل المعطيات، سواء أكانت نصو

  برنامج الحافظة
. سنكتب الآن برنامجاً يدعى برنامج الحافظة، يمكّنك من كتابة أي نص في مربع نص

يمتلك البرنامج . في ويندوز)  نسخ، قص، لصق(وإنجاز عمليات التحرير القياسية 
  . أي نصPaste أو لصق Cut أو قص Copyيمكن استخدامها لنسخ . قائمة تعديل قياسية

  التمثيل المرئي لبرنامج الحافظة
  .سنبدأ كعادتنا بالتمثيل المرئي لنموذج البرنامج

  .، لحفظ العمل المنجز في هذا الدليلC:\VB5Prg\Ch11 أنشئ الدليل  �
  .Standard EXE أنشئ مشروعاً جديداً من النوع  �
 في الدليل السابق واحفظ ملف المشروع Clip.Frmنموذج المشروع باسم احفظ  �

  . في ذات الدليلClip.Vbpباسم 
  .2-11 و 1-11 طبقاً للجدولين frmClip أنشئ النموذج  �

  .1-11يفترض أن يبدو النموذج المكتمل  كذلك المبين في الشكل 
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   1-11الشكل   
  .frmClipالنموذج   

 

  .ئص برنامج الحافظةجدول خصا. 1-11الجدول 
  القيمة  الخاصية  الكائن

Form  Name  frmClip  
  RightToLeft True  
  Caption برنامج الحافظة  

Text Box  Name TxtUserArea  
  MultiLine True  
  ScrollBars 3-Both  
  Text  )ًاجعله فارغا(  
  Left  0  
  Top  0  

Menu   2-11انظر الجدول    2-11انظر الجدول  

  .جدول قائمة برنامج الحافظة. 2-11الجدول 
  Shortcutمفتاح الاختزال   الاسم  العنوان

 mnuFile None  ملف&

 mnuExit None  خروج&…

 mnuEdit None  تعديل&

 mnuCopy Ctrl+C  نسخ&…

 mnuCut Ctrl+X  قص&…
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 mnuPaste Ctrl+V  لصق&…

  إدخال نص برنامج الحافظة
  :ةسنباشر الآن كتابة نص برنامج الحافظ

  : تحقق بأن قسم التصاريح العامة يحوي العبارة �
'  67 ا�*�	
5 �4 آ� ا,*3�0ت

Option Explicit 

  :()Form_Resize أدخل النص التالي ضمن الإجراء  �
Private Sub Form_Resize() 

txtUserArea.Width = frmClip.ScaleWidth 

txtUserArea.Height = frmClip.ScaleHeight 

End Sub 

  :()munCopy_Click النص التالي ضمن الإجراء  أدخل �
Private Sub mnuCopy_Click() 

Clipboard.Clear 

Clipboard.SetText txtUserArea.SelText 

End Sub 

  :()munCut_Click أدخل النص التالي ضمن الإجراء  �
Private Sub mnuCut_Click() 

Clipboard.Clear 

Clipboard.SetText txtUserArea.SelText 

txtUserArea.SelText = "" 

End Sub 

  :()munPaste_Click أدخل النص التالي ضمن الإجراء  �
Private Sub mnuPaste_Click() 

txtUserArea.SelText = Clipboard.GetText() 

End Sub 

  :()munExit_Click أدخل النص التالي ضمن الإجراء  �
Private Sub mnuExit_Click() 

End 

End Sub 

  . لفيجول بيسكFile من قائمة Save Projectالمشروع باختيار البند  احفظ  �
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  تنفيذ برنامج الحافظة
  :لنشاهد أثر ما كتبناه

رغم أننا لم نكتب إلا قدراً يسيراً من (نفّذ برنامج الحافظة ولاحظ مزاياه الكثيرة  �
  ).النص

مثلاً تمرن على عمليات القص والنسخ واللصق التي يوفرها هذا البرنامج، جرب  �
كتابة نص في مربع النص ثم انسخ جزء من هذا النص إلى مكان آخر ضمن مربع 

 Word أو إلى الدفتر Wordالنص ذاته أو خارجه كأن تنقله إلى برنامج وورد 

Pad.  
  . لإنهاء البرنامجملفمن قائمة خروج اختر البند  �

  كيف يعمل برنامج الحافظة
.  لملء كامل النموذج بمربع النص()Form_Resizeج الحافظـة الإجراء يستخدم برنام

 عمليات ()munPaste_Click و ()munCut_Click و ()munCopy_Clickوتنجز الإجراءات 
  ).قص ونسخ ولصق(التحرير القياسية 

  ()Form_Resizeالإجراء 

أو عند ) رنامجعند تشغيل الب(ينفذ هذا الإجراء آلياً عند ظهور النموذج لأول مرة 
  .تغيير حجم النموذج

ولهذا يعتبر . يفترض أن يملأ مربع النص كامل منطقة العمل في النموذج أثناء التنفيذ
 مكاناً مناسباً لوضع جزء البرنامج الذي يمكن مربع النص من ()Form_Resizeالإجراء 

 ScaleHeight و ScaleWidthملء النموذج، وتستطيع إنجاز ذلك بإسناد قيمة الخاصيتين 
  : التابعتين لمربع النص على التواليHeight وWidthللخاصيتين 

Private Sub Form_Resize() 

txtUserArea.Width = frmClip.ScaleWidth 

txtUserArea.Height = frmClip.ScaleHeight 

End Sub 
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 التابعتين لمربع النـص القيـمة صفر Left و Topسندت للخاصيتين لنفترض أنك أ

أثناء مرحلة التصميم، بما معناه أن الزاوية اليسرى العليا لمربع النص يجب أن تقع 
 يحدد عرض ()Form_Resizeوعندما ينفذ الإجراء . عند الزاوية اليسرى العليا للنموذج

  .ScaleHeight وارتفاعه بارتفاع النموذج ScaleWidthوذج مربع النص بعرض النم

   ()munCopy_Clickنص الإجراء 

  :تعديل من قائمة نسخ عند اختيار البند ()munCopy_Clickينفذ الإجراء 
Private Sub mnuCopy_Click() 

Clipboard.Clear 

Clipboard.SetText txtUserArea.SelText 

End Sub 

  . المضاء من النص إلى الحافظةويعمل على نسخ الجزء
  :تمحو أول عبارة في الإجراء محتويات الحافظة، أي

Clipboard.Clear   

  :ثم تنسخ المنطقة المضاءة إلى الحافظة
Clipboard.SetText TxtUserArea.SelText 

  ()munCut_Clickنص الإجراء 

  :تعديلئمة  من قاقص عند اختيار المستخدم البند ()munCut_Clickينفذ الإجراء 
Private Sub mnuCut_Click() 

Clipboard.Clear 

Clipboard.SetText txtUserArea.SelText 

txtUserArea.SelText = "" 

End Sub 

  :يقصد بعملية القص، اقتطاع الجزء المضاء من النص ونقله إلى الحافظة
  :تمحو أول عبارة في الإجراء محتويات الحافظة

Clipboard.Clear   

  :خ العبارة الثانية النص المنتقى إلى الحافظةثم تنس
Clipboard.SetText TxtUserArea.SelText 

  :ثم تقتطع العبارة الثالثة النص المضاء
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TxtUserArea.SelText = "" 

  ()munPaste_Clickنص الإجراء 
  :تعديلمن قائمة لصق ينفذ هذا الإجراء عند اختيار البند 

Private Sub mnuPaste_Click() 

txtUserArea.SelText = Clipboard.GetText() 

End Sub 

أو . يقصد بعملية اللصق استبدال المنطقة المضاءة من مربع النص بمحتويات الحافظة
حشر محتويات الحافظة في مربع النص مكان وجود المشيرة إذا لم يكن المستخدم قد 

  :وينجز ذلك بواسطة العبارة التالية. اختار جزء من النص
TxtUserArea.SelText = Clipboard.GetText()  

  SelLengthالخاصية 
، وتحتوي على عدد الأحرف المضاءة Longتعرف هذه الخاصية كمتحول من النوع 

 من لوحة Shiftأي المنتقاة، والانتقاء أو الاختيار يتم بالضغط على المفتاح (حالياً 
  ).Shiftة الجزء المطلوب اختياره ثم تحرير المفتاح المفاتيح وتحريك الفأرة إلى نهاي

ورغم أن برنامج الحافظة لا يستخدم هذه الخاصية إلا أنك قد تجد لها استخداماً في 
  .مشاريع فيجول بيسك المستقبلية

 txtMyTextBoxفمثلاً لتحديد عدد الرموز التي تم اختيارها للتو في مربع النص المدعو 
  :يةاستخدم العبارة التال

NumberOfCharacters = txtMyTextBox.SelLength 

  2برنامج الحافظة: نقل الصور من وإلى الحافظة
تمتاز الحافظة . وضح برنامج الحافظة كيفية نقل نص بين الحافظة ومربع النص

  : كيفية ذلك2يوضح برنامج الحافظة. بقدرتها على احتواء الصور أيضاً

  2لمرئي لبرنامج الحافظةالتمثيل ا
  :سنبدأ كعادتنا بطور التمثيل المرئي لنموذج البرنامج

  .Standard EXE أنشئ مشروعاً من النوع  �
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 C:\VB5Prg\Ch11 في الدليل AnyData.Frmاحفظ نموذج المشروع باسم  �

  . في ذات الدليلAnyData.Vbpواحفظ ملف المشروع باسم  
  .4-11 و 3-11جدولين طبقاً للfrmAnyData أنشئ النموذج  �

  .2-11يفترض أن يبدو النموذج المكتمل كذاك المبين في الشكل 

  

   2-11الشكل   
  .frmAnyDataالنموذج   

  

  

  

  .2جدول خصائص برنامج الحافظة. 3-11الجدول 

 القيمة الخاصية الكائن
Form Name frmAnyData 

 Caption  2برنامج الحافظة  

  RightToLeft True 
PictureBox Name picMyPicture 

ListBox Name lstList 

 RightToLeft True 

ComboBox Name cboList 

 Text )ًاتركه فارغا(  

 RightToLeft True 

TextBox Name txtUserArea 
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 Text )ًاتركه فارغا(  

 MultiLine True 
 ScrollBars 3-Both 

 RightToLeft True 
Menu ) 4-11انظر الجدول( )4-11انظر الجدول (   

  .2جدول قائمة برنامج الحافظة. 4-11الجدول 
  Shortcutمفتاح الاختزال   الاسم  العنوان

 mnuFile None  ملف&
 mnuExit None  خروج&…
 mnuEdit None  تعديل&
 mnuCopy Ctrl+C  نسخ&…
 mnuCut Ctrl+X  قص&…
 mnuPaste Ctrl+V  لصق&…

   2إدخال نص برنامج الحافظة
  :2 الآن نص برنامج الحافظةسندخل

  : كالعادة يجب أن يحوي قسم التصاريح العامة على العبارة التالية �
'  67 ا�*�	
5 �4 آ� ا,*3�0ت

Option Explicit 

  :()Form_Load أدخل النص التالي ضمن الإجراء  �
Private Sub Form_Load() 

cboList.AddItem "  "آ���� 	

cboList.AddItem " ����" 

cboList.AddItem "  "��Sع�

lstList.AddItem "  "وا��

lstList.AddItem "  "ا��8ن

lstList.AddItem " ����" 

End Sub 
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  :()picMyPicture_GotFocus أدخل النص التالي ضمن الإجراء  �

Private Sub picMyPicture_GotFocus() 

picMyPicture.BorderStyle = 1 

End Sub 

  :()picMyPicture_LostFocus أدخل النص التالي ضمن الإجراء  �
Private Sub picMyPicture_LostFocus() 

picMyPicture.BorderStyle = 0  

End Sub 

  :()mnuCopy_Click أدخل النص التالي ضمن الإجراء  �
Private Sub mnuCopy_Click() 

Clipboard.Clear 

If TypeOf Screen.ActiveControl Is TextBox Then 

  Clipboard.SetText Screen.ActiveControl.SelText 

ElseIf TypeOf Screen.ActiveControl Is ComboBox Then  

  Clipboard.SetText Screen.ActiveControl.Text 

ElseIf TypeOf Screen.ActiveControl Is PictureBox Th en 

  Clipboard.SetText Screen.ActiveControl.Picture 

ElseIf TypeOf Screen.ActiveControl Is ListBox Then 

  Clipboard.SetText Screen.ActiveControl.Text 

Else 

End If 

End Sub 

  :()mnuCut_Click أدخل النص التالي ضمن الإجراء  �
Private Sub mnuCut_Click() 

mnuCopy_Click 

If TypeOf Screen.ActiveControl Is TextBox Then 

  Screen.ActiveControl.SelText = "" 

ElseIf TypeOf Screen.ActiveControl Is ComboBox Then  

  Screen.ActiveControl.SelText = "" 

ElseIf TypeOf Screen.ActiveControl Is PictureBox Th en 

  Screen.ActiveControl.Picture = LoadPicture() 

ElseIf TypeOf Screen.ActiveControl Is ListBox Then 

  If Screen.ActiveControl.ListIndex >= 0 Then 

    Screen.ActiveControl.RemoveItem _ 

        Screen.ActiveControl.ListIndex 

  End If 
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Else 

End If 

End Sub 

  :()mnuPaste_Click أدخل النص التالي ضمن الإجراء  �
Private Sub mnuPaste_Click() 

If TypeOf Screen.ActiveControl Is TextBox Then 

  Screen.ActiveControl.SelText = Clipboard.GetText( ) 

ElseIf TypeOf Screen.ActiveControl Is ComboBox Then  

  Screen.ActiveControl.Text = Clipboard.GetText() 

ElseIf TypeOf Screen.ActiveControl Is PictureBox Th en 

  Screen.ActiveControl.Picture = Clipboard.GetData( ) 

ElseIf TypeOf Screen.ActiveControl Is ListBox Then 

  Screen.ActiveControl.AddItem Clipboard.GetText() 

Else 

End If 

End Sub 

  :()munExit_Click أدخل النص التالي ضمن الإجراء  �
Private Sub mnuExit_Click() 

End 

End Sub 

  .File من قائمة Save Project احفظ المشروع باختيار البند  �

  2تنفيذ برنامج الحافظة
  :لنشاهد ما كتبناه قيد التنفيذ

  .2نفّذ برنامج الحافظة �
والمعطيات قد . يمكّنك البرنامج من نسخ وقص ولصق المعطيات من وإلى الحافظة

  .تكون صوراً أو نصوصاً
لصورة  إلى مربع اPaintاتبع الخطوات التالية لنسخ صورة من برنامج الرسام 

  :2الموجود في برنامج الحافظة
  .2 نفّذ برنامج الرسام أثناء عمل برنامج الحافظة �
  . ارسم شيئاً ما في برنامج الرسام �
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 انسخ جزءاً من الشكل المرسوم إلى الحافظة، بتحديد ذلك الجزء، ثم اختيار البند  �

 جزء من 3-11يوضح الشكل .  التابعة لبرنامج الرسامعرض من قائمة نسخ
  .صورة تم نسخه إلى الحافظةال
  .2 انتقل إلى برنامج الحافظة �
  ).انقر عليه بواسطة الفأرة( فعال الآن picMyPicture تحقق بأن عنصر التحكم  �
  .2 التابعة لبرنامج الحافظةتعديل من قائمة لصق اختر البند  �

 بنسخ الصورة المقيمة في الحافظة إلى مربع الصورة 2يستجيب برنامج الحافظة
picMyPicture.  

  

   3-11الشكل   
  استخدام برنامج الرسام  
  لرسم صورة بهدف نسخها  
  .2إلى برنامج الحافظة  

  

 

  4-11الشكل   
  نسخ الصورة إلى  
 .2برنامج الحافظة  

 أيضاً من نسخ وقص ولصق النصوص من وإلى مربع 2يمكّنك برنامج الحافظة �
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  .النص أو مربع السرد أو مربع السرد والتحرير
� لا تستطيع لصق الصورة في مربع السرد . 2ن على فعاليات برنامج الحافظةتمر

كذلك لا تستطيع لصق نص في مربع . أو مربع النص أو في مربع السرد والتحرير
وقبل أن تتمكن من لصق المعطيات في كائن ما، لا بد من اختيار ذلك . الصورة

  ).يهيجب أن ينتقل التركيز إل(الكائن أولاً بالنقر عليه 

    2كيف يعمل برنامج الحافظة 
 و ()munCut_Click و ()munCopy_Click الإجراءات 2يستخدم برنامج الحافظة

munPaste_Click() لنقل المعطيات من وإلى الحافظة Clipboard.  

  ()Form_Laodنص الإجراء 

  : آلياً عند تشغيل البرنامج()Form_Laodينفذ الإجراء 
Private Sub Form_Load() 

cboList.AddItem "  "آ���� 	

cboList.AddItem " ����" 

cboList.AddItem "  "��Sع�

 

lstList.AddItem "  "وا��

lstList.AddItem "  "ا��8ن

lstList.AddItem " ����" 

End Sub 

  .يملأ هذا الإجراء كل من مربع السرد ومربع السرد والتحرير بثلاثة بنود

   ()picMyPicture_GotFocusنص الإجراء 

أي عند ( عندما ينتقل التركيز إلى مربع الصورة ()picMyPicture_GotFocusينفذ الإجراء 
  ):اختيار مربع الصورة

Private Sub picMyPicture_GotFocus() 

 

picMyPicture.BorderStyle = 1 
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End Sub 

  !ما الفائدة من هذا الإجراء ؟ 

ربع الصورة، بخلاف ما هو لا يعطي فيجول بيسك أي دلالة واضحة عند اختيار م
ولهذا فإن . الحال عليه في مـربع النص أو مربع السرد أو مربع السرد والتحرير

، تبدل الخاصية ()picMyPicture_GotFocusالعبارة التي أدخلناها ضمن الإجراء 
BorderStyle1د القيمة إذ أن إسنا.  بحيث تتمكن من تمييز أن مربع الصورة تم انتقاؤه 

  . يتسبب بوضع حافة لعنصر تحكم الصورةBorderStyleإلى الخاصية 

  ()picMyPicture_LostFocusنص الإجراء 

  ):بعكس الإجراء السابق تماماً(ينفذ هذا الإجراء عند عدم اختيار مربع الصورة 
Private Sub picMyPicture_LostFocus() 

picMyPicture.BorderStyle = 0 

End Sub 

، BorderStyleاً، أسندت العبارة الوحيدة في هذا الإجراء القيمة صفر إلى الخاصية إذ
ويتسبب ذلك بإزالة الحافة المحيطة بعنصر تحكم الصورة، وهذا ما يساعد على تمييز 

  .أن مربع الصورة ليس منتقى الآن

   ()munCopy_Clickنص الإجراء 

يمحو نص هذا . تعديل من قائمة نسخد ينفذ هذا الإجراء عندما يختار المستخدم البن
  :الإجراء محتويات الحافظة وينسخ المحتويات المضاءة إلى الحافظة

Private Sub mnuCopy_Click() 

Clipboard.Clear 

If TypeOf Screen.ActiveControl Is TextBox Then 

  Clipboard.SetText Screen.ActiveControl.SelText 

ElseIf TypeOf Screen.ActiveControl Is ComboBox Then  

  Clipboard.SetText Screen.ActiveControl.Text 

ElseIf TypeOf Screen.ActiveControl Is PictureBox Th en 

  Clipboard.SetText Screen.ActiveControl.Picture 

ElseIf TypeOf Screen.ActiveControl Is ListBox Then 

  Clipboard.SetText Screen.ActiveControl.Text 
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Else 

End If 

End Sub 

إذاً يمحو هذا الإجراء محتويات الحافظة أولاً، ثم ينسخ محتويات عنصر التحكم الفعال 
ينجز الإجراء ذلك . إلى الحافظة، ولهذا يتوجب أولاً معرفة نوع العنصر الفعال

  .If TypeOfباستخدام سلسلة من عبارات الشرط 
 إذا كان عنصر التحكم الفعال هو مربع نص، If TypeOfية تتحقق أول عبارة شرط

  :ويتم نسخ النص المضاء في مربع النص إلى الحافظة
Clipboard.SetText Screen.ActiveControl.SelText   

أما إذا كان العنصر الفعال هو مربع السرد والتحرير، فيتم نسخ النص المضاء إلى 
  :الحافظة

Clipboard.SetText Screen.ActiveControl.Text   

  .وإذا كان العنصر الفعال هو مربع صورة، يتم نسخ الصورة إلى الحافظة
Clipboard.SetData Screen.ActiveControl.Picture   

وأخيراً إذا كان العنصر الفعال هو عنصر السرد، يتم نسخ النص المضاء إلى 
  :الحافظة

Clipboard.SetText Screen.ActiveControl.Text   
  

  ملاحظة
يجدد .  عنصر التحكم الفعال حالياScreen.ActiveControlًتمثل قيمة المتحول 

البرنامج آلياً هذا المتحول أثناء التنفيذ، وكما ترى يعتبر هذا المتحول مفيداً لإنجاز 
  .المهام على عنصر التحكم الفعال الحالي

   ()munCut_Clickنص الإجراء 

  :يار البند قص من قائمة تعديلينفذ هذا الإجراء عند اخت
Private Sub mnuCut_Click() 

mnuCopy_Click 

If TypeOf Screen.ActiveControl Is TextBox Then 

  Screen.ActiveControl.SelText = "" 

ElseIf TypeOf Screen.ActiveControl Is ComboBox Then  



    429   صغير الحجمEXEملف تنفيذى 
  Screen.ActiveControl.SelText = "" 

ElseIf TypeOf Screen.ActiveControl Is PictureBox Th en 

  Screen.ActiveControl.Picture = LoadPicture() 

ElseIf TypeOf Screen.ActiveControl Is ListBox Then 

  If Screen.ActiveControl.ListIndex >= 0 Then 

    Screen.ActiveControl.RemoveItem _ 

        Screen.ActiveControl.ListIndex 

  End If 

Else 

End If 

End Sub 

ولهذا ينفذ هذا . يعرف القص، بأنه نسخ أولاً للمعطيات المنتقاة، ثم حذفها من الأصل
  :()munCopy_Clickالإجراء أولاً، الإجراء 

mnuCopy_Click 

 لمعرفة نوع عنصر التحكم الفعال الحالي If TypeOfثم يستخدم سلسلة من عبارات 
  . المعطيات التي تم نسخهاوتقرير طريقة حذف

فإذا كان عنصر التحكم الفعال الحالي هو مربع نص، يحذف النص المنسوخ بواسطة 
  :العبارة

Screen.ActiveControl.SelText = "" 

والشكل مشابه بالنسبة لمربع السرد والتحرير، حيث يحذف النص المنسوخ بواسطة 
  :العبارة

Screen.ActiveControl.Text = "" 

  . لمحو مربع الصورة()LoadPictureنما يستخدم التابع الوظيفي بي
Screen.ActiveControl.Picture = LoadPicture()   

وذلك  (()LoadPictureوبسبب عدم تحديد اسم صورة لتحميلها بواسطة التابع الوظيفي 
يمحو هذا التابع الصورة ). بعدم ذكر اسم الصورة بين القوسين وتركهما فارغين

  .الية، وهو بالضبط ما نبتغيهالح
فلا بد قبل حذف العنصر، من التأكد . أما إذا كان عنصر التحكم الفعال هو مربع سرد

 رقم ListIndexتمثل الخاصية .  أكبر من أو تساوي الصفرListIndexأن قيمة الخاصية 
حالياً في مربع السرد ولهذا يجب التحقق من وجود عنصر منتقى . البند المنتقى حالياً
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 فهذا يعني أنه لا يوجد عنصر 1- تساوي ListIndexفمثلاً إذا كانت قيمة الخاصية (
  ).منتقى حالياً في مربع السرد

   ()munPaste_Clickنص الإجراء 

  :تعديل من قائمة لصقينفذ هذا الإجراء عند اختيار البند 
Private Sub mnuPaste_Click() 

If TypeOf Screen.ActiveControl Is TextBox Then 

  Screen.ActiveControl.SelText = Clipboard.GetText( ) 

ElseIf TypeOf Screen.ActiveControl Is ComboBox Then  

  Screen.ActiveControl.Text = Clipboard.GetText() 

ElseIf TypeOf Screen.ActiveControl Is PictureBox Th en 

  Screen.ActiveControl.Picture = Clipboard.GetData( ) 

ElseIf TypeOf Screen.ActiveControl Is ListBox Then 

  Screen.ActiveControl.AddItem Clipboard.GetText() 

Else 

End If 

End Sub 

 لتحديد نوع العنصر الفعال If TypeOfيستخدم هذا الإجراء كسابقيه، سلسلة من عبارات 
  .ريقة المناسبة لنقل المعطيات إلى العنصر الفعال الحاليالحالي، ويستخدم الط

   لتحديد نوع المعطيات الموجودة في الحافظة()GetFormatاستخدام التابع الوظيفي 

. كما ذكرنا، تعتبر الحافظة قادرة على الإمساك بالصور والنصوص على حد سواء
فة نوع المعطيات الموجودة حالياً في  لمعر()GetFormatيستخدم التابع الوظيفي 

  .الحافظة
  :فمثلاً، تحدد العبارة التالية، ما إذا كانت المعطيات الموجودة في الحافظة نصية أم لا

If Clipboard.Getformat (vbCFText ) Then 

' 
ع_�
�ت <��� �t-الح� X ���
 

End If 

  . الحافظة تحوي نصاً إذا كانتTrue القيمة GetFormat (vbCFText)يعيد التابع 
  :أما لتحديد ما إذا كانت الحافظة تحوي صورة نقطية، فاستخدم العبارة التالية

If Clipboard.Getformat (vbCFBitmap) Then 
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  ' ��F"> رة�B �t-الح� X ���
 

End If 

  . إذا كانت الحافظة ممسكة بصورةTrue القيمة GetFormat (vbCFBitmap)يعيد 

  Idle Time الزمن الضائع
وقت (تمر لحظات كثيرة أثناء تنفيذ برامج فيجول بيسك، بحيث لا ينفذ فيها أي شيء 

 مائة مرة، ثم ينتظر إعادة نقر زر Beep خذ مثالاً، برنامج يصدر صوت رنين). ضائع
ي زمن ضائع بانتظار نقر يمر البرنامج ف.  لإصدار صوت الرنين مجدداًرنينيدعى 

  .وقد يطول هذا الوقت الضائعرنين أو ضغط الزر 
تستطيع إنجاز مهام أخرى أثناء مرور الوقت الضائع، بالتحول إلى برامج أخرى في 
ويندوز، فمثلاً عندما يكون البرنامج السابق متوقفاً عن إصدار الرنين، تستطيع حينها 

  .عملالانتقال إلى برامج أخرى، ومتابعة ال
، ليبدأ البرنامج بإصدار الرنين مائة مرة، حينها لا تستطيع رنينأما عندما تنقر الزر 

الانتقال إلى برامج أخرى في ويندوز، إلى أن ينتهي البرنامج من إصدار الرنين لمائة 
  .مرة

  برنامج العد
  .999لى  إ1سنكتب الآن برنامجاً يدعى برنامج العد، لعد الأرقام من 

  التمثيل المرئي لبرنامج العد
  .StandardEXE أنشئ مشروعاً جديداً بنوع  �
 واحفظ C:\VB5Prg\Ch11 في الدليل Count.Frmاحفظ نموذج المشروع باسم  �

  . في ذات الدليلCount.Vbpملف المشروع باسم 
  .5-11 أنشئ نموذج برنامج العد تبعاً للجدول  �

  .5-11لشكل يفترض أن يبدو النموذج كما في ا
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  5-11الشكل     
 .frmCountالنموذج     

  .جدول خصائص برنامج العد. 5-11الجدول 
 القيمة الخاصية الكائن

Form Name frmCount 

 Caption برنامج العد 
 RightToLeft True 
CommandButton Name cmdExit 

 Caption &خروج  

 RightToLeft True 
CommandButton Name cmdPause 

 Caption &توقف مؤقت  

 RightToLeft True 
CommandButton Name cmdStart 

 Caption بدأ&ا  

 RightToLeft True 
Label Name lblResult 

 Alignment 2-Center 

 BorderStyle 1-Fixed Single 

 Caption )ًاجعله فارغا(  

 RightToLeft True 

  إدخال نص برنامج العد 
  . ضمن قسم التصاريح العامةOption Explicitجود العبارة  تحقق من و �

'  67 ا�*�	
5 �4 آ� ا,*3�0ت

Option Explicit 
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  :()cmdExit_Click أدخل النص التالي ضمن الإجراء  �

Private Sub cmdExit_Click() 

End 

End Sub 

  :()cmdStart_Click أدخل النص التالي ضمن الإجراء  �
Private Sub cmdStart_Click() 

Dim Counter As Integer 

Counter = 1 

' Counter from 1 to 999 

Do While Counter < 1000 

  1b1Result.Caption = Str$(Counter) 

  Counter = Counter + 1 

Loop 

End Sub 

  

  ملاحظة
لاحظ أننا لم نطلب منك حتى هذه النقطة، كتابة أي شيء ضمن الإجراء 

cmdPause_Click().  

   برنامج العدتنفيذ
  :لنشاهد أثر ما كتبناه

  . نفّذ برنامج العد �
  .ابدأ العد انقر الزر  �

ويعتمد سرعة ذلك كله . 999يبدو البرنامج وكأنه لا يفعل شيئاً لفترة، ثم يظهر الرقم 
  .على سرعة الحاسب المستخدم

قام  أن البرنامج سيظهر كل الأر()cmdStart_Clickقد تتوقع لدى قراءتك لنص الإجراء 
، ولفهم السبب الذي منع البرنامج من ذلك، تأمل العبارات المسئولة 999 إلى 1من 

  :هذه هي العبارة المسئولة عن تغيير عنوان اللافتة. عن إظهار الأرقام
lblResult.Caption = Strs(Counter)   
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حتويات الشاشة وهي معدل إعادة تجديد م (لفيجول بيسك قدرة على إنعاش الشاشة
Refresh Rate ( فقط أثناء الزمن الضائع) أي عندما ينتهي تنفيذ الإجراء ويعود البرنامج

  ).Idle Timeإلى الزمن الضائع 
 أثناء التعداد لا ينهي البرنامج، لأن البرنامج يستطيع تمييز خروجتذكر أن نقر زر 

وحالما ينتهي التعداد يعود البرنامج إلى . ائعةحوادث النقر فقط أثناء الأزمنة الض
  .خروجالزمن الضائع ويستجيب لحادثة نقر الزر 

  ملاحظة
  :إذا كان الحاسب الذي تستخدمه سريعاً، فلعل استبدال العبارة

Do While Counter < 1000  
  : بالعبارة()cmdStart_Clickفي الإجراء 

Do While Counter < 10000  
يز الحلقة بشكل أفضل، لأنك قد لا تتمكن من مشاهدة تنفيذ الحلقة مع يساعدك على تمي

  .(Pentium MMX)القيم الصغيرة إذا كان حاسبك بالغ السرعة 

  تعديل برنامج العد 
 وحتى 1اتبع الخطوات التالية لتعديل برنامج العد بحيث تُظهر اللافتة كل رقم من 

  : أثناء التعداد999
  :()cmdStart_Clickى الإجراء  أضف العبارة التالية إل �

lblResult.Refresh   

  : كما يلي()cmdStart_Clickيفترض أن يبدو الإجراء 
Private Sub cmdStart_Click() 

Dim Counter As Integer 

Counter = 1 

' Counter from 1 to 999 

Do While Counter < 1000 

  1b1Result.Caption = Str$(Counter)  

  lblResult.Refresh   

  Counter = Counter + 1 

Loop 

End Sub 
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  . بإعادة إنعاش الشاشة فوراRefreshًتتسبب الطريقة 
  : للتسبب بإعادة إنعاش أي كائنRefreshاستخدم الطريقة 

Object.Refresh 

  تنفيذ نسخة برنامج العد المحسنة
  :لنشاهد تأثير ما كتبناه

  .محسنة نفّذ نسخة برنامج العد ال �
 خروج لاحظ أن النقر على .  أثناء التعداد999 وحتى 1تُظهر اللافتة الآن كل رقم من 

السبب أن البرنامج أثناء تنفيذ ! أثناء التعداد لا ينهي البرنامج، ما هو السبب ؟ 
ولهذا فالبرنامج لا يمكنه الاستجابة ( ليس في زمن ضائع ()cmdStart_Clickالإجراء 
  ).خروجلنقر الزر 

  المزيد من التحسين على برنامج العد
.  أثناء التعدادخروجلنحسن برنامج العد بحيث يستجيب للنقر بواسطة الفأرة على الزر 

، والذي سيكون أول إجراء ينفذ عند تشغيل ()Mainسنحتاج إلى كتابة إجراء يدعى 
  .البرنامج

  .Project من قائمة Project1 Properties اختر البند  �
  .يستجيب فيجول بيسك بإظهار نافذة خصائص المشروع

  . في مربع الحوار السابقGeneral اختر الصفحة  �
، وبما General، والذي يظهر في صفحة Startup Objectألقِ نظرة على الحقل المدعو 
نامج العد، لهذا  هو أول إجراء ينفذ عند تشغيل بر()Mainأنك ترغب أن يكون الإجراء 

  : وفق ما يلي()Main إلى Startup Objectغير الحقل 
انظر الشكل  (Ok، ثم انقر الزر Sub Main على Startup Objectضع الحقل  �

11-6.(  
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   6-11الشكل 
 Startup Objectوضع الحقل 

 .Sub Mainعلى 

  . هو أول إجراء ينفذ عند تشغيل برنامج العد()Mainوالآن، الإجراء 
 ضمن وحدة ()Mainيحتاج فيجول بيسك إلى أن يكون . ()Mainنكتب الآن الإجراء س

  :لهذا السبب أضف وحدة نمطية جديدة إلى المشروع. مستقلة) Module (نمطية
  .Project من قائمة Add Module اختر البند  �

  .Add Moduleيستجيب فيجول بيسك بإظهار مربع الحوار 
 ثم انقر Add Module لمربع الحوار New في صفحة Moduleاختر الرمز  �

  .فتحالزر 
الاسم .  جديدة إلى المشروعModuleيستجيب فيجول بيسك بإضافة وحدة نمطية 
يمكنك مشاهدة ذلك في . Module1.Basالافتراضي للوحدة النمطية المضافة حديثاً هو 

  .View من قائمة Project Exploresإطار المشروع باختيار البند 
  : كما يليCountM.Bas احفظ الوحدة النمطية المضافة حديثاً باسم  �
   في إطار المشروع ثم اختر Module1.Basتحقق من توضع الإضاءة على  �

Save Module1 As من قائمة Fileلفيجول بيسك .  
  .Save File Asيستجيب فيجول بيسك بإظهار مربع الحوار 

 في الدليل CountM.Basية المضافة حديثاً باسم احفظ الوحدة النمط �
C:\VB5Prg\Ch11.  

  .CountM.Bas وCount.Frmسيحتوي إطار المشروع الآن على 
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  :CountM.Bas في الجزء المدعو ()Mainسنضيف إجراء يدعى 

  .Project في الإطار CountM.Bas تأكد من تمركز الإضاءة على  �
 أقصى يسار الرموز على شريط  الذي يظهرView Codeانقر على الرمز  �

  الأدوات 
Tool Bar لأنك على وشك إضافة إجراء إلى الوحدة النمطية  ( لإطار المشروع

CountM.Bas.(  
  .Tools من قائمة Add Procedure اختر البند  �

  .Add Procedureيستجيب فيجول بيسك بإظهار مربع الحوار 
، وتحقق بأن Add Procedure لمربع الحوار Name في الحقل Mainاكتب  �

Type موضوع على Sub وأن Scope موضوع على Public)  11انظر الشكل-
  .Ok، وأخيراً انقر الزر )7

-11يبين الشكل . CountM.Bas في ()Mainيستجيب فيجول بيسك بإضافة الإجراء 
  .()Main الإجراء 8

 

  7-11الشكل     
   ()Mainإضافة الإجراء     
  إلى الوحدة النمطية    
    Country.Bas. 

  

 

   8-11الشكل     
  .()Mainالإجراء     

 

  : أدخل النص التالي في قسم التصاريح العامة �
'  67 ا�*�	
5 �4 آ� ا,*3�0ت
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Option Explicit 

 الموجود في الوحدة النمطية ()Mainأدخل النص التالي في الإجراء  �
CountM.Bas:  

Public Sub Main() 

Dim Counter 

frmCount.Show 

Do While DoEvents() 

  If ggflag = 1 Then 

  Counter = Counter + 1 

  frmCount.lblResult.Caption = Str$(Counter) 

     If Counter = 999 Then 

      Counter = 1 

     End If 

  End If 

Loop 

End Sub 

  :frmCount للنموذج ()cmdPause_Click أدخل النص التالي في الإجراء  �
Private Sub cmdPause_Click() 

ggflag = 0 

End Sub 

 بحيث يغدو كما frmCount للنموذج ()cmdStartr_Click بدل نص الإجراء  �
  :يلي

Private Sub cmdStart_Click() 

ggflag = 1 

End Sub 

  :frmCount للنموذج ()Form_Load أدخل النص التالي ضمن  الإجراء  �
Private Sub Form_Load() 

ggflag = 0 

End Sub 

  . لفيجول بيسكFile من قائمة Save Project احفظ المشروع باختيار البند  �

  تنفيذ النسخة المحسنة من برنامج العد
  :لنشاهد أثر ما كتبناه
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  . نفّذ نسخة برنامج العد المحسنة �

ويظهر كل رقم أثناء التعداد . وهكذا…  ثم يكرر التعداد 999 إلى 1يعد البرنامج من 
  .في اللافتة

  .إيقاف مؤقت انقر الزر  �
  .كما تلاحظ، تسبب ذلك بإيقاف التعداد

  . لاستئناف التعدادابدأ انقر الزر  �
افتح برامج أخرى أثناء قيام برنامج العد بالتعداد وأنجز ما ترغب من الأعمال، كأن 

لاحظ أن البرنامج يعد أثناء ) 9-11انظر الشكل (تفتح نافذة الرسام وترسم شكلاً ما 
  .ن برنامج الرسامعملك ضم

   9-11 الشكل 
   تنفيذ برنامج العد

  . وبرنامج الرسام سوية

   ()Mainالإجراء 
  . هو أول إجراء ينفذ عند تشغيل البرنامج()Mainالإجراء 

  :ولهذا فإن العبارة الأولى فيه مسئولة عن إظهار النموذج
frmCount.Show   

  

  ملاحظة
لأن .  لإظهار النموذج()Main كأول عبارة في الإجراء Showاستخدم الطريقة 
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  . هو أول إجراء ينفذ عند تشغيل البرنامج، ولن يحمل النموذج آلياً()Mainالإجراء 
  :idle Loop  بحلقة الوقت الضائع()Do While DoEventsتدعى الحلقة 

Public Sub Main() 

Dim Counter 

frmCount.Show 

Do While DoEvents() 

  If ggflag = 1 Then 

  Counter = Counter + 1 

  frmCount.lblResult.Caption = Str$(Counter) 

     If Counter = 999 Then 

      Counter = 1 

     End If 

  End If 

Loop 

End Sub 

لاحظ أن البرنامج يبقى في .  الانسياب المنطقي لهذه الحلقة10-11يوضح الشكل 
  .حالة دوران لا نهائية

  إنهاء الحلقة الغير المنتهية
فإذا أغلقت النموذج .  عدد النماذج المفتوحة حالياً()DoEventsيعيد التابع الوظيفي 

frmCountوبالتالي يعيد التابع ، فهذا يعني عدم تبقي نماذج مفتوحة في البرنامج ،
يتسبب هذا بإنهاء الحلقة، والتي تنهي بدورها .  القيمة صفر()DoEventsالوظيفي 
  .البرنامج

  

  10-11الشكل 
  حلقة الوقت الضائع

 Do While DoEvents().  
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   ()Do While DoEventsتنفيذ جسم الحلقة 

  .جسم هذه الحلقة في حال وجود نموذج مفتوح ينفذ 10-11حسب ما يوضحه الشكل 
لنفترض . ggFlag التي تتحقق من قيمة المتحول Ifالعبارة الأولى في الحلقة، هي عبارة 

، وبالتالي ggFlag للمتحول 1 للتو، مما يؤدي إلى إسناد القيمة ابدأأنك نقرت على الزر 
  . للافتةCaption وتزيد قيمة المتحول، وتجدد خاصية Ifتُنفذ عبارتي 

مما يعني أن . Do Whileلا يمر البرنامج في زمن ضائع أثناء تنفيذ جسم الحلقة 
لا . البرنامج لا يستطيع الاستجابة إلى حوادث معينة أثناء تنفيذ الحلقة هذه، فمثلاً

تدعى الحوادث التي تجري في غير . إيقاف مؤقتيستجيب لحادثة الضغط على الزر 
 إيقاف مؤقتفمثلاً النقر على الزر . Pending Eventsادث المعلقة الأزمنة الضائعة بالحو

  . يسبب حادثة معلقةDo Whileأثناء تنفيذ البرنامج لجسم الحلقة 
  : على العبارة التاليةDo Whileيحتوي جسم الحلقة 

frmCount.lblResult.Caption = Str$(Counter) 

، لا lblResult للافتة Captionصية تتسبب هذه العبارة بظهور حادثة معلقة، لأن الخا
  .يمكن تعديلها إلا في الزمن الضائع فقط

، يعيد البرنامج تنفيذ Do While، حالما تُنفذ الحلقة 10-11حسب ما يوضحه الشكل 
  ).إلى ما لا نهاية( مرة ثانية ()DoEventsالحلقة 

  ()DoEventsالتابع الوظيفي 
، حتى يتمكن النظام ويندوز رنامج على الدخول في زمن ضائعيتوجب عليك إجبار الب

  .()DoEventsمن التعامل مع الحوادث المعلقة، وهذا هو دور التابع الوظيفي 
فمثلاً عملية إعادة . يتعامل البرنامج مع الحوادث المعلقة عندما يمر في زمن ضائع

 أثناء تنفيذ إيقاف مؤقتك النقر على الزر  حادثة معلقة، كذلIblResultإنعاش اللافتة 
 يسمح للبرنامج ()DoEventsولهذا فإن استخدام .  عملية معلقة أيضاDo Whileًالحلقة 

ثم يعود البرنامج إلى . بالدخول في زمن ضائع، مما يسمح له بمعالجة الحوادث المعلقة
  . وتبدأ المعالجة كاملة من جديدDo Whileتنفيذ الحلقة 
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  ملاحظة
 القيمة -: بوظيفتينDo While عند استخدامه مع الحلقة ()DoEventsيقوم التابع 

وتنهى الحلقة عند عدم وجود . المعادة من هذا التابع تمثل عدد النماذج المفتوحة حالياً
 يجبر هذا التابع الوظيفي البرنامج، على الدخول في زمن ضائع، -.أي نماذج مفتوحة

  .الحوادث المعلقةمما يسمح لويندوز بتنفيذ 

  CountM.Basنص قسم التصاريح العامة للوحدة النمطية 
  :يتضمن هذا القسم العبارتين
لكل الإجراءات ) متاح( في هذا المكان يعني أنه مرئي ggFlagالتصريح عن المتحول 

ويستخدم هذا المتحول كل من . الموجودة في الوحدات النمطية الأخرى أو النماذج
 كما frmCount للنموذج ()cmdPause_Click و ()cmdStart_Click و ()Form_Loadالإجراءات 

  .CountM.Bas الموجود في الوحدة النمطية ()Mainيستخدم من قبل الإجراء 

   ()cmdPause_Clickنص الإجراء 

   خلال تنفيذ الحلقة إيقاف مؤقتينفذ هذا الإجراء أثناء الزمن الضائع، إذا نقرت الزر 
Do While DoEvents() . يسند هذا الإجراء للمتحولggFlag القيمة صفر، مما يتسبب 

  :Mainبإيقاف عملية التعداد في الإجراء 
Private Sub cmdPause_Click() 

ggflag = 0 

End Sub 

   ()cmdStart_Clickنص الإجراء 

 القيمة واحد، مما يتسبب بعمل معالجة التعداد في ggFlagيسند هذا الإجراء للمتحول 
  :()Mainالإجراء 

Private Sub cmdStart_Click()     

ggflag = 1 

End Sub 
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  الخلاصة 

تعلمنا فى هذا الفصل كيف يتمكن برنامج مكتوب بفيجول بيسك من الإستفادة من 
) صور أو نصوص(فتعلمنا كيفية إنجاز نسخ وقص ولصق . مظاهر ويندوز الأساسية

لطريقة من وإلى الحافظة، كما تعلمنا استخدام ا Refresh اللازمة لإعادة رسم 
.الكائنات، وكيفية كتابة نص برنامج يمكن تنفيذه فى الأزمنة الضائعة  

  الفصل الثاني عشرالفصل الثاني عشر

  
  
  
  

  لوحة المفاتيحلوحة المفاتيح
  
  
  
  

، وكيفية التحقق سنتعلم في هذا الفصل كيف يستجيب برنامجك لحوادث لوحة المفاتيح
يح أو تحريره، وآلية معالجة معطيات الإدخال الواردة من من الضغط على أحد المفات

  .لوحة المفاتيح
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  Focusتركيز لوحة المفاتيح 
كما تبين لنا من الفصول السابقة، الكائن الذي يمتلك تركيز لوحة المفاتيح هو الكائن 

 المفاتيح عند عنصر تحكم ما، فإنه وعندما يكون تركيز لوحة. الذي يستجيب لإدخالها
فمثلاً عندما يكون التركيز على زر أمر، . سوف يبدي تغيراً ما في شكله على الشاشة

يظهر مستطيل منقط حول عنوان زر الأمر هذا، وعندما يكون التركيز موضوعاً عند 
  .شريط تمرير، فسوف تجد أن مؤشره يومض

   حوادث لوحة المفاتيح
  :تترافق فعاليات لوحة المفاتيح مع الحوادث التالية

� KeyDown) ضغط مفتاح.(  
� KeyUp) تحرير مفتاح.(  
� KeyPress) ضغط مفتاح آسكي.(  

  KeyDownالحادثة 
 المفاتيح إلى الأسفل، مثال، تحصل هذه الحادثة، عند ضغط أحد المفاتيح على لوحة

الضغط على أي مفتاح على لوحة المفاتيح، عندما يكون التركيز على زر أمر يدعى 
cmdPushMe مما ينتج عنه تنفيذ الإجراء ،cmdPushMe_KeyDown()ًآليا .  

  KeyUpالحادثة 
 مثال، تحرير مفتاح .تحصل هذه الحادثة عند تحرير أحد المفاتيح على لوحة المفاتيح
، مما ينتج cmdPushMeما على لوحة المفاتيح عندما يكون التركيز على زر أمر يدعى 

  . آلياً()cmdPushMe_KeyUpعنه تنفيذ الإجراء 

  KeyPressالحادثة 
فمثلاً، .  مرافقةASCII تحصل هذه الحادثة عند الضغط على مفتاح ما، له شفرة  آسكي

، cmdPushMe عندما يكون التركيز عند زر الأمر المدعو Aإذا ضغطت على المفتاح 
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 مثلاً فإن F1، أما إذا ضغطت على المفتاح()cmdPushMe_KeyUpفسوف ينفذ الإجراء 

  . مرافقةASCII لا يملك شفرة F1 لن تقع، لأن المفتاح ()cmdPushMe_KeyPressالحادثة 

  امج المفاتيحبرن
  .يوضح برنامج المفاتيح كيفية استخدام حوادث لوحة المفاتيح الثلاث الآنفة الذكر

  التمثيل المرئي لبرنامج المفاتيح 
  :نبدأ كعادتنا بطور التمثيل المرئي لنموذج برنامج المفاتيح

  .C:\VB5Prg\Ch12 أنشئ الدليل  �
، واحفظ نموذج المشروع بالاسم Standard EXEوع أنشئ مشروعاً جديداً من الن �

Keys.frm في الدليل C:\VB5Prg\Ch12 واحفظ المشروع في ذات الدليل بالاسم ،  
Keys.Vbp.  

  .1-12 أنشئ النموذج طبقاً للجدول  �
  .1-12يفترض أن يظهر النموذج المكتمل كما في الشكل 

  

   1-12الشكل   
 frmKeysالنموذج   

  .مفي مرحلة التصمي  

  .frmKeysجدول خصائص البرنامج . 1-12الجدول 
 القيمة الخاصية الكائن

Form Name frmKeys 

 Caption برنامج المفاتيح 
 RightToLeft True 
CommandButton Name cmdExit 

 Caption &خروج  

 RightToLeft True 
CommandButton Name cmdPushMe 

 Caption ضغط هذا الزر&ا  
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 RightToLeft True 
Label Name lblInfo 

 Alignment 2-Center 

 BorderStyle 1-Fixed Single 

 Caption )ًاجعله فارغا(  

 RightToLeft True 

  إدخال نص برنامج المفاتيح
  :frmKeys في قسم التصاريح العامة للنموذج Option Explicit اكتب العبارة  �

'  67 ا�*�	
5 �4 آ� ا,*3�0ت

Option Explicit 

  :frmKeys للنموذج ()cmdExit_Click اكتب النص التالي ضمن الإجراء  �
Private Sub cmdExit_Click() 

End 

End Sub 

  :()cmdPushMe_Click أدخل النص التالي ضمن الإجراء  �
Private Sub cmdPushMe_keydown(KeyCode As Integer,_ 

      Shift As Integer) 

lblInfo.Caption = " �F= أي 
&*�حd �"�" 

lblInfo.Caption = lblInfo.Caption + vbCrLf 

lblInfo.Caption = lblInfo.Caption + "KeyCode=" + _  

                                     Str(KeyCode) 

lblInfo.Caption = lblInfo.Caption + vbCrLf 

lblInfo.Caption = lblInfo.Caption + "Shift=" + _ 

                                     Str(Shift) 

End Sub 

  . لفيجول بيسكFile من القائمة Save Project احفظ المشروع باختيار البند  �

  تنفيذ برنامج المفاتيح

  :لنشاهد أثر ما كتبناه
  . نفّذ برنامج المفاتيح �
  .اضغط هذا الزر انقر الزر  �
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 حول عنوان الزر، مما يعني أن هذا منقطيستجيب برنامج المفاتيح بوضع مستطيل 

  ).لأننا اخترناه من الخطوة السابقة بالنقر عليه (الزر يمتلك الآن تركيز لوحة المفاتيح
  . اضغط أي مفتاح على لوحة المفاتيح �

، حسب ما lblInfoذي ضغطته، في اللافتة  ال يستجيب البرنامج بإظهار شفرة المفتاح
  .2-12يبينه الشكل 

  

  2-12الشكل    
  برنامج المفاتيح والضغط  
  .على أي مفتاح  

  lblInfoاضغط على مفاتيح أخرى على لوحة المفاتيح، ولاحظ كيف تُظهر اللافتة �
  .شفرة المفتاح المضغوط

لبرنامج يعلن بأن القيمة المرافقة ، ولاحظ أن اNum Lockاضغط على المفتاح  �
، العلاقة بين الأرقام التي تظهر والمفاتيح المضغوطة 144لهذا المفتاح تساوي 

  .مشروحة لاحقاً في هذا الفصل
، Alt ثم المفتاح Ctrl ثم أتبع ذلك بالضغط على المفتاح Shiftاضغط على المفتاح  �
  ).Ctrl ومفتاح Shift مع إبقاء الضغط على مفتاح Altلمفتاح أي اضغط على ا(

 و Alt: ، الصلة بين هذه الأرقام وبين مفاتيح التحكم7 ثم 3 ثم 1تُظهر اللافتة الأرقام 
Ctrl و Shiftمبينة لاحقاً في هذا الفصل .  

  . لإنهاء برنامج المفاتيحخروج انقر الزر  �

  كيف يعمل برنامج المفاتيح
 للاستجابة للمفاتيح المضغوطة على لوحة KeyDownج المفاتيح الحادثة يستخدم برنام

  .المفاتيح
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  ()cmdPushMe_KeyDownنص الإجراء 

، تركيز لوحة اضغط هذا الزر عندما يمتلك الزر ()cmdPushMe_KeyDownينفذ الإجراء 
  :المفاتيح، ثم يضغط أحد المفاتيح من لوحة المفاتيح

Private Sub cmdPushMe_Keydown(KeyCode As Integer,_ 

      Shift As Integer) 

lblInfo.Caption = " �F= أي 
&*�حd �"�" 

lblInfo.Caption = lblInfo.Caption + vbCrLf 

lblInfo.Caption = lblInfo.Caption + "KeyCode=" + _  

                                     Str(KeyCode) 

lblInfo.Caption = lblInfo.Caption + vbCrLf 

lblInfo.Caption = lblInfo.Caption + "Shift=" + _ 

                                     Str(Shift) 

End Sub 

، وهو عبارة KeyCode وسيطين، يدعى الأول ()cmdPushMe_KeyDownيحوي الإجراء 
، Shift للمفتاح المضغوط، ويدعى الثاني Scan Codeعن عدد صحيح يمثل شفرة المسح 

  .Shiftو Ctrl  و Altويمثل حالة المفاتيح 
 مع ثوابت لوحة KeyCodeلتحديد المفتاح المضغوط، يمكنك مقارنة قيمة الوسيط الأول 

 فإن قيمة Num Lockالمفاتيح في فيجول بيسك، فمثلاً، إذا ضغط المستخدم على المفتاح 
، وبشكل مشابه فإن vbKeyNumLockوف تساوي قيمة الثابت  سKeyCodeالوسيط 

، والضغط vbKeyF1ستساوي KeyCode ، يعني أن قيمة الوسيط F1الضغط على المفتاح 
، والضغط على vbKey2 ستساوي KeyCode يعني أن قيمة الوسيط 2على المفتاح 

  . وهكذا… vbKeyHome تساوي KeyCode يعني أن Homeالمفتاح 
 لائحة بمعاني قيم الوسيط الثاني للإجراء 2-12ل يعطي الجدو

cmdPushMe_KeyDown() . فهذا يعني 3فمثلاً، عندما تكون قيمة الوسيط الثاني تساوي 
  .Alt بدون الضغط على Ctrl و Shiftأنه تم الضغط على كلا المفتاحين 
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 القيم الممكنة للوسيط الثاني للإجراء. 2-12الجدول 
cmdPushMe_KeyDown()   

  Shiftحالة المفتاح   Ctrlحالة المفتاح   Altحالة المفتاح   Shiftقيمة الوسيط 
  غير مضغوط  غير مضغوط  غير مضغوط  0
  مضغوط  غير مضغوط  غير مضغوط  1
  غير مضغوط  مضغوط  غير مضغوط  2
  مضغوط  مضغوط  غير مضغوط  3
  غير مضغوط  غير مضغوط  مضغوط  4
  مضغوط  غير مضغوط  مضغوط  5
  غير مضغوط  مضغوط  مضغوط  6
  مضغوط  مضغوط  مضغوط  7

 سلسلة حرفية تمثل قيمة الوسيطين السابقين ()cmdPushMe_KeyDownيسند نص الإجراء 
  .lblInfo التابعة للافتة Captionإلى الخاصية 

lblInfo.Caption = " �F= أي 
&*�حd �"�" 

lblInfo.Caption = lblInfo.Caption + vbCrLf 

lblInfo.Caption = lblInfo.Caption + "KeyCode=" + _  

                                     Str(KeyCode) 

lblInfo.Caption = lblInfo.Caption + vbCrLf 

lblInfo.Caption = lblInfo.Caption + "Shift=" + _ 

                                     Str(Shift) 

، لتحويل القيمة الرقمية إلى قيمة نصية، يمكن وضعها في ()Strيستخدم التابع الوظيفي 
 KeyCode الوسيط Str(KeyCode)يحول التابع الوظيفي .  التابعة للافتةCaptionالخاصية 

 وكذلك يحول التابع الوظيفي Stringمن قيمة رقمية من النوع الصحيح إلى قيمة نصية 
Str(Shift) الوسيط Shiftية إلى قيمة نصية أيضاً من قيمة رقم.  
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  . بغرض توزيع السلسلة الكتابية على أكثر من سطرvbCrLfاستخدم الثابت 

   مفتاح ماReleasedالتحقق من تحرير 
 للتحقق من عملية ضغط أي KeyDownكما لاحظنا، يمكن استخدام وسيطي الحادثة 

، KeyDown نفس الوسيطين المستخدمين في الحادثة KeyUpتمتلك الحادثة . مفتاح
  . باستثناء أن هذه الحادثة تحصل عند تحرير المفتاح من الضغط وليس عند ضغطه

 frmKeys للنموذج ()cmdPushMe_KeyUpأدخل النص التالي ضمن الإجراء  �
  : بشكل أوضحKeyUpحتى تتعرف على الحادثة 

Private Sub cmdPushMe_KeyUp(KeyCode As Integer,_ 

      Shift As Integer) 

lblInfo.Caption = "  "�"� �	رت أي 
&*�ح

lblInfo.Caption = lblInfo.Caption + vbCrLf 

lblInfo.Caption = lblInfo.Caption + "KeyCode=" + _  

                                     Str(KeyCode) 

lblInfo.Caption = lblInfo.Caption + vbCrLf 

lblInfo.Caption = lblInfo.Caption + "Shift=" + _ 

                                     Str(Shift) 

End Sub 

  . احفظ المشروع بالطريقة المعتادة �
  .اضغط هذا الزر نفّذ برنامج المفاتيح، وانقر الزر  �

لزر، مما يعني أن الزر يمتلك الآن  حول ايستجيب البرنامج بإظهار مستطيل منقط
  .تركيز لوحة المفاتيح

  . اضغط مفتاحاً ما �
  .يستجيب البرنامج بإظهار الرقم المرافق للمفتاح المضغوط

  . حرر المفتاح المضغوط �
  .يستجيب برنامج المفاتيح بإظهار قيمة المفتاح المحرر

  . لإنهاء برنامج المفاتيحخروج انقر الزر  �
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، إلا ()cmdPushMe_KeyDown نفس وسيطي الإجراء ()cmdPushMe_KeyUpيمتلك الإجراء 
 يعلن عن المفتاح المضغوط، بينما يعلن الإجراء ()cmdPushMe_KeyDownأن الإجراء 

cmdPushMe_KeyUp()عن المفتاح المحرر .  

  )ASCII) ASCII Keyالتحقق من مفتاح ذي شفرة 
، اتبع ASCII، للتحقق من الضغط على مفتاح ذي شفرة KeyPressتُستخدم الحادثة 

  : بشكل أوضحKeyPressالخطوات التالية للتعرف على عمل الحادثة 
  :frmKeys للنموذج ()cmdPushMe_KeyPress أدخل النص التالي في الإجراء  �

Private Sub cmdPushMe_keyPress(KeyAscii As Integer) 

Dim Char 

Char = Chr(KeyAscii) 

lblInfo.Caption = "KeyAscii = " + Str(KeyAscii) + _   

                  "Char = " + Char 

End Sub 

، أي بوضع فاصلة ()cmdPushMe_KeyDownأَلغِ عمل عبارات الإجراء  �
  .علوية في بداية كل عبارة بحيث تصبح كملاحظة

  . نفّذ برنامج المفاتيح �
  .زراضغط هذا ال انقر الزر  �

 حول الزر، مما يشير إلى أن تركيز لوحة يستجيب البرنامج بإظهار مستطيل منقط
  .المفاتيح متوضع عند هذا الزر

  . وأبقه مضغوطاAً اضغط على المفتاح  �
 للحرف 97 لهذا المفتاح، والتي تساوي ASCIIيستجيب برنامج المفاتيح بإظهار قيمة 

aللحرف 65 الصغير، و A الكبير.  
  . وأبقه مضغوطاF1ً اضغط على المفتاح  �

، ASCII لا يمتلك شفرة F1 لأن lblInfoلا يظهر برنامج المفاتيح أية قيمة في اللافتة 
  .F1 عند الضغط على KeyPressولهذا لا تحصل الحادثة 

  . لإنهاء برنامج المفاتيحخروج انقر الزر  �
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   ()cmdPushMe_KeyPressنص 

، يمتلك هذا الإجراء وسيطاً ASCII Key  عند الضغط على مفتاح آسكيينفذ هذا الإجراء
  . للمفتاح المضغوطASCIIواحداً فقط يمثل قيمة 
  : الصحيحة إلى حرف KeyAscii القيمة()Chrيحول التابع الوظيفي 

Char = Chr(KeyAscii)   

 Z على الرمز Charضغوط، فمثلاً، يحتوي  يحتفظ الآن برمز المفتاح المCharالمتحول 
، تُسند آخر عبارة في هذا الإجراء سلسلة إلى Zإذا ضغط المستخدم على الحرف 

  :lblInfo للافتة Captionالخاصية 
lblInfo.Caption = "KeyAscii =" + Str(KeyAscii)+ _  

                  " Char=" +Char 

 ASCIIرمز المفتاح المضغوط، إضافة إلى قيمة وبهذا، يتمكن المستخدم من مشاهدة 
  .المرافقة له

  ()Form_ KeyPressاعتراض المفاتيح بواسطة الإجراء 
يتمكن النموذج من امتلاك تركيز لوحة المفاتيح، عندما لا يكون فيه عناصر تحكم، أو 

ولكن في معظم البرامج، يمتلك النموذج بعض . عندما تكون هذه العناصر معطّلة
 ()Form_KeyUp و ()Form_KeyDownر التحكم الفعالة، ولهذا لا تُنفذ الإجراءات عناص

  . أبداً()Form_KeyPressو
ولإجبار البرنامج على تنفيذ هذه الإجراءات، حتى عندما لا يمتلك النموذج تركيز 

بع الخطوات ات.  للنموذجKeyPreview إلى الخاصية Trueلوحة المفاتيح، أسند القيمة 
  : على سير العملKeyPreviewالتالية لرؤية تأثير الخاصية 

  .frmKeys للنموذج KeyPreview إلى الخاصية True أسند القيمة  �
 ()cmdPushMe_KeyUp و ()cmdPushMe_KeyDownألغِ عمل الإجراءات  �
هذه  قبل عبارات ( ' )، بوضع فاصلة علوية ()cmdPushMe_KeyPressو

  .الإجراءات
  :()Form_KeyPress أدخل النص التالي ضمن الإجراء  �
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Private Sub Form_keyPress(KeyAscii As Integer) 

Dim Char 

Char = Chr(KeyAscii) 

lblInfo.Caption = "KeyAscii =" + Str(KeyAscii)+ _  

                  " Char=" + Char 

End Sub 

  .  احفظ عملك �
  .مج المفتاح نفّذ برنا �
  . اضغط أي مفتاح آسكي �

المفتاح المضغوط بغض النظر عن عنصر التحكم الذي يمتلك . lblInfoتُظهر اللافتة 
 KeyPreview إلى الخاصية Trueطبعاً هذا بسبب إسناد القيمة (تركيز لوحة المفاتيح، 

  ).frmKeysللنموذج
، ()Form_KeyUp، والإجراء ()Form_KeyDown تستطيع بطريقة مشابهة استخدام الإجراء

وعلى . لتصيد المفاتيح المضغوطة حتى وإن لم  يمتلك النموذج تركيز لوحة المفاتيح
 KeyPreview إلى الخاصية Trueكل حال، نعود إلى تذكيرك بضرورة إسناد القيمة 
  .ء عمل البرنامجللنموذج، في حال أردت تصيد المفاتيح التي تضغط أثنا

 البرنامج، من تصيد حوادث لوحة المفاتيح، مما يسمح لك KeyPreviewتُمكّن الخاصية 
بكتابة نص برنامج معين، يستجيب لضغطات المفاتيح، بغض النظر عن عنصر 

  .التحكم الذي يمتلك تركيز لوحة المفاتيح

  برنامج متصيد المفاتيح
يوضح برنامج متصيد المفاتيح، كيف يتمكن برنامجك من تصيد مفاتيح آسكي 

  ).المفاتيح التي لها شفرات آسكي موافقة(

  التمثيل المرئي لبرنامج متصيد المفاتيح
، واحفظ نموذج المشروع Standard EXEكالعادة أنشئ مشروعاً جديداً من نوع  �

 واحفظ ملف المشروع في ذات C:\VB5Prg\Ch12 في الدليل Upper.frmبالاسم 
  .Upper.Vbpالدليل بالاسم 
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  .3-12 أنشئ النموذج تبعاً للجدول  �
  .3-12يفترض أن يظهر النموذج المكتمل كما في الشكل 

  

   3-12الشكل     
   frmUpperالنموذج     
  ).طور التصميم(    

  

  .frmUpperجدول خصائص البرنامج  . 3-12الجدول 
 القيمة الخاصية الكائن

Form Name frmUpper 

 Caption برنامج متصيد المفاتيح 
 RightToLeft True 
CommandButton Name cmdExit 

 Caption &خروج  

 RightToLeft True 
TextBox Name txtUserArea 

 ScrollBars 3-Both 

 Text )ًاجعله فارغا(  

 RightToLeft True 

  تيح إدخال نص برنامج متصيد المفا
  :سنكتب الآن نص برنامج متصيد المفاتيح

 General في قسم التصاريح العامة Option Explicit اكتب العبارة  �

Declarations.  
'  67 ا�*�	
5 �4 آ� ا,*3�0ت

Option Explicit 

  :frmUpper للنموذج ()cmdExit_Click اكتب النص التالي ضمن الإجراء  �
Private Sub cmdExit_Click() 
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End 

End Sub 

  تنفيذ برنامج متصيد المفاتيح
  . نفّذ برنامج متصيد المفاتيح �
  . اكتب شيئاً ما في مربع النص �
  . للانتقال إلى السطر التاليEnter جرب الضغط على المفتاح  �

يرفض برنامج متصيد المفاتيح الانتقال إلى السطر التالي في مربع النص، لأن 
لاحظ أن الحاسب .  حالياFalseً تساوي txtUserArea لمربع النص MultiLineالخاصية 

، لتنبيهك أنك تضغط مفتاحاً غير Enterيصدر صوت رنين، كلما ضغطت المفتاح 
  .مسموحٍ به

  . لإنهاء برنامج متصيد المفاتيحخروج انقر الزر  �

  Enterتصيد المفتاح 
، كلما ضغط المستخدم على مفتاح غير مسموح  رنينكما بينا، يعطي الحاسب صوت

  :يمكننا تصيد الحادثة، ومغافلة برنامج متصيد المفاتيح كما يلي. به
 للنموذج ()txtUserArea_KeyPressأدخل النص التالي ضمن الإجراء  �

frmUpper:  
Private Sub txtUserArea_KeyPress(KeyAscii As Integer) 

'Enter ����F ا,&*�حإ�d ء  

If KeyAscii = vbKeyReturn Then 

  KeyAscii = 0 

End If 

End Sub 

  . نفّذ برنامج متصيد المفاتيح �
  .Enter اكتب شيئاً ما في مربع النص ثم اضغط على  �

كما تشاهد لا يسمح لك مربع النص بالانتقال إلى السطر التالي، لكن الحاسب لا يصدر 
  .Enterصوتاً عندما نضغط على 
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  .خروج أنهِ البرنامج بالنقر على الزر  �

  ()txtUserArea_KeyPressنص الإجراء 
ينفذ هذا الإجراء عند الضغط على مفتاح آسكي ما، يتحقق الإجراء من الضغط عل 

 إلى KeyASCII، يغير الإجراء قيمة الوسيط Enterفإذا تم الضغط على . Enterالمفتاح 
كأنك لم (على المفتاح ذي قيمة الآسكي صفر الصفر، فيعتقد مربع النص أنك ضغطت 

، وهذا هو السبب الذي يمنع الحاسب من إصدار صوت عند الضغط )تضغط أي مفتاح
  .Enterعلى 

 أن هذا الإجراء، ينفذ قبل أن تسنح ()txtUserArea_KeyPressيوضح نص الإجراء 
  .الفرصة لمربع النص بمعالجة المفتاح المضغوط

  لمفاتيح تعديل برنامج متصيد ا
  : عدل برنامج متصيد المفاتيح كما يلي

  .True إلى txtUserArea لمربع النص MultiLine غير خانة الخاصية  �
  . نفّذ برنامج متصيد المفاتيح �
  .Enter اكتب شيئاً ما في مربع النص واضغط  �

 يتم تصيده من Enterكما تلاحظ، لا يسمح لك بالانتقال إلى السطر التالي لأن المفتاح 
، وإلغاء دوره بتغيير قيمة الوسيط ()txtUserArea_KeyPressقبل الإجراء 

KeysASCIIًإلى الصفر، مما يثير لدى مربع النص الاعتقاد بأنك لم تضغط شيئا .  
  . أنهِ البرنامج بالطريقة المعتادة �

  )تحويل الحرف الصغير إلى كبير( إلى حروف كبيرة ASCIIتحويل رموز 
يحتاج المستخدم في بعض البرامج إلى تحويل الحروف الصغيرة إلى كبيرة فقط، قد 

 ()txtUserArea_KeyPressأو صغيرة فقط، لتوضيح كيفية إنجاز ذلك، غير نص الإجراء 
  :بحيث يبدو كما يلي

Private Sub TxtUserArea_keyPress(KeyAscii As Integer) 

Dim Char 

Char = Chr(KeyAscii) 
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KeyAscii = Asc(UCase(Char)) 

End Sub 

  . نفّذ برنامج متصيد المفاتيح �
  . اكتب شيئاً ما ضمن مربع النص �

   وShiftكما تشاهد تظهر الأحرف كأحرف كبيرة بغض النظر عن حالة المفتاحين 
Caps Lock.  

  . أنهِ البرنامج بالطريقة المعتادة �
 لتحويل شفرة ()Chrفي  التابع الوظي()txtUserArea_KeyPressيستخدم نص الإجراء 

  : الحرف المضغوط إلى رمز أو حرف
Char = Chr(KeyAscii) 

، فمثلاً، القيمة المعادة من )حرف كبير(ثم يحول الرمز نفسه إلى رمز كبير 
UCase("a") هي A والقيمة المعادة من ،UCase("A") ًهي أيضا A.  

، إلى قيمة صحيحة ()UCaseالتابع الوظيفي يحول الإجراء بعد ذلك، القيمة المعادة من 
  :()Ascباستخدام التابع الوظيفي 

KeyAscii = Asc(UCase(Char)) 

  . قيمة صحيحة، تمثل قيمة الآسكي للوسيط الممرر له()Ascيعيد التابع الوظيفي 
يحة، تمثل قيمة آسكي  قيمة صح()txtUserArea_KeyPressباختصار نقول، يزود الإجراء 

ASCII ل الحرف إلى حرفل هذه القيمة إلى حرف، ثم يحوللمفتاح المضغوط، تحو 
وهكذا .  مرة أخرىKeyAsciiكبير، ثم يسند قيمة آسكي للحرف الكبير، إلى الوسيط 

  .كبير) رمز(يعتقد مربع النص، أن المستخدم ضغط على حرف 
  
  
  

  ملاحظة
، وهو التابع )UCase()) Upper Caseفة التابع يوجد تابع وظيفي معاكس لوظي

LCase()) Lower Case(ًووظيفته تحويل الأحرف إلى أحرف صغيرة دائما ،.  
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ينبغي التنويه أنه ليس لهذه الوظائف أي تأثير على النصوص العربية، وتعيد النص 
  :فمثلاً، تعود العبارة التالية. كما هو بدون تغيير

Print UCase("aل ��س�V�-") 

  :بالنتيجة
aل ��س�V�- 

  Cancelالخاصية 
، اتبع الخطوات Esc لتوفير استجابة للضغط على المفتاح Cancelتُستخدم الخاصية 

  : Cancelالتالية لرؤية دور الخاصية 
  . نفّذ برنامج متصيد المفاتيح �
  . فاتيح من على لوحة المEsc اضغط المفتاح  �

، بغض النظر عن موقع تركيز لوحة Escكما تشاهد، لا يستجيب البرنامج للمفتاح 
  .المفاتيح

  . لإنهاء برنامج متصيد المفاتيحخروج انقر الزر  �
  .True إلى خروج للزر Cancel غير حالة الخاصية  �
  . نفّذ برنامج متصيد المفاتيح �
  .  على لوحة المفاتيحEsc اضغط المفتاح  �

، خروج كما لو أن المستخدم ضغط على زر الأمر Escلبرنامج للمفتاح يستجيب ا
وهذا . وهذا بغض النظر عن عنصر التحكم الذي يستحوذ على تركيز لوحة المفاتيح

  .خروج لزر الأمر Cancel إلى الخاصية Trueبسبب إسناد القيمة 
 إلى أثر خروج للزر Default إلى الخاصية Trueبشكل مشابه، يؤدي إسناد القيمة 

 مما يتسبب خروج وكأنه نقر على الزر Enterاستجابة البرنامج للضغط على المفتاح 
  .بإنهاء البرنامج، وهذا بغض النظر عن أين يقع تركيز لوحة المفاتيح
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  Tabبرنامج المفتاح 

نقل تركيز  (Tabصر تحكم لآخر، بواسطة المفتاح يسمح لك ويندوز بالانتقال من عن
 إلى Shift + Tab، بينما يؤدي الضغط على )لوحة المفاتيح من عنصر تحكم إلى آخر

  . آلية العمل هذهTabالانتقال باتجاه معاكس، يوضح برنامج المفتاح 
، واحفظ نموذج المشروع بالاسم Standard EXE أنشئ مشروعاً جديداً من النوع  �

Tab.frm  في الدليل C:\VB5Prg\Ch12 واحفظ ملف المشروع بالاسم Tab.Vbp 
  .في الدليل نفسه

  .4-12 أنشئ نموذج المشروع وفق الجدول  �
  .4-12يفترض أن يظهر النموذج المكتمل كما في الشكل 

  .frmTabجدول خصائص النموذج . 4-12الجدول 
 القيمة الخاصية الكائن

Form Name frmTab 

 Caption  برنامج المفتاحTab 
 RightToLeft True 
CommandButton Name Command1 

 Caption Command1 

 TabIndex 0 

CommandButton Name Command2 

 Caption Command2 

 TabIndex 1 

CommandButton Name Command3 

 Caption Command3 

 TabIndex 2 

CommandButton Name Command4 

 Caption Command4 

 TabIndex 3 

CommandButton Name Command5 
 Caption Command5 
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 القيمة الخاصية الكائن
 TabIndex 4 

CommandButton Name Command6 

 Caption Command6 

 TabIndex 5 

CommandButton Name Command7 

 Caption Command7 

 TabIndex 6 

CommandButton Name Command8 

 Caption Command8 

 TabIndex 7 

CommandButton Name Command9 

 Caption Command9 

 TabIndex 8 

CommandButton Name Command10 

 Caption Command10 

 TabIndex 9 

CommandButton Name cmdExit 

 Caption &خروج  

 TabIndex 10 

CheckBox Name Check1 

 Caption Check1 

 TabIndex 11 

CheckBox Name Check2 

 Caption Check2 

 TabIndex 12 

CheckBox Name Check3 

 Caption Check3 

 TabIndex 13 

Horizontal Scroll Bars Name HScroll1 

 Max 50 
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 TabIndex 14 

  

   4-12الشكل     
 frmTabالنموذج     

  ).طور التصميم(    
  

  Tabفتاح إدخال نص برنامج الم
  :OptionExplicit تأكد من احتواء قسم التصاريح العامة على العبارة  �

'  67 ا�*�	
5 �4 آ� ا,*3�0ت

Option Explicit 

  :frm للنموذج ()cmdExit_Click أدخل النص التالي ضمن الإجراء  �
Private Sub cmdExit_Click() 

End 

End Sub 

  Tabتنفيذ برنامج المفتاح 
  .Tab نفّذ برنامج المفتاح  �
، أو على Tabانقل تركيز لوحة المفاتيح من عنصر تحكم لآخر، بضغط المفتاح  �

مفاتيح الأسهم، لاحظ أن مفتاحي الأسهم اليميني واليساري يستخدمان لتحريك الزالقة 
  .عندما يوضع التركيز عند شريط التمرير

  .خروج أنهِ البرنامج بنقر الزر  �

   TabIndexالخاصية 
 الترتيب الذي تستقبل عناصر التحكم وفقه تركيز لوحة TabIndexتحدد الخاصية 

فمثلاً، إذا كان تركيز لوحة المفاتيح حالياً عند عنصر تحكم، وقيمة الخاصية . المفاتيح
TabIndex يؤدي الضغط على المفتاح 5تساوي  لهذا العنصر ،Tab إلى انتقال تركيز 

، بينما إذا 6 إلى TabIndexلوحة المفاتيح إلى العنصر الذي تساوي فيه قيمة الخاصية 
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 يؤدي إلى نقل Shift+Tab، فإن الضغط على 5 تساوي TabIndexكانت قيمة الخاصية 
 فيه إلى TabIndex الخاصية تركيز لوحة المفاتيح إلى عنصر التحكم الذي تساوي قيمة

4.  
فإذا كان عنصر التحكم الذي يمتلك :  بطريقة دائريةTabيعمل ترتيب الانتقال وفق 

، فإن الضغط مجدداً TabIndexحالياً تركيز لوحة المفاتيح يحمل أعلى قيمة للخاصية 
 سيؤدي إلى انتقال تركيز لوحة المفاتيح، إلى العنصر الذي تساوي قيمة Tabعلى 

 وأنت في Shift + Tab فيه إلى الصفر، وبالعكس عند الضغط على TabIndexخاصية ال
 فيه تساوي الصفر، ينتقل تركيز لوحة المفاتيح TabIndexعنصر تحكم قيمة الخاصية 

  .TabIndexإلى عنصر التحكم الذي يحمل أعلى قيمة للخاصية 

  ملاحظة
ثالها عنصر تحكم اللافتة لا تتقبل بعض عناصر التحكم تركيز لوحة المفاتيح، م

Label.  
، فهذه الخاصية لأول عنصر TabIndexيسند فيجول بيسك أرقام متسلسلة إلى الخاصية 

، وهكذا وعموماً تستطيع تغيير 1 للعنصر الذي يليه TabIndexتساوي الصفر، وتساوي 
  .  لتحديد الترتيب الذي يناسبك ضمن البرنامجTabIndexقيمة الخاصية 

  تركيزبرنامج ال
يستعرض برنامج التركيز، الطريقة التي تمكّن البرنامج من اكتشاف متى يمتلك 

  .عنصر التحكم أو يفقد تركيز لوحة المفاتيح

  التمثيل المرئي لبرنامج التركيز
  :سنبدأ كالعادة بطور التمثيل المرئي للنموذج البرنامج

، واحفظ نموذج المشروع بالاسم Standard EXEأنشئ مشروعاً جديداً من النوع  �
Focus.frm في الدليل C:\VB5Prg\Ch12 واحفظ ملف المشروع بالاسم 

Focus.Vbp في الدليل C:\VB5Prg\Ch12.  
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  5-12 أنشئ النموذج طبقاً للجدول  �

  .5-12يفترض أن يظهر النموذج المكتمل كما في الشكل  
  .frmFocusجدول خصائص البرنامج  . 5-12الجدول 

 القيمة الخاصية الكائن
Form Name frmFocus 

 Caption برنامج التركيز 
 RightToLeft True 
CommandButton Name cmdExit 

 Caption &خروج  

 RightToLeft True 
CommandButton Name cmdLoad 

 Caption & تحميل  

 RightToLeft True 
CommandButton Name cmdSave 

 Caption &حفظ  

 RightToLeft True 
Label Name lblInfo 

 Alignment 2-Center 

 BorderStyle 1-Fixed Single 

 Caption )ًاجعله فارغا(  

 RightToLeft True 
Label Name LblTitle 

 Caption هل أضاع التركيز أم حصل عليه؟ 

 RightToLeft True 
TextBox Name txtUserArea 

 MultiLine True 

 Text )ًاجعله فارغا(  
 RightToLeft True  
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   5-12الشكل   
  frmFocusالنموذج   
  ).طور التصميم(  

  إدخال نص برنامج التركيز
  : في قسم التصاريح العامةOptionExplicit أدخل العبارة  �

'  67 ا�*�	
5 �4 آ� ا,*3�0ت

Option Explicit 

  :()cmdExit_Click أدخل النص التالي ضمن الإجراء  �
Private Sub cmdExit_Click() 

End 

End Sub 

  :()txtUserArea_GotFocus أدخل النص التالي ضمن الإجراء  �
Private Sub txtUserArea_GotFocus() 

lblInfo.Caption = " Pآ�qا� k_� ا�8ص s�	
 ��� �"�" 

End Sub 

  :()txtUserArea_LostFocus أدخل النص التالي ضمن الإجراء  �
Private Sub txtUserArea_LostFocus() 

lblInfo.Caption = " Pآ�qا�8ص ا� s�	
 "�"� أ�dع 

End Sub 

  تنفيذ برنامج التركيز
  . نفّذ برنامج التركيز �
 بالنقر داخله txtUserArea انقل تركيز لوحة المفاتيح إلى مربع النص المدعو  �

  .و مفاتيح الأسهم أTabبواسطة الفأرة، أو باستخدام المفتاح 
  . الرسالة التالية، عند انتقال تركيز لوحة المفاتيح إلى مربع النصlblInfoتُظهر اللافتة

Pآ�qا� k_� ا�8ص s�	
 ��� �"� 
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، كأن تنقر على txtUserAreaانقل تركيز لوحة المفاتيح بعيداً عن مربع النص  �

  . تحميل أوحفظأحد الزرين 
التالية، عند انتقال تركيز لوحة المفاتيح عن مربع  الرسالة lblInfoتظهر اللافتة 

  .النص
Pآ�qا�8ص ا� s�	
 �"� أ�dع 

  .خروج أنهِ البرنامج بنقر الزر  �

  كيف يعمل برنامج التركيز
أضاع  (LostFocusو ) حصل على التركيز (GotFocusيستخدم البرنامج الحادثتين 

  .ما إذا كان مربع النص قد استحوذ أو خسر تركيز لوحة المفاتيح، لاكتشاف )التركيز

    ()txtUserArea_GotFocusنص الإجراء 

ينفذ هذا الإجراء عند انتقال تركيز لوحة المفاتيح إلى مربع النص، ويسند رسالة إلى 
 مضمونها، أن مربع النص يستحوذ الآن على تركيز lblInfo للافتة Captionالخاصية 

  :المفاتيحلوحة 
Private Sub txtUserArea_GotFocus() 

lblInfo.Caption = " Pآ�qا� k_� ا�8ص s�	
 ��� �"�" 

End Sub 

    ()txtUserArea_LostFocusنص الإجراء 

ينفذ هذا الإجراء عند ضياع تركيز لوحة المفاتيح من مربع النص، ويسند رسالة إلى 
  :، أن مربع النص فقد تركيز لوحة المفاتيح مضمونهاlblInfo للافتة Captionالخاصية 

Private Sub txtUserArea_LostFocus() 

lblInfo.Caption = " Pآ�qا�8ص ا� s�	
 "�"� أ�dع 

End Sub 

  

  الخلاصة 
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 KeyDownتعلمنا في هذا الفصل، كيفية تحديد المفتاح المضغوط باستخدام الحوادث 
، فإن True مساوية إلى KeyPreviewقيمة ، وتعلمنا أنه عندما تكون KeyPress وKeyUpو

، سوف تُنفذ، بغض ()Form_KeyPressو ()Form_KeyUp و()Form_KeyDownالإجراءات 
  .النظر عن عنصر التحكم الذي يمتلك تركيز لوحة المفاتيح

 وأثرها على ترتيب إنتقال تركيز لوحة TabIndexكما تعلمنا أيضاً دور الخاصية 
 وشاهدنا أيضاً كيف تحصل الحادثتان Tabاتيح جيئة وذهاباً، عند ضغط المفتاح المف

GotFocus  و LostFocus عندما يستحوذ عنصر تحكم ما على تركيز لوحة المفاتيح أو 
  .يفقده
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  الفصل الثالث عشرالفصل الثالث عشر

  
  
  
  

  عناصر تحكم نظام الملفاتعناصر تحكم نظام الملفات
  
  
  
  

، لكتابة برنامج يمكّن كم نظام الملفاتيركّز هذا الفصل على استخدام عناصر تح
  .المستخدم من اختيار ملف ما من أي محرك أقراص

  :توجد ثلاثة أنواع من عناصر التحكم هذه، وهي
  .Drive List Box  مربع سرد الأدلة�
  .File List Box  مربع سرد الملفات�
  .Directory List Box  مربع سرد السواقات�

تُستخدم الأنواع الثلاثة هذه، جنباً إلى جنب في برنامج نموذجي، يسمح للمستخدم 
، عندما  ليظهر مربع حوار مخصص.باختيار الملفات من محركات الأقراص المختلفة

يرغب المستخدم باختيار ملف ما، ويحوي هذا المربع على عناصر التحكم الثلاثة هذه 
  ).1-13انظر الشكل (
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يمكنك بعدها اختيار الملف المطلوب، بانتقاء محرك الأقراص المناسب من مربع سرد 
من مربع سرد الأدلة، وأخيراً اختيار ملف محركات الأقراص، ثم انتقاء دليل معين 

  .من مربع سرد الملفات

  

   1-13الشكل 
  عناصر تحكم نظام

  .الملفات الثلاث

  

  ملاحظة
 لإظهار Common Dialogتعلمنا من الفصل السادس، كيفية استخدام عنصر التحكم 

ة وكما رأينا من ذلك الفصل، فإن عملي. حفظ، أو مربع الحوار فتحمربع الحوار 
  .إضافة عنصر تحكم مربعات الحوار الشائعة في البرامج بالغة السهولة
  !.إذاً ما هو الدافع إلى تعلم كيفية استخدام عناصر تحكم نظام الملفات ؟

سيتبين لك من هذا الفصل، أنها تعطي قدرة أكبر على التحكم، مما تعطيه مربعات 
  .الحوار الشائعة

  برنامج الحجم
سنكتب برنامجاً ندعوه برنامج الحجم، ويتضمن ثلاثة عناصر تحكم نظام الملفات، 
  .وتستطيع استخدامه لاختيار ملف ما من محرك أقراص، وإظهار حجم الملف المنتقى

  :يفترض في برنامج الحجم إنجاز ما يلي
إظهار نموذج على الشاشة لاختيار الملفات عند تشغيل البرنامج، حسب ما �
يحتوي إطار برنامج الحجم، على مربع تحرير وسرد يدعى . 2-13لشكليبينه ا
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، ويقع تحت مربع سرد الملفات، ويمكّنك من اختيار نوع ملف محدد نوع الملف

  .من لائحة أنواع الملفات الجاهزة
إظهار لائحة محركات الأقراص المتوافرة، وتمكين المستخدم الاختيار من �
  .بينها
موجودة حالياً، في الدليل الذي يختاره المستخدم من إظهار لائحة الملفات ال�

  .مربع سرد الأدلة
لدى اختياره من مربع لائحة اسم الملف إظهار اسم الملف في مربع النص �

  .الملفات
  ).3-13انظر الشكل . (موافق إظهار حجم الملف المنتقى عند نقر الزر �

  

   2-13الشكل   
  .برنامج الحجم  

  

  

   3-13الشكل   
  .ر حجم الملف المنتقىإظها  

  .Esc إنهاء تنفيذ البرنامج لدى الضغط على المفتاح �
إظهار الملفات المنتمية إلى النوع الذي تختاره من مربع التحرير والسرد �
، تظهر الملفات (TXT .*)فقط، فمثلاً عند اختيار الملفات النصية ) نوع الملف(

  . فقط في مربع سرد الملفاتTXTذات الامتداد 
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  تمثيل المرئي لبرنامج الحجمال
  : سنبدأ كعادتنا بطور التمثيل المرئي لنموذج البرنامج

  . لأننا سنستعمله لحفظ العمل المنجزC:\VB5Prg\Ch13 أنشئ الدليل �
  .Standard EXE أنشئ مشروعاً جديداً من النوع �
 واحفظ C:\VB5Prg\Ch13 في الدليل Size.Frmاحفظ نموذج المشروع بالاسم �

  .C:\VB5Prg\Ch13 في الدليل Size.Vbpلمشروع بالاسم ملف ا
  .1-13أنشئ النموذج طبقاً للجدول �

  .2-13يفترض أن يبدو النموذج المكتمل كما في الشكل
  ملاحظة

 مواقع الرموز التي تمثل عناصر تحكم نظام الملفات الثلاث، في 4-13يوضح الشكل 
 عما هو عليه في شريط الأدوات طبعاً قد تختلف هذه المواقع. إطار مربع الأدوات

  .لدى المستخدم
  

  

   4-13الشكل   
  رموز عناصر تحكم نظام الملف   
  .في إطار مربع الأدوات  
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  .جدول خصائص برنامج الحجم. 1-13الجدول 

 القيمة الخاصية الكائن
Form Name frmSize 

 Caption برنامج الحجم 
 RightToLeft True 
CommandButton Name cmdOk 

 Caption &موافق  

 RightToLeft True 
CommandButton Name cmdCancel 

 Caption غاء&إل  

 RightToLeft True 
Directory List Box Name dirDirectory 

Drive List Box Name drvDrive 

File List Box Name filFiles 

TextBox Name txtFileName 

 Text )ًاجعله فارغا( 
ComboBox Name cboFileType 

 Style 2-Dropdown List 

Label Name lblFileName 
 Caption اسم الملف: 
 RightToLeft True 
Label Name lblFileType 
 Caption نوع الملف: 
 RightToLeft True 
Label Name lblDirectory 
 Caption الأدلة: 
 RightToLeft True 
Label Name LblDirName 
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 القيمة الخاصية الكائن
 Caption )ًاجعله فارغا( 
 BorderStyle 1-Fixed Single 
 RightToLeft True 
Label Name lblDrive 
 Caption السواقة: 
 RightToLeft True 

  إدخال نص برنامج الحجم

  :frmSize في قسم التصاريح العامة للنموذج Option Explicit أدخل العبارة �
'  67 ا�*�	
5 �4 آ� ا,*3�0ت

Option Explicit 

  :()Form_Load اكتب النص التالي ضمن الإجراء �
Private Sub Form_Load() 

cboFileType.AddItem "All files (*.*)" 

cboFileType.AddItem "Text files(*.TXT)" 

cboFileType.AddItem "Doc files (*.DOC)" 

cboFileType.ListIndex = 0 

lblDirName.Caption = dirDirectory.Path 

End Sub 

  :()drvDrive_Change اكتب النص التالي ضمن الإجراء �
Private Sub drvDrive_Change() 

On Error GoTo DriveError 

dirDirectory.Path = drvDrive.Drive 

Exit Sub 

DriveError: 

  MsgBox "Drive Error !", vbExclamation, "Error" 

  drvDrive.Drive = dirDirectory.Path 

  Exit Sub 

End Sub 

  :()dirDirectory_Change اكتب النص التالي ضمن الإجراء �
Private Sub dirDirectory_Change() 

filFiles.Path = dirDirectory.Path 
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lblDirName.Caption = dirDirectory.Path 

End Sub 

  :()cboFileType_Click اكتب النص التالي ضمن الإجراء �
Private Sub cboFileType_Click() 

Select Case cboFileType.ListIndex 

Case 0 

    filFiles.Pattern = "*.*" 

Case 1 

    filFiles.Pattern = "*.TXT" 

Case 2 

    filFiles.Pattern = "*.DOC" 

End Select 

End Sub 

  :()filFiles_Click أدخل النص التالي ضمن الإجراء �
Private Sub filFiles_Click() 

txtFileName.Text = filFiles.filename 

End Sub 

  :()cmdOk_Click أدخل النص التالي ضمن الإجراء �
Private Sub cmdOk_Click() 

Dim PathAndName As String 

Dim FileSize As String 

Dim Path As String 

' 

If txtFileName.Text = "" Then 

    MsgBox " �ً&_
 _ ,"!67 أن �*�ر 

    vbMsgBoxRight Or vbMsgBoxRtlReading, " �Vالح \
�>	�" 

    Exit Sub 

End If 

If Right(filFiles.Path, 1) <> "\" Then 

  Path = filFiles.Path + "\" 

Else 

  Path = filFiles.Path 

End If 

 

If txtFileName.Text = filFiles.filename Then 

  PathAndName = Path + filFiles.filename 

Else 
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  PathAndName = txtFileName.Text 

End If 

On Error GoTo FileLenError 

' 

FileSize = Str(FileLen(PathAndName)) 

MsgBox " :" + �V� " + PathAndName ا,_�  _ " ه�

 + FileSize + " =
��",vbMsgBoxRight Or vbMsgBoxRtlReading,_ 

 " �Vالح \
�>	�" 

Exit Sub 

FileLenError: 

MsgBox "  _ ,PathAndName + " � أ�*sF إ�7د ��V ا,_�

  vbMsgBoxRight Or vbMsgBoxRtlReading, _ 

  " �Vالح \
�>	�" 

Exit Sub 

End Sub 

  :()filFiles_DblClick أدخل النص التالي ضمن الإجراء �
Private Sub filFiles_DblClick() 

txtFileName.Text = filFiles.filename 

cmdOk_Click 

End Sub 

  :()cmdCancel أدخل النص التالي ضمن الإجراء �
Private Sub cmdCancel_Click() 

End 

End Sub 

  . لفيجول بيسكFile من القائمة Save Project احفظ المشروع باختيار �

  تنفيذ برنامج الحجم
  : لنشاهد عمل برنامج الحجم

  .امج الحجم وتمرن على شتى عناصر التحكم التي تظهر على الشاشة نفّذ برن�
  :لاحظ المظاهر التالية عند تشغيلك لبرنامج الحجم

، حاول  تظهر أدلة محرك الأقراص الذي تنتقيه، في مربع سرد الأدلة�
  .اختيار محرك أقراص من مربع سرد محركات الأقراص

 عند اختيار محرك أقراص غير جاهز، تظهر رسالة خطأ، ويسترجع مربع �
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 ولم Aفمثلاً لدى محاولتك القراءة من محرك الأقراص . السرد قيمته الأصلية

يكن هنالك قرص مرن، تظهر رسالة خطأ، ويسترجع مربع سرد المحركات 
  ).:Cوهي(قيمته الافتراضية 

مطلوب في مربع سرد الأدلة إلى  يؤدي النقر المزدوج على الدليل ال�
  .اختياره

 تظهر حال اختيار أحد الأدلة، ملفات ذلك الدليل في مربع سرد الملفات، �
  .ويظهر اسم الدليل الحالي فوق مربع سرد الأدلة

 حال توضع الإضاءة  اسم الملف يظهر اسم الملف في مربع النص المدعو�
  .فوقه، في مربع سرد الملفات

، يظهر مربع سرد نوع الملف بعد اختيار نوع ملف مختلف، من المربع �
لاحظ أنك لا تستطيع الكتابة . الملفات فقط الملفات التي تنتمي للنوع الذي اخترته

 DropDownفي منطقة النص لمربع التحرير والسرد، وذلك بسبب إسناد القيمة 
  . لمربع التحرير والسرد أثناء طور التصميمStyleإلى الخاصية 

  . رسالة تُعطي حجم الملف المنتقىموافق تظهر عند نقر الزر �
 بدلاً من انتقائه من اسم الملفيمكنك كتابة اسم الملف، في مربع النص �

  .مربع سرد الملفات
 وذلك بسبب موافق إلى نفس دور نقر الزر Enter يؤدي ضغط المفتاح �

  . خلال زمن التصميمموافق للزر Default إلى الخاصية Trueة إسناد القيم
 الذي أُسندت القيمة إلغاء إلى نفس دور نقر الزر Esc يؤدي ضغط المفتاح �

Trueإليه أثناء زمن التصميم .  
  . لإنهاء برنامج الحجمإلغاء انقر الزر �
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  كيف يعمل برنامج الحجم
 حوادث - كباقى عناصر التحكم الأخرى-ت تمتلك عناصر تحكم نظام الملفا

ويحدد نص إجراءات الحوادث المختلفة لها، كيف تتخاطب عناصر . وخصائص
  .التحكم مع بعضها

 ()Form_Loadنص الإجراء 

ويتم في هذا الإجراء تجهيز مربع  .  آلياً عند تشغيل البرنامج()Form_Loadينفذ الإجراء 
  : lblDirNameفتة  واللاcboFileTypeالتحرير والسرد 

Private Sub Form_Load() 

cboFileType.AddItem "All files (*.*)" 

cboFileType.AddItem "Text files(*.TXT)" 

cboFileType.AddItem "Doc files (*.DOC)" 

cboFileType.ListIndex = 0 

lblDirName.Caption = dirDirectory.Path 

End Sub 

  : بثلاثة عناصرcboFileType ثلاث مرات، لملء مربع AddItemتُستخدم الطريقة 
All files (*.*), Text files (*.TXT), Doc files (*.D OC) 

، يجعلها cboFileType لمربع نوع الملفات  ListIndexإسناد القيمة صفر إلى الخاصية
  .(*.*) All Filesتشير إلى أول بند من بنوده، ألا وهو البند 

 Caption لمربع سرد الأدلة، إلى الخاصية Pathمة الابتدائية للخاصية وأخيراً إسناد القي
، وهي الدليل الحالي، وهكذا منذ بدء تشغيل البرنامج، تُظهر اللافتة lblDirNameللافتة 

LblDirNameاسم الدليل الحالي .  

  ()drvDrive_Changeنص الإجراء 

محرك الأقراص في مربع سرد  آلياً، عند تغيير ()drvDrive_Changeينفّذ الإجراء 
 لمربع سرد الأدلة، بإسناد محرك Pathيجدد هذا الإجراء الخاصية . المحركات

  :الأقراص الجديد الذي تم اختياره إليها
Private Sub drvDrive_Change() 

On Error GoTo DriveError 
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dirDirectory.Path = drvDrive.Drive 

Exit Sub 

DriveError: 

 MsgBox "Drive Error !", vbExclamation, "Error" 

 drvDrive.Drive = dirDirectory.Path 

 Exit Sub 

End Sub 

.  لمربع سرد الأدلة، كتبنا سطر مصيدة الأخطاءPathقبل أن يغير الإجراء، الخاصية 
  مربع سرد الأدلة، قد ينجمPathتُعتبر مصيدة الأخطاء هذه لازمة، لأن تغيير مسار 

  .عنه خطأ ما
 :A، إلا أن :Aفمثلاً، قد يغير المستخدم مربع سرد السواقات، إلى محرك الأقراص 

 :A في مربع سرد الأدلة إلى Pathفيتسبب تغيير المسار . ليس جاهزاً في تلك اللحظة
ولتلافي حصول خطأ أثناء زمن التنفيذ، وضعت المصيدة الممثلة . بظهور خطأ
  : بالعبارة التالية

On Error Go To DriveError  

  :فإذا ظهر خطأ ما الآن أثناء تنفيذ هذه العبارة
dirDirectory.Path = drvDrive.Drive 

  فسيعمل فيجول بيسك على نقل تنفيذ البرنامج إلى نص البرنامج الواقع تحت اللافتة 
DriveError: . ظهر نص البرنامج الوارد تحت هذه اللافتة، رسالة خطأ ويسترجعلي

  :القيمة الأصلية لمحرك الأقراص، وذلك باستخدام العبارة التالية
drvDrive.Drive = dirDirectory.Path 

، )أي ما زالت محافظة على قيمتها الأصلية( لم تتغير dirDirectory.Pathلاحظ أن قيمة 
  .لم تنفذ بعد) في حال حدوثه(لأن العبارة التي تسببت في الخطأ 

 Path محرك الأقراص المنتقى جاهزاً، وبالتالي يتغير مسار لا يحصل خطأ، إذا كان
مربع سرد الأدلة، إلى محرك الأقراص المنتقى، ونتيجة ذلك، يستعرض مربع سرد 

  .الأدلة، الأدلة الموجودة في محرك الأقراص الذي انتقيته
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   ()dirDirectory_Changeنص الإجراء 

. بديل الدليل الحالي في مربع سرد الأدلة، عند ت()dirDirectory_Changeينفذ الإجراء 
 لمربع سرد الملفات، ويسند الدليل الجديد إلى Pathيحدث نص هذا الإجراء، الخاصية 

  :lblDirName للافتة Captionالخاصية 
Private Sub dirDirectory_Change() 

filFiles.Path = dirDirectory.Path 

lblDirName.Caption = dirDirectory.Path 

End Sub 

يظهر مربع سرد الملفات، الملفات المحتواة في الدليل الذي اختاره المستخدم، نتيجة 
  . لمربع سرد الملفاتPath لمربع سرد الأدلة، إلى الخاصية Pathلإسناد الخاصية 

  ()cboFileType_Clickنص الإجراء 

، cboFileType نوع الملفاتن مربع ينفذ هذا الإجراء، نتيجة اختيار نوع ملفات آخر، م
  : لمربع سرد الملفات تبعاً لنوع الملف المنتقىPatternيحدث هذا الإجراء الخاصية 

Private Sub cboFileType_Click() 

Select Case cboFileType.ListIndex 

Case 0 

    filFiles.Pattern = "*.*" 

Case 1 

    filFiles.Pattern = "*.TXT" 

Case 2 

    filFiles.Pattern = "*.DOC" 

End Select 

End Sub 

 لتحديد نوع الملف الذي اخترته من مربع سرد Select Caseتُستخدم العبارة الشرطية 
 cboFileType ملأ المربع ()Form_Loadلنفترض أن الإجراء . cboFileTypeأنواع الملفات 
  :بثلاثة بنود هي

All Files (*.*) , Text Files(*.TXT) , Doc Files(*.D OC) 

 فمثلاً لدى اختيار نوع الملفات، الموافقة للبند الذي اخترته من مربع Caseتُنفذ عبارة 
  : تنفذ العبارة التاليةText Files (*.TXT)البند الثاني 

filFiles.Pattern = "*.TXT"   
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  .TXTذات الامتداد ونتيجة لذلك، يظهر مربع سرد الملفات، فقط الملفات 

  ()filFiles_Clickنص الإجراء 

 عند اختيار ملف ما من الملفات الموجودة في مربع سرد ()filFiles_Clickينفذ الإجراء 
  : باسم الملف المنتقىtxtFileNameيحدث نص هذا الإجراء، مربع النص . الملفات

Private Sub filFiles_Click() 

txtFileName.Text = filFiles.filename 

End Sub 

  ()cmdOk_Clickنص الإجراء 

، ويظهر نص هذا الإجراء حجم موافق عند نقر الزر ()cmdOk_Clickينفذ الإجراء 
  :الملف الذي تم اختياره للتو

Private Sub cmdOk_Click() 

Dim PathAndName As String 

Dim FileSize As String 

Dim Path As String 

' 
_� أO[ ا,س*@�م وأ<ه ه>ا ا�T	اء�8� ��م اO*��ر   

If txtFileName.Text = "" Then 

    MsgBox " �ً&_
 _ ,"!67 أن �*�ر 

    vbMsgBoxRight Or vbMsgBoxRtlReading, _ 

  " �Vالح \
�>	�" 

    Exit Sub 

End If 

'\  P
	��� Lb*8

4 أن ا,س�ر  |"f 

If Right(filFiles.Path, 1) <> "\" Then 

  Path = filFiles.Path + "\" 

Else 

  Path = filFiles.Path 

End If 

 

If txtFileName.Text = filFiles.filename Then 

  PathAndName = Path + filFiles.filename 

Else 

  PathAndName = txtFileName.Text 
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End If 

On Error GoTo FileLenError 

' 

FileSize = Str(FileLen(PathAndName)) 

MsgBox " :" + �V� " + PathAndName ا,_�  _ " ه�

  + FileSize + " =
��",vbMsgBoxRight Or vbMsgBoxRtlReading,_ 

  " �Vالح \
�>	�" 

Exit Sub 

FileLenError: 

MsgBox "  _ ,PathAndName + " � أ�*sF إ�7د ��V ا,_�

   vbMsgBoxRight Or vbMsgBoxRtlReading, " �Vالح \
�>	�" 

Exit Sub 

End Sub 

أول شيء يفعله الإجراء، هو التأكد من أنك اخترت ملفاً ما، وذلك بمقارنة الخاصية 
Text لمربع النص txtFileName فإذا تحقق الشرط تظهر رسالة . ("") مع رمز الفراغ

  :مفادها أنك لم تختر ملفاً ويتم إنهاء الإجراء
If txtFileName.Text = "" Then 

    MsgBox " �ً&_
 _ ,"!67 أن �*�ر 

    vbMsgBoxRight Or vbMsgBoxRtlReading, _ 

  " �Vالح \
�>	�" 

    Exit Sub 

End If 

 Pathأما إذا تأكد الإجراء من أن المستخدم انتقى ملفاً، فيتم عند ذلك تحديث المتحول 
  .بإسناد مسار الملف المنتقى إليه

 للتأكد بأن الرمز الواقع أقصى يمين المسار المنتقى، ()Rightيستخدم التابع الوظيفي 
  .Path، فإذا لم يكن كذلك فإنه يضيفه إلى المتحول "\"هوالرمز 

If Right(filFiles.Path, 1) <> "\" Then 

  Path = filFiles.Path + "\" 

Else 

  Path = filFiles.Path 

End If 

 PathAndNameو بالوسع تحديث قيمة المتحول  جاهزاً، يغدPathوبعد أن يصبح المتحول 
  :  شرطيةIfبواسطة عبارة 
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If txtFileName.Text = filFiles.filename Then 

  PathAndName = Path + filFiles.filename 

Else 

  PathAndName = txtFileName.Text 

End If 

 مع الاسم تتحقق هذه العبارة، من تطابق الاسم المضاء في مربع سرد الملفات،
  .txtFileNameالموجود في مربع النص 

فإذا كان هنالك اختلاف، فهذا يعني أنك كتبت يدوياً مسار واسم الملف، لهذا يتم إسناد 
أما إذا تطابق الاسمان، فعندها تُسند . PathAndNameالشيء الذي كتبته إلى المتحول 

  :PathAndNameالسلسلة التالية إلى المتحول 
Path + filFile.filename 

 ()FileLen، يصبِح بالوسع استخدام التابع الوظيفي PathAndNameوبعد تجهيز المتحول 
 قد يؤدي إلى حدوث ()FileLenلإيجاد حجم الملف، وباعتبار أن استخدام التابع الوظيفي 

، فقد وضعت مصيدة للخطأ )كأن تدخل اسم ملف غير موجود(خطأ أثناء زمن التنفيذ 
  :ارة التاليةبواسطة العب

On Error GoTo FileLenError   

  : فإذا وقع خطأ أثناء تنفيذ العبارة التالية
FileSize = Str(FileLen(PathAndName)) 

، والتي تُظهر بدورها رسالة :FileLenErrorينتقل التنفيذ إلى العبارة الواقعة تحت اللافتة 
  :خطأ، ويتم بعدها إنهاء البرنامج

FileLenError: 

MsgBox "  _ ,PathAndName + " � أ�*sF إ�7د ��V ا,_�

   vbMsgBoxRight Or vbMsgBoxRtlReading, " �Vالح \
�>	�" 

Exit Sub 

 بوقوع خطأ، فعند ذلك يتم إظهار حجم ()FileLenأما إذا لم يتسبب التابع الوظيفي 
  :الملف على الشاشة وإنهاء الإجراء

MsgBox " :" + �V� " + PathAndName ا,_�  _ " ه�

  + FileSize + " =
��",vbMsgBoxRight Or vbMsgBoxRtlReading,_ 

  " �Vالح \
�>	�" 

Exit Sub 
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   ()filFiles_DblClickنص الإجراء 

ينفذ هذا الإجراء، عند النقر المزدوج على أحد الملفات الموجودة في مربع سرد 
لملف الذي تم النقر المزدوج عليه، إلى مربع يسند نص هذا الإجراء، اسم ا. الملفات
  :()cmdOk_Click وينفذ الإجراء txtFileNameالنص 

Private Sub filFiles_DblClick() 

txtFileName.Text = filFiles.filename 

cmdOk_Click 

End Sub 

   ()cmdCancel_Clickنص الإجراء 

  :ذ البرنامج، وينهي تنفيإلغاءينفذ هذا الإجراء عند نقر الزر 
Private Sub cmdCancel_Click() 

End 

End Sub 

  سمات مربع لائحة الملفات
  :يمكن لأي ملف امتلاك أي من السمات الأربعة التالية

�Read Onlyط الملف الذي يحمل هذه السمة، معد للقراءة فق:  للقراءة فقط
  .ولا يمكن تعديله أو حذفه أو الكتابة فيه ما لم يتم إزالة هذه السمة عنه

�Hiddenلا يتمكن أمر نظام التشغيل :  مخفيDOS المدعو Dir من إظهار ،
  .الملفات التي تحمل هذه السمة

�Systemتمتلك ملفات نظام التشغيل :  تابع للنظامDOS هذه السمة، وهذه 
  .الملفات لا يمكن حذفها أو تعديلها بالكتابة عليها، ما لم تزال عنها هذه السمة

�Archiveتُوضع هذه السمة على الملفات التي أجري عليها :  تمت أرشفته
أي من خدمات النسخ الاحتياطي أو  (BackUpنسخ احتياطي بواسطة الأمر 

. وتستخدم هذه السمة كراية، للدلالة على أن الملف تم نسخه احتياطياً). الأخرى
يتم إزالة هذه السمة آلياً من قبل النظام، عند أي تعديل للملف، للدلالة على أنه قد 
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  .أجري عليه تعديل، ويحتاج إلى إجراء نسخ احتياطي مرة ثانية

 لمربع سرد الملفات، أي الملفات سيتم إظهارها في مربع سرد Attributeتُحدِد السمات 
علماً أن السمات لمربع سرد الملفات هي . الملفات، وذلك بالاعتماد على سمات الملفات

Read Onlyو Archiveو Normalو Systemو Hidden ويمكن أن تحمل كل منها إحدى ،
 لإظهار الملفات المعدة للقراءة فقط، ستحتاج إلى تكليف فمثلاً. False أو Trueالقيمتين 

  : كما يليfilMyFilesسمات مربع سرد الملفات المدعو 
filMyFiles.ReadOnly = True 

filMyFiles.Archive = False 

filMyFiles.Normal = False 

filMyFiles.System = False 

filMyFiles.Hidden = False 

  برنامج اختيار ملف
. أوضح برنامج الحجم كيفية بناء نموذج يسمح لك باختيار ملف من محرك أقراص

وباعتبار أن الكثير من البرامج تحتاج إلى مثل هذا النموذج، فإنها لفكرة حسنة أن 
 من محركات ، ينجز عملية اختيار الملفاتنبني نموذجاً لمربع حوار عام الغرض

  .الأقراص والأدلة الفرعية
 يوضح برنامج اختيار ملف، كيفية بناء واستخدام مثل هذا النموذج والذي ندعوه هنا

  : اختيار ملف
قبل المباشرة بكتابة برنامج اختيار ملف، لابد لنا من تحديد الأعمال التي يتوجب عليه 

  :إنجازها
م يحمل القائمة ذات العنوان عند تنفيذ البرنامج، يجب أن يظهر شريط قوائ�
  ).5-13انظر الشكل  (ملف
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   5-13الشكل   
  .برنامج اختيار ملف  

  ).6-13انظر الشكل  (اختيار ملف و خروج:  بندين هماملفتملك القائمة �

  

   6-13الشكل   
  .ملفبنود القائمة   

 من اختيار ملف عند اختيار بند القائمة اختيار ملفيظهر مربع الحوار �
يغلق مربع الحوار بعد اختيار ملف ويظهر الملف ). 7-13الشكل (ملف مة القائ

  .المنتقى
  .ملفمن القائمة خروج  يتم إنهاء تنفيذ البرنامج، باختيار �

  

   7-13الشكل   
  .اختيار ملفمربع الحوار   

  التمثيل المرئي لبرنامج اختيار ملف 
  : اختيار ملفسنبدأ كعادتنا بطور التمثيل المرئي لنموذج برنامج 
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  .Standard EXE أنشئ مشروعاً جديداً من النوع �
، C:\VB5Prg\Ch13 في الدليل Select.Frmاحفظ نموذج المشروع بالاسم �

  . في الدليل ذاتهSelect.Vbpواحفظ ملف المشروع بالاسم 
  .3-13 و 2-13 أنشئ النموذج طبقاً للجدولين�

  .5-13يفترض أن يظهر النموذج المكتمل كما في الشكل
  .جدول خصائص برنامج اختيار ملف. 2-13الجدول 

 القيمة الخاصية الكائن
Form Name frmSelect 

 Caption برنامج اختيار ملف 

 RightToLeft True 
Menu ) 3-13انظر الجدول ( )3-13انظر الجدول( 

  

  .frmSelectجدول قائمة النموذج . 3-13الجدول 
  الاسم  العنوان

 mnuFile  ملف

 mnuSelectFile  اختيار ملف&…

…-  mnuSep1 

 mnuExit  خروج&…

، لأن هذا النموذج سيستخدم GetFile.Frmينبغي علينا الآن، تشكيل نموذج آخر وتسميته 
  .اختيار ملفكمربع حوار عام الغرض، ويدعى 

لاً ، لهذا فبدSize.Frm متطابقاً إلى درجة كبيرة مع النموذج GetFile.Frmيعتبر النموذج 
 إلى نفس الدليل الذي يقع فيه الملف Size.Frmمن إعادة كتابته، سوف ننسخ الملف 
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Select.frm وسنغير الاسم من ،Size.frm إلى GetFile.frm أي (، ثم سنضيفهGetFile.Frm (
  .Select.Vbpإلى المشروع 

  :إليك الآن طريقة إنجاز ذلك
، وسمها Size.frmف استخدم مستكشف ويندوز لتشكيل نسخة أخرى عن المل�

  .GetFile.frmبالاسم 
 و Size.frm الآن، الملفين C:\VB5Prg\Ch13يفترض أن يحوي الدليل 

GetFile.frm.  
  : باتباع الخطوات التاليةSelect.Vbp إلى المشروع GetFile.Frm أضف الملف �
  .  ارجع إلى فيجول بيسك�
  .Project من القائمة Add Form اختر �

  .Add Formسك بإظهار مربع الحوار يستجيب فيجول بي
لإنا نرغب بإضافة (، Add Form في مربع الحوار Existing اختر الصفحة �

  .)نموذج موجود إلى المشروع
 لاختيار الملف Add Form لمربع الحوار Existingاستخدم الصفحة �

GetFile.frm من الدليل C:\VB5Prg\Ch13 فتح ثم انقر الزر.  
 Select.Vbp إلى المشروع GetFile.frmإضافة الملف يستجيب فيجول بيسك ب
 يحوي الآن Select.VBP والتحقق من أن المشروع Projectويمكنك إظهار الإطار 

  :نموذجين هما
�  Select.frm. 

� GetFile.frm.  
  . متطابق تماماً مع النموذجGetFile.Frmحتى هذه النقطة، يعتبر النموذج 
  : كما يليGetFile.Frm للنموذج Captionوالخاصية  Nameيتوجب عليك تغيير الخاصية 

 في إطار GetFile.frm بوضع الإضاءة على البند GetFile.frmاختر النموذج �
يوجد رمز هذا الزر في الزاوية اليسرى  (View Objectالمشروع، ثم انقر الرمز 
  ).العليا من إطار المشروع
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  .frmGetFile إلى frmSize من GetFile.frm للنموذج Name غير الخاصية �
اختيار ، إلى برنامج الحجم من GetFile.frm للنموذج Captionغير الخاصية �

  .ملف
ويفترض أن يظهر هذا النموذج . frmGetFileانتهى الآن طور التمثيل المرئي للنموذج 

  .7-13كما في الشكل 

  إدخال نص البرنامج اختيار ملف
سندخل عبر . frmGetFile و frmSelect: نيمتلك برنامج اختيار ملف الآن نموذجي

لاحظ أن نصوص وإجراءات . (الفقرات التالية نص برنامج إجراءات هذين النموذجين
  ).frmSize جاهزة مسبقاً، لأننا كتبناها أثناء تصميم النموذج frmGetFileالنموذج 

  frmSelectإدخال نص النموذج 
  :frmSelectللنموذج  أدخل النص التالي في  قسم التصاريح العامة �

'  67 ا�*�	
5 �4 آ� ا,*3�0ت

Option Explicit 

  : frmSelect للنموذج ()Form_Load أدخل النص التالي في الإجراء �
Private Sub Form_Load() 

Load frmGetFile 

frmGetFile.cboFileType.AddItem "All files(*.*)" 

frmGetFile.cboFileType.AddItem "Text files(*.TXT)" 

frmGetFile.cboFileType.AddItem "Doc files(*.DOC)" 

frmGetFile.cboFileType.ListIndex = 0 

End Sub 

  :()mnuSelectFile_Click أدخل النص التالي ضمن الإجراء �
Private Sub mnuSelectFile_Click() 

frmGetFile.Caption = " �_
 "اO*��ر 

frmGetFile.Show 1 

If frmGetFile.Tag = "" Then 

  MsgBox " �_
 "� �q أي 

Else 

  MsgBox "  frmGetFile.Tag + "�"� اqOت ا,_�
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End If 

End Sub 

  :frmSelect للنموذج ()mnuExit_Click أدخل النص التالي في الإجراء �
Private Sub mnuExit_Click() 

End 

End Sub 

  frmGetFileإدخال نص النموذج 
أي (ج مكتوب ومكتمل، فقد نسخناه عن نموذج المثال السابق اتفقنا أن هذا النموذ

  .ولا يلزمه سوى بعض التعديلات والإضافات) frmSizeالنموذج 
 بحيث يبدو frmGetFile للنموذج ()Form_Loadأدخل النص التالي في الإجراء �

  : كالتالي
Private Sub Form_Load() 

  LblDirName.Caption = dirDirectory.Path 

End Sub 

 على حاله، لهذا تأكد فقط أنه ()drvDrive_Changeسنحافظ على نص الإجراء �
  :مطابق لما يلي

Private Sub drvDrive_Change() 

 On Error GoTo DriveError 

 dirDirectory.Path = drvDrive.Drive 

  Exit Sub 

DriveError: 

 MsgBox "Drive Error !", vbExclamation, "Error" 

 drvDrive.Drive = dirDirectory.Path 

 Exit Sub 

End Sub 

 على حاله، لهذا تأكد فقط من ()dirDirectory_Clickسنحافظ على نص الإجراء �
  :تطابقه مع ما يلي

Private Sub dirDirectory_Change() 

filFiles.Path = dirDirectory.Path 

LblDirName.Caption = dirDirectory.Path 

End Sub 
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�ل الإجراء  عدcboFileType_Click()بحيث يبدو كما يلي :  

Private Sub cboFileType_Click() 

Dim PatternPos1 As Integer 

Dim PatternPos2 As Integer 

Dim PatternLen  As Integer 

Dim Pattern     As String 

   

PatternPos1 = InStr(1, cboFileType.Text, "(") + 1 

PatternPos2 = InStr(1, cboFileType.Text, ")") - 1 

 

PatternLen = PatternPos2 - PatternPos1 + 1 

Pattern = Mid(cboFileType.Text, PatternPos1, Patter nLen) 

 

filFiles.Pattern = Pattern  

End Sub 

 بدون تغير، تأكد فقط من تطابقه ()filFiles_Clickسنحافظ على نص الإجراء �
  :مع ما يلي

Private Sub filFiles_Click() 

txtFileName.Text = filFiles.filename 

End Sub 

 بحيث يصبح كما frmGetFile للنموذج ()cmdOk_Clickعدل نص الإجراء �
  :يلي

Private Sub cmdOk_Click() 

Dim PathAndName As String 

Dim Path As String 

' 

If txtFileName.Text = "" Then 

  MsgBox " 67�ً&_
 _ ,"! أن �*�ر 

          vbMsgBoxRight Or vbMsgBoxRtlReading, _ 

         " �Vالح \
�>	�" 

  Exit Sub 

End If 

 

If Right(filFiles.Path, 1) <> "\" Then 

  Path = filFiles.Path + "\" 

Else 
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  Path = filFiles.Path 

End If 

 

If txtFileName.Text =  filFiles.FileName Then 

  PathAndName = Path + filFiles.FileName 

Else 

  PathAndName = txtFileName.Text 

End If 

 

frmGetFile.Tag= PathAndName 

frmGetFile.Hide 

End Sub 

 بدون تغيير، لهذا تأكد من مطابقته لما ()filFiles_DblClickسنحافظ على نص �
  :يلي

Private Sub filFiles_DblClick() 

txtFileName.Text = filFiles.filename 

cmdOk_Click 

End Sub 

  بحيث يصبح كما frmGetFile للنموذج ()cmdCancel_Clickعدل الإجراء �
  :يلي

Private Sub cmdCancel_Click() 

frmGetFile.Tag = "" 

frmGetFile.Hide 

End Sub 

  . احفظ المشروع بالطريقة المعتادة�

  تنفيذ برنامج اختيار ملف
  .File من القائمة Select File اختر العنصر �

، وبهذا Modal على الشاشة بصفة مشروطة اختيار ملفيظهر مربع الحوار المدعو 
وسوف تسمع صوت . طالما أن مربع الحوار مفتوح، لا يمكنك العودة إلى البرنامج

  . البرنامج إذا نقرت بواسطة الفأرة مثلاً على نافذةBeep رنين
  .اختيار ملفتمرن على شتى عناصر التحكم الموجودة في مربع الحوار 
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  .ملف من القائمة خروج أنهِ برنامج اختيار ملف، باختيار �

   كيف يعمل برنامج اختيار ملف
، عندما يحتاج Modal كمربع حوار frmGetFileيستخدم برنامج اختيار ملف، النموذج 

  .إلى تزويده باسم ملف

  frmSelectات النموذج إجراء
 ()mnuSelectFile_Click و()Form_Loadتشرح الفقرتان التاليتان كيفية عمل الإجراءين 

  .frmSelectللنموذج 

  ()Form_Loadنص الإجراء 

ينفَذ هذا الإجراء عند بدء تشغيل البرنامج، ويتم بواسطته تحميل مربع الحوار 
frmGetFile وتجهيز مربع أنواع الملفات cboFileTypeالتابع له :  

Private Sub Form_Load() 

Load frmGetFile 

frmGetFile.cboFileType.AddItem "All files(*.*)" 

frmGetFile.cboFileType.AddItem "Text files(*.TXT)" 

frmGetFile.cboFileType.AddItem "Doc files(*.DOC)" 

frmGetFile.cboFileType.ListIndex = 0 

End Sub 

  . إلى الذاكرةfrmGetFile لتحميل مربع الحوار Loadستخدم عبارة تُ
لا يؤدي تحميل النموذج في الذاكرة، إلى إظهاره على الشاشة، وإنما يحمل إلى الذاكرة 
بغية تمكين الإجراءات الأخرى من إظهاره بدون تأخير، وإمكانية التعامل مع عناصره 

  .أيضاً
، مربع أنواع الملفات frmGetFileراغه من تحميل مربع الحوار يجهز الإجراء بعد ف

cboFileType للنموذج frmGetFileفيملؤه بثلاثة بنود ،:  
� All Files (*.*).  

�  Text File (*.TXT). 



492  Erreur ! Style non défini.    

� DOC Files (*.Doc).  
 على ، للدلالةcboFileType للمربع ListIndexثم يتم إسناد القيمة صفر إلى الخاصية 

  .(*.*) All Filesإظهار أول بند من هذه البنود وهو 

  ()mnuSelectFile _Clickنص الإجراء 

، يظهر هذا الإجراء ملف من القائمة اختيار ملفينفذ هذا الإجراء عند اختيار البند 
، ثم يستخدم مربع الحوار (Modal) كمربع حوار محدد أو مشروط frmGetFileالنموذج 

يقدم خَرج مربع الحوار . يجاد الملف الذي اختاره المستخدم من خَرج مربع الحوارلإ
  :frmGetFile للنموذج Tagعبر الخاصية ) اسم الملف الذي اختاره المستخدم(

Private Sub mnuSelectFile_Click() 

frmGetFile.Caption = " �_
 "اO*��ر 

frmGetFile.Show 1 

If frmGetFile.Tag = "" Then 

  MsgBox " �_
 "� �q أي 

Else 

  MsgBox "  frmGetFile.Tag + "�"� اqOت ا,_�

End If 

End Sub 

 للنموذج Caption إلى الخاصية اختيار ملفتُسنِد العبارة الأولى في الإجراء، العنوان 
frmGetFile:  

frmGetFile.Caption = " �_
 "إO*��ر 

، وذلك (Modal)ذج على الشاشة كمربع حوار محدد أو مشروط ثم يلي ذلك إظهار النمو
  :Showباستخدام الطريقة 

frmGetFile.Show 1 

، فإن هذا يعنى يعني أن مربع Show للطريقة Style تمثل قيمة الوسيط 1بما أن القيمة 
  .(Modal)الحوار، سوف يظهر كنموذج مشروط 

 لهذا Tag اسم الملف المنتقى، إلى الخاصية frmGetFileبرنامج النموذج يسند نص 
  .النموذج
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 تُسنَد لها سلسلة Tag، فإن الخاصية ) مثلاًإلغاءأو نقر الزر (وعند عدم اختيار ملف 

  ).Null(خالية 
، فإذا احتوت على سلسلة نصية، كان ذلك هو اسم Tagلذلك تُفحص قيمة الخاصية 

المنتقى، ويتم عرضه في رسالة للمستخدم، أما إذا احتوت على سلسلة خالية الملف 
Null وفي كلتا الحالتين، إلغاء، فهذا يعني أن المستخدم لم يختر ملفاً أو أنه نقر الزر ،

  : تُعرض رسالة على المستخدم، تفيد بأنه لم يختر ملفاً
If frmGetFile.Tag = "" Then 

  MsgBox " �_
 "� �q أي 

Else 

  MsgBox "  frmGetFile.Tag + "�"� اqOت ا,_�

End If 

   frmGetFileإجراءات النموذج 
  .frmGetFileتوضح الفقرات القادمة عمل نصوص إجراءات النموذج 

   ()Form_Loadنص الإجراء 

يجدد هذا الإجراء الخاصية . frmGetFile عند تحميل النموذج ()Form_Loadينفّذ الإجراء 
Caption للافتة lblDirName بتكليفها قيمة المسار ،Pathلمربع سرد الأدلة  :  

Private Sub Form_Load() 

lblDirName.Caption = dirDirectory.Path 

End Sub 

   ()drvDrive_Changeنص الإجراء 

  . في برنامج الحجم()drvDrive_Changeنص هذا الإجراء هو نفس نص الإجراء 

   ()dirDirectory_Changeء نص الإجرا

  . في برنامج الحجم()dirDirectory_Changeنص هذا الإجراء مطابق لنص الإجراء 
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   ()cboFileType_Clickنص الإجراء 

، ويجدد cboFileType عند إجراء اختيار من المربع ()cboFileType_Clickينفّذ الإجراء 
  :  لمربع سرد الملفاتPatternنص هذا الإجراء، الخاصية 

Private Sub cboFileType_Click() 

Dim PatternPos1 As Integer 

Dim PatternPos2 As Integer 

Dim PatternLen  As Integer 

Dim Pattern     As String 

   

PatternPos1 = InStr(1, cboFileType.Text, "(") + 1 

PatternPos2 = InStr(1, cboFileType.Text, ")") - 1 

 

PatternLen = PatternPos2 - PatternPos1 + 1 

Pattern = Mid(cboFileType.Text, PatternPos1, Patter nLen) 

 

filFiles.Pattern = Pattern  

End Sub 

على ) cboFileType) cboFileType.Text لمربع سرد أنواع الملفات Textتحتوي الخاصية 
  .نوع الملف الذي اخترته

، عندها تكون الخاصية Text Files (*.TXT) مساوية إلى cboFileType.Textفمثلاً، إذا كانت 
Pattern تساوي *.TXT.  

، )TXT.*التي تساوي (يعمل الإجراء على تحديد موقع أول حرف من أحرف العينة 
  :ليهوذلك بتحديد موقع رمز أول قوس هلالى افتتاحى يصادفه، وإضافة واحد إ

PatternPos1 = InStr(1, cboFileType.Text, "(") + 1 

  ).*(وبهذه الطريقة يتمكن من معرفة موقع الرمز 
، )TXT.*التي تساوي (بشكل مماثل، يحدد الإجراء موقع آخر حرف من أحرف العينة 

  :وذلك بتحديد موقع رمز أول قوس هلالي إغلاقي يصادفه، وإنقاص واحد منه
PatternPos2 = InStr(1, cboFileType.Text, ")") - 1 

، PatternPos2 من قيمة المتحول PatternPos1ثم يحسب طول العينة، بطرح قيمة المتحول 
  :ثم يجمع الناتج مع الواحد أي

PatternLen = PatternPos2 - PatternPos1 + 1 
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  :()Midوأخيراً، يستخلص نص العينة، باستخدام التابع الوظيفي 

Pattern = Mid(cboFileType.Text, PatternPos1, Patter nLen) 

 لمربع سرد Patternتُسنِد العبارة الأخيرة في الإجراء، العينة المستخلصة، إلى الخاصية 
  .الملفات

filFiles.Pattern = Pattern  

  .ونتيجة الأمر، يظهر مربع سرد الملفات، الملفات التي تطابق العينة المستخلصة فقط

  ()filFiles_Clickنص الإجراء 

  . في برنامج الحجم()filFiles_Clickنص هذا الإجراء هو نفس نص الإجراء 

  ()cmdOk_Clickنص الإجراء 

  :موافقينفذ هذا الإجراء عند النقر بالفأرة على الزر 
Private Sub cmdOk_Click() 

Dim PathAndName As String 

Dim Path As String 

If txtFileName.Text = "" Then 

  MsgBox " �ً&_
 _ ,"!67 أن �*�ر 

         vbMsgBoxRight Or vbMsgBoxRtlReading, _ 

         " �Vالح \
�>	�" 

  Exit Sub 

End If 

If Right(filFiles.Path, 1) <> "\" Then 

  Path = filFiles.Path + "\" 

Else 

  Path = filFiles.Path 

End If 

If txtFileName.Text =  filFiles.FileName Then 

  PathAndName = Path + filFiles.FileName 

Else 

  PathAndName = txtFileName.Text 

End If 

 

frmGetFile.Tag= PathAndName 

frmGetFile.Hide 



496  Erreur ! Style non défini.    
End Sub 

 في برنامج الحجم، وأول ()cmdOk_Clickكما تلاحظ، هذا الإجراء مشابه كثيراً للإجراء 
 لمربع Text هو التأكد من اختيار ملف، وذلك بمقارنة الخاصية شيء يفعله الإجراء

فإذا حدث تطابق، فهذا يعني أن المستخدم . Null مع السلسلة الخالية txtFileNameالنص 
  :لم ينتق شيئاً وتظهر رسالة خطأ وينتهي الإجراء

If txtFileName.Text = "" Then 

  MsgBox " �ً&_
 _ ,"!67 أن �*�ر 

         vbMsgBoxRight Or vbMsgBoxRtlReading, _ 

         " �Vالح \
�>	�" 

  Exit Sub 

End If 

، بإسناد مسار الملف المنتقى إليه Pathوبعد التحقق من اختيار ملف، يحدث المتحول 
 للتحقق من أن آخر رمز في مسار الملف ()Rightيستخدم التابع الوظيفي ). اسم الدليل(
  :، فإذا لم يكن كذلك، فلا بد من إضافته إلى نهاية المسار)\(لمنتقى، هو الرمز ا

If Right(filFiles.Path, 1) <> "\" Then 

  Path = filFiles.Path + "\" 

Else 

  Path = filFiles.Path 

End If 

فة إضا) \( تحتوي على الرمز filFiles.Pathتعتبر العبارة السابقة لازمة، لأن الخاصية 
لحرف محرك الأقراص، وذلك عند اختيار ملف من الدليل الرئيسي لمحرك الأقراص 

  ).\:Cمثلاً (
أما عند اختيار الملف من مكان آخر غير الدليل الرئيسي، فلن تحتوي الخاصية 

filFiles.Path ستكون مثلاً (في نهايته ) \( على الرمزC:\TRY بدلاً من C:\TRY\( ولهذا ،
بغض النظر عن مكان ) \( لضمان وجود الرمز Ifم عبارة الشرط لا بد من استخدا

  .اختيار الدليل
.  جاهزاPathً، حالما يصبح المتحول PathAndNameيصبح بالإمكان تحديث المتحول 
 فإنه يفترض أن يحوي على الاسم PathAndNameوحسبما يتضح من اسم المتحول 
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 لإسناد الاسم Ifتستخدم عبارة ). أي المسار إضافة إلى اسم الملف(الكامل للملف 

  :PathAndNameالكامل للملف إلى المتحول 
If txtFileName.Text =  filFiles.FileName Then 

  PathAndName = Path + filFiles.FileName 

Else 

  PathAndName = txtFileName.Text 

End If 

 الملفات، هو نفسه الملف  هذه بأن الملف المضاء حالياً في مربع سردIfتتحقق عبارة 
فإذا لم يكن التطابق موجوداً فهذا يعني أن . اسم الملفالوارد في مربع النص 

، PathAndNameالمستخدم أدخل المسار واسم الملف يدوياً، ولهذا يتم تحديث المتحول 
  .وإسناد السلسلة التي أدخلها المستخدم إليه

 إلى المتحول Path + filFiles.FileNameأما عند حدوث التطابق، فستسند السلسلة 
PathAndName.  

 للنموذج Tag بعد ذلك، لإسنادها إلى الخاصية PathAndNameتُستخدم قيمة المتحول 
frmGetFile:  

frmGetFile.Tag = PathAndName 

  .frmGetFile للنموذج لحفظ خرج النموذج Tagتُستخدم الخاصية 
، frmGetFile.Tag، بواسطة هذه الخاصية frmGetFileموذج يعلم الإجراء الذي أظهر الن

  .اسم ومسار الملف الذي اختاره المستخدم
  :Hideتُزيل آخر عبارة في الإجراء، النموذج من الشاشة، بواسطة الطريقة 

frmGetFile.Hide   

  .من الذاكرة بإخفاء النموذج فقط من الشاشة، دون إزالته Hideتقوم الطريقة 
، لإكمال تنفيذ باقي frmGetFileوتعود السيطرة إلى الإجراء الذي أظهر النموذج 

  .تعليماته

  ()filFiles_DblClickنص الإجراء 

  .نص هذا الإجراء يطابق تماماً ذاك الموجود في برنامج الحجم
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   ()cmdCancel_Clickنص الإجراء 

  :إلغاءزر  عند نقر ال()cmdCancel_Clickينفذ الإجراء 
Private Sub cmdCancel_Click() 

frmGetFile.Tag = "" 

frmGetFile.Hide 

End Sub 

تُسند سلسلة خالية .  تُستخدم للاحتفاظ بمسار واسم الملف المنتقىTagاتفقنا أن الخاصية 
Null بمعنى أنه أراد الخروج إلغاء إلى هذه الخاصية، وذلك لأن المستخدم نقر الزر ،
  .ون اختيار ملف معيند

frmGetFile.Tag = "" 

  :Hide من الشاشة باستخدام الطريقة frmGetFileتُزيل آخر عبارة في الإجراء النموذج 
frmGetFile.Hide   

 من الشاشة، وتعود السيطرة ثانية إلى frmGetFileوبعد تنفيذ هذه العبارة، يزال النموذج 
  .frmGetFileالإجراء الذي أظهر النموذج 

  

  الخلاصة
تعلمنا من هذا الفصل، كيفية إستخدام عناصر تحكم نظام الملفات، لكتابة برامج تمكنك 

النموذج (من إختيار الملفات، كما تعلمنا أيضاً كيفية كتابة نموذج عام الغرض 
frmGetfile (لإستخدامه من قبل أى برنامج يتطلب إختيار ملفات.  

  

  الفصل الرابع عشرالفصل الرابع عشر
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  لملفاتلملفاتالوصول إلى االوصول إلى ا
  
  
  
  

سنتعلم . تحتاج الكثير من البرامج إلى قراءة وكتابة البيانات في الملفات على الأقراص
  من الملفات، وكتابة البياناتفي هذا الفصل كيفية تشكيل الملفات وكيفية قراءة البيانات

  .عليها
  :تهنالك ثلاث طرق للوصول إلى الملفا

  .Random Access  الوصول العشوائي�
  .Sequential Access  الوصول التسلسلي�
  .Binary Access  الوصول الثنائي�

ن تقنيات الوصول إلى الملفات، حتى يعلمك هذا الفصل كيف تستخدم كل تقنية م
  . تستطيع التعامل معها

  الملفات ذات الوصول العشوائي
 متطابقة الحجم، وكل ، فهو مؤلف من سجلاتDatabase يشبه هذا الملف قاعدة البيانات

 ملف ذي وصول 1-14، يبين الشكل  تستخدم لحفظ البياناتسجل مؤلف من حقول
عشوائي، يتألف كل سجل من سجلاته من حقلين، الحقل الأول عبارة عن سلسلة 

 بايتات مخصصة لحفظ اسم الشخص، والحقل الثاني عبارة عن سلسلة بطول 5بطول 
  .بايتين، يحفظ فيها عمر الشخص
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. ولى، أول سجلإذاً يبلغ طول كل سجل سبعة بايتات، تشكّل البايتات السبعة الأ
  .ويحفظ كل سجل بيانات شخص ما. وهكذا. والبايتات السبعة الثانية، ثاني سجل

  

   1-14الشكل 
  ملف ذو وصول

  .عشوائي

  برنامج الهاتف
يمكنك . يوضح برنامج الهاتف، كيفية إنشاء ومعالجة الملفات ذات الوصول العشوائي

، يحتفظ بسجلات Phone.DATقاعدة بيانات يدعى البرنامج من التعامل مع ملف 
  .الأشخاص وأرقام هواتفهم

  التمثيل المرئي لبرنامج الهاتف 
  .Standard EXE أنشئ مشروعاً جديداً من النوع �
 Phone.Frmواحفظ نموذج المشروع بالاسم . C:\VB5Prg\Ch14أنشئ الدليل �

 في نفس Phone.Vbp، واحفظ ملف المشروع باسم C:\VB5Prg\Ch14في الدليل 
  .الدليل

  .1-14 أنشئ النموذج طبقاً للجدول �
  .2-14يفترض أن يظهر النموذج المكتمل  كما في الشكل 

  .جدول خصائص برنامج الهاتف. 1-14الجدول 
 القيمة الخاصية الكائن

Form Name frmPhone 

 Caption )ًاجعله فارغا( 

 RightToLeft True 
CommandButton Name cmdNew 
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 Caption &جديد 
 RightToLeft True 
CommandButton Name cmdNext 

 Caption تالي&ال 
 RightToLeft True 
CommandButton Name cmdPrevious 

 Caption سابق&ال 
 RightToLeft True 
CommandButton Name cmdExit 

 Caption &خروج 
 RightToLeft True 
TextBox Name txtName 

 Text )ًاجعله فارغا( 
 MaxLength 40 
 RightToLeft True 
TextBox Name txtPhone 

 Text )ًاجعله فارغا( 
 MaxLength 100 
 RightToLeft True 
TextBox Name txtComments 

 Text )ًاجعله فارغا( 
 MaxLength 40 

 

 القيمة الخاصية الكائن
 MultiLine True 

 ScrollBars 2-Vertical 

 RightToLeft True 
Label Name lblName 
 Caption الاسم: 
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 RightToLeft True 
Label Name lblPhone 
 Caption رقم الهاتف: 
 RightToLeft True 
Label Name lblComments 
 Caption ملاحظات: 
 RightToLeft True 

  إدخال نص برنامج الهاتف
وسنوضح سبب الحاجة . Module  إلى وحدة نمطيةPHONE.FRMسنحتاج مع النموذج 

  :إليه لاحقاً، أما الآن فإليك طريقة بنائه
  .Project من القائمة Add Moduleاختر �

  .Add Moduleيستجيب فيجول بيسك بإظهار مربع الحوار 
، ثم انقر Add Module لمربع الحوار  New من الصفحةModuleاختر الرمز �

  .فتحالزر 
يستجيب فيجول بيسك بإنشاء وحدة نمطية جديدة، ويظهر إطار نص البرنامج الخاص 

  .Module1بها، وكما تلاحظ يطلق فيجول بيسك عليه التسمية 
  : كالتاليPHONE.BAS احفظ الوحدة النمطية الجديدة بالاسم �
 Phone.BASسم  واحفظ الملف بالاFile من القائمة Save Module1 Asاختر �

  .C:\VB5Prg\Ch14في الدليل 
  :Phone.BAS أدخل النص التالي في قسم التصاريح العامة للوحدة نمطية �

'  67 ا�*�	
5 �4 آ� ا,*3�0ت

Option Explicit 

Type PersonInfo 

  Name      As String * 40 

  Phone     As String * 40 

  comments  As String * 100 

End Type 
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   2-14الشكل   
  .نموذج برنامج الهاتف  

 

سنباشر الآن كتابة نص . هذا هو كل النص الذي نحتاج كتابته في الوحدة النمطية
  :frmPhoneالنموذج 

  :frmPhone أدخل النص التالي في قسم التصاريح العامة للنموذج �
'  67 ا�*�	
5 �4 آ� ا,*3�0ت

Option Explicit 

Dim gPerson As PersonInfo 

Dim gFileNum As Integer 

Dim gRecordLen As Long 

Dim gCurrentRecord As Long 

Dim gLastRecord As Long 

 من Add Procedureباختيار  (frmPhoneأنشئ إجراء جديداً في النموذج �
  .()SaveCurrentRecordوسمه ) Toolsالقائمة 

  : الذي أنشأناه للتو()SaveCurrentRecord أدخل النص التالي في الإجراء �
Public Sub SaveCurrentRecord() 

gPerson.Name = txtName.Text 

gPerson.Phone = txtPhone.Text 

gPerson.comments = txtComments.Text 

Put #gFileNum, gCurrentRecord, gPerson 

End Sub 

  .()ShowCurrentRecord وسمه frmPhone أنشئ إجراء جديداً في النموذج �
  : الذي أنشأناه للتو()ShowCurrentRecord أدخل النص التالي في الإجراء �

Public Sub ShowCurrentRecord() 

Get #gFileNum, gCurrentRecord, gPerson 

txtName.Text = Trim(gPerson.Name) 

txtPhone.Text = Trim(gPerson.Phone) 
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txtComments.Text = Trim(gPerson.comments) 

frmPhone.Caption = " �Vا�س:" + Str(gCurrentRecord) + _ 

      "/" + Str(gLastRecord) 

End Sub 

  :()Form_Load أدخل النص التالي في الإجراء �
Private Sub Form_Load() 

gRecordLen = Len(gPerson) 

gFileNum = FreeFile 

Open "PHONE.DAT" For Random As gFileNum Len = gReco rdLen 

gCurrentRecord = 1 

gLastRecord = FileLen("PHONE.DAT") / gRecordLen 

If gLastRecord = 0 Then 

  gLastRecord = 1 

End If 

ShowCurrentRecord 

End Sub 

  :()cmdNew_Click أدخل النص التالي ضمن الإجراء �
Private Sub cmdNew_Click() 

SaveCurrentRecord 

gLastRecord = gLastRecord + 1 

gPerson.Name = "" 

gPerson.Phone = "" 

gPerson.comments = "" 

Put #gFileNum, gLastRecord, gPerson 

gCurrentRecord = gLastRecord 

ShowCurrentRecord 

txtName.SetFocus 

End Sub 

  :()cmdNext_Click أدخل النص التالي ضمن الإجراء �
 

Private Sub cmdNext_Click() 

If gCurrentRecord = gLastRecord Then 

  Beep 

  MsgBox "end of File!", vbExclamation 

Else 

  SaveCurrentRecord 

  gCurrentRecord = gCurrentRecord + 1 
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  ShowCurrentRecord 

End If 

txtName.SetFocus 

End Sub 

  :()cmdPrevious_Click أدخل النص التالي ضمن الإجراء �
Private Sub cmdPrevious_Click() 

If gCurrentRecord = 1 Then 

  Beep 

  MsgBox "Beginning of file!", vbExclamation 

Else 

  SaveCurrentRecord 

  gCurrentRecord = gCurrentRecord - 1   

  ShowCurrentRecord 

End If 

txtName.SetFocus 

End Sub 

  : ()cmdExit_Click أدخل النص التالي ضمن الإجراء �
Private Sub cmdExit_Click() 

SaveCurrentRecord 

Close #gFileNum 

End 

End Sub 

  تنفيذ برنامج الهاتف
  :لنشاهد نتيجة ما كتبناه

  . نفّذ برنامج الهاتف�
  . لاحظ المظاهر التالية أثناء تشغيل برنامج الهاتف�

ر سجل فارغ على عند تنفيذ البرنامج للمرة الأولى، لا تكون هناك بيانات، ويظه
يمكّنك . ، حسب ما يشار إليه بواسطة عنوان إطار البرنامج1/1الشاشة، وهو السجل

) 3-14انظر الشكل (البرنامج من إدخال اسم الشخص ورقم هاتفه وملاحظات حوله، 
  .Tabتستطع الانتقال من حقل لآخر باستخدام الفأرة أو بواسطة المفتاح 

  .افة سجل جديد لإضجديد انقر الزر �
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ويظهر عنوان البرنامج، رقم السجل الجديد وعدد السجلات . يظهر سجل فارغ
  ).4-14انظر الشكل(الإجمالي 

حالما يصبح لديك عدة سجلات تستطيع الانتقال من سجل لآخر، باستخدام زري الأمر 
وعلى العكس يؤدي نقر  ينقلك إلى السجل التالي، التاليفنقر الزر . التالي و السابق

  . إلى الرجوع بك إلى السجل السابقالسابقالزر 
 

  

   3-14الشكل   
  السجل الأول في  
  .برنامج الهاتف  

  

  

   4-14الشكل   
  برنامج الهاتف بعد إضافة  
  .سجل جديد إليه  

  . لإنهاء برنامج الهاتفخروج انقر الزر �
 وسوف تشاهد هذه السجلات Phone.DATفتها في الملف تحفظ كافة السجلات التي أض

  .عندما نشغل برنامج الهاتف في المرة القادمة
كما تلاحظ لا يمكنك حذف أو البحث عن سجل، في برنامج الهاتف هذا، سنحسن هذا 

  .البرنامج لاحقاً، لتمكينك من حذف سجلات أو البحث عن سجل محدد
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  كيف يعمل برنامج الهاتف

الاسم، رقم ( ذي ثلاثة حقول  كملف عشوائيPhone.DATج الهاتف الملف يفتح برنام
  .، وإذا كان الملف غير موجود فإنه يقوم بإنشائه آلياً)الهاتف، ملاحظات

  التصريح عن تركيب معرف من قبل المستخدم
 يصرح النص الذي كتبناه في قسم التصاريح العامة للوحدة النمطية، عن تركيب

Structure ف من قبل المستخدم، هذا النوع من المتحولات هو نوع جديد، ينطويمعر 
  :Phone.DATتحته تعريف ثلاثة حقول، تشكل بدورها سجلاً في الملف 

Type PersonInfo 

  Name      As String * 40 

  Phone     As String * 40 

  comments  As String * 100 

End Type 

  :، ويتألف من ثلاثة متحولاتPersonInfoاسم التركيب المصرح عنه هو 
� Nameحرفا40ًعبارة عن سلسلة نصية بطول :  الاسم .  
� Phoneحرفا40ًسلسلة نصية بطول :  الهاتف .  
� Commentsحرف100سلسلة بطول :  التعليقات .  

 لكتابة وقراءة PersonInfoسيستخدم برنامج الهاتف لاحقاً، متحولاً من نوع التركيب 
  .Phone.DATالبيانات على الملف 

 تم في قسم التصاريح العامة للوحدة PersonInfoلاحظ أن التصريح عن التركيب 
  .frmPhoneالنمطية، وليس في قسم التصاريح العامة للنموذج 

  frmPhoneقسم التصاريح العامة للنموذج 
أنها ستصبح مرئية لكل هنالك مجموعة من التصاريح عن متحولات، يفترض 

  :إجراءات هذا النموذج
'  67 ا�*�	
5 �4 آ� ا,*3�0ت

Option Explicit 

Dim gPerson As PersonInfo 

Dim gFileNum As Integer 
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Dim gRecordLen As Long 

Dim gCurrentRecord As Long 

Dim gLastRecord As Long 

، وباعتبار أن PersonInfoيب  كمتحول من نوع التركgPersonيصرح عن المتحول 
فإن المتحول . Name ،Phone ،Comments يتألف من ثلاثة حقول هي PersonInfoالتركيب 

gPerson يتألف بدوره من ثلاثة متحولات هي gPerson.Name ،Person.Phone ،
gPerson.Comments حيث يستخدم المتحول ،gPersonللاحتفاظ ببيانات السجل .  

  Phone.DATفتح الملف 
لا بد بالطبع من فتح الملف قبل القراءة منه أو الكتابة عليه، وجزء البرنامج المسئول 

  :()Form_Load يقع ضمن الإجراء Phone.DATعن فتح الملف 
 

Private Sub Form_Load() 

gRecordLen = Len(gPerson) 

gFileNum = FreeFile 

Open "PHONE.DAT" For Random As gFileNum Len = gReco rdLen 

gCurrentRecord = 1 

gLastRecord = FileLen("PHONE.DAT") / gRecordLen 

If gLastRecord = 0 Then 

  gLastRecord = 1 

End If 

ShowCurrentRecord 

End Sub 

نحتاج إلى معرفة طول كل سجل من سجلات الملف، ورقم الملف، لنتمكن من فتح 
 الملف، يستخلِص الإجراء هاتين القيمتين ملف للوصول العشوائي، وهكذا وقبل فتح

  :بواسطة العبارتين التاليتين
gRecordLen = Len(gPerson)   

gFileNum = FreeFile 

، وباعتبار gPerson، لمعرفة طول المتحول ()Lenتستخدِم العبارة الأولى التابع الوظيفي 
، فإن طوله هو نفس طول Phone.DAT يمثل سجلاً في الملف gPersonأن المتحول 

  .السجل
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 للحصول على رقم ملف حر غير FreeFileتستخدم العبارة الثانية التابع الوظيفي 

مستخدم، وحسب ما أوضحناه سابقاً، نحتاج عند فتح ملف ما، إلى تحديد رقم تعريف 
يات معينة على لأن العبارات اللاحقة في البرنامج، والتي ستنجز عمل. الملف المفتوح

 هذا، لإخبار فيجول بيسك بالملف الذي ستنجز العملية الملف، تحتاج إلى رقم الملف
  .في الحقيقة يعتبر هذا الرقم كمقبض للملف المفتوح. عليه

، وأصبح فتح الملف gFileNum وgRecordLenوالآن، تمت معرفة قيمة المتحولين 
Phone.DAT جاهزاً، وذلك بواسطة العبارة التالية للوصول العشوائي:  

Open "POHNE.DAT" For Random As gFileNum Len = gReco rdLen 

وهكذا وعند أول تشغيل لبرنامج .  الملف إذا لم يكن موجوداً أصلاOpenًتُنشئ عبارة 
  .اتف في نفس الدليل الذي ينفذ فيه برنامج الهPhone.DATالهاتف، يتم إنشاء الملف 

 حال انتهائنا من تطويره، فإذا Phone.EXE سنحول برنامج الهاتف إلى ملف تنفيذي
، ثم نفذّته انطلاقاً من C:\TRY على سبيل المثال في الدليل Phone.EXEحفظت البرنامج 

 .C:\TRY تشكل في نفس الدليل Phone.DATهذا الدليل، فسوف تلاحظ أن الملف 
، سيتشكل في دليل فيجول بيسك نفسه، عندما تكون Phone.DAT أن الملف بقي أن تعلم

  ).أي عندما تنفذ برنامج الهاتف ضمن بيئة فيجول بيسك(في طور التصميم 
 والمتحول gCurrentRecord، تتم تهيئة المتحول Phone.DATبعد الانتهاء من فتح ملف 

gLastRecordبقيم ابتدائية .  
، )السجل الظاهر حالياً( لحفظ رقم السجل الحالي gCurrentRecordيستخدم المتحول 

 في بداية تشغيل البرنامج، لهذا فقد 1وباعتبار أنه يتوجب إظهار السجل ذي الرقم 
  .gCurrentRecord إلى المتحول 1أُسندت القيمة الابتدائية 

gCurrentRecord = 1 

  ،)العدد الكلي للسجلات(لف  لحفظ رقم آخر سجل في المgLastRecordيستخدم المتحول 
  :يحسب عدد السجلات بقسمة طول الملف الكلي على طول السجل الواحد

gLastRecord = FileLen("PHONE.DAT") / gRecordLen 

 ()FileLenفالتابع الوظيفي . عموماً، توجد حالة خاصة لعملية الحساب السابقة، لن تعمل
ن الملف قد أنشئ للتو، ومنه فإن عملية الحساب السابقة يعيد القيمة صفر، إذا كا
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إذا كان الملف قد أنشئ : نُعيد(، gLastRecordستتسبب بإسناد القيمة صفر إلى المتحول 
  ).للتو

  : التاليةIf لا تساوي الصفر، تستخدم عبارة gLastRecordوللتحقق من أن قيمة المتحول 
If gLastRecord = 0 Then 

  gLastRecord = 1 

End If 

 للصفر، فإذا كانت هذه هي الحال، gLastRecord من مساواة المتحول Ifتتحقق عبارة 
  .gLastRecord ستسند القيمة واحد إلى المتحول Ifفإن عبارة 

  :ShowCurrentRecord الإجراء ()Form_Loadتُنفِذ آخر عبارة في الإجراء 
ShowCurrentRecord 

. gCurrentRecord بيانات السجل المحدد بالمتحول ShowCurrentRecordيظهِر الإجراء 
 فسوف يتم إظهار بيانات السجل ذي الرقم 1 تساوي gCurrentRecordوبما أن قيمة 

  ".واحد"

   ()ShowCurrentRecordنص الإجراء 

  :gCurrentRecordيظهِر هذا الإجراء بيانات السجل المحدد بالمتحول 
Public Sub ShowCurrentRecord() 

Get #gFileNum, gCurrentRecord, gPerson 

txtName.Text = Trim(gPerson.Name) 

txtPhone.Text = Trim(gPerson.Phone) 

txtComments.Text = Trim(gPerson.comments) 

frmPhone.Caption = " �Vا�س:" + Str(gCurrentRecord) + "/" +_ 

                   Str(gLastRecord) 

End Sub 

 ببيانات السجل gPerson لملء المتحول Getتَستخدم أول عبارة في الإجراء، العبارة 
  :الحالي

Get #gFileNum, gCurrentRecord, gPerson 
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وهو الرقم ( ثلاثة وسائط، يحدد الوسيط الأول رقم الملف أو مقبضه Getتأخذ العبارة 

ل المطلوب قراءته، ويحدد ، يحدد الوسيط الثاني، رقم السج)الذي حدد عند فتح الملف
  .الوسيط الثالث اسم المتحول الذي ستُنسخ إليه بيانات السجل

 بعد تنفيذ gPerson، سيحتوي المتحول 5 الراهنة تساوي gCurrentRecordفمثلاً لتكن قيمة 
، gPerson.Name، أي بمعنى أن الحقول 5العبارة السابقة على بيانات السجل ذي الرقم 

gPerson.Phone، gPerson.Commentsسوف تحتوي على البيانات المخزنة في الحقول  :
  .الاسم و رقم الهاتف و ملاحظات، للسجل الخامس

 ببيانات السجل الحالي، يتم إظهار محتوياته، بإسناد قيم gPersonوبعد ملء المتحول 
  :  على التواليtxtComments و txtPhone وTxrNameحقوله إلى مربعات النص 

txtName.Text = Trim(gPerson.Name) 

txtPhone.Text = Trim(gPerson.Phone) 

txtComments.Text = Trim(gPerson.comments) 

  .Trimنحتاج إلى بعض الشرح لتوضيح سبب استخدام 
 في حقل الاسم، ستلاحظ John Smithلنفترض مثلاً أن السجل الحالي يحتوي على الاسم 

  : سيتضمن الأحرف التاليةgPerson.Name أن المتحول Get بعد تنفيذ العبارة
"John Smith.............................." 

 رمزاً، بينما يبلغ طول 40 معرف كحقل بطول gPerson.Nameوذلك بسبب أن الحقل 
John Smith فراغ وراء الاسم في الحقل 30 عشرة رموز فقط، يضيف فيجول بيسك 
ن السجل في الملف، يجب أن لا تظهر هذه الفراغات في مربع النص عند عند تخزي

  . لمنع ظهور الفراغات()Trimإظهار قيمة الحقل فيه، ولهذا يستخدم التابع الوظيفي 
  :تُظهِر آخر عبارة في الإجراء، رقم السجل الحالي في شريط عنوان البرنامج

frmPhone.Caption = " �Vا�س:" + Str(gCurrentRecord) + "/" +_ 

                    Str(gLastRecord) 

 gLastRecord، وقيمة 5 تساوي gCurrentRecordفمثلاً، لتكن القيمة الراهنة للمتحول 
  ".5/15:السجل"، تُظهر العبارة السابقة في شريط عنوان البرنامج، العنوان 15تساوي 
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  ()cmdNext_Clickنص الإجراء 

 هذا الإجراء مسئول عن إظهار .التالي عند نقر الزر ()cmdNext_Clickجراء ينفذ الإ
  :محتويات السجل التالي

Private Sub cmdNext_Click() 

If gCurrentRecord = gLastRecord Then 

  Beep 

  MsgBox "end of File!", vbExclamation 

Else 

  SaveCurrentRecord 

  gCurrentRecord = gCurrentRecord + 1 

  ShowCurrentRecord 

End If 

txtName.SetFocus 

End Sub 

 لا يشير إلى آخر سجل في الملف، فإذا كان gCurrentRecord من أن Ifيتحقق الشرط 
يشير إلى نهاية الملف، يصدر الحاسب صوت تنبيه، ويظهر رسالة لإعلامك بأنك 

  :لاتوصلت إلى نهاية الملف، حيث لا يوجد المزيد من السج
Beep 

MsgBox "end of File!", vbExclamation 

  :، فسوف تُنفذ العبارات التاليةgLastRecord لا يساوي gCurrentRecordأما إذا كان 
SaveCurrentRecord 

gCurrentRecord = gCurrentRecord + 1 

ShowCurrentRecord 

 الذي يتولى حفظ السجل SaveCurrentRecordتُنفِذ أول عبارة من هذه العبارات، الإجراء 
، ثم تزيد )txtComments و txtPhone و txtNameحفظ محتويات مربعات النص (الحالي 

، حتى يشير إلى السجل التالي، 1 بمقدار gCurrentRecordالعبارة الثانية قيمة المتحول 
تويات   المسئول عن إظهار محShowCurrentRecordوأخيراً تُنفِذ العبارة الثالثة الإجراء 

  . حالياgCurrentRecordًالسجل الذي يشير إليه المتحول 
، لتوجيه تركيز لوحة المفاتيح إلى SetFocusتستخدم آخر عبارة في الإجراء طريقة 

  :txtNameمربع النص 
txtName.SetFocus 
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  .txtNameوبعد تنفيذ هذه العبارة، تظهر المشيرة في مربع النص 

  SaveCurrentRecordنص الإجراء 

 و txtPhone و txtNameيعد هذا الإجراء، مسئولاً عن حفظ محتويات مربعات النص 
txtComments د بالمتحولفي السجل المحد gCurrentRecord:  

Public Sub SaveCurrentRecord() 

gPerson.Name = txtName.Text 

gPerson.Phone = txtPhone.Text 

gPerson.Comments = txtComments.Text 

Put #gFileNum, gCurrentRecord, gPerson 

End Sub 

  : بمحتويات مربعات النص الثلاثةgPersonتملأ العبارات الثلاث الأولى، المتحول 
gPerson.Name = txtName.Text 

gPerson.Phone = txtPhone.Text 

gPerson.Comments = txtComments.Text 

  .gPersonت النصوص، إلى حقول المتحول وبذلك تنتقل محتويات مربعا
 في gPerson التي تحفظ محتويات حقول المتحول Putينفِذ الإجراء بعد ذلك عبارة 

  :gCurrentRecordالسجل ذي الرقم 
Put #gFileNum, gCurrentRecord, gPerson 

  : ثلاثة وسائطPutتأخذ العبارة 
الرقم الذي يتحدد عند فتح (ه، يحدد الوسيط الأول رقم الملف أو مقبض�
  ).الملف
  . يحدد الوسيط الثاني رقم السجل الذي سيجري حفظه�
  . يحدد الوسيط الثالث اسم المتحول الذي ستحفظ محتويات حقوله في السجل�

  Phone.DATإضافة سجل جديد إلى الملف 
، Phone.DAT مسئولاً عن إضافة سجل جديد إلى الملف ()cmdNew_Clickيعد الإجراء 

  :جديدوينفّذ بعد النقر على الزر 
Private Sub cmdNew_Click() 

SaveCurrentRecord 
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gLastRecord = gLastRecord + 1 

gPerson.Name = "" 

gPerson.Phone = "" 

gPerson.Comments = "" 

Put #gFileNum, gLastRecord, gPerson 

gCurrentRecord = gLastRecord 

ShowCurrentRecord 

txtName.SetFocus 

End Sub 

، بما يعني حفظ محتويات السجل SaveCurrentRecordتُنفّذ أول عبارة في هذا الإجراء 
، وبعد حفظ السجل Phone.DATفي الملف ) محتويات مربعات النص الحالية(الحالي 

 بواسطة العبارات Phone.DATالحالي، يضيف الإجراء سجلاً فارغاً جديداً إلى الملف 
  :اليةالت

gLastRecord = gLastRecord + 1 

gPerson.Name = "" 

gPerson.Phone = "" 

gPerson.comments = "" 

Put #gFileNum, gLastRecord, gPerson 

سلسلة (، ثم تُسند القيمة لاشيء 1 بمقدار gLastRecordتزيد العبارة الأولى المتحول 
  . لإنشاء السجل الجديدPutم عبارة ، وأخيراً، تُستخدgPerson، لحقول المتحول )خالية

، كما أن محتوياته هي محتويات حقول gLastRecordيتحدد رقم السجل الجديد بالمتحول 
  ).Nullأي السلاسل الفارغة  (gPersonالمتحول 

 بحيث يشير إلى gCurrentRecordوبعد إنشاء السجل الفارغ الجديد، يتم تحديث المتحول 
  : السجل الجديد

gCurrentRecord = gLastRecord 

 لإظهار السجل الذي أنشئ للتو، وأخيراً ShowCurrentRecordثم ينفذ الإجراء 
  :يستخدم الإجراء العبارة

txtName.SetFocus 

، فتظهر المشيرة فيه، بعد txtNameلنقل تركيز لوحة المفاتيح إلى مربع النص 
  .تنفيذ هذه العبارة
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   ()cmdPrevious_Clickنص الإجراء 

د هذا الإجراء مسئولاً عن إظهار محتويات السابقنفَذ هذا الإجراء عند نقر الزر يعي ،
  :السجل السابق

Private Sub cmdPrevious_Click() 
If gCurrentRecord = 1 Then 
  Beep 
  MsgBox "Beginning of file!", vbExclamation 
Else 
  SaveCurrentRecord 
  gCurrentRecord = gCurrentRecord - 1 
  ShowCurrentRecord 
End If 
txtName.SetFocus 

End Sub 

يتحقق الإجراء أولاً، من أن السجل الحالي ليس السجل الأول، فإذا كان السجل الأول، 
فلا يمكن الرجوع وراء ذلك، لهذا يصدر الحاسب صوتاً تنبيهاً، ويظهر رسالة تُعلم 

  :اية الملفالمستخدم بأن السجل الحالي يمثل بد
Beep 

MsgBox "Beginning of file!", vbExclamation 

  :بينما تُنفّذ العبارات التالية إذا لم يكن السجل الحالي هو السجل الأول
SaveCurrentRecord 

gCurrentRecord = gCurrentRecord - 1 

ShowCurrentRecord 

السجل الحالي في الملف ، لحفظ SaveCurrentRecordتُنفّذ العبارة الأولى، الإجراء 
Phone.DAT وتنقص العبارة الثانية قيمة المتحول ،gCurrentRecord ثم ينفذ 1  بمقدار ،
:  لإظهار محتويات السجل السابق في مربعات النصShowCurrentRecordالإجراء 

txtNameو txtPhone و txtComments.  
فاتيح على مربع النص وأخيراً، تُسلط آخر عبارة في الإجراء، تركيز لوحة الم

txtName:  
txtName.SetFocus   

  . بعد تنفيذ هذه العبارةtxtNameلتظهر المشيرة في مربع النص 
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  ()cmdExit_Clickنص الإجراء 

، يحفظ هذا الإجراء أولاً، السجل خروج عند نقر الزر ()cmdExit_Clickينفذ الإجراء 
  :وينهي البرنامج ثم يغلق هذا الملف، Phone.DATالراهن في الملف 

 
Private Sub cmdExit_Click() 

SaveCurrentRecord 

Close #gFileNum 

End 

End Sub 

، وكما تُلاحظ فإنها تأخذ وسيطاً واحداً يحدد رقم Phone.DAT الملف Closeتُغلق عبارة 
  .الملف المطلوب إغلاقه

 تُغلق كافة Endثال، لأن عبارة  في هذا المCloseلست بحاجة حقيقة إلى استخدام عبارة 
، كما أنها تنهي البرنامج، ولكن Openالملفات بما فيها الملفات المفتوحة بواسطة عبارة 

 في هذا المكان، لتوضيح كيفية إغلاق ملف، دون استخدام العبارة Closeوضعنا العبارة 
End) بدون إنهاء البرنامج ككل.(  

  الهاتف تحسين برنامج 
، من البحث بحث، يمكّنك الزر حذف وبحثسنحسن البرنامج الآن بإضافة زري الأمر 

  : من حذف سجل معينحذفعن اسم محدد ويمكّنك الزر 
  :، وأسند له الخصائص التاليةfrmPhone أضف زر أمر إلى النموذج �

Name:  cmdSearch 

Caption:  &��  

RightToLeft: True 

  : وأسند له الخصائص التاليةfrmPhone النموذج  أضف زر أمر أخر إلى�
Name:  cmdDelete 

Caption:  &ف<�  

RightToLeft: True 

  :5-14يفترض أن يبدو النموذج الآن كما في الشكل
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   5-14الشكل 
   بعد إضافةfrmPhoneالنموذج 
  . إليه حذف وبحثالزرين 

  :()cmdSearch_Ckick أدخل النص التالي ضمن الإجراء �
Private Sub cmdSearch_Click() 

Dim NameToSearch As String 

Dim Found As Integer 

Dim RecNum As Long 

Dim TmpPerson As PersonInfo 

 

NameToSearch = InputBox(" " ,"ا���0 �4 ��") 

If NameToSearch = "" Then 

  txtName.SetFocus 

  Exit Sub 

End If 

NameToSearch = UCase(NameToSearch) 

Found = False 

For RecNum = 1 To gLastRecord 

  Get #gFileNum, RecNum, TmpPerson 

  If NameToSearch=UCase(Trim(TmpPerson.Name)) Then 

    Found = True 

    Exit For 

  End If 

Next 

 

If Found = True Then 

  SaveCurrentRecord 

  gCurrentRecord = RecNum 

  ShowCurrentRecord 

Else 

  MsgBox " :� أ�� ا��3 " + NameToSearch 

End If 

txtName.SetFocus 
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End Sub 

  :()cmdDelete_Ckick أدخل النص التالي ضمن الإجراء �
Private Sub cmdDelete_Click() 

Dim DirResult 

Dim TmpFileNum 

Dim TmpPerson As PersonInfo 

Dim RecNum As Long 

Dim TmpRecNum As Long 

'  ا�*%آ� 
4 ��_�� الح>ف

If MsgBox(" � -ع��؟Vف ا�س<� �
	  � vbYesNo) = vbNO Then ,"ه

  txtName.SetFocus 

  Exit Sub 

End If 

' pل و��د�� X |ف ا,_� ا,��= ا�س��<� 

If Dir("PHONE.TMP") = "PHONE.TMP" Then 

  Kill "PHONE.TMP" 

End If 

'  إ<��ء ا,_� ا,��=

TmpFileNum = FreeFile 

Open "PHONE.TMP" For Random As TmpFileNum Len = gRe cordLen 

'  <س� �*�
�ت 
_� ا,ع_�
�ت إ] ا,_� ا,��=

' � ا,	اد �>-هVا ا�س�� �
  

RecNum = 1 

TmpRecNum = 1 

Do While RecNum < gLastRecord + 1 

  If RecNum <> gCurrentRecord Then 

    Get #gFileNum, RecNum, TmpPerson 

    Put #TmpFileNum, TmpRecNum, TmpPerson 

    TmpRecNum = TmpRecNum + 1  

  End If 

  RecNum = RecNum + 1 

Loop  

Close gFileNum 

' 
� ه �_�_� ا,��=�*� � �>ف ا,_� ا)L_B �ع� <"

Kill "PHONE.DAT" 

Close TmpFileNum 

' = ���� ا,_� ا)L_Bإ��دة  س��� ا,_� ا,��  

Name "PHONE.TMP" As "PHONE.DAT" 



    519   صغير الحجمEXEملف تنفيذى 
gFilleNum = FreeFile 

' L_B(إ��دة -*5 ا,_� ا 

Open "PHONE.DAT" For Random As gFileNum Len = gReco rdLen 

'  إ<"�ص ��د ا�س�Vت U"�ار وا��

gLastRecord = gLastRecord - 1 

 

if gLastRecord = 0 Then gLastRecord = 1  

If gCurrentRecord > gLastRecord Then 

  gCurrentRecord = gLastRecord 

End If 

' � الح��Vر ا�س�bvإ 

ShowCurrentRecord 

txtName.SetFocus 

End Sub 

  .حذف وبحث نفّذ برنامج الهاتف وتمرن على استخدام الزرين �

   ()cmdSearch_Ckickنص الإجراء 

يمكّنك هذا الإجراء من البحث بحث، عند نقر الزر  ()cmdSearch_Ckickينفذ الإجراء 
  .عن اسم محدد

 للحصول على الاسم المراد البحث ()InputBoxيبدأ الإجراء باستخدام التابع الوظيفي 
  : NameToSearchيخزن الاسم الذي أدخله المستخدم في المتحول . عنه، من المستخدم

NameToSearch = InputBox(" ���0 �4ا ", " ��") 

 Cancel في حالة النقر على زر Null سلسلة فارغة ()InputBoxيعيد التابع الوظيفي 
  : لمعرفة ما حصل، ينتهي تنفيذ الإجراءIf، ولهذا تُستخدم عبارة بحثلمربع الإدخال 

If NameToSearch = "" Then 

  txtName.SetFocus 

  Exit Sub 

End If 

) NameToSearchقيمة المتحول ( بعد ذلك، لتحويل الاسم ()UCaseخدم التابع الوظيفي يست
  :إلى أحرف كبيرة

NameToSearch = UCase(NameToSearch) 
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تعتبر عملية التحويل هذه ضرورية جداً، لأن البحث عن الاسم، يجب أن لا يكون 
، يجب العثور على السجل المحتوى على ، فمثلاً)كبيرة أو صغيرة(مقيداً بحالة الحرف 

  .john، حتى وإن أدخل المستخدم JOHNالاسم 

  ملاحظة
  .تعتبر عملية التحويل السابقة، غير ضرورية بالنسبة للأسماء العربية

  : للبحث عن الاسم الذي أدخله المستخدمForاستخدمنا حلقة 
Found = False 

For RecNum = 1 To gLastRecord 

  Get #gFileNum, RecNum, TmpPerson 

  If NameToSearch=UCase(Trim(TmpPerson.Name)) Then 

    Found = True 

    Exit For 

  End If 

Next 

ونقل ) تسلسلياً(، لقراءة سجلات الملف، سجلاً تلو الآخر Get العبارة Forتستخدم حلقة 
بعد قراءة السجل، للمطابقة بين  Ifتُستخدم عبارة . TmpPersonمحتوياته للمتحول 

 بين قيمة Ifالسجل المقروء وبين الاسم الذي يجري البحث عنه، فتقارن عبارة 
، يستخدم التابع UCase (Trim(TmpPerson.Name)) وبين قيمة NameToSearchالمتحول 
أي سيتم (حرف  في عملية البحث، حتى لا يكون البحث مقيداً بحالة ال()UCaseالوظيفي 

، كما يستخدم )العثور على الاسم المطابق، سواء كان مكتوباً بأحرف كبيرة أم صغيرة
 للتخلص من الفراغات الفائضة، التي قد تكون موجودة قبل أو ()Trimالتابع الوظيفي 

  .بعد الاسم في حقل الاسم
  

  ملاحظة
السلسلة التي مررت إليه، بعد حذف الفراغات الموجودة  ()LTrimيعيد التابع الوظيفي 

  .يسار السلسلة
  . السلسلة بعد حذف الفراغات الموجودة يمينها()RTrimيعيد التابع الوظيفي 
 السلسلة بعد حذف الفراغات الموجودة يسارها ويمينها ()Trimيعيد التابع الوظيفي 
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  .السلسلة
  : لنأخذ النص التاليفمثلاً

MyVar = "   Testing   " 
  :فإذا نفذّت العبارة التالية

Result = LTrim(MyVar) 
  : تساويResultعندها تكون قيمة 

"Testing   " 
  :وإذا نفذّت العبارة التالية

Result = RTrim(MyVar) 
  : تساويResultعندها تكون قيمة 

"   Testing" 
  :أما عند تنفيذ العبارة

Result = Trim(MyVar) 
  : تساويResultعندها ستكون قيمة 

"Testing" 

  :لاحظ أن العبارات الثلاث التالية متساوية من حيث النتيجة
Result = LTrim(RTrim(MyVar)) 
Result = RTrim(LTrim(MyVar)) 
Result = Trim(MyVar) 

، NameToSearchمع  إذا تطابق حقل الاسم للسجل Found إلى المتحول Trueتُسند القيمة 
  : نتائج البحثForيظهر الإجراء بعد إنهاء الحلقة . Forويتم الخروج من الحلقة 

If Found = True Then 

  SaveCurrentRecord 

  gCurrentRecord = RecNum 

  ShowCurrentRecord 

Else 

  MsgBox " :� أ�� ا��3 " + NameToSearch 

End If 

  .م حفظ السجل الحالي، وإظهار السجل الذي عثر عليهفإذا نجحت عملية البحث، يت
بينما تظهر رسالة تقول بأنه لم يتم العثور على الاسم، الذي طُلب البحث عنه، في 

  .حال فشل البحث
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  ()cmdDelete_Clickنص الإجراء 

يتخذ الإجراء أربع . ينفذ هذا الإجراء عند نقر الزر حذف، ويحذف السجل الحالي
  :Phone.DATسجل الحالي من الملف خطوات لحذف ال

  .Phone.TMP إنشاء ملف مؤقت فارغ باسم �
سجلاً وراء  (Phone.DAT لنسخ كل سجلات الملف For استخدام حلقة �
  .Phone.TMPإلى الملف ) السجل المراد حذفه(، باستثناء السجل الراهن )الآخر
 بعد نسخ محتوياته للملف المؤقت Phone.DAT حذف الملف �

Phone.TMP.  
  .Phone.DAT بالاسم Phone.TMP إعادة تسمية الملف �

  الملفات ذات الوصول التسلسلي
يتم الوصول إلى الملفات العشوائية سجلاً سجلاً، بينما يتم الوصول إلى الملفات 

 سطراً سطراً، فالبيانات عند كتابتها في ملف تسلسلي، تخزن كأسطر نصية التسلسلية
  .لملففي ا

والحقيقة أن الملفات التسلسلية التى يتم الوصول إليها سطراً سطراً، تكون مثالية 
  .للاستخدام في التطبيقات التي تعالج الملفات النصية

  :يمكنك فتح ملف تسلسلي من أجل
  ).الكتابة إليه (Output  الخرج�
  ).إضافة أسطر في نهاية الملف (Append  الإضافة�
  ).القراءة من الملف (Input  الدخل�

  Outputفتح ملف من أجل الخرج 
  .Output، فتح ملف من أجل الخرج يلزمك لإنشاء ملف تسلسلي

  .، لكتابة الأسطر في الملفتستطيع بعد إنشاء الملف، استخدام أوامر الخرج
  :TRY.TXTيشرح جزء البرنامج النموذجي التالي، كيفية إنشاء الملف 

FileNum = FreeFile   
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Open "TRY.TXT" For Output As FileNum 

 في حال عدم وجوده، أو يتسبب بحذف TRY.TXTينشئ جزء البرنامج هذا، الملف 
لذلك يجب الانتباه في هذه . (جديد مكانه، وإنشاء ملف )في حال وجوده(الملف القديم 

  ).الحالة
، مما يعني أن Open في العبارة TRY.TXTللملف ) Path(لاحظ أننا لم نحدد مساراً 

  ).موقع الملف التنفيذي. (الملف سيفتح في المسار الراهن
  :، تُنجز العبارتان التاليتان نفس العملC:\PROGRAMS هو لنفرض أن المسار الراهن

Open "TRY.TXT" For Output As FileNum   

Open "C:\PROGRAMS\TRY.TXT" For Output As FileNum 

، لكتابة #  Printالملف الذي تم إنشاؤه عند الفتح يكون فارغاً تماماً، تُستخدم العبارة 
  .الملفسطر نصي في 

 txtMyText ويكتب محتويات مربع النص المدعو TRY.TXTينشئ المثال التالي، الملف 
  :في الملف

FileNum = FreeFile 

Open "TRY.TXT" For Output As FileNum 

Print #FileNum,TxtMyText.Text 

Close FileNum 

  :#  Printإذاً، تم عبر المثال السابق، تمرير وسيطين إلى العبارة 
  .رقم الملف أو مقبضه:  الوسيط الأول�
  .السطر المطلوب كتابته في الملف:  الوسيط الثاني�

  Append للإضافة فتح ملف تسلسلي
يتشابه فتح ملف من أجل الإضافة، مع فتحه من أجل الخرج، إلا أن الفرق بينهما، أن 

 لا يتسبب بحذفه إذا كان موجوداً أصلاً، ولكن يضيف فتح ملف من أجل الإضافة،
 موجود مسبقاً TRY.TXTلنفترض مثلاً أن الملف . الأسطر إلى آخر الملف المفتوح
  :ويحتوي على السطرين التاليين

THIS IS LINE NUMBER 1 

THIS IS LINE NUMBER 2 
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  : التالينستطيع استخدام جزء البرنامجTRY.TXT لإضافة سطر جديد إلى الملف 
FileNum = FreeFile 

Open "TRY.TXT" For Append As FileNum 

Print #FileNum, "THIS IS A NEW TEXT" 

Close FileNum 

  :سيحتوي الملف بعد تنفيذ هذا الجزء من البرنامج، على السطور الثلاثة التالية
THIS IS LINE NUMBER 1 

THIS IS LINE NUMBER 2 

THIS IS A NEW TEXT  

ذا أعدت تنفيذ نفس الجزء من البرنامج السابق، فسوف يحتوي الملف على أربعة وإ
  :أسطر

THIS IS LINE NUMBER 1 

THIS IS LINE NUMBER 2 

THIS IS A NEW TEXT  

THIS IS A NEW TEXT  

  فتح ملف تسلسلي من أجل الإدخال
ل الإدخال، وحالما تحتاج عندما ترغب بالقراءة من ملف تسلسلي، إلى فتحه من أج

 لقراءة كامل محتويات ()Inputيفتح الملف، يصبح بالوسع استخدام التابع الوظيفي 
  :txtMyTextالملف إلى مربع النص 

FileNum = FreeFile 

Open "TRY.TXT" For Input As FileNum 

TxtMyText.Text = Input(LOF(FileNum), FileNUm) 

Close FileNum 

  : وسيطين()Inputخذ التابع الوظيفي يأ
  . يحدد الوسيط الأول عدد البايتات المطلوب قراءتها من الملف�
  . يحدد الوسيط الثاني رقم الملف أو مقبضه�

وباعتبار أن هدف جزء البرنامج هذا، هو قراءة كامل محتويات الملف، فقد حدد 
 الطول ()LOFحيث يعيد التابع . LOF(FileNum) بالشكل ()Inputالوسيط الأول للتابع 

  .Bytesالكلي للملف مقدراً بالبايتات 
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  # Input و # Writeالعبارتان 

لقراءة البيانات من ، في الأمثلة السابقة، #  Print والعبارة ()Inputاستخدِم التابع الوظيفي 
 و # Writeيمكننا استخدام العبارتين . ملف تسلسلي، وكتابة البيانات في ملف تسلسلي

Input  # للكتابة ( أيضا لمثل هذه الغايةWrite # و للقراءة Input #.(  
. في ملف) عدديةكتابية أو ( من كتابة لائحة من المتحولات #  Writeتمكّنك العبارة 

 MyString ويحفظ محتويات المتحول الكتابي TRY.TXTينشئ المثال اللاحق الملف 
  : في الملفMyNumberومحتويات المتحول العددي 

FileNum = FreeFile 

Open "TRY.TXT" For Output As FileNum 

Write #FileNum, MyString, MyNumber 

Close FileNum 

 هو رقم الملف، وباقي الوسائط هي المتحولات التي #  Write الوسيط الأول في عبارة
يوجد هنا وسيطان فقط، بعد الوسيط الأول، وذلك لأننا نرغب . ستكتب في الملف

  .بكتابة متحولين فقط في الملف
 من قراءة بيانات من ملف يحوي لائحة من المتحولات، يقرأ # Inputتمكّنك عبارة 

  :الذي أنشأناه للتوالنص التالي محتويات الملف 
FileNum = FreeFile 

Open "TRY.TXT" For Input As FileNum 

Input #FileNum, MyString, MyNumber 

Close FileNum 

 هو رقم الملف، أما باقي الوسائط فهي المتحولات # Inputالوسيط الأول في عبارة 
  .)محتويات الملف من إسناد قيمها أي(المطلوب قراءتها من الملف 

، مع الترتيب الذي خُزنت فيه #  Inputيجب أن يتطابق ترتيب المتحولات في عبارة 
  .#  Write أصلاً في الملف بواسطة العبارة

  الملفات ذات الوصول الثنائي
 يكون الوصول إلى الملفات العشوائية سجلاً سجلاً، ويكون في الملفات التسلسلية سطر

تستطيع القراءة .  بايتاً بايتاBinary Filesً فات الثنائيةسطراً، بينما يتم الوصول إلى المل
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يحقّق الوصول . من أي موقع من الملف الثنائي حال فتحه من أجل الوصول الثنائي
الثنائي قدراً كبيراً من المرونة بسبب القدرة على الوصول إلى أي بايت مطلوب في 

  .الملف

  لف من أجل الوصول الثنائيفتح م
. ينبغي فتح الملف من أجل الوصول الثنائي، قبل التمكن من الوصول إليه بايتاً بايتاً

  :يفتح جزء البرنامج التالي الملف من أجل الوصول الثنائي
FileNum = FreeFile 

Open "TRY.DAT" For Binary As FileNum 

  .ل عدم وجوده في حاTRY.DATتُنشئ العبارة السابقة الملف 

  كتابة بايتات في الملف الثنائي
، لكتابة بايتات )بعد فتح ملف من أجل الوصول الثنائي (#  Putيمكن استخدام العبارة 

 THIS IS Aفي أي موقع من الملف، يكتب جزء البرنامج النموذجي اللاحق السلسلة 

TEST في الملف TRY.DAT 100 بدءاً من الموقع:  
MyString = "THIS IS A TEST" 

FileNum = FreeFile 

Open "TRY.DAT" For Binary As FileNum 

Put #FileNum, 100, MyString 

Close FileNum 

  : ثلاثة وسائط#  Putتأخذ عبارة 
  . يمثل الوسيط الأول رقم الملف أو مقبضه�
  . يمثل الوسيط الثاني موقع البايت الذي ستبدأ الكتابة فيه�
  .سيط الثالث اسم المتحول الذي ستكتب محتوياته في الملف يمثل الو�

 في مثالنا السابق، المتحول الذي ستكتب محتوياته في الملف، عبارة عن متحول كتابي
String Variable وطبعاً يمكن استخدام أنواع متحولات أخرى ولاسيما المتحولات ،

  .Numeric Variable العددية
  . إلى البايت الذي يلي آخر بايت مكتوب للتو#  Putينتقل الموقع بعد تنفيذه عبارة 
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 في 100فمثلاً، يتحرك الموقع بعد كتابة محتويات المتحول الكتابي، بدءاً من الموقع 

 أخرى، دون تحديد #  Putد تنفيذ عبارة  تلقائياً، وعن114مثالنا السابق، إلى الموقع 
  .114 الجديدة من الموقع #  Putموقع البداية، فسوف تبدأ عبارة 

  :#  Putيوضح جزء البرنامج التالي كيف يحدد الموقع ضمن الملف تلقائياً، بعد عبارة 
FileNum = FreeFile 

Open "TRY.DAT" For Binary As FileNum 

MyString = "12345" 

Put #FileNum, 20, MyString 

 

MyString = "67890" 

Put #FileNum, , MyString 

Close FileNum 

أي لم يحدد الوسيط ( الثانية، لم تحدد موقع بايت بدء الكتابة #  Putلاحظ أن عبارة 
  ).الثاني، بل وضع فراغ بين أول فاصلة والفاصلة الثانية

  قراءة بايتات من الملف الثنائي
 بعد فتح ملف للوصول الثنائي، وذلك لقراءة بايتات من #  Getام العبارة يمكن استخد

 رمزاً بدءاً من 15يقرأ جزء البرنامج النموذجي التالي . أي موقع بايت ضمن الملف
  :TRY.DAT للملف 40البايت ذو الموقع 

FileNum = FreeFile 

Open "TRY.DAT" For Binary As FileNum 

MyString = String(15, " ") 

Get #FileNum, 40, MyString 

Close FileNum 

  : ثلاثة وسائط أيضاً#  Getتأخذ عبارة 
  . يمثل الوسيط الأول رقم الملف أو مقبضه�
  . يمثل الوسيط الثاني موقع بايت بداية القراءة�
 يمثل الوسيط الثالث اسم المتحول الذي سيملأ بالبيانات المقروءة من �
  .الملف



528  Erreur ! Style non défini.    

حدد عدد البايتات المقروءة من الملف بحجم المتحول الذي سيملأ بالبيانات، فالمتحول يت
MyString رمزاً، وهي عدد 15 رمز فراغ مكرر،وبالتالي يبلغ طوله 15 ملىء بـ 

  .الأحرف المقروءة من الملف الثنائي

  الخلاصة
كما تعلمنا أن . يضاًتعلمنا كيفية إنشاء الملفات وكتابة البيانات فيها وقراءتها منها أ

هناك أنواع ثلاثة للملفات، الملفات العشوائية التى تقرأ وتكتب سجلات من البيانات، 
وهى مناسبة لتطبيقات وقواعد البيانات البسيطة نوعاً ما، والملفات التسلسلية التى تقرأ 
 وتكتب البيانات بشكل أسطر وتعتبر مناسبة للملفات النصية، أخيراً هناك الملفات

  .الثنائية التى تمتاز بالمرونة الكبيرة، كونها تصل بايتا بايتاً إلى الملفات
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  الفصل الخامس عشرالفصل الخامس عشر

  
  
  
  

  المصفوفات، ربط وإدراج كائن ومواضيع أخرىالمصفوفات، ربط وإدراج كائن ومواضيع أخرى
  
  
  
  

سنتعلم في هذا الفصل بعض المواضيع المتنوعة في فيجول يبسك، والتي لم تغطها 
  .الفصول السابقة

   ASCIIالملفات من النوع آسكي 
ربما يحتاج المرء عند تطوير البرامج إلى طباعة نسخة مطابقة عن جدول خصائص 

 ونص البرنامج، يحفظ فيجول بيسك جدول خصائص النموذج، ونص النموذج
جدول  على MYFORM.FRMفمثلاً، يحتوي الملف . البرنامج، في ملف النموذج

  .، ونصوص برنامجه أيضاFrmMyFormًخصائص النموذج 
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الخصائص "الثاني   الذي طورناه في الفصلOPTION.FRMلنلقِ نظرة على الملف 
  ".وعناصر التحكم والكائنات

مثل  (ASCII شغّل محرر نصوص ما، له القدرة على تحميل ملفات من نوع �
  ).Word Pad  الدفتر أوNotepad المفكرة

تستطيع (افترضنا عبر المناقشة التالية أننا استخدمنا المفكرة، كمحرر للنصوص 
  ). إن شئت، لتحميل الملفات النصيةWordاستخدام برنامج 

للمفكرة، وحمل الملف ملف من قائمة فتح  اختر �
C:\VB5Prg\Ch02\OPTION.FRM.  

  : بشكل مشابه لما يليOPTION.FRMترض أن يظهر الملف يف
VERSION 5.00 

Begin VB.Form frmOption  

   BackColor       =   &H000000FF& 

   Caption         =   رات��yا \
�>	�" " 

   ClientHeight    =   4350 

   ClientLeft      =   2400 

   ClientTop       =   1620 

   ClientWidth     =   4455 

   LinkTopic       =   "Form1" 

   RightToLeft     =   -1  'True 

   ScaleHeight     =   4350 

   ScaleWidth      =   4455 

   Begin VB.CommandButton cmdExit  

      Caption         =   وج	O" &" 

      Height          =   495 

      Left            =   1560 

      RightToLeft     =   -1  'True 

      TabIndex        =   6 

      Top             =   3720 

      Width           =   1215 

   End 

   Begin VB.OptionButton optLevel3  

      Alignment       =   1  'Right Justify 

      BackColor       =   &H000000FF& 

      Caption         =   " 3&ا,س*�ى  " 
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      BeginProperty Font  

         Name            =   "MS Sans Serif" 

         Size            =   9.75 

         Charset         =   178 

         Weight          =   400 

         Underline       =   0   'False 

         Italic          =   0   'False 

         Strikethrough   =   0   'False 

      EndProperty 

      ForeColor       =   &H00FFFFFF& 

      Height          =   385 

      Left            =   600 

      RightToLeft     =   -1  'True 

      TabIndex        =   5 

      Top             =   1680 

      Width           =   1215 

   End 

   Begin VB.OptionButton optLevel2  

      Alignment       =   1  'Right Justify 

      BackColor       =   &H000000FF& 

      Caption         =   " 2&*�ى ا,س " 

      BeginProperty Font  

         Name            =   "MS Sans Serif" 

         Size            =   9.75 

         Charset         =   178 

         Weight          =   400 

         Underline       =   0   'False 

         Italic          =   0   'False 

         Strikethrough   =   0   'False 

      EndProperty 

      ForeColor       =   &H00FFFFFF& 

      Height          =   385 

      Left            =   600 

      RightToLeft     =   -1  'True 

      TabIndex        =   4 

      Top             =   960 

      Width           =   1215 

   End 

   Begin VB.OptionButton optLevel1  
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      Alignment       =   1  'Right Justify 

      BackColor       =   &H000000FF& 

      Caption         =   " 1&ا,س*�ى  " 

      BeginProperty Font  

         Name            =   "MS Sans Serif" 

         Size            =   9.75 

         Charset         =   178 

         Weight          =   400 

         Underline       =   0   'False 

         Italic          =   0   'False 

         Strikethrough   =   0   'False 

      EndProperty 

      ForeColor       =   &H00FFFFFF& 

      Height          =   385 

      Left            =   600 

      RightToLeft     =   -1  'True 

      TabIndex        =   3 

      Top             =   240 

      Width           =   1215 

   End 

   Begin VB.CheckBox chkColors  

      Alignment       =   1  'Right Justify 

      BackColor       =   &H000000FF& 

      Caption         =   " ��ان&ا) " 

      ForeColor       =   &H00FFFFFF& 

      Height          =   385 

      Left            =   2640 

      RightToLeft     =   -1  'True 

      TabIndex        =   2 

      Top             =   1680 

      Width           =   1215 

   End 

   Begin VB.CheckBox chkMouse  

      Alignment       =   1  'Right Justify 

      BackColor       =   &H000000FF& 

      Caption         =   " -%رة&ال " 

      BeginProperty Font  

         Name            =   "MS Sans Serif" 

         Size            =   9.75 
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         Charset         =   178 

         Weight          =   400 

         Underline       =   0   'False 

         Italic          =   0   'False 

         Strikethrough   =   0   'False 

      EndProperty 

      ForeColor       =   &H00FFFFFF& 

      Height          =   385 

      Left            =   2640 

      RightToLeft     =   -1  'True 

      TabIndex        =   1 

      Top             =   960 

      Width           =   1215 

   End 

   Begin VB.CheckBox chkSound  

      Alignment       =   1  'Right Justify 

      BackColor       =   &H000000FF& 

      Caption         =   " �Bات&أ " 

      BeginProperty Font  

         Name            =   "MS Sans Serif" 

         Size            =   9.75 

         Charset         =   178 

         Weight          =   400 

         Underline       =   0   'False 

         Italic          =   0   'False 

         Strikethrough   =   0   'False 

      EndProperty 

      ForeColor       =   &H00FFFFFF& 

      Height          =   385 

      Left            =   2640 

      RightToLeft     =   -1  'True 

      TabIndex        =   0 

      Top             =   240 

      Width           =   1215 

   End 

   Begin VB.Label lblChoice  

      Alignment       =   1  'Right Justify 

      BorderStyle     =   1  'Fixed Single 

      BeginProperty Font  
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         Name            =   "MS Sans Serif" 

         Size            =   9.75 

         Charset         =   178 

         Weight          =   400 

         Underline       =   0   'False 

         Italic          =   0   'False 

         Strikethrough   =   0   'False 

      EndProperty 

      ForeColor       =   &H00000080& 

      Height          =   1335 

      Left            =   600 

      RightToLeft     =   -1  'True 

      TabIndex        =   7 

      Top             =   2160 

      Width           =   3255 

   End 

End 

Attribute VB_Name = "frmOption" 

Attribute VB_GlobalNameSpace = False 

Attribute VB_Creatable = False 

Attribute VB_Exposed = False 

Option Explicit 

Private Sub chkColors_Click() 

  Updatelabel 

End Sub 

Private Sub chkMouse_Click() 

  Updatelabel 

End Sub 

Private Sub chkSound_Click() 

  Updatelabel 

End Sub 

Private Sub cmdExit_Click() 

  End 

End Sub 

Private Sub optLevel1_Click() 

  Updatelabel 

End Sub 

Private Sub optLevel2_Click() 

  Updatelabel 
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End Sub 

Private Sub OptLevel3_Click() 

  Updatelabel 

End Sub 

Public Sub Updatelabel() 

  Dim Info 

  Dim LFCR 

  LFCR = Chr(13) + Chr(10) 

 ا���ت '  

  If chkSound.Value = 1 Then 

     Info = " �: ا���ت��� " 

  Else 

     Info = " إ
"�ف: ا���ت " 

  End If 

 ا�&%رة '  

  If chkMouse.Value = 1 Then 

     Info = Info + LFCR + " �: ا�&%رة��� " 

  Else 

     Info = Info + LFCR + " إ
"�ف: ا�&%رة " 

  End If 

 ا)��ان '  

  If chkColors.Value = 1 Then 

     Info = Info + LFCR + " �: ا)��ان��� " 

  Else 

     Info = Info + LFCR + " إ
"�ف: ا)��ان " 

  End If 

1ا,س*�ى  '    

  If optLevel1.Value = True Then 

     Info = Info + LFCR + " 1: ا,س*�ى " 

  End If 

  'level 2 

  If optLevel2.Value = True Then 

     Info = Info + LFCR + " 2: ا,س*�ى " 

  End If 

  If optLevel3.Value = True Then 

     Info = Info + LFCR + " 3: ا,س*�ى " 

  End If 

  lblChoice.Caption = Info 
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End Sub 

أي ملف ( نظامي ASCII عبارة عن ملف آسكي OPTION.FRMكما تلاحظ، فإن الملف 
 رقم إصدار فيجول OPTION.FRMنصي يبين السطر الأول في الملف ال). نصي عادي

، تصف السطور التي تلي هذا السطر، Version 5.00:  المستخدم لتوليد الملفبيسك
). أي بمعنى آخر، جدول خصائص النموذج(النموذج وعناصر التحكم الموجودة عليه 
  .لنموذج، فتمثل نص البرنامجأما الأسطر التي تلي جدول خصائص ا

هام جداً للمبرمجين الذين يرغبون ) ASCIIملفات (يعتبر فهم صيغة الملفات النصية 
كأن تكتب برنامجاً يسأل المستخدم بضعة أسئلة، ( آلياً، ASCIIبكتابة برامج تولد ملفات 

 فيجول لا يمتلك).  للنموذجASCIIوبناء على أجوبة المستخدم، يولّد البرنامج الملف 
، لهذا يجب أن يكون ASCIIبيسك أي طريقة تمكّنه من معرفة من أين جاء الملف 
  .الملف مسايراً بإحكام للصيغة التي يتوقعها فيجول بيسك

  المصفوفات
يحدد التصريح . يتوجب على البرامج التصريح عن المصفوفات إذا أردت استخدامها

كما أن التصريح . ، اسم المصفوفة وعدد البنود التي يمكنها الاحتفاظ بهاعن المصفوفة
. عن مصفوفة ضمن قسم التصاريح العامة يجعلها مرئية لكل إجراءات وتوابع النموذج

بينما تكون المصفوفة مرئية لكل نماذج المشروع إذا تم التصريح عنها في وحدة 
  .Global، وأسبقنا عبارة التصريح بالكلمة المحجوزة )Module BAS( مستقلة نمطية

  Data Type أنواع البيانات
 شتى أنواع 1-15يدعم فيجول بيسك أنواعاً عديدة من البيانات، يستعرض الجدول 

  .البيانات ومجالات قيم البيانات المتوفرة في فيجول بيسك
  :لنأخذ مثلاً العبارة التالية للتصريح عن متحول بأنه من النوع الصحيح

Dim Counter As Integer 

  :العبارة السابقة) أي تكافئ(وهي تقابل العبارة التالية 
Dim Counter% 
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، يأخذ المتحول من النوع As Integerالتمثيل المختصر للعبارة % يعتبر الرمز 

تشغل كل قيمة . 32768 وحتى 32768–ال الصحيح، قيمة ما من ضمن المج
  .من الذاكرة) بايتين (Byte 2صحيحة 

  :بشكل مشابه، يمكننا التصريح عن متحول بأنه صحيح طويل كما يلي
Dim Number As Long 

  : بأنه من النوع الطويلNumberتعطي العبارة التالية شكلاً آخر للتصريح عن المتحول 
Dim Number& 

يأخذ المتحول من النوع الصحيح . As Longل المختصر للعبارة هو التمثي& الرمز 
. 2,147,483,648 وحتى 2,147,483,648–الطويل، أي قيمة من ضمن المجال 

  .من الذاكرة)  يايتاتByte) 4 4 يشغل كل متحول طويل 
  :يصرح عن المتحول المضاعف الدقة بشكل مشابه لما يلي

Dim MyVariable As Double 

  :تصار التصريح السابق بالشكل التاليأو يمكن اخ
Dim MyVariable# 

  . من الذاكرةByte 8المتحول المضاعف الدقة، قد يكون رقماً موجباً أو سالباً ويشغل 
 مجالات القيم السالبة والموجبة  لكل أنواع البيانات في 1-15يوضح الجدول 

  .بيسك فيجول

  .ل بيسكأنواع البيانات التي يدعمها فيجو. 1-15الجدول 
  الاختصار  المجال البايتات المطلوبة  نوع البيانات

Integer 232.767 إلى 32.768-   بايت  %  
Long  4إلى2.147.483.648-   بايت   

2.147.483.647  
&  

Single-positive 445   بايت-E1.401298إلى   
38E3.402823  

!  

Single-negative 438   بايتE3.402823-إلى   
45-E1.401298-  

!  

Double-positive 824   بايت-D4.94065645841247إلى   
308D1.79769313486232  

#  
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Double-

negative 
   إلى-308D1.79769313486232   بايت8

24-D4.94065645841247-  
#  

Currency 8إلى-922337203685477,5808   بايت   
922337203685477,5807  

@  

String بليون حرف2 من صفر إلى حوالي  يعتمد على عدد الأحرف   $  
Date 89999/ديسمبر/31 إلى  100/جونيه/1   بايت    
Variant   يعتمد على نوع البيانات

  التي يخزنها
    

 يصف نوع متحول غريب بعض الشيء، 1-15لاحظ أن آخر عنصر في الجدول 
ية أو ، يمكن أن يشير هذا النوع إلى تاريخ أو وقت أو سلسلة كتابVariantوهو النوع 

 Iفمثلاً عند التصريح عن متحول ). 1234.5678مثلاً  (متحول ذي فاصلة عائمة
  :بالشكل

Dim I As Integer 

 I من نوع صحيح، أما عند التصريح عن متحول Iيشكّل فيجول بيسك متحولاً يدعى 
  :بالشكل

Dim I 

،أي أن فيجول بيسك لا )Variant( من نوع متغير Iفسوف يشكل فيجول بيسك المتحول 
، هل هو سلسلة أم متحول صحيح، أم متحول Iيعلم بماذا سوف يستخدم المتحول 

سيتمكن فيجول بيسك فيما بعد من تحديد نوع المتحول بالنظر . طويل، أم أي نوع آخر
  :يدرك فيجول بيسك لدى استخدامه العبارة التالية: فمثلاً. إلى العبارة التي تستخدمه

I = "My String" 

  :أن المتحول يجب معالجته كسلسلة كتابية، أما إذا صادف فيجول بيسك العبارة التالية
I = 2 + 3 

  .Integerفسيدرك عندها أن المتحول يجب معالجته كمتحول من نوع صحيح 
أنه بإمكان نفس المتحول الخدمة بعدة أنواع ) Variant(ميزة استخدام متحولات متغيرة 

  :فمثلاً، لا مانع من ورود العبارات التالية في نفس الإجراء. عطياتم
Dim I 

I = 2 + 3 

I = "My String" 



    539   صغير الحجمEXEملف تنفيذى 
في نفس ) سلسلة( هنا دور متحول صحيح، ومتحول من نوع كتابي Iيلعب المتحول 

  .الوقت
، فهي التسبب فى بطيء عمل البرنامج، نسبة Variantأما عيب استخدام نوع البيانات 

  .رامج التي تحدد بدقة نوع المتحولات التي تستخدمهاإلى الب
 أسرع، عندما يصرح عن متحول عداد الحلقة، بأنه من النوع Forفمثلاً، تُنفّذ حلقة 

طبعاً قد يكون متحول عداد الحلقة من نوع طويل، إذا كانت الحلقة ستتكرر . الصحيح
ا هي عليه، عندما  مرة، وعند ذلك ستدور الحلقة بشكل أبطأ مم32767أكثر من 

  .يكون عداد الحلقة من نوع صحيح
إلا أن الحلقة . For كعداد لحلقة Variantيمكنك استخدام متحول من النوع المتغير 

. Long أو الطويل Integerستدور بشكل أبطأ، مما لو كان المتحول من النوع الصحيح 
  :داد حلقة من نوع متغيريمكن استخدام عبارة مشابهة لما يلي للتصريح عن ع

Dim HisVariant 

  :أو تستطيع استخدام عبارة أكثر وضوحاً
Dim HisVariant As Variant 

  برنامج المصفوفات
  .يوضح برنامج المصفوفات كيفية التصريح عن المصفوفات في فيجول بيسك

  التمثيل المرئي للبرنامج المصفوفات
  .سنستخدم هذا الدليل لحفظ العمل المنجز. C:\VB5Prg\Ch15 أنشئ الدليل �
 في الدليل ARRAYS.FRMافتح مشروعاً جديداً واحفظ نموذج المشروع بالاسم �

C:\VB5Prg\Ch15 واحفظ ملف المشروع بالاسم ،ARRAYS.VBP في ذات 
  .الدليل

  .1-15النموذج المكتمل سيبدوكما في الشكل. 2-15 أنشئ النموذج طبقاً للجدول �
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  1-15الشكل   
  .frmArraysالنموذج   

  

  

   FrmArraysجدول خصائص النموذج . 2-15الجدول 
 القيمة الخاصية الكائن

Form Name frmArrays 

 Caption برنامج المصفوفات 

 RightToLeft True 
CommandButton Name cmdArray1 

 Caption  1&مصفوفة 
 RightToLeft True 
CommandButton Name cmdArray2 

 Caption  2&مصفوفة 
 RightToLeft True 
CommandButton Name cmdExit 

 Caption &خروج 
 RightToLeft True 

  إدخال نص برنامج المصفوفات
  :سنبدأ بكتابة نص برنامج المصفوفات

  :frmArrays أدخل النص التالي في قسم التصاريح العامة للنموذج �
*3�0ت67 ا�*�	
5 �4 آ� ا,  
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Option Explicit 

  :frmArrays للنموذج ()cmdArray1_Click أدخل النص التالي ضمن الإجراء �
Private Sub cmdArray2_Click() 

Dim COUNTER 

Static array1(1 To 10) As String 

array1(1) = "ABC " 

array1(2) = "DEF " 

array1(3) = "GHI " 

frmARRAYs.Cls 

Print "   ا)و] ه�8�Lد ا,�&�-�":

For COUNTER = 1 To 3 Step 1 

  Print "Array1(" + Str(COUNTER) + ")=" + array1(CO UNTER( 

Next 

End Sub 

  :frmArrays للنموذج ()cmdArray2_Click أدخل النص التالي ضمن الإجراء �
Private Sub cmdArray2_Click() 

Dim COUNTER 

gArray2(11) = 234 

gArray2(12) = 567 

gArray2(13) = 890 

frmARRAYs.Cls 

Print " :"Lه ��>�u�8د ا,�&�-� ا��  

For COUNTER = 11 To 13 Step 1 

  Print "gArray2(" + Str(COUNTER) + ")="  _+  

         Str (gArray2(COUNTER)) 

Next 

End Sub 

  :frmArrays للنموذج ()cmdExit_Click أدخل النص التالي ضمن الإجراء �
Private Sub cmdExit_Click() 

End 

End Sub 

  تنفيذ برنامج المصفوفات 
  . نفّذ برنامج المصفوفات�
  .1مصفوفة انقر الزر �
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  ).2-15انظر الشكل . (  يستجيب برنامج المصفوفات، بإظهار بنود المصفوفة الأولى
  .  2مصفوفة انقر الزر �

  .يستجيب برنامج المصفوفات، بإظهار بنود المصفوفة الثانية
  . لإنهاء برنامج المصفوفاتخروجقر الزر  ان�

  

   2-15الشكل   
  .()Array1إظهار بنود   

  

  

   3-15الشكل   
  .()Array2إظهار بنود   

  كيف يعمل برنامج المصفوفات
يملأ . ()Array2 و ()Array1يصرح برنامج المصفوفات عن مصفوفتين أحاديتين 

، ويظهر هذه 1مصفوفة عند نقر الزر ()Array1البرنامج أول ثلاثة بنود من المصفوفة 
  .البنود الثلاثة

، ويظهرها عند نقر ()Array2ويملأ البرنامج أيضاً ثلاث بنود من المصفوفة الأحادية 
  .2مصفوفةالزر 

  نص قسم التصاريح العامة

  :()gArray2يصرح في هذا القسم عن المصفوفة الأحادية 
Dim gArray2(10 to 20) As Integer 
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، مما يعني أن بنودها من النوع )As Integer(مصفوفة من النوع الصحيح هذه ال
  .الصحيح

الرقمين ضمن القوسين الهلاليين، يدلان أن أول بند في هذه المصفوفة هو 
gArray2(10) وبالتالي فالبند الثاني هو ،gArray2(11) والثالث هو ،gArray2(12)…أما . الخ

  .gArray2(20)آخر بند فهو 
تصريح عن مصفوفة ضمن قسم التصاريح العامة، أنها مرئية لكافة إجراءات يعني ال

  .وتوابع النموذج

  ()cmdArray1_Clickنص الإجراء 

  :1مصفوفةينفّذ هذا الإجراء آلياً عند نقر الزر 
Private Sub cmdArray1_Click() 

Dim COUNTER 

Static array1(1 To 10) As String 

array1(1) = "ABC" 

array1(2) = "DEF" 

array1(3) = "GHI" 

frmARRAYs.Cls 

Print " :"L�8د ا,�&�-� ا)و] ه�  

For COUNTER = 1 To 3 Step 1 

  Print "Array1(" + Str(COUNTER) + ")=" + array1(CO UNTER) 

Next 

End Sub 

  : بالشكل التالي()Array1يصرح هذا الإجراء عن المصفوفة 
Static Array1(1 to 10) As String 

، قبل اسم المصفوفة عند التصريح عنها في قسم Staticلاحظ أنه يجب استخدام كلمة 
  . ضمن إجراءStatic التصاريح العامة، أو يصرح عنها كمصفوفة ساكنة

د في  وهكذا، آخر بنArray1(2)، والبند الثاني هو Array1(1)البند الأول في المصفوفة هو 
  .Array1(10)المصفوفة هو 

  :Clsيملأ الإجراء بعد ذلك ثلاثة بنود في المصفوفة، وينظّف النموذج بواسطة الطريقة 
Array1(1)= "ABC" 
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Array1(2)= "DEF" 

Array1(3)= "GHI" 

frmArrays.Cls 

  :Forوأخيراً يظهِر الإجراء، أول ثلاثة بنود من المصفوفة باستخدام حلقة 
Print " :"L�8د ا,�&�-� ا)و] ه�  

For COUNTER = 1 To 3 Step 1 

  Print "Array1(" + Str(COUNTER) + ")=" + array1(CO UNTER) 

Next 

   ()cmdArray2_Clckنص الإجراء 

  :2مصفوفةينفّذ هذا الإجراء عند نقر الزر 
Private Sub cmdArray2_Click() 

Dim COUNTER 

gArray2(11) = 234 

gArray2(12) = 567 

gArray2(13) = 890 

frmARRAYs.Cls 

Print " :"Lه ��>�u�8د ا,�&�-� ا��  

For COUNTER = 11 To 13 Step 1 

  Print "gArray2(" + Str(COUNTER) + ")="  _+  

             Str (gArray2(COUNTER)) 

Next 

End Sub 

 بدون أن يصرح عنها، لأنها ()Array2لكنه يستعمل المصفوفة . يشبه هذا الإجراء سابقه
وذلك بسبب التصريح عنها في قسم التصاريح (مصفوفة عامة لكل الإجراءات، 

  ).العامة

  النهايتان العليا والسفلى للمصفوفة
يتحدد البندان الأول و الأخير في المصفوفة حسب ما أوضحه برنامجنا المصفوفات 

التالية عن مصفوفة من الأرقام من تصرح العبارة : فمثلاً. من التصريح عن المصفوفة
  :النوع طويل

Dim MyArray(0 to 35) As Long 
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  .MyArray(35)، والبند الأخير هو MyArray(0)هو ) النهاية السفلى(البند الأول 

  :نستطيع اختصار التصريح السابق بالعبارة التالية
Dim MyArray(35) As Long 

البند الأول في المصفوفة هو : التاليتفسر العبارة من قبل فيجول بيسك بالشكل 
MyArray(0) والبند الثاني هو ،MyArray(1)… الخ، وآخر بند في المصفوفة هو

MyArray(35) . عيب استخدام الشكل المختصر للتصريح، أن القيمة الافتراضية للنهاية
لبند ذي دوماً، أي ينبغي عليك أن تتذكر دائماً أن البند الأول، هو ا" الصفر"السفلى هي 
  . هو البند الثاني وهكذا1، بينما البند ذي الترتيب "صفر"الترتيب 

  حجم المصفوفة
تبعاً لنظام التشغيل، ) الحجم الأعظم(يتحدد أقصى حجم يمكن أن تصله المصفوفة 

 Virtual أو الافتراضية فحسب ما تعلم، يستخدم ويندوز ما يدعى بالذاكرة الوهمية

Memory . فعندما تستخدم كل الذاكرةRAM المتاحة، يبدأ ويندوز باستخدام القرص 
عند ذلك يدعى هذا الجزء من القرص الصلب . RAMالصلب، وكأنه امتداد للذاكرة 

  .Virtual Memory بالذاكرة الوهمية RAMوالمستخدم كذاكرة 
 ميجا بايت، وأنه استهلكها 16 بحجم RAM ذاكرة  يملكPCلنفترض مثلاً أن الحاسب 

، وطبعاً لاشك أن RAMكلها، يشرع ويندوز باستخدام حيز من القرص الصلب كذاكرة 
 الفعلية وبين الذاكرة الوهمية، RAMهناك فارق كبير في سرعة القراءة من الذاكرة 

نات من الذاكرة فقراءة البيانات من القرص الصلب تكون أبطأ كثيراً من قراءة البيا
RAM.  

لهذا يجب أن تعلم أن ويندوز سيلجأ إلى استخدام القرص الصلب لدى استعمالك 
 المتاحة، مما سيتسبب بتدني سرعة عمل RAM لمصفوفات كبيرة تستهلك الذاكرة

 RAMالبرنامج، وسيعاني برنامجك من مشاكل في الأداء عند استهلاك كامل الذاكرة 
  .المتاحة
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  دة الأبعادالمصفوفات متعد
استخدم برنامج المصفوفات مصفوفة ذات بعد وحيد، تستطيع في فيجول بيسك 
التصريح عن مصفوفات متعددة الأبعاد، فمثلاً تصرح العبارة التالية عن مصفوفة ذات 

  ):ثنائية البعد(بعدين 
Static MyArray(0 to 3, 1 to 4) 

  :يمكن سرد بنود هذه المصفوفة بالشكل التالي
MyArray(0,1) MyArray(0,2) MyArray(0,3) MyArray(0,4)  

MyArray(1,1) MyArray(1,2) MyArray(1,3) MyArray(1,4)  

MyArray(2,1) MyArray(2,2) MyArray(2,3) MyArray(2,4)  

MyArray(3,1) MyArray(3,2) MyArray(3,3) MyArray(3,4)  

  :ا يليتستطيع بشكل مشابه، التصريح عن مصفوفة ثلاثية الأبعاد كم
Dim MyArray(1 to 3, 1 to 7, 1 to 5) 

  :3 لملء بنود مصفوفة ثنائية البعد بالقيمة Forيستخدم نص التصريح التالي حلقتي 
Static MyArray ( 1 To 10, 1 To 10) 

Dim COUNTER1, COUNTER2   

For COUNTER1 = 1 To 10 

  For COUNTER2 = 1 To 10 

    MyArray(Counter1, Counter2) = 3 

  Next Counter2 

Next Counter1 

  المصفوفات الديناميكية
فمثلاً، تصرح . ينبغي الانتباه إلى موضوع الذاكرة عند التصريح عن المصفوفات

  : بند10001العبارة التالية عن مصفوفة ذات 
Static MyArray(10000) As long 

، وهذه Byte 4، وبالتالي يشغل )طويل (Longع كل بند في هذه المصفوفة من النو
لعل هذا القدر ليس بالشيء الكثير، .  بايتاً من الذاكرة40,004المصفوفة سوف تشغل 

لكن ماذا لو كان لدينا عشر مصفوفات مثل هذه المصفوفة في برنامجنا، ستستهلك 
جز أقل قدر لهذا حاول دائماً ح.!  بايت من الذاكرة400,040المصفوفات العشرة هذه 

  .ممكن للمصفوفة في البرنامج
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لكن هناك ملاحظة أخرى، فبعض المصفوفات يتحدد حجمها فقط أثناء زمن التنفيذ، 

  ).إعادة الحجز (ReDimيمكن في هذه الحالة استخدام العبارة 
 Dynamicتدعى المصفوفة التي تغير حجمها أثناء زمن التنفيذ بالمصفوفة الديناميكية 

Array.  
  :يوضح جزء البرنامج التالي طريقة إعادة حجز مصفوفة

Private Sub Command1_Click() 

Dim Counter 

Dim Array1() As Integer 

ReDim Array1(1 To 15) As Integer 

For Counter = 1 To 15 Step1 

  Array1(Counter) = Counter 

Next Counter 

ReDim Array1(1 To 15) As Integer 

 كمصفوفة ديناميكية، لاحظ الاختلاف بين التصريح عن ()Array1يصرح الإجراء عن 
  .المصفوفة الثابتة وبين المصفوفة الديناميكية

العبارة التالية والتي استخدمناها في النص السابق تعين حجم المصفوفة باستخدام 
  :ReDimالعبارة 

ReDim Array1(1 to 15) As Integer 

 بنداً، وكل بند من بنودها ينتمي إلى النوع 15هذه العبارة تحدد حجم المصفوفة بـ 
  .الصحيح

 مجدداً لإعادة ReDim بنود المصفوفة الخمسة عشر، ثم تستخدم عبارة Forتملأ الحلقة 
  :حجز المصفوفة

ReDim Array1(1 to 5) As Integer 

وهكذا يمكنك . جم المصفوفة الثانية فقط خمسة بنود يكون حReDimبعد تنفيذ العبارة 
استخدام هذه التقنية لتبديل حجم مصفوفاتك أثناء زمن التنفيذ، والحفاظ على أكبر قدر 

، وبعد ) بايت30=15×2( في النص السابق ()Array1تطلبت . حر من ذاكرة الحاسب
بنود من النوع الصحيح  إلى خمسة ()Array1 الثانية، يتبدل حجم ReDimتنفيذ العبارة 
  . بايت فقط10وبالتالي إلى 
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، تصبح القيم التي كانت مخزنة في ReDimما يهمنا معرفته، أنه في حال تنفيذ عبارة 
فإذا أردت المحافظة على بعض قيم المصفوفة لا بد لك .! المصفوفة مفقودة إلى الأبد

  . كيفية إنجاز ذلك2فات، يوضح برنامج المصفوPreserveمن استخدام الكلمة المحجوزة 

  2برنامج المصفوفات
يوضح هذا البرنامج، كيف تتمكن من إعادة حجز المصفوفات، ضمن برامج فيجول 

  .بيسك

   2التمثيل المرئي لبرنامج المصفوفات
  :2سنبدأ بتمثيل برنامج المصفوفات

موذج الجديد بالاسم ، واحفظ النStandard EXEأنشئ مشروعاً جديداً من نوع �
ARRAYS2.FRM في الدليل C:\VB5Prg\Ch15 واحفظ ملف المشروع بالاسم ،
ARRAYS2.VBP في الدليل C:\VB5Prg\Ch15.  

يفترض أن . 3-15 طبقاً للمواصفات المبينة في الجدول frmArrayأنشئ النموذج �
  .4-15يبدو النموذج المكتمل كما في الشكل 

  

   4-15الشكل   
   frmArrayالنموذج   
  .2لبرنامج المصفوفات  

  

  .FrmArrayجدول خصائص النموذج . 3-15الجدول 
 القيمة الخاصية الكائن

Form Name frmArray 

 Caption 2برنامج المصفوفات 
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 RightToLeft True 
CommandButton Name cmdFill10 

 Caption بنود10ملء &ا  
 RightToLeft True 
CommandButton Name cmdOnly5 

 Caption  5اختصر البنود إلى 
 RightToLeft True 
CommandButton Name cmdExit 

 Caption &خروج 
 RightToLeft True 
ComboBox Name cboElements 

 Text )ًاجعله فارغا( 
 Style 0-Drop Down Combo 

  2إدخال نص برنامج المصفوفات
  :frmArrayح العامة للنموذج  أدخل النص التالي في قسم التصاري�

'  67 ا�*�	
5 �4 آ� ا,*3�0ت

Option Explicit 

Dim gTheArray() As Integer 

  :frmArray للنموذج ()cmdExit_Click أدخل النص التالي ضمن الإجراء �
Private Sub cmdExit_Click() 

End 

End Sub 

  :frmArrayذج  للنمو()cmdFill10_Click أدخل النص التالي ضمن الإجراء �
Private Sub cmdFill10_Click() 

ReDim gTheArray(1 To 10) As Integer 

Dim Counter 

For Counter = 1 To 10 

  gTheArray(Counter) = Counter 

Next 

 

cboElements.Clear 
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For Counter = 0 To 9 

  cboElements.AddItem Str(gTheArray(Counter + 1)) 

Next 

End Sub 

  :frmArray للنموذج ()cmdOnly5_Clickل النص التالي ضمن الإجراء  أدخ�
Private Sub cmdOnly5_Click() 

ReDim Preserve gTheArray(1 To 5) As Integer 

Dim Counter 

cboElements.Clear 

For Counter = 0 To 4 

  cboElements.AddItem Str(gTheArray(Counter + 1)) 

Next 

End Sub 

  2نامج المصفوفاتتنفيذ بر
  .2 نفّذ برنامج المصفوفات�
  . بنود10املأ  انقر الزر �

وتستطيع . ، بملء مربع التحرير والسرد بعشرة بنود2يستجيب برنامج المصفوفات
رؤية هذه البنود بنقر رأس السهم النازل لمربع التحرير والسرد لاستعراض لائحة 

  ).5-15انظر الشكل (البنود 
   5بنود إلى اختصر ال انقر الزر �

يمكنك . ، بإزالة خمس بنود من مربع التحرير والسرد2يستجيب برنامج المصفوفات
مشاهدة البنود الخمسة الباقية بنقر رأس السهم النازل لمربع التحرير والسرد لمشاهدة 

  ).6-15انظر الشكل . (لائحة البنود

  

   5-15الشكل   
  ملء مربع التحرير والسرد  
  .بعشرة بنود  
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   6-15لشكل ا  
  الإبقاء على خمسة بنود  
  .فقط من المصفوفة  

  . لإنهاء البرنامجخروج انقر الزر �

  2كيف يعمل برنامج المصفوفات
 مصفوفة ما، ويملأ بعدها مربع التحرير والسرد ببنود هذه 2يملأ برنامج المصفوفات

ي تحافظ على  والتPreserveالمصفوفة، يعاد حجز المصفوفة باستخدام الكلمة المحجوزة 
  .قيم البنود المتبقية في المصفوفة

  نص التصاريح العامة

  :يصرح في هذا القسم عن مصفوفة ديناميكية
Dim gTheArray() As Integer 

طبعاً يفهم فيجول بيسك من هذه العبارة، أن المصفوفة ديناميكية وذلك لأن القوسين 
  .انالهلاليين وراء الاسم فارغ

   ()cmdFill10_Clickنص الإجراء 

  : بنود10املء ينفّذ هذا الإجراء آلياً، عند نقر الزر 
Private Sub cmdFill10_Click() 

ReDim gTheArray(1 To 10) As Integer 

Dim Counter 

For Counter = 1 To 10 

  gTheArray(Counter) = Counter 

Next 

 

cboElements.Clear 
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For Counter = 0 To 9 

  cboElements.AddItem Str(gTheArray(Counter + 1)) 

Next  

End Sub 

  : لتحديد حجم المصفوفة بعشرة بنودReDimيستخدم الإجراء العبارة 
ReDim gTheArray(1 to 10) As Integer 

  : لملء بنود المصفوفةForتُستخدم حلقة 
For Counter = 1 To 10 

  gTheArray(Counter) = Counter 

Next 

 لملئه بعشرة بنود، وهذه البنود Forتُمحى بنود مربع التحرير والسرد، ثم تُستخدم حلقة 
أي يتقابل كل بند من المصفوفة، مع بند من مربع التحرير (تتوافق مع بنود المصفوفة 

  ):والسرد
cboElements.Clear 

For Counter = 0 To 9 

  cboElements.AddItem Str(gTheArray(Counter + 1)) 

Next  

، أما أول بند في "صفر"لاحظ أن أول بند في مربع التحرير والسرد هو البند ذو الرقم 
، أما "4"، كذلك آخر بند في مربع التحرير والسرد هو البند رقم "1"المصفوفة فرقمه 

  ".10"آخر بند في المصفوفة فرقمه 

  ()cmdOnly5_Clickنص الإجراء 

  :5اختصر البنود إلى  عند نقر الزر ينفذ هذا الإجراء آلياً،
Private Sub cmdOnly5_Click() 

ReDim Preserve gTheArray(1 To 5) As Integer 

Dim Counter 

cboElements.Clear 

For Counter = 0 To 4 

  cboElements.AddItem Str(gTheArray(Counter + 1)) 

Next 

End Sub 

  :جم المصفوفة إلى خمسة بنود لتغيير حReDimيستخدم الإجراء عبارة 
ReDim Preserve gTheArray(1 to 5) As Integer 
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 بالإبقاء على قيم أول خمسة بنود من المصفوفة على Preserveتتسبب الكلمة المحجوزة 

يمحو الإجراء بعدها بنود مربع التحرير ). أي تحتفظ البنود بقيمها الأصلية(حالها 
  :خمسة بنودوالسرد ويملؤه ب

cboElements.Clear 

For Counter = 0 To 9 

  cboElements.AddItem Str(gTheArray(Counter + 1)) 

Next 

  :Preserveاتبع الخطوات التالية لرؤية دور الكلمة المحجوزة 
 لتصبح العبارة بالشكل ReDim من العبارة Preserve احذف الكلمة المحجوزة �

  :التالي
ReDim gTheArray(1 to 5) As Integer 

، وافتح مربع التحرير  بنود10املء ، ثم انقر الزر 2 نفّذ برنامج المصفوفات�
  والسرد، وتأكد من امتلائه بعشر بنود

 وافتح مربع التحرير والسرد، وتأكد أن 5اختصر البنود إلى  انقر بعد ذلك الزر �
البنود الخمس مساوية كلها إلى اللائحة مملوءة بخمسة بنود، ستجد أن قيم هذه 
  .Preserveالصفر، وذلك بسبب حذف الكلمة المحجوزة 

  .2 لإنهاء برنامج المصفوفاتخروج انقر الزر �

  64KBالمصفوفات التي يزيد حجمها عن 
 تدعى 64KB، والمصفوفة التي تتجاوز 64KBيمكن لحجم المصفوفة أن يتجاوز 

، ليس هنالك تصريح خاص للمصفوفات الضخمة، Huge Array بالمصفوفة الضخمة
فهذه المصفوفات عادية، لكن هناك استثناء وحيد، فإذا كانت المصفوفة الضخمة من 

، فيجب أن تكون كل بنودها تحمل نفس العدد من )أي من نوع نصي(، Stringنوع 
  .الرموز
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  برنامج المغير
 لبناء إجراءات أو Tools من القائمة Add Procedureطيع كما تعلم، استخدام الخيار تست

) معاملات(توابع وظيفية خاصة بك، وتمتلك هذه الإجراءات أو التوابع وسائط 
Parametersخاصة بها، وتسمى هذه الوسائط في أدبيات البرمجة، بالمتغيرات الوسيطية  
Arguments.  

  : إلى تابع وظيفي في فيجول بيسكParametersهناك طريقتان لتمرير الوسائط 
تمرير عنوان المتحول في . (By Reference  طريقة القيمة الراجعة�

  ).الذاكرة
  ).تمرير نسخة عن قيمة المتحول. (By Value  طريقة القيمة الغير راجعة�

  .يوضح برنامج المغير الاختلاف بين الطريقتين

  التمثيل المرئي لبرنامج المغير
 واحفظ نموذج المشروع بالاسم Standard EXEأنشئ مشروعا جديداً من النوع �

Vary.FRM في الدليل C:\VB5Prg\Ch15 واحفظ ملف المشروع بالاسم 
VARY.VBP الدليل في ذات.  

  .4-15 طبقاً للجدول frmVary أنشئ النموذج �
  .7-15يفترض أن يظهر النموذج المكتمل كما في الشكل 

  

   7-15الشكل   
  .frmVaryالنموذج   

  .frmVaryجدول خصائص النموذج . 4-15الجدول 
 القيمة الخاصية الكائن
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Form Name frmVary 

 Caption ربرنامج المغي 

 RightToLeft True 
CommandButton Name cmdDoIt 

 Caption اضغط هنا 
 RightToLeft True 
CommandButton Name cmdExit 

 Caption &خروج 
 RightToLeft True 
Label Name lblInfo 

 Caption )ًاجعله فارغا( 
 Alignment 2-Center 
 BorderStyle 1-Fixed Single 

  :Option Explicitامة يحوي العبارة  تأكد من أن قسم التصريحات الع�
'  67 ا�*�	
5 �4 آ� ا,*3�0ت

Option Explicit 

  :frmVary للنموذج ()cmdDoIt_Click أدخل النص التالي ضمن الإجراء �
Private Sub cmdDoIt_Click() 

Dim V As Integer 

Dim Result As Integer 

V = 3 

Result = VSquare(V) 

lblInfo.Caption = "V = " + Str(V) + " 4*4=" + Str(R esult) 

End Sub 

  :frmVary للنموذج ()cmdExit_Click أدخل النص التالي ضمن الإجراء �
Private Sub cmdExit_Click() 

End 

End Sub 

 وأطلق عليه التسمية frmVary  أنشئ تابعاً وظيفياً جديداً في النموذج�
VSquare . ختياربإظهار نافذة نص البرنامج، واوذلك Add Procedure من 
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 Name، وتحديد الاسم Function على أنه Type ثم تحديد النوع، Toolsالقائمة 
  .OKثم نقر  VSquareبأنه 

  .()VSquareيستجيب فيجول بيسك بإضافة التابع الوظيفي 
  : غير أول سطر بحيث يصبح كما يلي�

Public Function VSquare(ByVal V As Integer) 

 

End Function 

  :()VSquare والآن أدخل النص التالي ضمن التابع الوظيفي �
Public Function VSquare(ByVal V As Integer) 

V = 4 

VSquare = V * V 

End Function 

  تنفيذ برنامج المغير
  . نفّذ برنامج المغير�
  .اضغط هنا انقر الزر �

  .8-15مبين في الشكل  كما هو lblInfoيستجيب البرنامج بإظهار القيمة في اللافتة 
  . لإنهاء البرنامجخروج انقر الزر �

  

   8-15الشكل 
 Vبرنامج المغير عند تمرير المتحول 

  .()VSquareإلى التابع الوظيفي 

  كيف يعمل برنامج المغير
 بطريقة القيمة غير الراجعة ()VSquareيمرر البرنامج متحولاً إلى التابع الوظيفي 

ByValذلك لا تتغير قيمة المتحول ، ولV كما سترى لاحقا4ً إلى الرقم 3 من الرقم ،.  
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  ()cmdDoIt_Clickنص الإجراء 

  :اضغط هناينفّذ هذا الإجراء آلياً، عند نقر الزر 
Private Sub cmdDoIt_Click() 

Dim V As Integer 

Dim Result As Integer 

V = 3 

Result = VSquare(V) 

lblInfo.Caption = "V = " + Str(V) + " 4*4=" + Str(R esult) 

End Sub 

ويعيد ، ()VSquare ثم ينفذ التابع الوظيفي، V  إلى المتحول3يسند الإجراء القيمة 
 والقيمة المعادة من V المتحول يظهر الإجراء بعد ذلك، قيمة). 4×4 (ناتج ضرب

  .lblInfo في اللافتة ()VSquareالتابع الوظيفي 

  ()VSquareالوظيفي نص التابع 

  :()cmdDoIt_Click من قبل الإجراء ()VSquareيستدعى التابع الوظيفي 
Public Function VSquare(ByVal V As Integer) 

V = 4 

VSquare = V * V 

End Function 

 إلى متحول التابع الوظيفي V×V، ثم يسند القيمة V إلى المتحول 4يسند التابع القيمة 
VSquareيء الذي نحب التنبيه إليه، أن المتحول ، الشV قد تم تمريره إلى التابع 

، بمعنى أن الإجراء ينشئ نسخة جديدة عن ByValالوظيفي بطريقة القيمة غير الراجعة 
 في الإجراء طالب Vولا توجد صلة بين المتحول . ، ثم يتعامل معهVالمتحول المدعو 

 في التابع الوظيفي V، وبين المتحول ) في مثالنا هذا()cmdDoIt_Clickأي (الاستدعاء 
VSquare().  

. 4 وليس القيمة V إلى المتحول 3وهذا يشرح السبب الذي دفعنا إلى إسناد القيمة 
. ByValفقيمة المتحول الممرر بطريقة القيمة غير الراجعة ). 8-15انظر إلى الشكل (

  .لا تتغير في البرنامج طالب الاستدعاء
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  ل برنامج المغيرتعدي
لاحظ التعديل في أول سطر من التابع (سنعدل الآن برنامج المغير، بحيث يبدو كالتالي 

  ):الوظيفي
Public Function VSquare(V As Integer) 

V = 4 

VSquare = V * V 

End Function 

  .اضغط هنا نفّذ برنامج المغير، وانقر الزر �
  .9-15 حسب ما يتبين من الشكل lblInfoاللافتة يستجيب البرنامج بإظهار القيم في 

  

   9-15الشكل 
   Vبرنامج المغير لدى تمرير المتحول 

  ).ByRef(بطريقة القيمة الراجعة 

 الآن، لم يمرر بطريقة القيمة غير الراجعة، إلى التابع الوظيفي Vلاحظ أن المتحول 
VSquare()المتحول الممرر، هو نفس ، بل تم تمريره بطريقة القيمة الراجعة، أي أن 

وهكذا فعند تمرير . المتحول في الإجراء طالب الاستدعاء، والتابع الوظيفي المستدعى
 في الإجراء V بطريقة القيمة الراجعة، فهذا يعني أن المتحول Vالمتحول 

cmdDoIt_Click() هو نفسه في التابع الوظيفي ،VSquare() وهذا يشرح سبب ظهور ،
  ).9-15انظر إلى الشكل  (4 يحمل القيمة lblInfoفتة  في اللاVقيمة 

، من التمييز بين تمرير الوسائط بطريقة القيمة غير Cيتمكّن المبرمجون بلغة 
الراجعة، وبطريقة القيمة الراجعة، بشكل أكبر، لأنهم يتمكنون من تمييز أن تمرير 

يكفينا هنا أن . ذاكرةوسيط بطريقة القيمة الراجعة، يكافئ تمرير عنوان المتحول في ال
  :تلاحظ الفرق بين الطريقتين

لا يتمكن ). ByVal( عندما يتم تمرير الوسيط بطريقة القيمة غير الراجعة �
التابع الوظيفي المستدعى، من تغيير قيمة الوسيط الممرر في الإجراء الطالب 
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ن التابع ، فمثلاً رغم أ)لأنه لا يعرف عنوانه في الذاكرة(للاستدعاء، 
VSquare() سند القيمةإلى 4، ي V ر، إلا أن الإجراءفي برنامج المغي ،

cmdDoIt_Click() يحافظ على قيمة V 3 تساوي.  
يستخدم كل من ). ByRef(عندما يتم تمرير الوسيط بطريقة القيمة الراجعة �

لأن (ول، الإجراء الطالب للاستدعاء والتابع الوظيفي المستدعى نفس المتح
 V إلى 4، فمثلاً أدى إسناد القيمة )الإجراءين يعرفان عنوان المتحول في الذاكرة

 في النسخة المعدلة من برنامج المغير، إلى ()VSquareضمن التابع الوظيفي 
 في 4 تساوي V، فظهرت ()cmdDoIt_Click في الإجراء Vتعديل قيمة 

  .lblInfoاللافتة 

  دداًتعديل برنامج المغير مج
  :لنمضي أكثر في تعديل برنامج المغير

  : ليصبح كالتالي()VSquare غير �
Public Function VSquare(VV As Integer) 

VV = 4 

VSquare = VV * VV 

End Function 

  .اضغط هنا نفّذ برنامج المغير وانقر الزر �
  .9-15يستجيب برنامج المغير مجدداً كما في الشكل 

 على VV إلى V من ()VSquareر التغيير في اسم المتحول ضمن كما تلاحظ، لم يؤث
وهكذا .! طريقة عمل البرنامج وذلك بسبب تمرير المتحول بطريقة القيمة الراجعة

، لكنه يبقى نفس المتحول الممرر من ()VSquare ضمن VVفرغم أن المتحول يدعى 
  .) هما نفس المتحولVV و Vأي أن (قبل الإجراء طالب الاستدعاء 

  ملاحظة
 لفهم مضمون طريقة تمرير المتحولات بالقيمة الراجعة بشكل 10-15انظر الشكل 

  .أعمق
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 الخاص V مستخدمة لحفظ المتحول RAMحسب الشكل، توجد خلايا من الذاكرة 
 إلى V المتحول ()cmdDoIt_Click، يمرر الإجراء ()cmdDoIt_Clickبالإجراء 
 بدوره نفس ()VSquareلقيمة الراجعة، ولهذا يستخدم  بطريقة ا()VSquareالتابع 

  .RAMالمتحول باستخدام نفس الخلايا في الذاكرة 
، V لحفظ المتحول RAM منطقة من الذاكرة ()cmdDoIt_Clickإذاً يستخدم 
، VV لحفظ المتحول RAM بدوره نفس المنطقة من الذاكرة ()VSquareويستخدم 

  .ما نفس المتحول هVV و Vوفي كلتا الحالتين فإن 
  

  

   10-15الشكل 
  تمرير المتحولات

  .بطريقة القيمة الراجعة

  OLEربط وإدراج الكائن 
 من مواضيع ويندوز Object Linking and Embedding يعتبر موضوع ربط وإدراج الكائن

 الموضوع بشكل مفصل الهامة التي يدعمها فيجول بيسك، وطبعاً تحتاج تغطية هذا
  .إلى كتاب كامل
 من القوة بحيث يمكن التفكير بها كبرمجة كاملة مستقلة، مدمجة OLEتعتبر خاصية 

  .OLEضمن فيجول بيسك، يعطي ما تبقى من هذا الفصل مقدمة مختصرة عن 

  ؟.OLEتعريف 
مأخوذ من حروف أولى كلمات الجملة ربط و إدراج كائن ) OLE(هذا المصطلح 

)Object L inking and Embedding( يستطيع البرنامج الذي يحوي هذه الخاصية، الاتصال ،
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من تطبيقات ويندوز الأخرى ) نص أو رسوم أو أي معلومات أخرى(مع معطيات 

  .التي تدعم بدورها هذه الخاصية
، لعل أحد BMPلنفرض مثلاً أن مستخدم برنامجك، يرغب بتعديل ملف ما من نوع 

تتمثل بكتابة برنامج فيجول بيسك يسمح للمستخدم برسم وتعديل الصور الطرق 
، إلا أن مثل هذا الأمر يلزمه عمل كبير، ويستغرق وقتاً طويلاً حتى تعلّم BMPالنقطية 

  .BMPالمستخدم كيف يستخدم برنامج الرسوم الخاص بك لتعديل ملفات الصورة 
مثل (خدام برنامج رسوم شهير  باستBMPلعل الحل الأسهل يتمثل بتحميل الصورة 

، ثم تعديل الصورة بواسطته، وباعتبار أن المستخدم يعمل حتماً )Paint brushالرسام
؟ كبرنامج رسم مرفق Paintعلى ويندوز، فلا بد أنه غالباً يعرف كيفية استخدام الرسام 

  .مع ويندوز
كتابة برنامج ؟ تستطيع Paintكيف ستخبر المستخدم طريقة استخدام برنامج الرسام 

 ثم تعديلها BMPبسيط بلغة فيجول بيسك، يستعرض طريقة تحميل صورة نقطية 
بشكل خطوات، لكن الطريقة الأفضل والأكثر إحكاماً، تتمثل باستخدام . بواسطة الرسام
يوضح الشكل . حسب ما يوضحه برنامج الرسام) OLE) OLE Controlعنصر التحكم 

  .إطار أدوات فيجول بيسك في OLE رمز عنصر التحكم 15-11

  

   11-15الشكل   
  .OLEعنصر التحكم   

  برنامج الرسام
 Paint، مثل برنامج OLEيوضح برنامج الرسام كيف يمكن استخدام برنامج يدعم تقنية 

Brush واستخدامه في تطبيقات فيجول بيسك، يمكّنك برنامج الرسام من تحميل صورة 
  . وتعديلهاBMPنقطية من نوع 
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  التمثيل المرئي لبرنامج الرسام
 واحفظ نموذج المشروع بالاسم Standard EXEأنشئ مشروعاً جديداً من نوع �

USEPAINT.FRM في الدليل C:\VB5Prg\Ch15 واحفظ ملف المشروع بالاسم 
USEPAINT.VBPفي ذات الدليل .  

  : أسند الخصائص التالية للنموذج�
Name:  frmUsePaint 

Caption:  م��	ا� \
�>	� 

RightToLeft: True 

  frmUsePaint إلى النموذج OLEإضافة عنصر التحكم 
  . في مربع الأدواتOLE انقر نقرة مزدوجة على رمز عنصر التحكم �

 في النموذج وإظهار مربع الحوار OLEيستجيب فيجول بيسك بوضع عنصر التحكم 
  ).12-15انظر الشكل (إدراج كائن 

  

 12-15الشكل 

  مربع الحوار 
  .إدراج كائن

يظهر مربع الحوار إدراج كائن لائحة من الكائنات التي يمكن إدراجها في برنامج 
  .الرسام

  .موافقثم انقر الزر ) Objects( من لائحة الكائنات صورة نقطية اختر �
  . احفظ المشروع�

  تنفيذ البرنامج الرسام
  :فيذ قيد التنOLEلننفذ برنامج الرسام ونشاهد تقنية 
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  . نفّذ برنامج الرسام�

  .13-15يظهر برنامج الرسام كما في الشكل 
  . ضمن إطار برنامج الرسامOLE انقر نقراً مزدوجاً على عنصر التحكم �

، بنفس الأسلوب الذي OLEيستجيب البرنامج بتمكينك من الرسم ضمن عنصر التحكم 
إنجاز مهام الرسام لاحظ أنك تستطيع ). 14-15انظر الشكل (ترسم به ضمن الرسام 

  .الأخرى باستعمال القوائم التي تظهر في قمة إطار برنامج الرسام

  

   13-15الشكل 
  .برنامج الرسام بعد تنفيذه

   

  

   14-15الشكل 
  الرسم ضمن عنصر

  .OLEالتحكم 

   ارسم شيئاً ما بواسطة برنامج الرسام�
  .في أعلى اليمين لإنهاء برنامج الرسام) ×( انقر الرمز �
  

  الخلاصة
 التي تحوي وصف FRMتعلمنا في هذا الفصل كيف نقرأ ونعدل الملفات من نوع 

وتعلمنا كيف نصرح عن المصفوفات الساكنة . ASCIIالنموذج وفق صيغة 
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وتعلمنا أيضاً كيفية تمرير الوسائط بطريقة القيمة . والديناميكية، وكيف نستخدمها
  .، والفرق بين الطريقتينByValعة ، أو بطريقة القيمة الغير راجByRefالراجعة 

، وكيفية إستخدامها فى تطبيقات OLEكما أعطانا الفصل مقدمة تمهيدية عن تقنية 
  .فيجول بيسك المختلفة

  
  
 

  
  
  
  
  

  الفصل السادس عشرالفصل السادس عشر

  
  
  
  

  SSQQLLأداة التحكم فى البيانات ولغة أداة التحكم فى البيانات ولغة 
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، المضمنة مع Data Control يوضح هذا الفصل كيفية استخدام أداة التحكم فى البيانات
تستطيع مع هذه الأداة، كتابة برامج تتيح لك الوصول لقواعد البيانات . اللغة الأصلية

يشرح لك هذا . Microsoft Access ،DBase ،Btrieve ،Paradox ،FoxProالمختلفة، مثل 
 لمعالجة قواعد البيانات SQLالفصل أيضاً، كيفية استخدام لغة الاستعلامات البنيوية 

  .ببراعة وسهولة

  برنامج البيانات
يوضح برنامج البيانات، سهولة الوصول للبيانات الموجودة في قواعد البيانات 

. لك من خلال فيجول بيسك نفسه، واستخدام أداة التحكم فى البياناتالمختلفة، وذ
 رمز أداة التحكم فى البيانات الموجود في نافذة مربع الأدوات، 1-16يوضح الشكل 

قد يظهر رمز أداة التحكم فى البيانات في موقع مختلف في نافذة الأدوات لديك، عن 
ة التحكم فى البيانات في نافذة ، عند وضع مؤشر الفأرة فوق رمز أدا1-16الشكل 

عندها ستتأكد من . Dataمربع الأدوات، يظهر مستطيل أصفر اللون يحتوي الكلمة 
  .وجود أداة التحكم فى البيانات لديك

  

   1-16الشكل   
  .أداة التحكم فى البيانات  

  إنشاء قاعدة بيانات وجداول التحكم فى البيانات
وهي ضرورية لعمل .  لاحقاً، بقاعدة بياناتيتصل برنامج البيانات الذي ستصممه

ستنشئ في هذا الفصل قاعدة . البرنامج، لذلك يجب أولاً إنشاء ملف قاعدة البيانات
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، Data Manager بيانات، باستخدام برنامج خدمي يسمى مدير التحكم فى البيانات
  . الموجود في لغة فيجول بيسك

سنستخدم برنامج مدير التحكم فى البيانات، لتصميم وإنشاء قاعدة بيانات تسمى 
Test.mdb وهي عبارة عن مجموعة من الجداول، مثال، يمكن أن تحتوي الشركة على ،

  :الجداول التالية
  .جدول يضم لائحة أقسام الشركة الصناعية

  .جدول يضم لائحة أسماء بائعي منتجات الشركة
  . أسماء الزبائنجدول يضم لائحة

  .Parts، جدولاً واحداً هو Test.MDBسوف تضم قاعدة البيانات 
  . لتحفظ عملك فيهC:\Vb5Prg\Ch16 أنشئ الدليل  �
  . Add Ins، من القائمة Visual Data Manager اختر البند  �
  .لا، انقرالزرini للملف?System.Md قد يسألك فيجول بيسك إذا كنت تريد إضافة �

  .2-16 كما في الشكل VisDataتظهر نافذة 

 

  2-16الشكل 
 .برنامج مدير التحكم فى البيانات

، Version 7.0 MDB، ثم البند Microsoft Access، ثم البند New اختر البند  �
  .3-16، انظر الشكل Fileمن القائمة 
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  3-16الشكل 
طلب إنشاء قاعدة بيانات من 
  .اتبرنامج مدير التحكم فى البيان

، يسمح لك بإنشاء قاعدة بيانات من )4-16انظر الشكل (يظهر عندها مربع حوار 
  .Microsoft Accessالنوع 

  

  4-16الشكل   
  مربع حوار إنشاء  
  .ملف قاعدة بيانات  

، في الدليل Test.MDB استخدم مربع الحوار السابق لحفظ قاعدة البيانات باسم  �
C:\Vb5Prg\Ch16 .5-16لجديد يظهر بعدها الشكل بعد إنشاء الملف ا.  

إذا لم تكن ملفات قواعد البيانات والجداول مألوفة لديك، فقط تذكر أن قاعدة البيانات 
يمكن لمعمل ما، حفظ جدول : مثال على ذلك. هي عبارة عن مجموعة من البيانات
  .بالسلع الموجودة لديه، في قاعدة بيانات

ل، مثل جدول أسماء السلع، وجدول عمليات تعتبر قاعدة البيانات مجموعة من الجداو
  .البيع والشراء التي جرت على هذه السلع وهكذا

 قاعدة 5-16نرى من الشكل .  جدول واحد، أو أكثر Test.MDBينبغي أن يحتوي الملف
 لا تحوي أي جدول حتى الآن، ولذلك تصبح مهمتك، إنشاء جدول Test.MDBالبيانات 

  .Partsجديد باسم 
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  5-16الشكل 
، Test.MDBقاعدة البيانات 

  . لا تحوي أي جدول

  .Database انقر الزر اليميني للماوس فوق نافذة  �
  .New Table و Refresh  List: ستظهر قائمة فرعية تحوي بندين هما

  . لإنشاء جدول جديدNew Table اختر البند  �
 السابقة لبناء استخدم النافذة. 6-16 كما في الشكل  Table Structureتظهر النافذة

  .Partsالجدول 
  .، وهو اسم الجدول الجديدTable Name في الحقل Parts اكتب  �
  

  

  6-16الشكل 
  .نافذة بناء الجدول

  : أضف إليه الحقول المطلوبة كالتالي �
  .7-16، كما في الشكل Add Field ليظهر مربع الحوار Add Field انقر الزر  �
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  . Parts اسم أول حقل في الجدول ، وهوName في المربع  PartNum اكتب �
  . هوحقل نصيPartNum، لأن الحقل Type في المربع  Text حدد النوع �
  .  حدد حجم الحقل بعشرة حروف كحد أقصى �

  .7-16 كما في الشكل Add Fieldينبغي أن يكون شكل النافذة 

  

  7-16الشكل   
  .إضافة الحقل الأول  

  .Add Field في النافذة OK انقر الزر  �
  .Add Field في النافذة Closeانقر الزر   �

  .Field List موجوداً في المربع PartNumأصبح الحقل . 8-16كما ترى في الشكل 

  

  8-16الشكل 
نافذة بناء الجدول، بعد  

  .PartNumإضافة الحقل  
  

  : كالتاليParts أضف الحقل الثاني للجدول  �
  .Table Stracture في النافذة Add Field انقر الزر  �

  .Add Fieldتظهر النافذة 



570  Erreur ! Style non défini.    

  .Name في مربع النص Description اكتب  �
  . 20، والحجم Text حدد النوع  �

  .9-16 كما في الشكل Add Fieldيصبح شكل النافذة 

  

  9-16الشكل   
  إضافة الحقل  
  Description.  

  .Add Field في النافذة Close ثم الزر OKانقر الزر 
  .10-16انظر الشكل . ين حقلPartsأصبح لدى الجدول 

  

  10-16الشكل 
 بعد Partsنافذة بناء الجدول
  .إضافة حقلين إليه

  .Partsلقد انتهيت الآن من تصميم الجدول 
  .Table Structure في النافذة Build The Table انقر الزر  �
  .VisData، من نافذة البرنامج File من القائمة Exit اختر البند  �

  :نجزت إلى الآن ما يليلقد أ
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    Test.MDBأنشأت الملف 

  .Test.MDB في ملف قاعدة البيانات Partsأنشأت جدولاً يدعى 
  : على حقلين هما Partsيحتوي الجدول 

  الحجم  النوع  اسم الحقل
PartNum  Text  10  
Description   Text  20  

  Partsإدخال البيانات في الجدول 
  : اتبع ما يلي Partsلإضافة البيانات في الجدول

  .، في فيجول بيسكAdd Ins من القائمة Visual Data Manager اختر البند  �
  .VisDataيستجيب فيجول بيسك بإظهار النافذة 

، ثم VisData، في نافذة البرنامج Fileمن القائمة  Open Database اختر البند  �
  .Microsoft Accessاختر البند 

  .Open Microsoft Access Databaseيظهر مربع الحوار 
 التي حفظته في الدليل Test.MDB استخدم مربع الحوار السابق لاختيار الملف  �

C:\Vb5Prg\Ch16.  
-16، انظر الشكل Test.MDB الآن، قاعدة البيانات VisDataتضم نافذة البرنامج 

11.  
  .Parts و Properties:  بندين داخلها هماData Basesكما ترى، تحوي النافذة 

  .Properties الظاهر يسار البند +)(لرؤية خصائص قاعدة البيانات، انقر الرمز 
 المنشأ سابقاً، إذا أضفت المزيد من الجداول لقاعدة Parts الجدول Partsيمثل البند 

  .Database في النافذة البيانات، فإنها ستظهر جميعاً
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11-16الشكل   

 بعد VisDataنافذة البرنامج 
  .Test.MDBفتح قاعدة البيانات 

، Partsلتظهر لائحة خصائص البند . Partsالظاهر يسار البند ) +( انقر الرمز  �
  .Fieldوأحد هذه البنود هو البند 

، وهي Partsر لائحة حقول البند لتظه. Fieldالظاهر يسار البند ) +( انقر الرمز  �
  .Description و Parts :PartNumنفس الحقول التي أنشأتها في الجدول 

  : كالتاليPartsالآن، أدخل البيانات إلى الجدول 
  .Database في النافذة  Parts انقر نقراً مزدوجاً البند �

انظر . هذه النافذة، يتم إدخال البيانات إلى الجدول، عبر Dynaset:Partsتظهر النافذة 
  .12-16الشكل 

  12-16الشكل 
 مستعدة Dynaset:Partsنافذة 

  .لإدخال الالبيانات

، لتتمكن من إضافة سجل جديد للجدول Dynaset:Parts في نافذة Add انقر الزر  �
Parts.  

  .13-16يتغير شكل النافذة السابقة، كما في الشكل 



    573   صغير الحجمEXEملف تنفيذى 

  

  13-16الشكل 
 بعد Dynaset:Partsنافذة 

  .Addقر الزر ن

  .PartNum في الحقل PC100 اكتب  �
   Description في الحقل PC 100 Megahertz اكتب  �

  .14-16ينبغي ظهور النافذة بعد إضافة أول سجل للجدول، كما في الشكل 
 من Partsكما قلنا سابقاً، يتألف الجدول . 14-16تظهر بيانات السجل الأول في الشكل 

، PartNum في الحقل PC100ول سجل فيه، على القيمة ، ويحتوي أRecordsسجلات 
  .Description في الحقل PC 100 megahertzوالقيمة 

  14-16الشكل 
 بعد كتابة Dynaset:Partsنافذة 

  .قيم حقلي السجل الأول

  .Parts لكتابة السجل الجديد فعلياً إلى الجدول Update انقر الزر  �
  .ني، وهو سجل فارغ حالياً لإدخال السجل الثاAdd انقر الزر  �
  .PartNum في الحقل RAM40 اكتب  �
  .Description في الحقل RAM 40 nanosecond اكتب  �
  .Update انقر الزر  �
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  :أخيراً، أضف السجل الثالث كالتالي
  .Add انقر الزر  �
  .PartNum في الحقل Key101 اكتب  �
  .Description في الحقل 101Keys Keyboard اكتب  �
  .Update  انقر الزر �
  .Close انقر الزر  �
  .File من القائمة Exit اختر البند  �

  :لقد أنجزت حتى الآن ما يلي
  .C:\Vb5Prg\Ch16 في الدليل  Test.MDBأنشأت ملف قاعدة بيانات باسم

  . في قاعدة البياناتPartsأنشأت الجدول 
   Description و PartNum:  على حقلين هماPartsيحتوي الجدول 
  .Parts سجلات إلى الجدول أضفت ثلاثة

  تصميم برنامج البيانات المرئي
، واحفظ Stardard EXEابدأ بتشغيل فيجول بيسك، وأنشئ مشروعاً من النوع  �

، واحفظ النموذج Data.Vbp باسم C:\Vb5Prg\Ch16هذا المشروع في الدليل 
Form1 باسم Data.frmفي نفس الدليل السابق .  

  . أداة التحكم فى البيانات في نافذة الأدوات انقر نقراً مزدوجاً على رمز �
  .15-16يصبح النموذج كما في الشكل 

  

  15-16الشكل 
  .إضافة أداة التحكم فى البيانات إلى النموذج
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تستطيع تكبير أو تصغير أو نقل أداة التحكم فى البيانات مثل باقي عناصر التحكم 

  .الأخرى
لنموذج، ثم كبرها بسحب مقابضها، حتى حرك أداة التحكم فى البيانات إلى أسفل ا �

  .16-16تصبح كما في الشكل 

  

   16-16الشكل 
النموذج بعد تغيير موقع وحجم أداة 

  .التحكم فى البيانات

  : أسند القيم التالية لخصائص النموذج �
Name:  frmData 

Caption:  ا����<�ت \
�>	� 

RightToLeft: True  

  طها مع أداة التحكم فى البيانات لربAccessتحديد قاعدة البيانات 
ينبغي تحديد اسم ومسار ملف قاعدة البيانات، حتى تتمكن أداة التحكم فى البيانات من 

، Accessيختلف تحديد قاعدة بيانات، ليست من النوع . الوصول إليها، والتعامل معها
  .Accessقليلاً عن تحديد قاعدة بيانات 

، Accessلذي أنشأتها في بداية هذا الفصل، من النوع ، اTest.MDBتعتبر قاعدة البيانات 
  .Microsoft Accessوهذا يعني أن الملف متوافق مع البرنامج 

اتبع الخطوات التالية لتحديد اسم ومسار ملف قاعدة البيانات، المطلوب ربطها مع أداة 
  :Data1التحكم فى البيانات 

يظهر حولها ثمانية (نموذج، تأكد من اختيار أداة التحكم فى البيانات على ال �
  .View من القائمة Properties، ثم اختر البند )مقابض

  .Data1تظهر نافذة الخصائص لأداة التحكم فى البيانات 
، من نافذة الخصائص، ثم انقر الزر الذي يحوي DatabaseName اختر الخاصية  �
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  .ثلاثة نقاط والموجود على نفس سطر الخاصية
  .17-16، كما في الشكل DatabaseNameيظهر مربع الحوار 

، C:\Vb5Prg\Ch16\Test.MDB استخدم مربع الحوار السابق لاختيار الملف  �
  .فتحالمنشأ سابقاً، ثم انقر الزر 

  .Test.MDBعلمت أداة التحكم فى البيانات الآن، الملف الذي ستتحكم به، وهو 

  

   17-16الشكل 
عدة بيانات مربع حوار اختيار قا
  .لأداة التحكم فىالبيانات

 بنفس الطريقة السابقة، من نافذة الخصائص، ثم RecordSource اختر الخاصية  �
انقر الزر الذي يحوي سهماً للأسفل، لسرد لائحة أسماء جميع الجداول الموجودة في 

  .ملف قاعدة البيانات الذي اخترته سابقاً
 تحوي أكثر من جدول واحد، لظهروا جميعهم في Test.MDBلبيانات لو كانت قاعدة ا

مربع السرد السابق، بما أنها تحوي جدولاً واحداً فقط، لذلك فهو الوحيد الذي يمكن 
  .اختياره
  ملاحظة

يجب مراعاة الترتيب في تحديد الخصائص السابقة، بحيث لا يمكن تحديد الخاصية 
RecordSource  قبل تحديد الخاصيةDataBaseName.  

  .RecordSource من مربع سرد الخاصية Parts اختر اسم الجدول  �
  .RightToLeft للخاصية True أسند القيمة  �



    577   صغير الحجمEXEملف تنفيذى 
  وضع مربع نص لعرض البيانات

، لإظهار Test.MDBيجب ربط مربع نص ما، مع أحد حقول جدول قاعدة البيانات 
  :لأداء هذه المهمة اتبع ما يلي. خدممحتوياته للمست

وخصائصه . 18-16، كما في الشكل frmData ضع مربع نص على النموذج  �
  :كالتالي

Name:  txtPartNumber 

Text:  اغ	- 

RightToLeft: True 

وخصائصها . 18-16، كما في الشكل frmData ضع لافتة على النموذج  �
  :كالتالي

Name:  lblPartNumber 

Caption:  ع�F"ر�� ا� 

RightToLeft: True 

  

  18-16الشكل 
   بعد إضافة مربع نصfrmDataالنموذج 

  .ولافتة وزر أمر

  : أضف زر أمر إلى النموذج واجعل خصائصه كالتالي �
Name:  cmdExit 

Caption:  &وج	O  

RightToLeft: True 

  .18-16ينبغي ظهور النموذج كما في الشكل 
  : ()cmdExit_Click اكتب النص التالي للإجراء  �

Private Sub cmdExit_Click() 

End 

End Sub  
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 لإظهار أو تعديل البيانات المسجلة في الحقل txtPartNumberيستخدم مربع النص 
PartNum أخبر فيجول بيسك الآن، أية أداة تحكم فى البيانات تريد ربطها مع مربع ،
  :النص هذا

حيث . Data1 إلى txtPartNumber لمربع النص DataSourceغير الخاصية  �
Data1هو اسم أداة التحكم فى البيانات الوحيدة الموجودة على النموذج .  

بما أن النموذج لديك يحوي فقط أداة تحكم فى البيانات واحدة، لذلك يظهر فقط البند 
Data1 في مربع سرد الخاصية DataSource.  

  :PartNumلنص هذا، سيظهر محتويات الحقل أخبر فيجول بيسك أيضاً، أن مربع ا
  .PartNum إلى القيمة txtPartNumber لمربع النص DataField غير الخاصية  �
  .Save Project ثم البند File احفظ عملك الآن، من خلال القائمة  �
  
  

  تنبيه
، أثناء )أو أخطأ فيجول بيسك نفسه(احفظ عملك بصورة متكررة، لأنك لو أخطأت 

رنامج، فقد يتسبب ذلك في توقف النظام كاملاً عن العمل، وفقدان كل تصميم الب
عليك الاتصال بالبائع، :  المألوفةوظهور الرسالة. الأعمال التي لم تحفظها بعد
أما إذا حفظت أي تعديل قبل تنفيذ البرنامج مباشرة، . والتي تعني فقدان آخر تعديلاتك

يجول بيسك مرة أخرى، وكأن شيئاً لم ثم حصل خطأ ما، فإنك ببساطة تعيد تنفيذ ف
  .يكن

  تنفيذ برنامج البيانات
  :دعنا ننفذ الآن برنامج البيانات لنراه بشكل عملي

  .F5 نفّذ البرنامج بضغط المفتاح  �
وكما ترى فإن قيمة الحقل التي أدخلتها سابقاً . 19-16يظهر البرنامج كما في الشكل 

  .قد ظهرت في مربع النص
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  19-16الشكل 
  .نفيذ برنامج البياناتت

 انقر أسهم أداة التحكم فى البيانات، ولاحظ كيف تتغير محتويات مربع النص  �
  .PartNumلتُظهر القيمة الفعلية للحقل 

نقر السهم الداخلي اليساري لأداة التحكم فى البيانات، يظهر السجل التالي للسجل 
جل السابق للسجل الحالي، ونقر الحالي، أما نقر السهم الداخلي اليميني، فيظهر الس

السهم اليساري الخارجي، يظهر آخر سجل موجود في الجدول، كما أن نقر السهم 
  .اليميني الخارجي، يظهر أول سجل موجود في الجدول

 لإنهاء عمل البرنامج والعودة خروجبعد التدرب على برنامج البيانات، انقر الزر  �
  .إلى فيجول بيسك

، تعرض أداة التحكم فى البيانات نصاً داخلها، والنص 19-16كما ترى في الشكل 
 لأداة التحكم فى البيانات، لتُظهر  Caption، يمكنك تغير الخاصيةData1الافتراضي هو 

  .عنواناً آخر، وذلك في مرحلة التصميم أو في مرحلة التنفيذ
  :فمثلاً يمكن كتابة السطر التالي لتغيير العنوان

Data1.Caption = "Test.MDB ة ا����<�ت����" 

  تعطيل مربع النص
، هو مربع نص يمكن تغير PartNumلاحظ أن مربع النص الذي يظهر محتويات الحقل

  :جرب المثال التالي. محتوياته أوتعديلها
  .F5 نفّذ برنامج البيانات بضغط المفتاح  �
  .PC200 إلى  PC100 للسجل الأول، من PartNum غير محتويات الحقل �
  .السهم الداخلي اليساري لأداة التحكم فى البيانات، لإظهار السجل الثاني انقر  �
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  . انقر السهم الداخلي اليميني لإظهار السجل الأول مرة أخرى �
  . في الجدولPartNumكما ترى، تغيرت محتويات الحقل 

  . للعودة إلى فيجول بيسكخروج انقر الزر  �
  . نفّذ البرنامج مرة أخرى �

  .PartNumلتي عدلتها سابقاً، قد ظهرت في الحقل لاحظ أن البيانات ا
  . كما كانت سابقاً PC100 إلىPartNum غير محتويات الحقل  �
 انقر السهم الداخلي اليساري، ثم السهم الداخلي اليميني، وتأكد أن محتويات الحقل  �

PartNum قد عادت إلى PC100.  
  . اخرج من البرنامج �

ا في برنامج البيانات هذا، أو أي برنامج هناك أمور تقنية كثيرة، يجب تضمينه
Databaseاحترافي، هي ليست موضوع هذا الفصل .  

، بتعطيل مربع النص الذي يعرض PartNumببساطة امنع تغير محتويات الحقل 
  :محتوياته، كالتالي

  .False إلى  True الخاصة بمربع النص من Enabled غير قيمة الخاصية �
  .Ctrl + Sحين  احفظ النموذج بضغط المفتا �
  .F5 نفّذ البرنامج بضغط المفتاح  �
  .، بدون إمكانية تعديلهاPartNum تأكد أن مربع النص يظهر محتويات الحقل  �
  . تدرب على برنامج البيانات، ثم اخرج من البرنامج �

  تطوير برنامج البيانات
ا في ، كمfrmDataسنطور الآن برنامج البيانات، بإضافة مربع نص آخر إلى النموذج 

  :Description، مهمته إظهار محتويات الحقل 20-16الشكل 
  : إلى النموذج، وأسند لها الخصائص التالية Label أضف لافتة �

Name:  lblDescription 

Caption:  Description 

RightToLeft: True 
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  : أضف مربع نص إلى النموذج، وأسند له الخصائص التالية �

Name:  txtDescription 

Text:  اغ	- 

Enabled:  False 

RightToLeft: True   

  

  20-16الشكل 
  . بعد تطويرهfrmDataالنموذج 

، Data1 مع أداة التحكم فى البيانات txtDescription اربط الآن، مربع النص  �
  : كالتاليDescriptionلتظهر محتويات الحقل 

ئص إضافة للخصا( الخصائص التالية txtDescription أسند لمربع النص  �
  ):السابقة

DataSource: Data1 

DataField: Description 

  ).Ctrl + Sضغط المفتاحين . ( احفظ النموذج ثانية �

  تنفيذ برنامج البيانات المطور
  :F5 نفّذ البرنامج الآن بضغط  �

  .21-16يظهر برنامج البيانات، كما في الشكل 

  

  21-16الشكل 
  .برنامج البيانات بعد تطويره
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  .داة التحكم فى البيانات، للانتقال بين السجلات انقر أسهم أ �
  . كما تلاحظ، تمثل محتويات مربعي النص، محتويات السجل الحالي

  . اخرج من البرنامج �

   إلى جدول قاعدة البيانات Logicalإضافة حقل منطقي
فمثلاً يمكن . Parts  إلى الجدول Logicalبطريقة مشابهة، يمكن إضافة حقل منطقي

عندما تكون قيمة . False أو  True:، الذي يحوي قيمة منطقية هيInStockإضافة الحقل 
.  في المخزنPartNumber، فهذا يعني تواجد المادة ذات الرقم True هى InStockالحقل 

م ، فهذا يعني عدم تواجد المادة ذات الرقFalse القيمةInStockأما إذا كانت قيمة الحقل 
PartNumberفي المخزن .  

 الموجود InStock، على النموذج، وربطها مع الحقل CheckBoxيمكن وضع خانة اختيار 
  :، وذلك كالتاليPartsفي الجدول 

  :وأسند لها الخصائص التالية. frmData أضف خانة اختيار إلى النموذج  �
DataSource: Data1 

DataField: InStock 

RightToLeft: True 

  Bound Controls استخدام عناصر التحكم الملْزمة
وضح برنامج البيانات كيفية إلزام مربع النص بإظهار محتويات الحقل الموجود في 

عناصر تُسمى الأدوات التي تُظهِر محتويات حقول جداول قواعد البيانات، بال. الجدول
  .Bound Controlsالملزمة 

. يمكن استخدام مربعات النصوص، وخانات الاختيار، في البرنامج، كأدوات ملزمة
، وإضافة عنصر Bmp، يخزن صوراً Partsكما يمكن إضافة حقل صورة، إلى الجدول 

الصورة إلى النموذج، وربطه مع حقل الصورة، وسيعمل عنصر الصورة على إظهار 
  .خزنة في الحقلالصورة الم
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   أداة التحكم فى البياناتMethodsخصائص وطرق 

يوجد لأداة التحكم فى البيانات خصائص عديدة، وطرق مختلفة لمعالجة البيانات، 
  :والتحكم بها، وسيشرح هذا الفصل بعضاً منها

  )إنعاش (Refreshالطريقة 
، لتحديث البيانات المرتبطة مع أداة التحكم فى البيانات، Refreshيمكن استخدام الطريقة 

مثال، تصور وجود ملف . ومعرفة آخر التعديلات التي جرت على ملف قاعدة البيانات
قاعدة البيانات في كومبيوتر رئيسي، وموصول مع جهازك الشخصي من خلال شبكة 

دل نفس ملف قاعدة ، ووجود مستخدم آخر، يعLAN (Local Area Network) محلية 
قد لا تتطابق البيانات الموجودة على شاشتك، مع نفس البيانات التي عدلها . البيانات

  .المستخدم الآخر
لضمان الحصول على آخر التعديلات التي جرت من قبل المستخدمين الآخرين، يجب 

ات  على أداة التحكم فى البيانات، لضمان إظهار البيانRefreshاستخدام الطريقة 
الصحيحة على شاشتك، وأنها هي نفسها، آخر ما جرى من تعديلات على ملف قاعدة 

  .البيانات

  )وصول وحيد (Exclusiveالخاصية 
إذا أردت أن يكون برنامجك هو الوحيد القادر على الوصول إلى ملف قاعدة البيانات، 

 Exclusiveستخدام الخاصية وبدون السماح لأي مستخدم آخر بالوصول أيضاً، عليك ا
  : وذلك كالتاليTrueوتغيرها إلى 

Data1.Exclusive = True 

تمنع بهذه الطريقة، أي برنامج أو مستخدم آخر من قدرته على فتح نفس ملف 
  .البيانات

السماح (، ولإعادتها إلى الوضع الافتراضي Falseالقيمة الافتراضية لهذه الخاصية هي 
  :، اكتب السطر التالي)الوصول أيضاًللمستخدمين الآخرين ب

Data1.Exclusive = False 
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أما إذا كانت قاعدة البيانات مفتوحة مسبقاً، وغيرت هذه الخاصية، فيجب تنفيذ الطريقة 
Refreshبعدها مباشرة، لتنفيذ الأمر بشكل صحيح، وذلك كالتالي :  

Data1.Exclusive = False 

Data1.Refresh 

، أسرع بكثير )Exclusive = True(عدة بيانات مفتوحة بشكل خاص يعتبر الوصول إلى قا
ولكن لا تلجأ لهذا ). Exclusive = False(من الوصول إليها وهي مفتوحة للعمل المشترك 

الأسلوب، إلا إذا كنت متأكداً أنك الوحيد الذي يعمل على هذا الملف، وإلا، فإن 
  . طالما كنت مستمراً في عملكالمستخدمين الآخرين لن يستطيعوا العمل أيضاً،

  )للقراءة فقط (ReadOnlyالخاصية 
لقد رأيت سابقاً، أن تغيير محتويات مربع النص، والمرتبط مع حقل أحد جداول قاعدة 

  . البيانات، يغير قيمة هذا الحقل فعلياً، بمجرد الانتقال لسجل آخر
ات، دون الحاجة لتعديلها، أو أردت ماذا لو أردت استعراض محتويات قاعدة البيان

  .طريقة عملية، لمنع التعديل الحاصل نتيجة خطأ غير مقصود من أحد المستخدمين
، وذلك من True إلى ReadOnlyإذا أردت فتح ملف البيانات للقراءة فقط، غير الخاصية 

  :اكتب الأسطر التالية. ()Form_Loadخلال الإجراء 
Prvat Sub Form_Load() 

Data1.ReadOnly = True 

Data1.Refresh 

End Sub 

  .PartNumالذي يظهر محتويات الحقل ) Enabled = True( فعل مربع النص  �
  . احفظ المشروع �
  . نفّذ البرنامج �
  . غير محتويات مربع النص للسجل الأول �

عند هذه النقطة، ستتغير محتويات مربع النص فقط، بدون تغير محتويات الحقل 
  .سترى في الخطوات اللاحقةالفعلي، كما 

  . انتقل للسجل الثاني بنقر الزر اليساري الداخلي لأداة التحكم فى البيانات �
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  . انتقل للسجل الأول بنقر الزر الداخلي اليميني �

  .True لها القيمة ReadOnlyلاحظ عدم تغير قيمة الحقل الأصلية، لأن الخاصية 
، عدل محتويات الإجراء False إلى القيمة ReadOnly لإعادة قيمة الخاصية  �

Form_Load()كالتالي :  
Prvat Sub Form_Load() 

Data1.ReadOnly = False 

Data1.Refresh 

End Sub 

 جرب الخطوات السابقة مرة أخرى، ولاحظ أن التعديلات التي أجريتها في مربع  �
  .النص، قد ثُبتت بالفعل في ملف قاعدة البيانات

، بعد كل عملية تغيير أحد خصائص Refreshاستخدام الطريقة للمرة الثانية نقول، يجب 
  .أداة التحكم فى البيانات

  ملاحظة
 مرة أخرى، لضرورة إكمال بقية False إلى ReadOnlyتأكد من إعادة قيمة الخاصية 

  .التمارين في هذا الفصل
أن ، )بطريقة ما(عند تصميم برنامج قاعدة بيانات احترافي، ينبغي إخبار المستخدم 

، وإلا فإنه سيعدل محتويات مربعات )إذا كانت كذلك(قاعدة البيانات هي للقراءة فقط 
النصوص، ظاناً أن تعديلاته تُخزن فعلياً في ملف قاعدة البيانات، وهي لا تخزن 

  .عملياً

  SQL استخدام عبارات لغة الاستعلام البنيوية
، لاختيار وتحديد مجموعة من السجلات التي تحقق شرطاً SQLم عبارات يمكن استخدا

  :اتبع الخطوات التالية لعمل ذلك. معينة) أو شروطاً(
  :، وأسند له الخصائص التاليةfrmData ضع زر أمر على النموذج  �

Name:  cmdSelect 

Caption:  ر&ا��*O  

RightToLeft: True 



586  Erreur ! Style non défini.    

  .22-16 كما في الشكل اختيارر ينبغي ظهور النموذج بعد إضافة الز

  

  22-16الشكل 
 frmDataالنموذج 

  .اختياربعد إضافة الزر 

  :()cmdSelect_Click أضف الأسطر التالية إلى الإجراء  �
Private Sub cmdSelect_Click () 

Data1.RecordSource = "SELECT * FROM Parts _ 

                    & "WHERE PartNum = 'PC100'"  

Data1 . Refresh  

End Sub 

يختار .  عادة، بأحرف كبيرة، لتمييزها عن باقي العبارات الأخرىSQLتُكتب عبارات 
، والموافقة لشرط Partsالإجراء السابق عند تنفيذه، كل السجلات الموجودة في الجدول 

  .علياً فSQL عبارة Refreshثم تنفذ الطريقة . PC100 للقيمة PartNumمساواة قيمة الحقل 
  . احفظ عملك ونفذ البرنامج �
  .PC100 للسجل الأول تساوي  PartNum تأكد أن قيمة �
  . استخدم أسهم أداة التحكم فى البيانات لاستعراض السجلات المختلفة �

  .كما ترى، تستطيع التنقل بين كل السجلات
  .ختيار انقر الزر ا �

لشرط الذي وضعناه في عبارة بسبب احتواء قاعدة البيانات سجلاً واحداً فقط، مطابقاً ل
SQL 23-16، فسيظهر هذا السجل لوحده فقط، ويصبح البرنامج كما في الشكل.  
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  23-16الشكل 
 يؤدي لتحديد اختيارنقر الزر 

  .سجل واحد فقط

لن يتغير السجل الظاهر، بنقر أسهم أداة التحكم فى البيانات، بسبب عدم وجود غيره، 
 بتصفية كل السجلات التي لا توافق الشرط SQL عبارة تقوم. والمطابق للشرط السابق

  .المحدد، وتعمل على استبعادها
  . اخرج من البرنامج �

مثلاً، افترض أنك .  لاختيار أية مجموعة من السجلاتSQLيمكن استخدام عبارة 
يدلك هذا الحقل على وجود المادة في  (Parts إلى الجدول InSockأضفت الحقل 

 SQLفة جميع المواد الموجودة في مخزنك، سيكون شكل عبارة ، وأردت معر)المخزن
  :مشابهاً لما يلي

Private Sub cmdSelect_Click ()  

Data1.RecordSource = "SELECT * FROM Parts _ 

                     & "WHERE InSock = True" 

Data1.Refresh 

End Sub  

سوف تظهر في برنامج البيانات، كل ، فاختيارعند تنفيذ البرنامج، ثم نقر الزر 
  ).InStock = True(السجلات التي توافق المواد المتوفرة في المخزن 

  )إضافة سجل (AddNewالطريقة 
  : لإضافة سجل جديد في مرحلة التنفيذAddNewتستخدم الطريقة 

  :، وأسند له الخصائص التاليةfrmData أضف زر أمر للنموذج  �
Name:  cmdAddRecord 

Caption:  إ&�V� �-�d  

RightToLeft: True 
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  .24-16 كما في الشكل frmDataليصبح النموذج 

  

   24-16الشكل 
 بعد إضافة  frmDataالنموذج 
  .إضافة سجلالزر 

  :()cmdAddRecord_Click أضف الأسطر التالية للإجراء  �
Private Sub cmdAddRecord_Click() 

Data1.RecordSet.AddNew 

End Sub 

.  التابعة لأداة التحكم فى البياناتRecordset على الخاصية AddNewتُطبق الطريقة 
  ). لاحقاRecordsetًستشرح الخاصية (

  :Partsفي التمرين التالي، سنضيف بعض السجلات للجدول 
  .True لمربعي النص، إلى القيمة Enabled غير الخاصية  �
  . البرنامج احفظ المشروع ونفذ  �
  .إضافة سجل انقر الزر  �

، يظهر برنامج البيانات سجلاً خالياً من البيانات، بمعنى إضافة سجلبمجرد نقر الزر 
آخر، تمسح كل الأدوات المرتبطة مع أداة التحكم فى البيانات، محتوياتها، استعداداً 

  .لكتابة بيانات جديدة عليها
  .جديدة املأ محتويات مربعي النص بالبيانات ال �

لتحفظ السجل الجديد في ملف قاعدة البيانات، عليك الانتقال إلى سجل آخر، لذلك انقر 
  .السهم الداخلي اليميني، للانتقال إلى السجل السابق

  . اخرج من البرنامج �

  )حذف سجل (Deleteالطريقة 
  :Deleteلحذف السجل الحالي من قاعدة البيانات، استخدم الطريقة 
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، وضعه أسفل الزر السابق، ثم أسند له frmDataف زر أمر للنموذج  أض �

  :الخصائص التالية
Name:  cmdDelete 

Caption:  &ف<�  

RightToLeft: True 

  :()cmdDelete_Click أضف الأسطر التالية للإجراء  �
Private Sub cmdDelete_Click() 

Data1.RecordSet.Delete 

Data1.RecordSet.MoveNext 

End Sub 

  .  احفظ المشروع ثم نفّذ البرنامج �
  . استخدم الأسهم للانتقال إلى السجل الذي ترغب بحذفه �
  .لحذف السجل الحالي الظاهرحذف  انقر الزر  �
  .لفترة، ثم اخرج من البرنامجحذف و إضافة سجل  تدرب على الزرين  �
  

  ملاحظة
هذه . حذفقر الزر تعتبر عملية حذف سجل ما، أمراً بالغ السهولة، وما عليك سوى ن

فأنت تحتاج . السهولة الشديدة غير مقبولة مطلقاً في الحياة العملية، أو البرامج التجارية
إلى تحذير المستخدم من عملية الحذف، وإظهار مربع حوار يسأله إذا كان متأكداً من 

  .حذف السجل، ولا يحذف السجل فعلياً، إلا في حال موافقة المستخدم على ذلك

  )سجل لاحق (MoveNextة الطريق
تُظهر هذه الطريقة السجل التالي للسجل الحالي، وتقوم بنفس وظيفة السهم الداخلي 

  :اليساري، ولها الشكل التالي
Data1.Recordset.MoveNext 



590  Erreur ! Style non défini.    

  )سجل سابق (MovePreviousالطريقة 
حالي، وتقوم بنفس وظيفة السهم الداخلي تُظهر هذه الطريقة السجل السابق للسجل ال

  :اليميني، ولها الشكل التالي
Data1.Recordset.MovePrevious 

  )سجل أخير (MoveLastالطريقة 
تُظهر هذه الطريقة آخر سجل موجود في مجموعة السجلات، وتقوم بنفس وظيفة 

  :السهم الخارجي اليساري، ولها الشكل التالي
Data1.Recordset.MoveLast 

  ) سجل أول (MoveFirstالطريقة 
تُظهر هذه الطريقة أول سجل موجود في مجموعة السجلات، وتقوم بنفس وظيفة 

  :السهم الخارجي اليميني، ولها الشكل التالي
Data1.Recordset.MoveFirst 

  )مجموعة السجلات (Recordsetالخاصية 
ه الخاصية، الكائن الذي يحوي مجموعة من السجلات، قد تكون هذه تعتبر هذ

، أو قد تكون مجموعة من )Partsمثل الجدول (السجلات موجودة في جدول معين 
، أو قد تكون مجموعة من )PartNum = PC100(السجلات التي تحقق شرطاً معيناً 
  .السجلات الموجودة في أكثر من جدول

، فإن هذه الخاصة تمثل SQLو تصفية للسجلات، بواسطة عبارة مثال، إذا لم تقم بفرز أ
  .Partsكل السجلات الموجودة في الجدول 

يمكن لأداة التحكم فى البيانات التعامل مع أكثر من جدول واحد، لذلك يمكن إنشاء 
  .، هي عبارة عن سجلات أكثر من جدول واحدRecordSetمجموعة سجلات 

وضح لك الخطوات التالية كيفية معرفة عدد السجلات الموجودة في مجموعة ت
  :السجلات الحالية

  :، وأسند له الخصائص التاليةfrmData أضف زر أمر للنموذج  �
Name:  cmdCountRecords 
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Caption:  &ت�Vد ا�س��  

RightToLeft: True 

  .25-16 ، يصبح النموذج كما في الشكلعدد السجلات بعد إضافة الزر  �

  

  25-16الشكل 
 بعد إضافة الزر frmDataالنموذج 

  .عدد السجلات

  :()cmdCountRecords_Click أضف الأسطر التالية للإجراء  �
Privat Sub cmdCountRecords_Click() 

Data1.Recordset.MoveLast 

MsgBox Data1.RecordSet.RecordCount 

End Sub  

آخر سجل موجود في مجموعة السجلات الحالية، ينقل الإجراء السابق المؤشر، إلى 
 عدد السجلات، من أول سجل وحتى السجل الحالي RecordCountوتحصي الطريقة 

. Parts، ولذلك فهي تعود بقيمة عدد السجلات الفعلي الموجودة في الجدول )آخر سجل(
  .لفعليثم تُظهر مربع رسالة، لتخبر المستخدم عن عدد السجلات ا

  .  احفظ المشروع ثم نفّذ البرنامج �
  . عدد السجلات انقر الزر  �

  .تظهر رسالة تُخبر المستخدم عن عدد السجلات الصحيح
، لتعرف عدد عدد السجلات، ثم انقر الزر Parts أضف بعض السجلات للجدول  �

  . السجلات الحالي
  . اخرج من البرنامج �
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  Valueالخاصية 
، التي تعطي محتويات النص الموجود Textمة حقل ما، بقراءة الخاصية يمكن معرفة قي

 للسجل الحالي، بقراءة PartNumفمثلاً، يمكن معرفة قيمة الحقل . ضمن مربع نص
  .txtPartNumber التابعة لمربع النص Textالخاصية 

، وهو ينفذ عند نقر سطح النموذج ()Form_Click أضف السطر التالي للإجراء  �
 :احدةمرة و

Private Sub Form_Click() 

MsgBox "PartNumber:" + txtPartNumber.Text 

End Sub 

  . احفظ المشروع ومن ثم نفذه �
  ).المساحة الخالية منه( انقر سطح النموذج مباشرة  �

  .PartNumتظهر رسالة، تخبرك عن قيمة الحقل 
  . اخرج من البرنامج �

رتبط مع مربع نص، أو أي عنصر آخر، تحتاج أحياناً، لمعرفة قيمة حقل ما، غير م
  : لمعرفة قيمة الحقل مباشرة، اتبع ما يليValueلذلك سنستخدم الخاصية 

  : إلى ما يلي()Form_Click عدل الأسطر الموجودة في الإجراء  �
  

Private Sub Form_Click() 

Dim MyString As String  

 

MyString = Data1.Recordset.Fields("PartNum").Value 

MsgBox MyString 

End Sub 

  . احفظ المشروع ومن ثم نفّذ البرنامج �
  . انقر سطح النموذج �

  . للسجل الحالي PartNumتظهر رسالة تخبرك عن قيمة الحقل
  . اخرج من البرنامج �
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، ثم يظهر MyString في المتحول  PartNumيقوم الإجراء السابق، بوضع قيمة الحقل

  .MsgBoxالمتحول من خلال العبارة 
يمكنك بهذه الطريقة معرفة قيمة أي حقل من حقول السجل الحالي، ولو كان هذا الحقل 

  . غير مرتبط مع أي عنصر تحكم

  BOF و EOFالخاصيتين 
، لمعرفة )Beginning Of File (BOFوالخاصية ) EOF) End Of Fileيمكن استخدام الخاصية 

مثال، لو أظهر برنامجك سجل محدد، وقام . أن السجل الحالي، سجل صحيح وموجود
أحد المستخدمين الآخرين على الشبكة، بحذف هذا السجل الذي تعرضه على شاشتك، 
هذا سيعني أن مؤشر السجل لديك، أصبح يشير إلى سجل غير صحيح أو غير 

ر السجل يشير إلى سجل صحيح أو موجود يمكن لبرنامجك معرفة أن مؤش. موجود
  : كالتالي

If Data1.Recordset.EOF = False _  

               And Data1.Recordset.BOF = False Then  

''''''''''''''''''''''''''''''''' 

'''' 5�0B �Vس� Y�
 �Vا�س 	��
 '''' 

''''''''''''''''''''''''''''''''' 

End If  

 السابقة، إذا كان مؤشر السجل، يشير لسجل صحيح أو موجود، If .. End Ifتفحص كتلة 
، False، فإذا كانت قيمتهما مساوية للقيمة EOF و BOFوذلك بفحص كلتا الخاصيتين 

  .يعني أن مؤشر السجل يشير لسجل صحيح وموجود
، يعني أن مؤشر السجل يشير إلى سجل Falseأي اختلاف في أحد هاتين القيمتين عن 

  ).تم حذفه من قبل مستخدم آخر(طئ أو غير موجود خا
  :EOF و BOF احتمالات قيم الخاصيتين 1-16 جدول 

  :يكون  EOFوكانت قيمة   BOFإذا كانت قيمة 
False False المؤشر يشير إلى سجل حقيقي.  
False True المؤشر يشير إلى ما بعد آخر سجل في الجدول.  
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True False ل أول سجل في الجدولالمؤشر يشير إلى ما قب.  
True True لا يحتوي الجدول على أية سجلات.  

  ماذا يمكن لأداة التحكم فى البيانات فعله أيضاً ؟
. قدمنا لك في هذا الفصل، بعض الخصائص والطرق الأولية لأداة التحكم فى البيانات
 يمكن الاستفادة من هذه الخصائص والطرق، في إظهار أو تعديل محتويات حقول

  .جداول قاعدة البيانات
تدعم أداة التحكم فى البيانات العديد من المزايا، التي تسمح لفيجول بيسك بمعالجة 

مثلاً، يمكنك بناء ملف قاعدة بيانات أو تعديل البنية . قواعد البيانات والتحكم بها
ع، في الحقيقة، فإن أداة التحكم فى البيانات هي أقوى بكثير مما تتوق. التركيبية له

  .وسهولتها النسبية لا تلغي قوتها أبداً
 معالجة أنواع أخرى من قواعد البيانات المختلفة عن تستطيع أداة التحكم فى البيانات

Microsoft Access وهي تستخدم نفس مكتبة محرك البيانات ،DBEngine الذي يستخدمه 
، يضمن لك هذا الأمر، المصداقية والثقه والسرعة وخلو ملفات Accessالبرنامج الشهير 

قواعد البيانات التي تستخدمها من الأخطاء، وتوافقها مع برامج قواعد البيانات 
  .الأخرى

، من أسهل وأقوى أنواع قواعد البيانات، في Accessتعتبر قواعد البيانات من النوع 
  . نفس الوقت
  الخلاصة

ذا الفصل، على أداة التحكم فى البيانات الموجودة مع لغة فيجول بيسك تعرفت في ه
نفسها، وكيفية تغيير بعض خصائصها المهمة، وربطها مع عناصر أخرى، مثل 

  .مربعات النص، لإظهار محتويات الحقول الموجودة في الجدول
بارات وتعلمت أيضاً مبادىء ع. تعلمت أيضاً كيفية إنعاشها، لمعرفة أخر المستجدات

SQLوكيفية إضافة أو حذف أو إستعراض السجلات الموجودة فى الجدول ،.  
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  الفصل الثامن عشرالفصل الثامن عشر
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  محاكاة ضربات المفاتيحمحاكاة ضربات المفاتيح

 عبر برنامجك إلى برامج سوف تتعلم في هذا الفصل، كيفية إرسال ضربات المفاتيح
ربات المفاتيح من البرنامج الذي أنشأته إلى ويندوز الأخرى، وكيفية توجيه ض

 أو أية برامج Demo البرنامج نفسه مرة أخرى، تفيد هذه التقنية في إنشاء برامج دعائية
  .أخرى

   والمقصدبرنامجي المصدر: محاكاة ضربات المفاتيح
ة برنامج ما، عبر لغة فيجول بيسك، يرسل ضربات المفاتيح، وكأنها تستطيع كتاب

 و Source.exeسنكتب الآن برنامجين، .  الفعليةKeyboard أرسلت من لوحة المفاتيح
Dest.exe . يولد البرنامجSource.exe ضربات المفاتيح، ويستقبل البرنامج Dest.exe هذه 

  .Source.exe البرنامج الضربات المنشأة من

  التصميم المرئي لبرنامج المصدر 
، واحفظ المشروع باسم Standard EXEابدأ مشروعاً جديداً من النوع �

Source.Vbp في الدليل C:\VB5Prg\Ch18 واحفظ النموذج باسم ،Source.frm 
  .في نفس الدليل

  .1-18 وفقاً للجدول frmSourceأنشأ النموذج �

  .frmSourceصائص النموذج جدول خ. 1-18جدول 
 القيمة الخاصية الكائن

Form Name frmSource 

 Caption برنامج المصدر 
 RightToLeft True 
CommandButton Name cmdExit 
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 Caption &خروج  

 RightToLeft True 
CommandButton Name cmdSend 

 Caption سال&إر  

 RightToLeft True 
TextBox Name txtUserArea 

 MultiLine True 

 ScrollBars 3-Both 

 RightToLeft True 

  .1-18بعد انتهاء النموذج ينبغي أن يصبح كما في الشكل 

  frmSourceإدخال نص البرنامج 

  :frmSourceأدخل النص التالي في قسم التصريحات العامة للنموذج �
' \
 67 ا�*�	
5 �4 آ� ا,*3�0ت X ا�[<�

Option Explicit 

  

  1-18الشكل 
  frmSourceالنموذج 

  .بعد انتهاء تصميمه

  :()Form_Loadأدخل النص التالي في الإجراء �
Private Sub Form_Load() 

Dim ID 

' <�
\ ا,"��	8&�> �  

ChDir App.Path 

ID = Shell("Dest.exe", vbNormalFocus) 

End Sub 



598  Erreur ! Style non défini.    

  :()cmdSend_Clickأدخل النص التالي في الإجراء �
Private Sub cmdSend_Click() 

' 
\ ا,"�� -ع�3�>	� � �ع

AppActivate " 
\ ا,"���>	�" 

 

'  إر��ل ا)�	ف إ] �	<�
\ ا,"��

SendKeys txtUserArea.Text, True 

End Sub 

  :()cmdExit_Clickأدخل النص التالي في الإجراء �
Private Sub cmdExit_Click() 

End 

End Sub 

  .احفظ المشروع�
 من ...Make Source.exe، باختيار البند Source.exe الملف التنفيذي أنشئ�

  .C:\VB5Prg\EXE، واحفظه في الدليل Fileالقائمة 
 لكي يعمل Dest.exe بعد، لأنه يحتاج إلى البرنامج Source.exeلا تستطيع تنفيذ البرنامج 

  .بصورة طبيعية

  التصميم المرئي لبرنامج المقصد
، واحفظ المشروع في الدليل Standard EXE من النوع ابدأ مشروعاً جديداً�

C:\VB5Prg\Ch18 باسم Dest.Vbp واحفظ النموذج الجديد باسم ،Dest.Frm في 
  .نفس الدليل

  .2-18 وفقاً للجدول frmDestأنشأ النموذج �

  .frmDestجدول خصائص النموذج . 2-18جدول 
 القيمة الخاصية الكائن

Form Name frmDest 

 Caption برنامج المقصد 
 RightToLeft True 
CommandButton Name cmdExit 
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 Caption &خروج  

 RightToLeft True 
CommandButton Name cmdDisplayMessage 

 Caption &عرض الرسالة  

 RightToLeft True 

  .2-18بعد انتهاء النموذج ينبغي أن يصبح كما في الشكل 

  

  2-18الشكل 
  frmDestالنموذج 

  .بعد انتهاء تصميمه

  إدخال نص برنامج المقصد
  :frmDestأدخل النص التالي في قسم التصريحات العامة للنموذج �

' \
 67 ا�*�	
5 �4 آ� ا,*3�0ت X ا�[<�

Option Explicit 

  :()cmdDisplayMessage_Clickأدخل النص التالي في الإجراء �
Private Sub cmdDisplayMessage_Click() 

MsgBox "  "�"� <"	ت زر �	ض ا�	����

End Sub 

  :()cmdExit_Clickأدخل النص التالي في الإجراء �
Private Sub cmdExit_Click() 

End 

End Sub 

  :Dest.exeسوف ننشئ الآن الملف التنفيذي 
، واحفظ الملف التنفيذي File من القائمة ...Make Dest.exeاختر البند �

Dest.exe في الدليل C:\VB5Prg\EXE.  
 في نفس الدليل Dest.exe و Source.exeتأكد من وجود الملفين التنفيذيين �

  .السابق
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  تنفيذ برنامجي المصدر والمقصد معاً
  :Dest.exeنفّذ أولاً البرنامج 

   Exit، البند Fileأنهِ فيجول بيسك، من القائمة �
، بالنقر Dest.exe من المستكشف، ثم نفّذ البرنامج C:\VB5Prg\EXEافتح الدليل �

  .المزدوج على رمزه، كأي برنامج آخر
  .3-18 كما في الشكل Dest.exeتظهر نافذة البرنامج 

  

  3-18الشكل 
  .نافذة برنامج المقصد

  .Dest.exe في البرنامج عرض الرسالةانقر الزر �
  .4-18كما في الشكل " لقد نقرت زر عرض الرسالة "تظهر الرسالة التالية  

  

  4-18الشكل 
  رسالة التي تظهر عقب ال

  .عرض الرسالةنقر الزر 
  . لإنهائهDest.exe في البرنامج خروجانقر الزر �

لاحظ بساطة برنامج المقصد، واحتوائه على زرين فقط، أحدهما لإظهار رسالة، 
  .والثاني للخروج

 عرض الرسالةالهدف من البرنامجين السابقين، توضيح فكرة استطاعتك نقر الزر 
  . برنامج المقصد، من خلال برنامج المصدرالموجود في

  :اتبع الخطوات التالية لرؤية ذلك فعلياً
  . غير منفذ حالياDest.exeًتأكد أن البرنامج �
  .Source.exeنفّذ البرنامج �

 كما في Dest.exe، وآلياً سوف يتم تنفيذ البرنامج Source.exeيتم تنفيذ البرنامج 
  .5-18الشكل 
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  5-18الشكل 

  رنامج المصدرتنفيذ ب
  .وبرنامج المقصد

صغّر كافة النوافذ ماعدا نافذتي البرنامجين السابقين، وضعهما بشكل متجاور، بحيث 
  .تراهما بشكل واضح ومنفصل

في مربع )  في لوحة المفاتيح+Altالتي تعني ضغط المفتاحين ع(ع %اكتب �
  .النص الموجود في برنامج المصدر

مصدر، لإرسال المفتاحين السابقين إلى برنامج  في برنامج الإرسالانقر الزر �
  .المقصد

عرض كما ترى، أظهر برنامج المقصد الرسالة الخاصة به، وكأن أحدهم قد نقر الزر 
 إرسال ضربات المفاتيح، Source.exe، وإنما قلّد البرنامج )لم يفعل أحد ذلك(، الرسالة

  .وكأنها أرسلت من لوحة المفاتيح فعلياً
في )  في لوحة المفاتيح+Altالتي تعني ضغط المفتاحين خ(خ %رة اكتب هذه الم�

  ).تذكر مسح محتويات مربع النص أولاً(مربع النص الموجود في برنامج المصدر 
 في برنامج المصدر، لإرسال المفتاحين السابقين إلى برنامج إرسالانقر الزر �

  .المقصد
، وأيضاً لم يفعل خروجر الزر ماذا حصل، لقد تم إنهاء برنامج المقصد، عن طريق نق

أحد ذلك، وإنما تم هذا الأمر عن طريق برنامج المصدر، الذي أرسل ضربتي 
  . إلى برنامج المقصد، وبدوره أُجبر على الخروج+Altالمفتاحين خ

، التي تعني ضغط المفتاحين )إضافة لحرف مسافة واحد بعده% (جرب كتابة �
Alt+Spaceفي لوحة المفاتيح .  
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 في برنامج المصدر، لإرسال المفتاحين السابقين إلى برنامج إرسالزر انقر ال�
  .المقصد

  .، في برنامج المقصدSystem Menuلقد ظهرت قائمة النظام 
، ثم )ك(% ، لتصبح )ك(، الحرف )حرف مسافة واحد(%أضف للكتابة السابقة �

  .إرسالأعد نقر الزر 
. Maximizedمعنى آخر، تم تكبيرها لقد أخذت نافذة البرنامج كامل مساحة الشاشة، وب

  لماذا؟
، يظهران قائمة Alt+Spaceكما رأينا في الخطوة قبل السابقة، فإن إرسال المفتاحين 

  . من قائمة النظامتكبير، فيمثل اختيار البند )ك(النظام لبرنامج المقصد، أما الحرف 
يمثل ، )ك(، بدلاً من الحرف )ص(جرب الخطوة الأخيرة، مع كتابة الحرف �

لاحظ كيف تم تصغير نافذة .  من قائمة النظامتصغيراختيار البند ) ص(الحرف 
  .Minimizedبرنامج المقصد 

  .تمرن على البرنامجين السابقين ثم اخرج من البرنامج�

  كيف يعمل برنامج المصدر
، ()Shellتابع يشغل برنامج المصدر عند بدء تنفيذه، برنامج المقصد آلياً، باستخدام ال

  .، لإرسال ضربات المفاتيح لبرنامج المقصدSendkeysويستخدم العبارة 

  :()Form_Loadالإجراء 

، لتنفيذ ()Shellويستخدم التابع . ينفذ هذا الإجراء آلياً، عند بدء تنفيذ برنامج المصدر
  :البرنامج الآخر، وهو برنامج المقصد

Private Sub Form_Load() 

Dim ID 

' <�
\ ا,"��	8&�> �  

ChDir App.Path 

ID = Shell("Dest.exe", vbNormalFocus) 

End Sub 
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أما الوسيط . يمثل الوسيط الأول لهذا التابع، اسم الملف التنفيذي المطلوب تشغيله

، ، على أي حال)اعتباره غير موجود(الثاني فهو اختياري، بمعنى أنه يمكننا إهماله 
، بمعنى هل سينفذ بشكل طبيعي )نمط تنفيذه(يحدد الوسيط الثاني كيفية تنفيذ البرنامج 

Normal أم بشكل مكبر ،Maximized أم بشكل مصغر ،Minimized أم بشكل مخفي ،
Hidden.  

، Normalتعني تنفيذ البرنامج بشكل طبيعي ، التي vbNormalFocusأسندنا قيمة الثابت 
  .ومع تنشيطه في نفس الوقت

  ملاحظة
، فإن التابع ()Shellإذا لم يحدد المسار الكامل للملف التنفيذي في الوسيط الأول للتابع 

Shell() يفترض وجود الملف التنفيذي في نفس الدليل الحالي، أو في الأدلة المعرفة 
  .Autoexec.bat في الملف Pathطر  من خلال السDosفي بيئة 

  ()cmdSend_Clickالإجراء 

  :إرسالينفذ هذا الإجراء آلياً عند نقر الزر 
Private Sub cmdSend_Click() 

' 
\ ا,"�� -ع�3�>	� � �ع

AppActivate " 
\ ا,"���>	�" 

'  إر��ل ا)�	ف إ] �	<�
\ ا,"��

SendKeys txtUserArea.Text, True 

End Sub 

  :AppActive هذا الإجراء برنامج المقصد، من خلال العبارة ينشّط
AppActivate " 
\ ا,"���>	�" 

يمثل الوسيط الأول لهذه العبارة، عنوان النافذة المراد تنشيطها، ويجب مطابقة هذا 
العنوان تماماً، لما هو مكتوب في شريط عنوان النافذة المراد تنشيطها، وإلا حصل 

  .run time errorذ خطأ في مرحلة التنفي
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، أية ضربة أو ضربات متتالية للمفاتيح، إلى البرنامج Sendkeysترسل العبارة التالية 
هذا يفسر قيامك بتنشيط برنامج المقصد، قبل إرسال ضربات (النشط الحالي، 

  .، لأننا نريد إرسال ضربات المفاتيح لبرنامج المقصد)المفاتيح
 يظل برنامج المقصد  ضربات المفاتيح لبرنامج المقصد،بعد انتهاء إرسال
وحتى تعيد الفعالية لبرنامج المصدر، أضف للإجراء السابق،  نشطاً أو فعالاً،

  :العبارة التالية المسؤولة عن تنشيط برنامج ما
AppActivate " 
\ ا,��ر�>	�" 

  :تالي كال()cmdSend_Click مباشرة، ليصبح الإجراء Sendkeysبعد تعليمة 
Private Sub cmdSend_Click() 

' 
\ ا,"�� -ع�3�>	� � �ع

AppActivate " 
\ ا,"���>	�" 

'  إر��ل ا)�	ف إ] �	<�
\ ا,"��

SendKeys txtUserArea.Text, True 

AppActivate " 
\ ا,��ر�>	�" 

End Sub 

  Sendkeysالعبارة 
رنامج المصدر، لإرسال الأحرف، ومحاكاة  كما رأيت في بSendkeysتستخدم العبارة 

جميع ضربات لوحة المفاتيح الفعلية، ترسل هذه الضربات إلى البرنامج النشط الحالي، 
  ).لا يسمح النظام ويندوز بتنشيط أكثر من برنامج واحد فقط في نفس الوقت(

يد يمثل الوسيط الأول ضربات المفاتيح التي نر:  وسيطينSendkeysتستخدم العبارة 
 فيمثل كيفية إرسال هذه Sendkeysإرسالها للبرنامج النشط، أما الوسيط الثاني للعبارة 

  .False أو Trueالمفاتيح، ويتقبل قيمتين فقط هما 
 على الانتظار، حتى تُعالج جميع ضربات ()cmdSend_Click، الإجراء Trueتُجبر القيمة 

، قبل تنفيذ العبارة التالية للعبارة )إليهمن قبل البرنامج الذي أُرسلت (المفاتيح المرسلة 
Sendkeys.  
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 مباشرة، دون Sendkeys، يستمر تنفيذ العبارة التي تلي عبارة Falseأما عند وضع القيمة 

  .انتظارٍ لمعالجة ضربات المفاتيح المرسلة
لذلك سوف ينتظر برنامج . Sendkeys في عبارة Trueفي مثالنا السابق، استخدمنا القيمة 

  .صدر، لحين انتهاء برنامج المقصد، من معالجة ضربات المفاتيح التي أرسلت إليهالم
، فسوف يعود التحكم إلى برنامج True بدلاً من القيمة Falseأما إذا وضعت القيمة 

المصدر مباشرة، بعد إرسال ضربات المفاتيح، دون انتظار برنامج المقصد للانتهاء 
  .من عمله

. 3-18 لإرسال مفاتيح خاصة مذكورة في الجدول Sendkeysيمكن استخدام العبارة 
  ". ع"%، بكتابة +Altمثل إرسال المفتاح ع

 في برنامج المقصد، ستحصل على نفس النتيجة، +Altعند ضغط المفتاحين ع
 للزر Captionبسبب أن قيمة الخاصية . عرض  الرسالةكما لو نقرت الزر 

يمثل ) ع(تعني أن الحرف ، والتي "عرض الرسالة&" هي عرض الرسالة
  .عرض الرسالة للزر Hotkeyحرف الوصول السريع 

  
  

  .Sendkeysشفرة الأحرف الخاصة المستخدمة مع عبارة . 3-18جدول 
 Sendkeysطريقة كتابته في العبارة  المفتاح

SHIFT + 

CTRL  ^ 

ALT % 

BACKSPACE {BACKSPACE}, {BS}, or {BKSP} 

BREAK {BREAK} 

CAPS LOCK {CAPSLOCK} 

DEL or DELETE {DELETE} or {DEL} 

DOWN ARROW {DOWN} 

END {END} 

ENTER {ENTER}or ~ 

ESC {ESC} 
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HELP {HELP} 

HOME {HOME} 

INS or INSERT {INSERT} or {INS} 

LEFT ARROW {LEFT} 

NUM LOCK {NUMLOCK} 

PAGE DOWN {PGDN} 

PAGE UP {PGUP} 

PRINT SCREEN {PRTSC} 

RIGHT ARROW {RIGHT} 

SCROLL LOCK {SCROLLLOCK} 

TAB {TAB} 

UP ARROW {UP} 

F1 {F1} 

F2 {F2} 

... ... 

F16 {F16} 

  كيف يرسِل البرنامج ضربات المفاتيح إلى نفسه؟

  برنامج الرنين
ماذا يحصل لو كان  ضربات المفاتيح للبرنامج النشط الحالي، Sendkeysترسل العبارة 

كما توقعت تماماً . برنامج المصدر هو البرنامج النشط، وقت إرسال ضربات المفاتيح؟
  !فهذه الضربات، سترسل إلى برنامج المصدر نفسه

بالتأكيد . هل يوجد استخدامات خاصة لعملية إرسال الضربات إلى البرنامج نفسه؟
، حيث تقوم هذه البرامج  أو البرامج التدريبيةيوجد، مثال على ذلك، برامج العرض

بتشغيل نفسها، بغرض شرح كيفية عملها للمستخدم، أو تدريبه على العمل على هذه 
  .وسوف يشرح برنامج الرنين كيفية عمل ذلك في فيجول بيسك. البرامج

  :التصميم المرئي لبرنامج الرنين
 واحفظ المشروع في الدليل Standard EXE النوع ابدأ مشروعاً جديداً من�

C:\VB5Prg\Ch18 باسم MySelf.Vbp واحفظ النموذج الجديد باسم ،
MySelf.Frmفي نفس الدليل .  
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  .4-18 وفقاً للجدول frmMySelfأنشئ النموذج �

  .6-18بعد انتهاء النموذج، ينبغي أن يصبح كما في الشكل 

  .frmMySelfجدول خصائص النموذج . 4-18جدول 
 القيمة الخاصية الكائن

Form Name frmDest 

 Caption برنامج الرنين 
 RightToLeft True 
CommandButton Name cmdExit 

 Caption &خروج  

 RightToLeft True 
CommandButton Name cmdBeep 

 Caption &رنين  

 RightToLeft True 
CommandButton Name cmdSend 

 Caption سال&إر  

 RightToLeft True 
TextBox Name txtUserArea 

 MultiLine True 

 Text )ًاجعله فارغا(  

 RightToLeft True 

  

  6-18الشكل 
  نموذج برنامج الرنين
  .في مرحلة التصميم
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  كتابة نص برنامج الرنين
  :frmMySelfأدخل النص التالي في قسم التصريحات العامة للنموذج �

' 
5 �4 آ� ا,*3�0ت X ا�[<�
\67 ا�*�	  

Option Explicit 

  :()cmdSend_Clickأدخل النص التالي في الإجراء �
Private Sub cmdSend_Click() 

' l>	ا� \
  %آ�� <��ط �	<�

AppActivate " l>	ا� \
�>	�" 

' 
	�s ا�8ص X إر��ل ا�8ص ا,�*�ب 

' 
\ <&سه�>]_� 

SendKeys txtUserArea, True 

End Sub 

  :()cmdBeep_Clickأدخل النص التالي في الإجراء �
Private Sub cmdBeep_Click() 

Beep 

MsgBox " l>ت زر ر	"> �"�" 

End Sub 

  :()cmdExit_Clickأدخل النص التالي في الإجراء �
Private Sub cmdExit_Click() 

End 

End Sub 

  تنفيذ برنامج الرنين 
  :نفّذ برنامج الرنين كالتالي

، واحفظ الملف التنفيذي File، من القائمة ...Make MySelf.exeند اختر الب�
MySelf.exe في الدليل ،C:\VB5Prg\EXE.  

  .Exit البند Fileأنهِ عمل فيجول بيسك، من القائمة �
  .MySelf.exeنفّذ البرنامج �
  .رنينانقر الزر �

لا ضرورة لوجود بطاقة صوت (ينبغي على جهازك إصدار صوت، ولمدة قصيرة 
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  ).خل جهازك، لأن الصوت يصدر عن مكبر الصوت الداخليدا

  . في لوحة المفاتيح+Altاضغط المفتاحين ر�
، "رنين&" هو رنينينبغي على جهازك أيضاً، إصدار صوت، لأن عنوان الزر 

  .يمثل حرف الوصول السريع له) ر(والحرف 
  .إرسالر في مربع النص التابع لبرنامج الرنين، ثم انقر الزر %اكتب �

  .ينبغي على جهازك أيضاً، إصدار صوت رنين
  .تدرب على برنامج الرنين ثم اخرج منه�

  ()cmdSend_Clickنص الإجراء 

  : في برنامج الرنينإرسالينفذ هذا الإجراء آلياً، عند نقر الزر 
في الحقيقة، لا . تقوم العبارة الأولى في هذا الإجراء، على تأكيد نشاط برنامج الرنين

  . ينشط البرنامج آلياًرنين،عبارة برمجياً، لأنك بمجرد نقر الزر داعي لهذه ال
، فهي ترسل النص المكتوب في مربع النص، إلى البرنامج Sendkeysأما العبارة التالية 

  .، وكأنه مرسل من لوحة المفاتيح الفعلية)برنامج الرنين(النشط الحالي 
كما هو واضح (، +Altلمفتاح رر في مربع النص، فإنه يترجم على أنه ا%إذا كتبت 
  ).6-18في الشكل 

  .رنينوهو يشبه عملية نقر الزر 
، اللتين تتسببان في إصدار MsgBox و Beep العبارتين ()cmdBeep_Clickيحتوي الإجراء 

  .صوت من المكبر الداخلي لجهازك، ثم إظهار مربع رسالة
  

  الخلاصة
، لتنفيذ برنامج أخر من خلال () Shellتعلمت فى هذا الفصل كيفية إستخدام الوظسفة 

برنامجك، وكيفية إرسال المعلومات من تطبيق لأخر، أو من التطبيق وإليه، عبر 
  .Sendkeysالعبارة 
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  الفصل الثامن عشرالفصل الثامن عشر

  
  
  
  

  محاكاة ضربات المفاتيحمحاكاة ضربات المفاتيح
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برنامجك إلى برامج  عبر سوف تتعلم في هذا الفصل، كيفية إرسال ضربات المفاتيح

ويندوز الأخرى، وكيفية توجيه ضربات المفاتيح من البرنامج الذي أنشأته إلى 
 أو أية برامج Demo البرنامج نفسه مرة أخرى، تفيد هذه التقنية في إنشاء برامج دعائية

  .أخرى

   والمقصدبرنامجي المصدر: محاكاة ضربات المفاتيح
تستطيع كتابة برنامج ما، عبر لغة فيجول بيسك، يرسل ضربات المفاتيح، وكأنها 

 و Source.exeسنكتب الآن برنامجين، .  الفعليةKeyboard أرسلت من لوحة المفاتيح
Dest.exe . يولد البرنامجSource.exeيستقبل البرنامج  ضربات المفاتيح، وDest.exe هذه 

  .Source.exeالضربات المنشأة من البرنامج 

  التصميم المرئي لبرنامج المصدر 
، واحفظ المشروع باسم Standard EXE ابدأ مشروعاً جديداً من النوع �

Source.Vbp في الدليل C:\VB5Prg\Ch18 واحفظ النموذج باسم ،Source.frm 
  .في نفس الدليل

  .1-18 وفقاً للجدول frmSourceوذج  أنشىء النم�

  .frmSourceجدول خصائص النموذج . 1-18جدول 
 القيمة الخاصية الكائن

Form Name frmSource 

 Caption برنامج المصدر 
 RightToLeft True 
CommandButton Name cmdExit 

 Caption &خروج  

 RightToLeft True 
CommandButton Name cmdSend 

 Caption سال&إر  
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 RightToLeft True 
TextBox Name txtUserArea 

 MultiLine True 

 ScrollBars 3-Both 

 RightToLeft True 

  .1-18بعد انتهاء النموذج ينبغي أن يصبح كما في الشكل 

  frmSourceإدخال نص البرنامج 
  :frmSource أدخل النص التالي في قسم التصريحات العامة للنموذج �

' \
 67 ا�*�	
5 �4 آ� ا,*3�0ت X ا�[<�

Option Explicit 

  

  1-18الشكل 
  . بعد انتهاء تصميمهfrmSourceالنموذج 

  :()Form_Load أدخل النص التالي في الإجراء �
Private Sub Form_Load() 

Dim ID 

' <�
\ ا,"��	8&�> �  

ChDir App.Path 

ID = Shell("Dest.exe", vbNormalFocus) 

End Sub 

  :()cmdSend_Click أدخل النص التالي في الإجراء �
Private Sub cmdSend_Click() 

' 
\ ا,"�� -ع�3�>	� � �ع

AppActivate " 
\ ا,"���>	�" 
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'  إر��ل ا)�	ف إ] �	<�
\ ا,"��

SendKeys txtUserArea.Text, True 

End Sub 

  :()cmdExit_Click أدخل النص التالي في الإجراء �
Private Sub cmdExit_Click() 

End 

End Sub 

  . احفظ المشروع�
 من ...Make Source.exe، باختيار البند Source.exe أنشئ الملف التنفيذي �

  .C:\VB5Prg\EXE، واحفظه في الدليل Fileالقائمة 
 لكي يعمل Dest.exe بعد، لأنه يحتاج إلى البرنامج Source.exeلا تستطيع تنفيذ البرنامج 

  .طبيعيةبصورة 

  التصميم المرئي لبرنامج المقصد
، واحفظ المشروع في الدليل Standard EXE ابدأ مشروعاً جديداً من النوع �

C:\VB5Prg\Ch18 باسم Dest.Vbp واحفظ النموذج الجديد باسم ،Dest.Frm في 
  .نفس الدليل

  .2-18 وفقاً للجدول frmDest أنشأ النموذج �

  .frmDest جدول خصائص النموذج. 2-18جدول 
 القيمة الخاصية الكائن

Form Name frmDest 

 Caption برنامج المقصد 
 RightToLeft True 
CommandButton Name cmdExit 

 Caption &خروج  

 RightToLeft True 
CommandButton Name cmdDisplayMessage 
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 Caption &عرض الرسالة  

 RightToLeft True 

  .2-18 ينبغي أن يصبح كما في الشكل بعد انتهاء النموذج

  

  2-18الشكل 
 بعد انتهاء frmDestالنموذج 
  .تصميمه

  إدخال نص برنامج المقصد
  :frmDest أدخل النص التالي في قسم التصريحات العامة للنموذج �

' \
 67 ا�*�	
5 �4 آ� ا,*3�0ت X ا�[<�

Option Explicit 

  :()cmdDisplayMessage_Click أدخل النص التالي في الإجراء �
Private Sub cmdDisplayMessage_Click() 

MsgBox "  "�"� <"	ت زر �	ض ا�	����

End Sub 

  :()cmdExit_Clickأدخل النص التالي في الإجراء �
Private Sub cmdExit_Click() 

End 

End Sub 

  :Dest.exeسوف ننشئ الآن الملف التنفيذي 
، واحفظ الملف التنفيذي File القائمة  من...Make Dest.exe اختر البند �

Dest.exe في الدليل C:\VB5Prg\EXE.  
 في نفس الدليل Dest.exe و Source.exe تأكد من وجود الملفين التنفيذيين �

  .السابق

  تنفيذ برنامجي المصدر والمقصد معاً
  :Dest.exeنفّذ أولاً البرنامج 

   Exit، البند File أنهِ فيجول بيسك، من القائمة �
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، Dest.exe من المستكشف، ثم نفّذ البرنامج C:\VB5Prg\EXE افتح الدليل �

  .بالنقر المزدوج على رمزه، كأي برنامج آخر
  .3-18 كما في الشكل Dest.exeتظهر نافذة البرنامج 

  

  3-18الشكل 
  .نافذة برنامج المقصد

  .Dest.exe في البرنامج عرض الرسالة انقر الزر �
  .4-18كما في الشكل " لقد نقرت زر عرض الرسالة "ية  تظهر الرسالة التال

  

  4-18الشكل 
  الرسالة التي تظهر عقب 

  .عرض الرسالةنقر الزر 
  . لإنهائهDest.exe في البرنامج خروج انقر الزر �

لاحظ بساطة برنامج المقصد، واحتوائه على زرين فقط، أحدهما لإظهار رسالة، 
  .والثاني للخروج
 عرض الرسالةمجين السابقين، توضيح فكرة استطاعتك نقر الزر الهدف من البرنا

  .الموجود في برنامج المقصد، من خلال برنامج المصدر
  :اتبع الخطوات التالية لرؤية ذلك فعلياً

  . غير منفذ حالياDest.exeً تأكد أن البرنامج �
  .Source.exe نفّذ البرنامج �

 كما في Dest.exe يتم تنفيذ البرنامج ، وآلياً سوفSource.exeيتم تنفيذ البرنامج 
  .5-18الشكل 
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  5-18الشكل 
  تنفيذ برنامج المصدر

  .وبرنامج المقصد

صغّر كافة النوافذ ماعدا نافذتي البرنامجين السابقين، وضعهما بشكل متجاور، بحيث 
  .تراهما بشكل واضح ومنفصل

في مربع )  في لوحة المفاتيح+Altالتي تعني ضغط المفتاحين ع(ع % اكتب �
  .النص الموجود في برنامج المصدر

 في برنامج المصدر، لإرسال المفتاحين السابقين إلى برنامج إرسال انقر الزر �
  .المقصد

عرض كما ترى، أظهر برنامج المقصد الرسالة الخاصة به، وكأن أحدهم قد نقر الزر 
سال ضربات المفاتيح،  إرSource.exe، وإنما قلّد البرنامج )لم يفعل أحد ذلك(، الرسالة

  .وكأنها أرسلت من لوحة المفاتيح فعلياً
في )  في لوحة المفاتيح+Altالتي تعني ضغط المفتاحين خ(خ % اكتب هذه المرة �

  ).تذكر مسح محتويات مربع النص أولاً(مربع النص الموجود في برنامج المصدر 
بقين إلى برنامج  في برنامج المصدر، لإرسال المفتاحين الساإرسال انقر الزر �

  .المقصد
، وأيضاً لم يفعل خروجماذا حصل، لقد تم إنهاء برنامج المقصد، عن طريق نقر الزر 

أحد ذلك، وإنما تم هذا الأمر عن طريق برنامج المصدر، الذي أرسل ضربتي 
  . إلى برنامج المقصد، وبدوره أُجبر على الخروج+Altالمفتاحين خ

، التي تعني ضغط المفتاحين )ة واحد بعدهإضافة لحرف مساف% ( جرب كتابة �
Alt+Spaceفي لوحة المفاتيح .  
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 في برنامج المصدر، لإرسال المفتاحين السابقين إلى برنامج إرسال انقر الزر �

  .المقصد
  .، في برنامج المقصدSystem Menuلقد ظهرت قائمة النظام 

، ثم )ك(% ، لتصبح )ك(، الحرف )حرف مسافة واحد(% أضف للكتابة السابقة �
  .إرسالأعد نقر الزر 

. Maximizedلقد أخذت نافذة البرنامج كامل مساحة الشاشة، وبمعنى آخر، تم تكبيرها 
  لماذا؟

، يظهران قائمة Alt+Spaceكما رأينا في الخطوة قبل السابقة، فإن إرسال المفتاحين 
  . قائمة النظام منتكبير، فيمثل اختيار البند )ك(النظام لبرنامج المقصد، أما الحرف 

، يمثل )ك(، بدلاً من الحرف )ص( جرب الخطوة الأخيرة، مع كتابة الحرف �
لاحظ كيف تم تصغير نافذة .  من قائمة النظامتصغيراختيار البند ) ص(الحرف 

  .Minimizedبرنامج المقصد 
  .تمرن على البرنامجين السابقين ثم اخرج من البرنامج�

  ج المصدركيف يعمل برنام
، ()Shellيشغل برنامج المصدر عند بدء تنفيذه، برنامج المقصد آلياً، باستخدام التابع 

  .، لإرسال ضربات المفاتيح لبرنامج المقصدSendkeysويستخدم العبارة 

  :()Form_Loadالإجراء 
، لتنفيذ ()Shell ويستخدم التابع .ينفذ هذا الإجراء آلياً، عند بدء تنفيذ برنامج المصدر

  :البرنامج الآخر، وهو برنامج المقصد
Private Sub Form_Load() 

Dim ID 

' <�
\ ا,"��	8&�> �  

ChDir App.Path 

ID = Shell("Dest.exe", vbNormalFocus) 

End Sub 
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 أما الوسيط. يمثل الوسيط الأول لهذا التابع، اسم الملف التنفيذي المطلوب تشغيله
، على أي حال، )اعتباره غير موجود(الثاني فهو اختياري، بمعنى أنه يمكننا إهماله 

، بمعنى هل سينفذ بشكل طبيعي )نمط تنفيذه(يحدد الوسيط الثاني كيفية تنفيذ البرنامج 
Normal أم بشكل مكبر ،Maximized أم بشكل مصغر ،Minimized أم بشكل مخفي ،
Hidden.  

، Normal، التي تعني تنفيذ البرنامج بشكل طبيعي vbNormalFocusأسندنا قيمة الثابت 
  .ومع تنشيطه في نفس الوقت

  ملاحظة
، فإن التابع ()Shellإذا لم يحدد المسار الكامل للملف التنفيذي في الوسيط الأول للتابع 

Shell()التنفيذي في نفس الدليل الحالي، أو في الأدلة المعرفة  يفترض وجود الملف 
  .Autoexec.bat في الملف Path من خلال السطر Dosفي بيئة 

  ()cmdSend_Clickالإجراء 

  :إرسالينفذ هذا الإجراء آلياً عند نقر الزر 
Private Sub cmdSend_Click() 

' 
\ ا,"�� -ع�3�>	� � �ع

AppActivate " 
\ ا,"���>	�" 

'  إر��ل ا)�	ف إ] �	<�
\ ا,"��

SendKeys txtUserArea.Text, True 

End Sub 

  :AppActiveينشّط هذا الإجراء برنامج المقصد، من خلال العبارة 
AppActivate " 
\ ا,"���>	�" 

يمثل الوسيط الأول لهذه العبارة، عنوان النافذة المراد تنشيطها، ويجب مطابقة هذا 
 هو مكتوب في شريط عنوان النافذة المراد تنشيطها، وإلا حصل العنوان تماماً، لما

  .run time errorخطأ في مرحلة التنفيذ 



    619   صغير الحجمEXEملف تنفيذى 
، أية ضربة أو ضربات متتالية للمفاتيح، إلى البرنامج Sendkeysترسل العبارة التالية 

 هذا يفسر قيامك بتنشيط برنامج المقصد، قبل إرسال ضربات(النشط الحالي، 
  .، لأننا نريد إرسال ضربات المفاتيح لبرنامج المقصد)المفاتيح

 يظل برنامج المقصد بعد انتهاء إرسال ضربات المفاتيح لبرنامج المقصد،
وحتى تعيد الفعالية لبرنامج المصدر، أضف للإجراء السابق،  نشطاً أو فعالاً،

  :العبارة التالية المسئولة عن تنشيط برنامج ما
AppActivate " 
\ ا,��ر�>	�" 

  : كالتالي()cmdSend_Click مباشرة، ليصبح الإجراء Sendkeysبعد تعليمة 
Private Sub cmdSend_Click() 

' 
\ ا,"�� -ع�3�>	� � �ع

AppActivate " 
\ ا,"���>	�" 

'  إر��ل ا)�	ف إ] �	<�
\ ا,"��

SendKeys txtUserArea.Text, True 

AppActivate " 
\ ا,��ر�>	�" 

End Sub 

  Sendkeysالعبارة 
 كما رأيت في برنامج المصدر، لإرسال الأحرف، ومحاكاة Sendkeysتستخدم العبارة 

جميع ضربات لوحة المفاتيح الفعلية، ترسل هذه الضربات إلى البرنامج النشط الحالي، 
  ).تلا يسمح النظام ويندوز بتنشيط أكثر من برنامج واحد فقط في نفس الوق(

يمثل الوسيط الأول ضربات المفاتيح التي نريد :  وسيطينSendkeysتستخدم العبارة 
 فيمثل كيفية إرسال هذه Sendkeysإرسالها للبرنامج النشط، أما الوسيط الثاني للعبارة 

  .False أو Trueالمفاتيح، ويتقبل قيمتين فقط هما 
نتظار، حتى تُعالج جميع ضربات  على الا()cmdSend_Click، الإجراء Trueتُجبر القيمة 

، قبل تنفيذ العبارة التالية للعبارة )من قبل البرنامج الذي أُرسلت إليه(المفاتيح المرسلة 
Sendkeys.  
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 مباشرة، دون Sendkeys، يستمر تنفيذ العبارة التي تلي عبارة Falseأما عند وضع القيمة 
  .انتظارٍ لمعالجة ضربات المفاتيح المرسلة

لذلك سوف ينتظر برنامج . Sendkeys في عبارة Trueنا السابق، استخدمنا القيمة في مثال
  .المصدر، لحين انتهاء برنامج المقصد، من معالجة ضربات المفاتيح التي أرسلت إليه

، فسوف يعود التحكم إلى برنامج True بدلاً من القيمة Falseأما إذا وضعت القيمة 
 المفاتيح، دون انتظار برنامج المقصد للانتهاء المصدر مباشرة، بعد إرسال ضربات

  .من عمله
. 3-18 لإرسال مفاتيح خاصة مذكورة في الجدول Sendkeysيمكن استخدام العبارة 
  ". ع"%، بكتابة +Altمثل إرسال المفتاح ع

 في برنامج المقصد، ستحصل على نفس النتيجة، كما لو +Alt ضغط المفتاحين ععند
 عرض الرسالة للزر Captionبسبب أن قيمة الخاصية . الةعرض  الرسنقرت الزر 

يمثل حرف الوصول السريع ) ع(، والتي تعني أن الحرف "عرض الرسالة&"هي 
Hotkey عرض الرسالة للزر.  

  

  .Sendkeysشفرة الأحرف الخاصة المستخدمة مع عبارة . 3-18جدول 
 Sendkeysطريقة كتابته في العبارة  المفتاح

SHIFT + 

CTRL  ^ 

ALT % 

BACKSPACE {BACKSPACE}, {BS}, or {BKSP} 

BREAK {BREAK} 

CAPS LOCK {CAPSLOCK} 

DEL or DELETE {DELETE} or {DEL} 

DOWN ARROW {DOWN} 

END {END} 

ENTER {ENTER}or ~ 

ESC {ESC} 

HELP {HELP} 
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HOME {HOME} 

INS or INSERT {INSERT} or {INS} 

LEFT ARROW {LEFT} 

NUM LOCK {NUMLOCK} 

PAGE DOWN {PGDN} 

PAGE UP {PGUP} 

PRINT SCREEN {PRTSC} 

RIGHT ARROW {RIGHT} 

SCROLL LOCK {SCROLLLOCK} 

TAB {TAB} 

UP ARROW {UP} 

F1 {F1} 

F2 {F2} 

... ... 

F16 {F16} 

  كيف يرسِل البرنامج ضربات المفاتيح إلى نفسه؟

  برنامج الرنين
 ضربات المفاتيح للبرنامج النشط الحالي، ماذا يحصل لو كان Sendkeysترسل العبارة 

كما توقعت تماماً . برنامج المصدر هو البرنامج النشط، وقت إرسال ضربات المفاتيح؟
  !فهذه الضربات، سترسل إلى برنامج المصدر نفسه

بالتأكيد .  إلى البرنامج نفسه؟هل يوجد استخدامات خاصة لعملية إرسال الضربات
، حيث تقوم هذه البرامج  أو البرامج التدريبيةيوجد، مثال على ذلك، برامج العرض

بتشغيل نفسها، بغرض شرح كيفية عملها للمستخدم، أو تدريبه على العمل على هذه 
  .مل ذلك في فيجول بيسكوسوف يشرح برنامج الرنين كيفية ع. البرامج

  :التصميم المرئي لبرنامج الرنين
 واحفظ المشروع في الدليل Standard EXE ابدأ مشروعاً جديداً من النوع �

C:\VB5Prg\Ch18 باسم MySelf.Vbp واحفظ النموذج الجديد باسم ،
MySelf.Frmفي نفس الدليل .  

  .4-18 وفقاً للجدول frmMySelf أنشئ النموذج �
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  .6-18ء النموذج، ينبغي أن يصبح كما في الشكل بعد انتها

  .frmMySelfجدول خصائص النموذج . 4-18جدول 
 القيمة الخاصية الكائن

Form Name frmDest 

 Caption برنامج الرنين 
 RightToLeft True 
CommandButton Name cmdExit 

 Caption &خروج  

 RightToLeft True 
CommandButton Name cmdBeep 

 

 القيمة الخاصية الكائن
 Caption &رنين  

 RightToLeft True 
CommandButton Name cmdSend 

 Caption سال&إر  

 RightToLeft True 
TextBox Name txtUserArea 

 MultiLine True 

 Text )ًاجعله فارغا(  

 RightToLeft True 
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  6-18الشكل 
  نموذج برنامج الرنين

  .لتصميمفي مرحلة ا

  كتابة نص برنامج الرنين
  :frmMySelf أدخل النص التالي في قسم التصريحات العامة للنموذج �

' \
 67 ا�*�	
5 �4 آ� ا,*3�0ت X ا�[<�

Option Explicit 

  :()cmdSend_Click أدخل النص التالي في الإجراء �
Private Sub cmdSend_Click() 

' l>	ا� \
  %آ�� <��ط �	<�

AppActivate " l>	ا� \
�>	�" 

' 
	�s ا�8ص X إر��ل ا�8ص ا,�*�ب 

' 
\ <&سه�>]_� 

SendKeys txtUserArea, True 

End Sub 

  :()cmdBeep_Click أدخل النص التالي في الإجراء �
Private Sub cmdBeep_Click() 

Beep 

MsgBox " l>ت زر ر	"> �"�" 

End Sub 

  :()cmdExit_Click أدخل النص التالي في الإجراء �
Private Sub cmdExit_Click() 

End 

End Sub 

  تنفيذ برنامج الرنين 
  :نفّذ برنامج الرنين كالتالي
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، واحفظ الملف التنفيذي File، من القائمة ...Make MySelf.exe اختر البند �
MySelf.exe في الدليل ،C:\VB5Prg\EXE.  

  .Exit البند File أنهِ عمل فيجول بيسك، من القائمة �
  .MySelf.exeنفّذ البرنامج  �
  .رنين انقر الزر �

لا ضرورة لوجود بطاقة صوت (ينبغي على جهازك إصدار صوت، ولمدة قصيرة 
  ).داخل جهازك، لأن الصوت يصدر عن مكبر الصوت الداخلي

  . في لوحة المفاتيح+Alt اضغط المفتاحين ر�
، "رنين&" هو رنينينبغي على جهازك أيضاً، إصدار صوت، لأن عنوان الزر 

  .يمثل حرف الوصول السريع له) ر(والحرف 
  .إرسالر في مربع النص التابع لبرنامج الرنين، ثم انقر الزر % اكتب �

  .ينبغي على جهازك أيضاً، إصدار صوت رنين
  . تدرب على برنامج الرنين ثم اخرج منه�

  ()cmdSend_Clickنص الإجراء 

  : في برنامج الرنينلإرساينفذ هذا الإجراء آلياً، عند نقر الزر 
في الحقيقة، لا . تقوم العبارة الأولى في هذا الإجراء، على تأكيد نشاط برنامج الرنين

  . ينشط البرنامج آلياًرنين،داعي لهذه العبارة برمجياً، لأنك بمجرد نقر الزر 
، فهي ترسل النص المكتوب في مربع النص، إلى البرنامج Sendkeysأما العبارة التالية 

  .، وكأنه مرسل من لوحة المفاتيح الفعلية)برنامج الرنين(لنشط الحالي ا
كما هو واضح (، +Altر في مربع النص، فإنه يترجم على أنه المفتاح ر%إذا كتبت 
  ).6-18في الشكل 

  .رنينوهو يشبه عملية نقر الزر 
بان في ، اللتين تتسبMsgBox و Beep على العبارتين ()cmdBeep_Clickيحتوي الإجراء 

  .إصدار صوت من المكبر الداخلي لجهازك، ثم إظهار مربع رسالة
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  الخلاصة

، لتنفيذ برنامج أخر من خلال () Shellتعلمت فى هذا الفصل كيفية إستخدام الوظسفة 
برنامجك، وكيفية إرسال المعلومات من تطبيق لأخر، أو من التطبيق وإليه، عبر 

  .Sendkeysالعبارة 
  
  
  
  
  
  
  
  
  

  تاسع عشرتاسع عشرالفصل الالفصل ال

  
  
  
  

AAccttتقنية تقنية  iivveeXXالأصوات، الوسائط المتعددة، الأصوات، الوسائط المتعددة ،  
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مثل إنشاء النماذج، . تعلمت من الفصول السابقة، أساسيات لغة فيجول بيسك  
يركز هذا . ووضع الكائنات على النموذج، وربط نص برنامج معين بهذه الكائنات

  .ActiveXالفصل على كيفية تصميم التطبيقات في ويندوز مع تقنية 

  ActiveXتقنية 
 تقنية مهمة جداً، ويعتمد عليها ويندوز بشكل كبير، وهي بتعريف ActiveXتعتبر تقنية 

، التي تمثل برنامجاً كاملاً، أو EXE Module إمكانية تشغيل وحدة نمطية تنفيذية: بسيط
  . الرئيسيجزء من برنامج، أو عنصر تحكم، داخل برنامجك

بكلام آخر، تضمين برنامجٍ آخر في برنامجك، بدون كتابة سطر إضافي من نص 
  .البرنامج

 ، مثل ملفات الصوتمثلاً، لو أردت تصميم برنامجٍ، يشغل ملفات الوسائط المتعددة
Waveأو ملفات الأفلام والحركة ، AVIأو ملفات الموسيقى ، MIDI لاحتجت إلى وقت ،

هذا إذا استطعت (، APIطويل جداً لكتابة هذا البرنامج، مع استخدام الكثير من توابع 
  .، هذا بالإضافة إلى إهدار الكثير من الجهد والوقت)كتابته أصلاً

، )قابل للدمج مع برنامجك الرئيسي( من ذلك، يمكنك الاستفادة من برنامج جاهز بدلاً
تصور الكسب في الوقت والجهد الذي اختصرته . يقوم بنفس العمل الذي تود تنفيذه

  .لبناء تطبيقك الرئيسي، وصرف هذا الوقت والجهد عليه
، بناء هذا ل بيسكفيجويشبه هذا الأمر عملية بناء منزل مثلاً، وطلبت من المتعهد 

  :المنزل تحت إشرافك الشخصي، هنا لديك احتمالين
  .فيجول بيسكإما أن تبني المنزل كاملاً بنفسك، بمساعدة المتعهد �
 أو شراء بعض الأشياء الجاهزة من شركات أخرى، كالأبواب والنوافذ �

  .والأثاث مثلاً
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ولا بد . عة الإنجازتصور الوقت المختصر في الاحتمال الثاني، الذي ينعكس على سر

  .، وما توفره من ميزات كثيرةActiveXأنك تخيلت الآن طريقة عمل تقنية 
  .في الحقيقة، لقد استعملت هذه التقنية منذ بداية هذا الكتاب

، وجميع الأدوات التي ActiveX مثلاً، هو عنصر تحكم Command Buttonفزر الأمر 
تسمى هذه العناصر بالعناصر القياسية .ActiveX عناصر تحكم استخدمتها سابقاً هي

التي تأتي أصلاً مع لغة فيجول بيسك، وهي ليست ملفات منفصلة بل موجودة في نواة 
  .اللغة نفسها

موجودة في (تأتي بعض العناصر الأخرى مع فيجول بيسك أيضاً، ولكنها منفصلة عنه 
  ).OCXملف منفصل بامتداد 

نا لزر الأمر، لوجدنا أن له عملاً معيناً، هو تنفيذ نص برنامج ما، عند النقر لو عد
عليه، وهو ما فعلناه في معظم أمثلة هذا الكتاب، لكن ألم تسأل نفسك، كيف يغير هذا 

قس هذا . الزر شكله عند النقر عليه، وأين هي أسطر البرنامج المسئولة عن فعل ذلك؟
  .ناصر الأخرىالأمر على باقي الأدوات والع
تعتبر هذه العناصر في الحقيقة، عناصر تحكم تعمل : للإجابة على هذا السؤال نقول

، لا تعمل بشكل منفصل، إنما ، وهي عبارة عن وحدة نمطية تنفيذيةActiveXبتقنية 
حد ذاته، مثل الباب في مثالنا السابق عن بناء المنزل، فالباب ب. (ضمن تطبيق رئيسي
  ).لا يركب بدون منزل

  :ActiveXدعنا الآن نلخص مزايا استخدام تقنية 
 الوقت ActiveXيوفر استخدام عناصر تحكم :  تطوير أسرع للبرامج�

اللازم ليناء البرنامج الرئيسي، بدلاً من ضياعه في توفير مزايا موجودة 
  .بكلام آخر، أنت لست مضطراً لاختراع العجلة من جديد. أصلاً

 التي تستخدمها، ActiveX طورت عناصر التحكم :ثقة أعلى لتطبيقاتك �
شركات خاصة، مهمتها توفير هذه العناصر وبيعها، تحت إشراف مبرمجين 

هذا الأمر يضمن لك وثوقية عالية في تطبيقاتك، التي تعني عدم . مختصين
حصول أخطاء غير متوقعة، لأن هذه العناصر قد اختبرت بشكل كامل، وهي 
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  .خالية تقريباً من الأخطاء والشوائب
 بنفس ActiveX تعمل جميع عناصر تحكم : تقليل الوقت اللازم للتعلم�

، تستطيع استخدام باقي ActiveXالطريقة تقريباً، وبمجرد تعلم مبدأ عمل تقنية 
بالإضافة إلى أنك . العناصر، مع القليل من معرفة خصوصية كل عنصر بالذات

م ما، وأنت لا تعرف بالضبط، كيفية عمل هذا العنصر قد تستخدم عنصر تحك
وبذلك تكون قد وفرت وقتاً ). في الحقيقة، لا يهمك كثيراً كيفية عمله(داخلياً 

  .طويلاً في تعلم كيف يقوم هذا العنصر بعمله، لو أردت تنفيذ هذا العمل بنفسك
 يجعل استخدام عناصر التحكم :اجهة استخدام مألوفة للمستخدم و�

ActiveX القياسية، برنامجك أو تطبيقك ذو واجهة استخدام مألوفة من قبل 
المستخدم، وهي مشابهة لباقي واجهات التطبيقات الأخرى، التي اعتاد وتدرب 

تصور لو أنك أنشأت زر أمر خاص بك، ومختلف عن زر . المستخدم عليها
 الذي أنشأته الأمر القياسي، توقع عندئذ أن المستخدم قد لا يعرف أن هذا الشيء

  .هو زر أمر

  ActiveXقواعد استخدام عناصر 
  :ActiveXهناك بعض القواعد الرئيسية التي يجب اتباعها عند استخدام أدوات 

لأن . ، بل استخدم ما يلزمك منها فقطActiveXلا تسرف في استخدام أدوات  �
كثرة الأدوات في تطبيقاتك، سوف تبطئ عمل التطبيق بشكل ملحوظ، وخصوصاً 

  .عند بداية التنفيذ
 حاول قدر الإمكان، استخدام الأدوات القياسية التي تأتي أصلاً مع لغة فيجول  �

  :وبذلك تحصل على عدة مزايا منها. بيسك
 في الإصدارات Microsoft ضمان استمرار تطوير هذه العناصر من قبل �

الشركات الأخرى، فيما وهو ما لن تستطيع ضمانه مع (الجديدة من فيجول بيسك 
  ).لو استخدمت عناصرها

  ).أقراص الإعداد( تقليل حجم البرنامج الكلي �
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 التأكد أن هذه الأدوات القياسية، تعمل بشكل خال من الأخطاء تقريباً، �

  .وبتوافق عالي مع النظام ككل
  ).سرعة في التعلم( يظهر برنامجك بالنسبة للمستخدم بشكل مألوف �

 بقليل من ActiveX إذا استطعت الاستغناء عن عنصر تحكم :هناك قاعدة تقول �
  .لأن هذا الأمر يزيد من سرعة تنفيذ وثقة تطبيقك بآن واحد. الجهد، فافعل ذلك فوراً

   ذات الإصدار الدعائي أو الاستعراضي ActiveX لا تستخدم عناصر التحكم  �
Demo Versionالكاملة والمسجلة ، بل استخدم العناصر الأصلية Register . يسبب

. استخدام العناصر الدعائية الكثير من المشاكل، وهي نسخة غير قابلة للتوزيع غالباً
. طبعاً، الاستخدام الذي قصدته هو الاستخدام النهائي، وليس بقصد تجربة العنصر
داً في هذا يعني أنه يمكنك استخدام العنصر الدعائي لتجربته فقط، ولكن لا تضعه أب

  .أقراص الإعداد

  برنامج الوسائط المتعددة
 Microsoft Multimediaيوضح لنا برنامج الوسائط المتعددة، كيفية استخدام عنصر التحكم 

  .، لإنشاء برنامج يمكنه تشغيل ملفات الوسائط المتعددة)MCI32.OCXاسم الملف هو (
، من فتح ملفات )MCI32.OCXبالاعتماد على العنصر (متعددة يتمكن برنامج الوسائط ال
، وأيضاً فتح ملفات AVI، وفتح ملفات الحركة ذات الامتداد WAVالصوت ذات الامتداد 
  .MIDالموسيقى ذات الامتداد 

تح أحد أنواع يوفر برنامج الوسائط المتعددة، واجهة استخدام سهلة، وقائمة تمكننا من ف
  :الملفات الثلاثة السابقة، بعد فتح الملف يمكننا

  .Play عزف الملف �
  .Stop إيقاف عزف الملف �
  .Pause إيقاف مؤقت، لعزف الملف �
  .Back إعادة المؤشر في أول الملف �
  .End وضع المؤشر في نهاية الملف �
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  .Next Frameم الملف صورة للأمام  تقدي�
  .1-19انظر الشكل .Previous Frame ترجيع الملف صورة للخلف �

  

   1-19الشكل 
  .برنامج الوسائط المتعددة

كما يوفر برنامج الوسائط المتعددة، بعض المعلومات عن الملف الحالي تتلخص فيما 
  :يلي

  . الملف الحالي المفتوح اسم ومسار�
  ).تتغير وحدة الطول حسب نوع الملف( طول الملف الحالي �
  ).إظهاره كرقم صحيح( موقع العزف الحالي من الملف �
 مؤشر يدلنا على موقع العزف الحالي في الملف، بمساعدة شريط الإزاحة �

  .الأفقي

  إنشاء برنامج الوسائط المتعددة
  :وسائط المتعددةلنعمل الآن على إنشاء برنامج ال

  .، لكي تحفظ عملك فيهC:\VB5Prg\Ch19 أنشئ الدليل  �
  .Standard EXE ابدأ مشروعاً جديداً بنوع  �
واحفظ . C:\VB5Prg\Ch19، في الدليل MCI.frm باسم From1 احفظ النموذج  �

  . في نفس الدليل السابقMCI.Vbpالمشروع باسم 

   إلى المشروعOCXإضافة عنصر تحكم 
 على النموذج، يجب أولاً إضافته إلى المشروع OCXبل التمكن من وضع عنصر ق

  .نفسه
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  :MCI.Vbp إلى مشروعنا MCI32.OCXسنضيف العنصر 

  .Project من قائمة Component اختر البند  �
  .Componentيستجيب فيجول بيسك بإظهار مريع الحوار 

 في Controlsحة  من صفMicrosoft Multimedia Control 5.0 اختر البند  �
  ).2-19انظر الشكل  (Componentsمربع الحوار 

  

  2-19الشكل 
   Componentsإظهار مربع الحوار 

لاختيار عنصر تحكم الوسائط 
  .المتعددة

  ، اختر البند Components قبل الخروج من مربع الحوار  �
Microsoft Common Dialog Control 5.0 أيضاً، لأننا سنحتاجه في برنامج 

  .لوسائط المتعددةا
  .Components للخروج من مربع الحوار OK انقر الزر  �

أحدهما لعنصر تحكم : بعد تنفيذ الخطوات السابقة، ينبغي ظهور رمزين جديدين
-19انظر الشكل . (الوسائط المتعددة والثاني لعنصر تحكم مربعات الحوار الشائعة

3.(  
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   3-19الشكل 
 نافذة الأدوات بعد إضافة عنصري
الوسائط المتعددة ومربعات الحوار 

  .الشائعة

  التصميم المرئي لبرنامج الوسائط المتعددة 
  :لنبدأ الآن عملية التصميم المرئي لبرنامج الوسائط المتعددة

 أسند القيم الموضحة لاحقاً، للخصائص التي تتبع لها للنموذج الافتراضي  �
Form1:  

Name:   frmMCI 

Caption:  Rا���� \
� ا,*ع�دة �	<�  

RightToLeft: True 

  .frmMCI مع النموذج 1-19اربط القائمة الموضحة بالجدول 

  .frmMCIقائمة النموذج . 1-19جدول 
Caption  Name  

  mnuFile  ملف&

  mnuOpenWave  صوت&فتح ملف …

  mnuOpenAVI  حركة&فتح ملف …

  mnuOpenMIDI  موسيقى&فتح ملف …

…-  mnuSep1  

  mnuExit  خروج&…

 mciMyMedia، وأسند القيمة frmMCIأضف عنصر الوسائط المتعددة للنموذج   �
  .Nameللخاصية 

، وأسند القيمة frmMCI أضف عنصر مربعات الحوار الشائعة للنموذج  �
dlgGetFile للخاصية Name.  
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، كما في الشكل frmMCIبعد الانتهاء من الخطوات السابقة، ينبغي أن يصبح النموذج 

19-4.  

  

   4-19الشكل 
 بعد إضافة القائمة frmMCIالنموذج 

وعنصري الوسائط المتعددة 
  .ومربعات الحوار الشائعة

  :frmMCIلنكمل الآن عملية بناء النموذج 
  .frmMCI للنموذج Timer أضف عنصر تحكم الوقت  �
  : أسند له الخصائص التالية �

Name:  tmrGetPosition 

Interval: 50 

Enabled:  False 

انتبه لأنك أضفت بعض العناصر  (2-19 أضف باقي العناصر وفقاً للجدول  �
  ).2-19الموجودة في الجدول 

  . العناصر المكونة لبرنامج الوسائط المتعددة وخصائصها2-19جدول 
  القيمة  الخاصية  الكائن

Form  Name  frmMCI  
  Caption  برنامج الوسائط المتعددة  
  RightToLeft  True  

MMControl  Name  mciMyMedia  
Common Dialy  Name  dlgGetFile  
Timer  Name  tmrGetPosition  
  Interval  50  

  Enabled False 

Label  Name  lblTitle1  
  Caption  اسم الملف الحالي  
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Label  Name  lblTitle2  
  Caption  الموقع الحالي  

Label  Name  lblTitle3  
  Caption  طول الملف  

  القيمة  اصيةالخ  الكائن
Label  Name  lblCurrentFile  
  Caption  فارغ  

Label  Name  lblCurPosition  
  Caption  فارغ  

Label  Name  lblLastPosition  
  Caption  فارغ  

HscrollBar  Name  hsbPosition  
بعد الانتهاء من إضافة جميع العناصر الموجودة في الجدول السابق، ينبغي أن يظهر 

  .5-19 كما في الشكل frmMCIالنموذج 

  

   5-19الشكل 
 بعد الانتهاء من frmMCIالنموذج 

  .عملية تصميمه

  كتابة نص برنامج الوسائط المتعددة

  :، علينا كتابة نص البرنامجfrmMCIبعد الانتهاء من تصميم النموذج 
  :()mnuOpenWave_Click    اكتب الأسطر التالية في الإجراء �

Private Sub mnuOpenWave_Click() 

Dim mmFileName As String 

'filename ��B�y�1�2 ا 

dlgGetFile.filename = "" 

' 
� <�ع ا,_� ا�>ي ��&*0ه 
	�s الح�ار�f 

dlgGetFile.Filter = " )
_&�ت ا���ت*.wav(|*.wav" 
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' �_
 إ�bvر 
	�s الح�ار -*5 

dlgGetFile.ShowOpen 

'mmFileName ,ا pر�*Oس*@�م �_�*�0لإ��8د ا,_� ا�>ي ا  

mmFileName = dlgGetFile.filename 

'  إذا � �q ا,س*@�م 
_&�، -�O	ج 
4 ا�T	اء -�را

If mmFileName = "" Then 

  Exit Sub 

End If 

'  إ��ق ا�beز ا�س��| X ��ل و��د ��bز 
&*�ح

mciMyMedia.Command = "Close" 

' 
� <�ع ا�beز �%<ه ��bز 
_&�ت ا���ت�f 

mciMyMedia.DeviceType = "WaveAudio" 

' 
� ا,_� ا,	اد -*0ه�f 

mciMyMedia.filename = mmFileName 

' L ز ا����bV_� 5*- 	
 إ��Fء أ

mciMyMedia.Command = "Open" 

' L"-(زا�� اTا �
	�� 4�£ s��

� أآ[ �f 

hsbPosition.Max = mciMyMedia.Length 

' �ع�8<��	ض ���� �Sل ا,_� X أداة ا  

lblLastPositiom.Caption = mciMyMedia.Length 

'  �	ض ا,_� الح�� X أداة ا�ع�8<�

lblCurrentFile.Caption = mmFileName 

End Sub 

  :()mnuOpenAVI_Click اكتب الأسطر التالية في الإجراء  �
Private Sub mnuOpenAVI_Click() 

Dim mmFileName As String 

 

'filename y�1�2 ا��B�  

dlgGetFile.filename = "" 

' 
� <�ع ا,_� ا�>ي ��&*0ه 
	�s الح�ار�f 

dlgGetFile.Filter = " )
_&�ت الح	آ�*.avi(|*.avi" 

' �_
 إ�bvر 
	�s الح�ار -*5 

dlgGetFile.ShowOpen 

'mmFileName ا,س*@�م �_�*�0ل pر�*Oإ��8د ا,_� ا�>ي ا 

mmFileName = dlgGetFile.filename 

' ا � �q ا,س*@�م 
_&�، -�O	ج 
4 ا�T	اء -�راإذ  

If mmFileName = "" Then 
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  Exit Sub 

End If 

 

'  إ��ق ا�beز ا�س��| X ��ل و��د ��bز 
&*�ح

mciMyMedia.Command = "Close" 

' 
� <�ع ا�beز �%<ه ��bز 
_&�ت الح	آ��f 

mciMyMedia.DeviceType = "AVIVideo" 

' 
� ا,_� ا,	�fاد -*0ه  

mciMyMedia.filename = mmFileName 

' Lآ	ز الح�bV_� 5*- 	
 إ��Fء أ

mciMyMedia.Command = "Open" 

 

' L"-(زا�� اTا �
	�� 4�£ s��

� أآ[ �f 

hsbPosition.Max = mciMyMedia.Length 

'  �	ض ���� �Sل ا,_� X أداة ا�ع�8<�

lblLastPositiom.Caption = mciMyMedia.Length 

'  �	ض ا,_� الح�� X أداة ا�ع�8<�

lblCurrentFile.Caption = mmFileName 

End Sub 

  :()mnuOpenMIDI_Click اكتب الأسطر التالية في الإجراء  �
Private Sub mnuOpenMIDI_Click() 

Dim mmFileName As String 

 

'filename ��B�y�1�2 ا 

dlgGetFile.filename = "" 

' 
� <�ع ا,_��fالح�ار s�	
  ا�>ي ��&*0ه 

'dlgGetFile.Filter = "All Files|(*.rmi)" 

' �_
 إ�bvر 
	�s الح�ار -*5 

dlgGetFile.ShowOpen 

'mmFileName ا,س*@�م �_�*�0ل pر�*Oإ��8د ا,_� ا�>ي ا 

mmFileName = dlgGetFile.filename 

'  إذا � �q ا,س*@�م 
_&�، -�O	ج 
4 ا�T	اء -�را

If mmFileName = "" Then 

  Exit Sub 

End If 

 

'  إ��ق ا�beز ا�س��| X ��ل و��د ��bز 
&*�ح
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mciMyMedia.Command = "Close" 

' k"���,ت ا�&_

� <�ع ا�beز �%<ه ��bز �f 

mciMyMedia.DeviceType = "Sequencer" 

' 
� ا,_� ا,	اد -*0ه�f 

mciMyMedia.filename = mmFileName 

' 	
  -*�bV_� 5ز ا��� Lإ��Fء أ

mciMyMedia.Command = "Open" 

' L"-(زا�� اTا �
	�� 4�£ s��

� أآ[ �f 

hsbPosition.Max = mciMyMedia.Length 

'  �	ض ���� �Sل ا,_� X أداة ا�ع�8<�

lblLastPositiom.Caption = mciMyMedia.Length 

'  �	ض ا,_� الح�� X أداة ا�ع�8<�

lblCurrentFile.Caption = mmFileName 

End Sub 

  :()mnuExit_Click اكتب الأسطر التالية في الإجراء  �
Private Sub mnuExit_Click() 

End 

End Sub 

  :()trmGetPosition_Timer اكتب الأسطر التالية في الإجراء  �
Private Sub tmrGetPosition_Timer() 

lblCurPosition.Caption = mciMyMedia.Position 

hsbPosition.Value = mciMyMedia.Position 

End Sub 

  :()mciMyMedia_PlayClick اكتب الأسطر التالية في الإجراء  �
Private Sub mciMyMedia_Click() 

 

End Sub 

  :()Form_Unload اكتب الأسطر التالية في الإجراء  �
Private Sub Form_Unload(Cancel As Integer) 

mciMyMedia.Command = "Close" 

End Sub 

  . احفظ عملك الآن �
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  تنفيذ برنامج الوسائط المتعددة 
  :بعد الانتهاء من كتابة نص البرنامج، يصبح جاهزاً للتنفيذ

  .F5 نفّذ البرنامج بضغط المفتاح  �
  .يستجيب فيجول بيسك بإظهار نافذة برنامج الوسائط المتعددة

  . من قائمة ملففتح ملف صوتي اختر البند  �
  . الوسائط المتعددة بإظهار مربع الحوار فتحيستجيب برنامج

 في مربع فتح، ثم انقر الزر Wav اختر أحد الملفات الصوتية التي لها الامتداد  �
  .الحوار فتح

تجد أمثلة عن ملفات الصوت في القرص المدمج المرفق مع الكتاب، في دليل الوسائط 
  .المتعددة

ي اخترته ومساره الكامل، كما  يعرض برنامج الوسائط المتعددة اسم الملف الذ �
  .يعرض أيضاً طول الملف بوحدة جزء من الألف من الثانية
  :استعد برنامج الوسائط المتعددة لعزف الملف الذي اخترته

  .الموجود على عنصر تحكم الوسائط المتعددة Play  انقر الزر �
موقع يستجيب برنامج الوسائط المتعددة بعزف الملف الذي اخترته، ويظهر لك ال

  : الحالي للعزف بطريقتين
  . رقم يحدد الزمن الذي تم عزفه إلى الآن�
  . استخدام مؤشر شريط الإزاحة الأفقي�

السهم الموجود فى  (Back  لإعادة عزف الملف مرة ثانية، يجب نقر الزر  �
، لإعادة مؤشر العزف إلى بداية الملف مرة أخرى، ثم نقر الزر )أقصى اليسار

Play .  
، لإيقاف العزف نهائياً، )مربع غامق (Stop الملف، تستطيع نقر الزر  أثناء عزف �

  .لإيقاف العزف مؤقتاً) خطين شاقوليين ( Pauseأو زر 
 فتح ملف حركة  لعزف نوع آخر من الملفات وليكن ملفات الحركة، اختر البند  �

  ).ملفات حركة (AVI، واختر أحد الملفات التي لها الامتداد ملفمن قائمة 
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أمثلة عن ملفات الحركة، في القرص المدمج المرفق مع الكتاب، في دليل الوسائط تجد 

  .المتعددة
يعرض البرنامج أيضاً معلومات عن الملف الذي اخترته مثل اسم الملف ومساره 

  .الكامل، وطول الملف بالثواني
  .  لعرض الملف الذي اخترتهPlay انقر الزر  �

. عبرها) AVIملف (تح نافذة، يعرض الفيلم يستجيب برنامج الوسائط المتعددة بف
  .وعنوان النافذة عبارة عن اسم الملف الذي يتم عرضه فيها

، لعرض الملف صورة Previous Frame أو الزر Next Frame انقر الزر  �
  ).Frame by Frame(صورة 

 تستطيع إغلاق نافذة عرض الفيلم بنقر أيقونة الإغلاق في النافذة نفسها، أو  �
لأن فتح ملف جديد يتسبب في إغلاق ). مهما كان نوعه( فتح ملف آخر ببساطة

  .الملف الحالي آلياً
  :لفتح النوع الثالث من ملفات الوسائط المتعددة

، واختر أحد الملفات التي لها ملف من قائمة فتح ملف موسيقي اختر البند  �
  .MIDالامتداد 

رفق مع الكتاب، في دليل تجد أمثلة عن ملفات الموسيقى في القرص المدمج الم
  .الوسائط المتعددة

  . لعزف الملف الموسيقي الذي اخترتهPlay انقر الزر  �
 لإنهاء ملف من قائمة خروج تمرن على البرنامج بجميع أقسامه ثم اختر البند  �

  . البرنامج

  كيف يعمل برنامج الوسائط المتعددة
عنصر تحكم الوسائط المتعددة يعتمد برنامج الوسائط المتعددة اعتماداً أساسياً على 

mciMyMedia . وتنحصر وظيفة البرنامج في تحديد الخصائص، وإعطاء الأوامر لهذا
  .العنصر، ليقوم بفتح وعزف ملفات الوسائط المتعددة المختلفة
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  ()mnuOpenWave_Clickنص البرنامج للإجراء 

 في ملفائمة  من قفتح ملف صوتيينفذ هذا الإجراء عند اختيار المستخدم البند 
، (WAV)يسمح هذا الإجراء للمستخدم، باختيار ملف صوتي . برنامج الوسائط المتعددة

  .ومن ثم فتحه وعزفه

  :()mnuOpenWave_Clickلقد كتبت النص التالي في الإجراء 
Private Sub mnuOpenWave_Click() 

Dim mmFileName As String 

 

'filename ��B�y�1�2 ا 

dlgGetFile.filename = "" 

' 
� <�ع ا,_� ا�>ي ��&*0ه 
	�s الح�ار�f 

dlgGetFile.Filter = " )
_&�ت ا���ت*.wav(|*.wav" 

' �_
 إ�bvر 
	�s الح�ار -*5 

dlgGetFile.ShowOpen 

'mmFileName ا,س*@�م �_�*�0ل pر�*Oإ��8د ا,_� ا�>ي ا 

mmFileName = dlgGetFile.filename 

' _
&�، -�O	ج 
4 ا�T	اء -�راإذا � �q ا,س*@�م   

If mmFileName = "" Then 

  Exit Sub 

End If 

'  إ��ق ا�beز ا�س��| X ��ل و��د ��bز 
&*�ح

mciMyMedia.Command = "Close" 

' 
� <�ع ا�beز �%<ه ��bز 
_&�ت ا���ت�f 

mciMyMedia.DeviceType = "WaveAudio" 

' 
� ا,_� ا,	اد -*0ه�f 

mciMyMedia.filename = mmFileName 

' L ز ا����bV_� 5*- 	
 إ��Fء أ

mciMyMedia.Command = "Open" 

' L"-(زا�� اTا �
	�� 4�£ s��

� أآ[ �f 

hsbPosition.Max = mciMyMedia.Length 

'  �	ض ���� �Sل ا,_� X أداة ا�ع�8<�

lblLastPositiom.Caption = mciMyMedia.Length 

'  X ض ا,_� الح��	أداة ا�ع�8<��  

lblCurrentFile.Caption = mmFileName 
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End Sub 

، ووظيفته تخزين اسم الملف الذي mmFileNameصرحت العبارة الأولى عن المتحول 
  :أما العبارة. اختاره المستخدم

dlgGetFile.filename = "" 

  .لها" لا شيء"ناد القيمة  وإسdlgGetFile التابعة لمربع الحوار FileNameتهيئ الخاصية 
) معرفة امتداد الملف(بعد ذلك، جاء دور معرفة نوع الملف الذي سيفتحه المستخدم 

  :عن طريق العبارة التالية
dlgGetFile.Filter = " )
_&�ت ا���ت*.wav(|*.wav" 

التابعة Filter يتم إسناد أنواع الملفات التي يستطيع مربع الحوار فتحها، إلى الخاصية 
  .dlgGetFileلمربع الحوار

بعد معرفة نوع الملفات التي نريد فتحها، نعطي الأمر بالظهور لمربع الحوار فتح، 
  : وذلك كالتاليShowOpenعن طريق الأمر 

dlgGetFile.ShowOpen 

 ونقر تتوقف عملية التنفيذ عند هذا السطر، لحين انتهاء المستخدم من اختيار ملف ما،
  . الموجود في مربع الحوارفتحالزر 

  :هنا لدينا احتمالان
  . اختار المستخدم ملفاً صوتياً�
  . في مربع الحوارإلغاء الأمر لم يختر المستخدم أي ملف، أو نقر الزر �

لمعرفة نوع الاحتمال الحاصل، لجأنا إلى فحص اسم الملف الذي اختاره المستخدم، 
  :لتالية اIf … Thenعن طريق العبارة 

If mmFileName = "" Then 

  Exit Sub 

End If 

، الممثل لاسم الملف الذي اختاره mmFileNameيفحص هذا الشرط قيمة المتحول 
، فإنه ببساطة )لم يختر المستخدم ملفاً(، "لا شيء"المستخدم، إذا كانت قيمته تساوي 
  .يخرج بدون إكمال تنفيذ باقي الإجراء
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 التابعة لمربع FileNameلآن، لماذا قمنا بتهيئة الخاصية لا بد أن تكون لاحظت ا
لأننا سنفحص هذه . لها، قبل إظهار مربع الحوار" لا شيء"الحوار،  وإسناد القيمة 

الخاصية بعد الخروج من مربع الحوار، ونرى هل أصبح لها قيمة أخرى غير قيمة 
  . ملفاً كما ذكرنا سابقاً، والتي تعني أن المستخدم لم يختر"لا شيء"

  :ينفذ باقي الإجراء، عند اختيار ملف صوتي، ويبدأ من العبارة التالية
mciMyMedia.Command = "Close"  

أحد ملفات الوسائط : يقصد بالجهاز هنا(تُغلق هذه العبارة، أي جهاز مفتوح مسبقاً، 
  ).المتعددة المفتوحة والجاهزة للعزف

، يحدد نوع الجهاز المطلوب فتحه أو )في حال وجوده(وح بعد إغلاق الجهاز المفت
يحدد نوع الجهاز حسب نوع ). "Wave Audio"وهو في هذه الحالة، الجهاز (تشغيله 

  .الملف المطلوب فتحه
، أما في "Wave Audio"إذا كان نوع الملف صوتياً، يحدد الجهاز على أنه من النوع 

، وفي حال كونه نوع "Sequencer" يكون نوع الجهاز الصحيح هو حال كونه موسيقياً،
  ."AVI Video" الجهاز فيلماً متحركاً، يكون نوع الجهاز 
 التابعة لعنصر الوسائط المتعددة DeviceTypeنُسند نوع الجهاز المطابق، للخاصية 

  :كالتالي
mciMyMedia.DeviceType = "WaveAudio" 

بعد تحديد نوع الجهاز المطلوب، نسند اسم الملف الذي اختاره المستخدم إلى الخاصية 
FileName التابعة  لعنصر الوسائط المتعددة mciMyMedia حتى يتعرف عنصر الوسائط ،

  .المتعددة على اسم ومسار الملف المراد فتحه
 عن طريق Openسائط المتعددة، الأمر بعد معرفة اسم الملف، نُعطى لعنصر الو

  :العبارة التالية
mciMyMedia.Command = "Open" 

  .ليعمل على فتح الملف وتهيئته للعزف، ومعرفة كل المعلومات الخاصة بهذا الملف
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، حيث نستطيع )بوحدة الملي ثانية(أحد هذه المعلومات، هي طول الملف الصوتي، 

 التابعة لعنصر الوسائط المتعددة Length الخاصية الحصول عليها عن طريق
mciMyMedia.  

استفدنا من قيمة طول الملف الصوتي، في تحديد أكبر مجال ممكن لشريط الإزاحة 
 التابعة لشريط الإزاحة الأفقي Maxالأفقي، عن طريق إسناد هذه القيمة للخاصية 

  :كالتالي
hsbPosition.Max = mciMyMedia.Length 

أظهرنا قيمة طول الملف الصوتي في اللافتة، حتى يعرف المستخدم طول الملف 
  :المفتوح، بأجزاء من الألف من الثانية، وذلك كالتالي

lblLastPosition.Caption = mciMyMedia.Length 

 حتى يعرف المستخدم اسم الملف المفتوح(أيضاً، أظهرنا اسم الملف ومساره الكامل، 
  :في لافتة أخرى، عن طريق العبارة التالية) الحالي

lblCurrentFile.Caption = mmFileName 

بعد الانتهاء من تنفيذ كامل عبارات هذا الإجراء، يصبح الملف الذي اختاره المستخدم 
  .جاهزاً للعزف

  () mnuOpenMIDI_Clickنص البرنامج للإجراء 

  : من قائمة ملففتح ملف موسيقىالبند ينفذ هذا الإجراء عند اختيار المستخدم 
Private Sub mnuOpenMIDI_Click() 

Dim mmFileName As String 

'filename ��B�y�1�2 ا 

dlgGetFile.filename = "" 

' 
� <�ع ا,_� ا�>ي ��&*0ه 
	�s الح�ار�f 

dlgGetFile.Filter = " k"���,ت ا�&_
(*.mid)|*.mid" 

' 
_�إ�bvر 
	�s الح�ار -*5   

dlgGetFile.ShowOpen 

'mmFileName ا,س*@�م �_�*�0ل pر�*Oإ��8د ا,_� ا�>ي ا 

mmFileName = dlgGetFile.filename 

'  إذا � �q ا,س*@�م 
_&�، -�O	ج 
4 ا�T	اء -�را

If mmFileName = "" Then 

  Exit Sub 
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End If 

'  إ��ق ا�beز ا�س��| X ��ل و��د ��bز 
&*�ح

mciMyMedia.Command = "Close" 

' k"���,ت ا�&_

� <�ع ا�beز �%<ه ��bز �f 

mciMyMedia.DeviceType = "Sequencer" 

' 
� ا,_� ا,	اد -*0ه�f 

mciMyMedia.filename = mmFileName 

' L ز ا����bV_� 5*- 	
 إ��Fء أ

mciMyMedia.Command = "Open" 

' L"-(زا�� اTا �
	�� 4�£ s��

� أآ[ �f 

hsbPosition.Max = mciMyMedia.Length 

'  �	ض ���� �Sل ا,_� X أداة ا�ع�8<�

lblLastPositiom.Caption = mciMyMedia.Length 

'  �	ض ا,_� الح�� X أداة ا�ع�8<�

lblCurrentFile.Caption = mmFileName 

End Sub 

  :فين اثنين همايعمل هذا الإجراء، بنفس الأسلوب الذي شرحناه سابقاً مع وجود اختلا
 تحديد نوع الملف الذي يستطيع المستخدم اختياره عن طريق مربع الحوار، �

  :والعبارة المسئولة عن ذلك هي. (MID)على أنه النوع ذو الامتداد 
dlgGetFile.Filter = " k"���,ت ا�&_
(*.mid)|*.mid" 

 النوع  تحديد نوع جهاز آخر يمكنه فتح الملفات الموسيقية، وهو الجهاز ذو�
"Sequencer"عن طريق العبارة التالية ،:  

mciMyMedia.DeviceType = "Sequencer" 

  ()mnuOpenAVI_Clickنص البرنامج للإجراء 

  : من قائمة ملففتح ملف حركة ينفذ هذا الإجراء آلياً، عند اختيار البند  �
Private Sub mnuOpenAVI_Click() 

Dim mmFileName As String 

 

'filename ��B�y�1�2 ا 

dlgGetFile.filename = "" 

' 
� <�ع ا,_� ا�>ي ��&*0ه 
	�s الح�ار�f 

dlgGetFile.Filter = " )
_&�ت الح	آ�*.avi(|*.avi" 

' �_
 إ�bvر 
	�s الح�ار -*5 
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dlgGetFile.ShowOpen 

'mmFileName ا,س*@�م �_�*�0ل pر�*Oإ��8د ا,_� ا�>ي ا 

mmFileName = dlgGetFile.filename 

'  إذا � �q ا,س*@�م 
_&�، -�O	ج 
4 ا�T	اء -�را

If mmFileName = "" Then 

  Exit Sub 

End If 

 

'  إ��ق ا�beز ا�س��| X ��ل و��د ��bز 
&*�ح

mciMyMedia.Command = "Close" 

' 
� <�ع ا�beز �%<ه ��bز 
_&�ت الح	آ��f 

mciMyMedia.DeviceType = "AVIVideo" 

' 
� ا,�fاد -*0ه	ا, �_  

mciMyMedia.filename = mmFileName 

' Lآ	ز الح�bV_� 5*- 	
 إ��Fء أ

mciMyMedia.Command = "Open" 

 

' L"-(زا�� اTا �
	�� 4�£ s��

� أآ[ �f 

hsbPosition.Max = mciMyMedia.Length 

'  �	ض ���� �Sل ا,_� X أداة ا�ع�8<�

lblLastPositiom.Caption = mciMyMedia.Length 

'  �	ض ا,_� الح�� X أداة ا�ع�8<�

lblCurrentFile.Caption = mmFileName 

End Sub 

 يعمل هذا الإجراء أيضاً، بنفس أسلوب عمل الإجراءين السابقين، ومع وجود  �
  :نفس الاختلافين السابقين وهما

 تحديد نوع الملفات التي نريد اختيارها من مربع الحوار، على أنها من �
  :، وذلك كالتاليAVIوع الن

dlgGetFile.Filter = " )
_&�ت الح	آ�*.avi(|*.avi" 

 تحديد نوع الجهاز القادر على عرض الملف الحركي، وهو الجهاز ذو �
  :، عن طريق العبارة التالية"AVIVideo"النوع 

mciMyMedia.DeviceType = "AVIVideo" 

 

  ملاحظة
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ة صوت، لإصدار الأصوات والموسيقى يتطلب برنامج الوسائط المتعددة وجود بطاق
  .من خلاله، أما إظهار الملفات الحركية، فهي لا تتطلب بطاقات إضافية

  التقنية المستخدمة لعرض الموقع الحالي خلال عزف الملف
، يصبح ملفبعد اختيار أحد ملفات الوسائط المتعددة، وفتحه عن طريق القائمة 

 يظهر لك الموقع ،Playريق النقر على الزر البرنامج جاهزاً لعزف هذا الملف، عن ط
  :الحالي للعزف خلال عزفه، بأسلوبين

 إظهار الموقع الحالي للعزف، كرقم يمثل الوقت الذي انقضى منه، في �
  .lblCurPositionاللافتة 

 إظهار الموقع الحالي للعزف، عن طريق مؤشر شريط الإزاحة الأفقي �
hsbPosition.  

  وقع الحالي للعزف ويظهره للمستخدم؟كيف يعلم البرنامج الم
 التابعة Positionنستطيع معرفة الموقع الحالي للعزف، عن طريق قراءة قيمة الخاصية 

  .mciMyMediaلعنصر الوسائط المتعددة 
لكننا نريد معرفة الموقع الحالي للعزف، خلال مرحلة العزف نفسها، وعلى فترات 

، وجعلناه يقرأ Timer دمنا لهذه الغاية، عنصر تحكم الميقاتيةلذلك استخ. صغيرة جداً
  . من الثانية1/20الموقع الحالي للعزف، وإظهاره كل 

، خلال مرحلة trmGetPosition التابعة للميقاتية Interval للخاصية 50أسندنا القيمة 
  . ميلي ثانية50 التابعة للميقاتية، كل Timerفيذ الحادثة التصميم، وتعني تن

  : هوTimerنص البرنامج المكتوب في الحادثة 
Private Sub tmrGetPosition_Timer() 

lblCurPosition.Caption = mciMyMedia.Position 

hsbPosition.Value = mciMyMedia.Position 

End Sub 
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 Position ميلي ثانية، ويظهر قيمة الخاصية 50اء آلياً كل كما قلنا سابقاً، ينفذ هذا الإجر

، في اللافتة )الممثلة لموقع العزف الحالي(التابعة لعنصر الوسائط المتعددة 
lblCurPositionكالتالي :  

lblCurPosition.Caption = mciMyMedia 

 Valueخاصية  التابعة لعنصر الوسائط المتعددة، للPositionيسند أيضاً قيمة الخاصية 
التابعة لشريط الإزاحة الأفقي، لتنقل مؤشر شريط الإزاحة الأفقي للموقع الحالي 

  :للعزف، كالتالي
hsbPosition.Valve = mciMyMedia.Position 

  .وبذلك نضمن تحديث دائم، لموقع العزف الحالي الظاهر للمستخدم
  .لكن توجد مشكلة مع التوقيت، هل عرفتها؟

ئماً خلال مرحلة عزف الملف، وخلال فترة التوقف أيضاً، وهذا الأمر يعمل التوقيت دا
  ).عمل التوقيت الدائم، خلال فترة تنفيذ البرنامج(غير مقبول برمجياً 

إذاً، يجب تشغيل الميقاتية خلال فترة عزف الملف فقط، وإيقافه في الفترات الأخرى، 
 إليه، أو تجعله Falseندت القيمة ، التي تعطّله إذا أُسEnabledوذلك عن طريق الخاصية 

  . إليهاTrueيعمل إذا أُسندت القيمة 
 التابعة للتوقيت، خلال مرحلة تصميم البرنامج، Enabled للخاصية Falseأسندنا القيمة 

لذلك، يجب تفعيل التوقيت فقط، . لأننا نريد تعطيل التوقيت عند بداية تشغيل البرنامج
  . خارج هذه الفترةخلال فترة عزف الملف، وتعطيلها

، التي تنفذ آلياً عند نقر ()Play_Clickيوفّر عنصر تحكم الوسائط المتعددة، الحادثة 
، وهي أنسب مكان لوضع العبارة التي تفعل )بدء العزف (Playالمستخدم للزر 

  :التوقيت، وذلك كالتالي
Private Sub mciMyMedia_PlayClick(Cancel As Integer) 

tmrGetPosition.Enabled = True 

End Sub 

نهاية  (Doneبعد الانتهاء من العزف، ينفذ عنصر تحكم الوسائط المتعددة الحادثة 
لذلك، هذه الحادثة تعتبر الموقع المناسب لوضع العبارة التي تعطّل . آلياً) العزف
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. )لأن العزف انتهى، ولا داعي لبقاء التوقيت تعمل في هذه الفترة(التوقيت مرة ثانية، 
  :وذلك كالتالي

Private Sub mciMyMedia_Done(NotifyCode As Integer) 

tmrGetPosition.Enabled = False 

End Sub 

  () Form_Unloadنص البرنامج للإجراء 
كما .  آلياً، عند إنهاء البرنامج وإزالته من ذاكرة ويندوز()Form_Unloadينفذ الإجراء 
  .، عند بداية تشغيل البرنامج ووضع النافذة في الذاكرة تنفذ آلياً()Form_Loadأن الحادثة 

لضمان إغلاق كافة الأجهزة المفتوحة من قِبل عنصر تحكم الوسائط المتعددة، وضعنا 
  : كالتالي()Form_Unloadالعبارة التالية في الإجراء 

Private Sub Form_Unload(Cancel As Integer) 

mciMyMedia.Command = "Close" 

End Sub 

  تطوير برنامج الوسائط المتعددة
سنطور الآن برنامج الوسائط المتعددة، ليصبح قادراً على قراءة الأقراص الليزرية 

  .الموسيقية
فتح قرص ، وعنوان mnuOpenCDAudio، باسم ملف أضف بنداً جديداً للقائمة  �

  .ليزري موسيقي
  .6-19شكل بعد إضافة البند الجديد، ينبغي أن يصبح البرنامج كما في ال

  

   6-19الشكل 
  برنامج الوسائط المتعددة

  فتح قرصبعد إضافة البند 
  . لهليزري موسيقى

  :()mnuOpenCDAudio_Click اكتب الأسطر التالية في الإجراء  �
Private Sub mnuOpenCDAudio_Click() 
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'  إ��ق ا�beز ا�س��| X ��ل و��د ��bز 
&*�ح

mciMyMedia.Command = "Close" 

' fL"���,ص ا	ز ا�"�b� ز �%<ه�beع ا�> �
�  

mciMyMedia.DeviceType = "CDAudio" 

' L"���,ري اP�_ص ا�	ز ا�"�be 5*&ا� 	
 إ��Fء أ

mciMyMedia.Command = "Open" 

hsbPosition.Max = mciMyMedia.Length 

'  �	ض ���� �Sل ا,س�ر X أداة ا�ع�8<�

lblLastPositiom.Caption = mciMyMedia.Length 

lblCurrentFile.Caption = " L"���,ري اP�_ص ا�	5 ا�"*-" 

End Sub 

لا يعتبر القرص الليزري الموسيقي ملفاً، لذلك لا حاجة لوجود مربع حوار اختيار 
  .ملف

 من قائمة فتح قرص ليزري موسيقيينفذ هذا الإجراء آلياً عند اختيار المستخدم البند 
  .ملف

 الخاص بالأقراص الليزرية "CDAudio"أولاً، ثم يفتح الجهاز يغلق الجهاز السابق 
  .كما هو واضح من عبارات الإجراء السابق الموسيقية، 

  ملاحظة
. لكي تستطيع تشغيل هذا الجزء من البرنامج، يجب تواجد قرص ليزري موسيقي لديك

أو . ة الصوتوأن يكون مشغل الأقراص الليزرية موصول بسلك مباشر مع بطاق
يمكنك سماع الأقراص الليزرية الموسيقية، من زر سماعة الرأس الموجود في واجهة 

  .مشغل الأقراص الليزرية
 بعد فتح الجهاز الليزري الموسيقي، يصبح عزف المسار الأول من القرص  �

الليزري الموسيقي ممكناً، للانتقال إلى المسار اللاحق من القرص، انقر الزر 
NextTrack) للانتقال إلى المسار السابق،  ). هو نفس الزر الذي ينقلنا لنهاية الملف  

  ).هو نفس الزر الذي ينقلنا لبداية الملف (PreviousTrack انقر الزر  �
  . لفتح علبة مشغل الأقراص الليزريةEject انقر الزر  �

 لعنصر تحكم الوسائط المتعددة، تختلف معانيها تقريباً، حسب لاحظ أن الأزرار التابعة
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  .نوع الجهاز المفتوح
  :()mciMyMedia_NextClick أضف الآن الأسطر التالية للإجراء  �

Private Sub mciMyMedia_NextClick(Cancel As Integer) 

hsbPosition.Max = mciMyMedia.Length 

lblLastPositiom.Caption = mciMyMedia.Length 

End Sub 

، حيث يقوم بإظهار )مسار لاحق (NextTrackينفذ هذا الإجراء آلياً، عند نقر الزر 
  .طول المسار اللاحق الذي تم الانتقال إليه

  :()mciMyMedia_PrevClick أضف الآن الأسطر التالية للإجراء  �
Private Sub mciMyMedia_PrevClick(Cancel As Integer) 

hsbPosition.Max = mciMyMedia.Length 

lblLastPositiom.Caption = mciMyMedia.Length 

End Sub 

، وله نفس وظيفة )مسار لاحق (PrevTrackينفذ هذا الإجراء آلياً، عند نقر الزر 
  .الإجراء السابق

  لمحة عن أنواع ملفات الوسائط المتعددة
كر أهم الفروقات بين هذه سنشرح الآن بعض أهم أنواع ملفات الوسائط المتعددة، مع ذ

  :الأنواع، وسبب وجود هذه الأنواع أصلاً

  Wave الملفات الصوتية
تستطيع .Digital، ويخزن الصوت فيها بشكل رقمي )wav(تملك هذه الملفات الامتداد 

 والكلام البشري غناءهذه الملفات، تخزين جميع أنواع الأصوات، مثل الموسيقى وال
، مثل جهاز التسجيل المنزلي wavبكلام آخر، يمكن اعتبار ملف الصوت . أيضاً

Recorder.  
  :يمكن تخزين الصوت في هذه الملفات على عدة تنسيقات، أهمها

   هرتز8000  أحادي   بت8  الثانية/ كيلو بايت8صوت 
   هرتز8000  استريو   بت8  الثانية/ كيلو بايت16صوت 
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   هرتز22050  أحادي   بت16  الثانية/ كيلو بايت43صوت 
   هرتز22050  استريو   بت16  الثانية/ كيلو بايت86صوت 
   هرتز22050  أحادي   بت16  الثانية/ كيلو بايت86صوت 
   هرتز44100  استريو   بت16  الثانية/ كيلو بايت172صوت 

و أدنى جودة ممكنة، وهي  هرتز، ه8000يعتبر تخزين الصوت بتنسيق أحادي 
  .مشابهة لجودة صوت سماعة التلفون

 هرتز، فهي جودة متوسطة تشابه جودة صوت 22050أما تخزين الصوت بتنسيق 
  .الراديو

 هرتز، فهي جودة عالية جداً تشابه جودة صوت 44100وتخزين الصوت بتنسيق 
  .القرص الليزري الموسيقي

ساب حجم الملف، فمثلاً، تخزين خمسة يأتي تخزين الصوت بجودة عالية، على ح
 5 × 172دقائق من الصوت بجودة عالية جداً وصوت ستيريو، يحتاج لحجم مقداره 

  . ميجا بايت51.6 كيلو بايت، أو 51600 = 60× 
 43ولتخزين نفس الملف بجودة متوسطة مثلاً، وصوت أحادي، يحتاج لحجم مقداره 

  .وهكذا. غا بايت مي12.9 كيلو بايت أو 12900 = 60 × 5× 
كلما زادت جودة الصوت المسجل، كلما زاد حجم الملف : إذاً، توصلنا لنتيجة مفادها
  .الذي نسجل فيه الصوت

  MIDI الملفات الموسيقية
تصور أنك تريد تخزين الموسيقى أو النوتات الموسيقية في ملف ما، فليس من 

، لأنه في هذه الحالة، سيأخذ حجماً كبيراً Waveالموسيقى في ملف المعقول أبداً تخزين 
جداً، لذلك يمكنك تخزين النوتات الموسيقية، مع جميع الأوامر الموسيقية الأخرى، 

  . MIDداخل الملف من النوع 
  .Wave صغيراً جداً، مقارنة مع أحجام الملفات MIDيكون حجم الملف 
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رف ويندوز على نوع النوتة الموسيقية التي ، يتعMIDعند عزف الملف الموسيقي 
، ليصدر )أو جهاز الأورج مثلاً(يجب عزفها، ويرسلها كأمر إلى بطاقة الصوت 

  .الصوت الخاص بهذه النوتة
، على أنه تسجيل لضربات المفاتيح التي يقوم بها MIDنستطيع تخيل الملف الموسيقي 

  .العازف على الأورج
أنه لا يمكنك تخزين صوت آخر غير النوتات الموسيقية لا بد أنك توصلت إلى نتيجة 

  .، مثل صوت الكلام البشري أو الغناءMIDفي الملف 

  AVI الملفات الحركية
في . تخزن هذه الملفات صوراً متتابعة، يتم عرضها بشكل متتالي لتشكل فيلماً متحركاً

.  تخزين الصوت أيضاً مع الصور المتحركةالحقيقة فإن هذه الملفات قادرة على
  . منزليوتستطيع تخيل هذه الملفات على أنها جهاز فيديو

تأخذ هذه الملفات حجماً كبيراً جداً على وسائط التخزين، يعتمد الحجم على دقة الصور 
  .ركةالتي تخزنها، بالإضافة لعدد الألوان وجودة الصوت المخزن مع الصورة المتح

  :هناك تنسيقات مختلفة جداً لهذا الملف منها
 صورة 30 صورة بالثانية الواحدة، أو 24 صورة بالثانية الواحدة، أو 15تنسيق 

  .بالثانية الواحدة
  .كلما زادت عدد الصور بالثانية الواحدة، زاد حجم الملف النهائي
قياسية وكيفية تخزين تعرفنا مما سبق على بعض أهم أنواع ملفات الوسائط المتعددة ال

  .وأنشأت برنامجاً يستطيع عزف هذه الملفات للمستخدم. المعلومات بداخلها

  الخلاصة
 ActiveX، وكيف تتعامل مع كائنات OCX ActiveXتعلمت في هذا الفصل عن تقنية 

وتعلمت أيضاً قواعد استخدام هذه العناصر، وكيفية إضافة أحد هذه العناصر . المختلفة
  .، لتتمكن من استخدامهاإلى مشروعك

تعلمت أيضاً كيفية بناء برنامج الوسائط المتعددة، الذي يتيح لك إمكانية فتح الملفات 
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، والحركة MIDI، والموسيقى Waveالقياسية للوسائط المتعددة، مثل ملفات الصوت 

AVIوأيضاً تشغيل القرص الليزري الموسيقى ،.  
ائط المتعددة بشكل أعمق وكيفيةة تخزين أخيراً تعلمت عن الملفات القياسية للوس

  .المعلومات بداخلها وتنسيقاتها المختلفة وأحجامها التقريبية
  

 
  

  الفصل العشرونالفصل العشرون

  
  
  
  

  WWiinnddoowwss  AAPPIIاستخدام توابع النظام استخدام توابع النظام 
  
  
  
  

 من داخل برامج فيجول API سوف تتعلم في هذا الفصل كيفية استدعاء توابع النظام
بيسك، تتيح لك هذه التقنية استخدام قوة وسرعة وشمولية هذه التوابع، مباشرة من 

  .برنامجك في فيجول بيسك
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  توابع فيجول بيسك القياسية
لقد استخدمت فعلياً العديد من توابع فيجول بيسك خلال قراءتك هذا الكتاب، مثال على 

 ()MsgBox الذي يحول المتحول الرقمي إلى متحول نصي، والتابع  ()Strذلك التابع 
الذي يظهر رسالة للمستخدم بأزرار معينة، ومن ثم يعود بقيمة تمثل رد المستخدم على 

  .هذه الرسالة
ماذا لو كانت هناك بعض المهام التي تريد تأديتها، غير مدعومة أو موجودة في لغة 

، APIيسك؟ في هذه الحالة، قد تجد دعماً لهذه المهمة مع توابع النظام ويندوز فيجول ب
  .المشروحة لاحقاً في هذا الفصل؟

  مكتبات الربط الديناميكية
مثل الملف  (DLLيمكن أن يكون امتداد ملف مكتبة الربط الديناميكية، الامتداد 

MyFile.DLL( ، أو أن يكون له الامتدادEXE)  مثل الملفMyFile.EXE .( والأشهر هو
  .Dynamic Link Librariesالنوع الأول، لذلك أخذ الأحرف الأولى من اسمها 

، على توابع داخلها، يمكن استدعاؤها من DLLتحتوي ملفات مكتبات الربط الديناميكية 
  .ج آخر، وكأنها جزء من هذا البرنامجأي برنام

، ولنفترض ()MyFunction معين، يتضمن التابع المسمى DLLدعنا نفترض وجود ملف 
 ()Strوهو مشابه للتابع . أيضاً أن هذا التابع يتطلب وسيطاً واحداً، ويعود بقيمة معينة

، ويعود الموجود ضمناً في فيجول بيسك، ويتطلب وسيطاً واحداً هو قيمة رقمية ما
  . تمثل هذا الرقمStringبقيمة نصية 

، الموجود في ()MyFunctionتستطيع الآن، كتابة برنامج فيجول بيسك يستخدم هذا التابع 
، في هذه الحالة يستطيع برنامجك استخدام هذا التابع، بنفس MyFile.DLLالملف 

  .الطريقة التي تستخدم فيها أي تابع داخلي في فيجول بيسك
ر، تستطيع زيادة عدد التوابع التي يمكنك استخدامها في فيجول بيسك، بمعنى آخ

  .DLLبواسطة تقنية مكتبات الربط الديناميكية 
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تعتبر الميزة الرائعة لملفات الربط الديناميكية، هي في إمكانية استخدامها من قبل أكثر 
من برنامج وبنفس الوقت، مختصرة بذلك الكثير من التكرار الغير ضروري، 

  .والمستهلك لمساحة القرص الصلب
 ما، يقوم هذا DLLيمكن كتابة برنامج فيجول بيسك، يستدعي تابعاً معيناً من مكتبة 

البرنامج خلال عملية تنفيذه، بتحميل الجزء الحاوي على شفرة التابع المستدعى، 
  .، يقوم بتحميله في الذاكرة ومن ثم ينفذهDLLوالموجودة في ملف  مكتبة 

  .ن فهم سبب تسمية هذه الملفات بمكتبات الربط الديناميكيةيمكنك الآ
) ربط هذه المكتبات(هذه الملفات عبارة عن مكتبات من التوابع، تحمل هذه المكتبات 

، وهي ليست جزءاً من ملف برنامجك )ديناميكياً(مع برنامجك حسب الحاجة فقط 
  .التنفيذي وإنما تتواجد في ملف منفصل عنه

ذلك، يمكنك كتابة برنامج فيجول بيسك آخر، يستخدم نفس التابع الموجود علاوةً على 
عند تنفيذ هذا البرنامج ). أو تابع آخر موجود في نفس المكتبة (DLLفي مكتبة 

، يصبح لديك برنامجان يقومان باستدعاء نفس التابع )والبرنامج الأول مازال منفذاً(
مكن وجود أكثر من برنامج يقوم وفي الواقع، ي.  نفسهDLLالموجود في الملف 

  .DLLبالاستفادة من نفس مكتبة 
، ملفات تحوي توابع بداخلها، وهي متاحة DLLبكلام ملخص جداً، تعتبر مكتبات 

  .للاستخدام من أي برنامج وفي نفس الوقت

  APIتوابع النظام ويندوز 
ام ويندوز، مثل ، وجود العديد من المزايا المتوفرة في النظ)كمشغل لويندوز(قد تلاحظ 

  .تحريك الفأرة، نقر الفأرة، اختيار البنود من القوائم، الخ
بالطبع، يستطيع ويندوز تنفيذ العديد من المهام الأخرى، مثل حفظ الملفات، إظهار 
  .الصور، إدارة أجهزة الكومبيوتر المختلفة، وأداء الآلاف من العمليات الهامة الأخرى
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اً، مثل بقية البرامج الأخرى، ولكن بالنسبة للمستخدمين، يعتبر ويندوز بحد ذاته برنامج
فإنهم لا يميلون لاعتباره برنامجاً، بل يعتبرونه آليةً تمكنهم من تنفيذ البرامج الأخرى 

  ).وآليةً لتطوير برامج، بواسطة لغات البرمجة مثل فيجول بيسك(
ستدعاءات للتوابع بكلمة أصح، معظم الأعمال التي ينفذها ويندوز، هي في الحقيقة ا

  .DLLالموجودة في ملفات مكتبات 
وعندما يريد ويندوز أداء مهمة معينة، فإنه فعلياً يستدعي التابع الخاص بهذه المهمة 

  . المحتوية على هذا التابعDLLمن خلال ملف مكتبة 
 DLLلقد رأيت مسبقاً كيف أن العديد من البرامج يمكنها استخدام نفس التابع من الملف 

سه وبشكل آني وهذا يعني أن برنامجك المطور في لغة فيجول بيسك يمكنه استخدام نف
  . والذي يستخدمه ويندوز نفسهDLLالتوابع الموجودة في نفس ملف 

  :والآن دعنا نرى الفوائد من استخدام التوابع التي يستخدمها ويندوز نفسه
الشخصي  التي يستخدمها ويندوز موجودة في جهازك DLL تعتبر مكتبات �

فعلياً، ويفترض أن مستخدمي برنامجك لديهم ويندوز أيضاً وهذا يعني أنه لا 
مع ملفات ) وهي كبيرة جداً( الخاصة بويندوز DLLحاجة لتوزيع ملفات 

  .برنامجك، لأن ملفات الويندوز موجودة مسبقاً عل أجهزة باقي المستخدمين
 وبذلك تضمن  بشكل جيد وخالي من الأخطاءDLL تعمل توابع مكتبات �

الثقه فى برامجك وتوافقيتها على جميع أجهزة الكمبيوتر الشخصية التي تستخدم 
  .النظام ويندوز

 لا توجد لغة برمجة يمكنها تنفيذ كل المهام التي يمكن للنظام ويندوز أن �
، لذلك لابد لك من استخدام توابع ++يؤديها، حتى أعقد اللغات مثل فيجول سي

  . بشكل مباشرAPIلنظام ويندوز ا
 يوجد العديد من التوابع الخاصة بالنظام ككل، وعند استدعاء أحد هذه �

  .التوابع من مكتبات ويندوز نفسه، تضمن وثوقية عمل النظام بشكل كامل
 في .Reset لنفرض مثلاً احتياج برنامجك في مرحلة ما، لإعادة إقلاع الجهاز

حال اعتمدت على تابع إعادة الإقلاع الخاص بك، توقع أن يسبب تابعك بعض 
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  .المشاكل

مثلاً، هناك برنامج منفذ حالياً، ويحتاج لحفظ آخر التعديلات التي جرت على 
ملف ما، أو هناك مستخدمين آخرين متصلين مع جهازك الشخصي، وإعادة 

بل عملية إعادة الإقلاع، يتسبب في إقلاع الجهاز بدون تنبيه وتنفيذ بعض المهام ق
  .الكثير من الضرر

أما في حال استخدمت ما إذا تابع إعادة الإقلاع الخاص بالنظام ويندوز، فتأكد 
بأنه سيقوم بالعمل بدون أي أضرار، وسيقوم بجميع الإجراءات الضرورية، مثل 

 في بعض تنبيه باقي البرامج أو المستخدمين على ضرورة الخروج حالياً، ويمكن
  .الأحيان إلغاء أمر إعادة الإقلاع لأسباب خاصة

، لنكتب APIلقد رأيت الآن، وجود أسباب كثيرة ومنطقية، لاستخدام توابع الويندوز 
  .الآن برنامجاً يستخدم توابع النظام ويندوز، ونرى كيفية عمله

  ملاحظة
ه باستخدام التوابع من ملفات  النظام ويندوز، بطريقة تسمح لصممت مايكروسوفت

DLL . بكلمة أصح، صممت مايكروسوفت هذه المكتبات بطريقة تسمح للبرامج
، بقابليتها لاستخدام هذه التوابع، من )مثل البرامج المطورة في فيجول بيسك(الأخرى 
) واجهة برمجة التطبيقات(تسمى توابع النظام ويندوز .  الخاصة بويندوزDLLملفات 

  ).API) Application Programming Interfaceها اختصاراً ويطلق علي

  APIبرنامج 
 من خلال API، يوضح هذا البرنامج، كيفية استخدام توابع APIسننشئ الآن، البرنامج 

  .برامجك المطورة في فيجول بيسك
  . لكي تحفظ المشروع فيه،C:\VB5Prg\Ch20 أنشئ الدليل �
  .File، من القائمة Standard EXE أنشئ مشروعاً جديداً بنوع �
، MyApi.Frm، ثم احفظه باسم File من القائمة Save Form1 As اختر البند �

  .في نفس  الدليل
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 MyApi.Vbp، ثم احفظه باسم File من القائمة Save Project As اختر البند �
  .ضاًفي نفس الدليل السابق أي

  .1-20 وفق الجدول frmMyApi صمم النموذج ����
  .1-20، ينبغي ظهوره كالشكل frmMyApiبعد انتهائك من بناء  النموذج 

  

  

  .frmMyApiجدول خصائص النموذج . 1-20الجدول 
 الكائن الخاصية القيمة

frmMyApi  Name Form  
  API  Captionبرنامج 

True RightToLeft  
cmdBeep Name CommandButton 

  Caption  رنين&
cmdExit Name CommandButton 

  Caption  خروج&
  

  

  1-20الشكل 
  frmMyApiالنموذج 

  .بعد انتهاء تصميمه

  :frmMyApiأضف النص التالي لقسم التصريحات العامة للنموذج �
'  67 ا�*�	
5 �4 آ� ا,*3�0ت

Option Explicit 

  :cmdExitالزر  الخاصة بClickأضف النص التالي لحادثة �
Private Sub cmdExit_Click() 

End 
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End Sub 

  .، بإنهاء البرنامج والعودة إلى فيجول بيسكخروجيتسبب نقر الزر 

   جديدة للمشروعBAS إضافة وحدة نمطية

 2-20انظر الشكل (، frmMyApiتحتوي نافذة المشروع على نموذج واحد فقط هو 
  ).عالممثل لنافذة المشرو

  .Project Explorer، البند Viewأظهر نافذة المشروع، من القائمة 

  

  2-20الشكل 
  MyApiيحتوي المشروع 

  .على نموذج وحيد

  :MyApi إلى المشروع BASسنضيف وحدة نمطية جديدة 
  .Project، من القائمة Add Moduleاختر البند �

  ).3-20ل انظر الشك (Add Moduleيستجيب فيجول بيسك بإظهار نافذة 
  .Add Module هي الظاهرة في نافذة Newتأكد أن صفحة �
  .فتح، ثم انقر الزر Moduleاختر الرمز �

  . إلى المشروعBASنتيجة ذلك، تضاف وحدة نمطية جديدة 

  

  3-20الشكل 
إضافة وحدة نمطية جديدة 

  .MyApi.Vbpللمشروع 



660  Erreur ! Style non défini.    

 تغيير الاسم إلى ، لذلك يجبModule1للوحدة النمطية المضافة اسم افتراضي هو 
MyApi.BASكالتالي :  

 MyApi.BAS، واحفظه باسم File من القائمة Save Module1 Asاختر البند �
  .C:\VB5Prg\Ch20في الدليل 

، تتضمن نافذة )4-20انظر الشكل (انظر لنافذة المشروع مرة أخرى، وكما ترى 
  .MyApi.BAS، والوحدة النمطية frmMyApiالمشروع النموذج 

  

  4-20كل الش
  ، frmMyApiتتضمن نافذة المشروع النموذج 
  .MyApi.BASوالوحدة النمطية 

   APIالتصريح عن توابع 
، لذلك يجب إخبار API من خلال البرنامج APIهدفنا من هذا البرنامج، تنفيذ تابع 

 الذي DLLاسم الملف (فيجول بيسك عن اسم التابع التي تود استخدامه، وأين يوجد 
  ).الوسائط المطلوبة لهذا التابع والقيمة العائدة منه(يفية عمل هذا التابع ، وك)يحويه

  . عن هذا التابعDeclareتدعى عملية إخبار فيجول بيسك عن تفاصيل التابع بالتصريح 
  :MyApi.BASأضف الأسطر التالية إلى قسم التصريحات العامة للوحدة النمطية 

'  67 ا�*�	
5 �4 آ� ا,*3�0ت

Option Explicit 

Declare Function MessageBeep Lib "User32" _  

                        (ByVal wType As Long) As Lo ng 

  .، لحفظ المشروع كاملاFileً من القائمة Save Projectاختر البند �
، سطر MyApi.BASيعتبر السطر التالي في قسم التصريحات العامة للوحدة النمطية 

  :APIع التصريح عن تاب
Declare Function MessageBeep Lib "User32" _  

                        (ByVal wType As Long) As Lo ng 
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 مباشرة، يأتي دور Declare، بعد Declare بالعبارة APIيبدأ سطر التصريح عن تابع 

  ).Sub(د بقيمة ، أم لا يعو)Function(تحديد نوع التابع، هل يعود التابع بقيمة 
في مثالنا الحالي، . بعد تحديد نوع التابع، ينبغي تحديد اسم التابع المراد استدعاؤه

  .MessageBeepيسمى التابع 
في مثالنا الحالي، التابع موجود في المكتبة . بعد تحديد اسم التابع، ينبغي تحديد موقعه

Lib المسماة User32.  
، الموجود في الدليل الرئيسي System، في الدليل الفرعي User32.DLLيتواجد الملف 

C:\Windows ،) بالنسبة للنظامWindows95.(  
  ).WinNTبالنسبة للنظام (، C:\WinNT\System32ويتواجد في الدليل 

المكتبة (، ()MessageBeepموقع التابع علِم فيجول بيسك نتيجة سطر التصريح السابق، 
User32.DLL.(  

بعد تحديد موقع التابع، ينبغي تحديد الوسائط المطلوبة لعمله، ونوع البيانات الخاصة 
 من النوع wType وسيطاً واحداً فقط، هو ()MessageBeepيتطلب التابع . بكل وسيط

Long.  
، يأتي دور تحديد نوع القيمة التي )بشكل عام(أخيراً، بعد تحديد كل الوسائط المطلوبة 

، Long بقيمة من النوع ()MessageBeepيعود التابع . يعود بها التابع بعد انتهاء مهمته
  . آخر سطر التصريح As Longلذلك كتبت العبارة 

 APIستتعلم في آخر هذا الفصل، كيفية إيجاد أسطر التصريحات الخاصة بتوابع 
  .الأخرى

  ()MessageBeepتنفيذ التابع 
  :MessageBeepلنكتب الآن العبارات الخاصة بتنفيذ التابع 

يجب ملاحظة أمر هام جداً، هو كون عبارة تنفيذ التابع، مطابقة تماماً لما جاء في 
سطر التصريح عن هذا التابع، من حيث الوسائط المطلوبة ونوع كل وسيط، ونوع 

  .القيمة العائدة من التابع
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  :()cmdBeep_Clickي الإجراء اكتب الأسطر التالية ف�
Private Sub cmdBeep_Click() 

Dim Dummy 

Dummy = MessageBeep(1) 

End Sub 

  .، لحفظ المشروع كاملاFileً من القائمة Save Projectاختر البند �
  : كالتاليDummyصرحت في الإجراء السابق عن متحول محلي باسم 

Dim Dummy 

  :()MessageBeepثم استدعيت التابع 
Dummy = MessageBeep(1) 

  .Dummy إلى المتحول ()MessageBeepوأسندت القيمة العائدة من التابع 
فعلياً، وفي هذا المثال بالذات، لا فائدة أبداً من القيمة العائدة من هذا التابع، ولكن فقط 

  . يعود بقيمة، يجب إسنادها إلى متحول ما APIلتوضيح أن تابع 
 إلى وسيط واحد فقط، ويعرف هذا الوسيط كيفية إصدار  ()MessageBeepيحتاج التابع

  .الصوت بالضبط، كما سيتم شرحه لاحقاً
  .APIنفّذ برنامج �
  . وتأكد من سماعك صوتاًرنين،انقر الزر �
  .  لإنهاء البرنامج خروجتمرن على البرنامج، ثم انقر الزر �

زة في فيجول بيسك، بدلاً من هذه  الجاهBeepبالتأكيد، يمكن استخدام العبارة 
لكن الهدف من هذا التمرين، هو معرفة . الطريقة الطويلة لعمل نفس الشيء

  . ماAPIكيفية استدعاء تابع 
قد يصدر .  لديكتعتمد طريقة إصدار الصوت، على كيفية تعريف بطاقة الصوت

  .الجهاز الداخليةالصوت من خلال بطاقة الصوت، وليس من خلال سماعة 
  : وذلك كما يلي1- إلى 1 من ()MessageBeepغير قيمة الوسيط المطلوب للتابع 

Dummy = MessageBeep(-1)   

نفّذ البرنامج مرة أخرى، وتأكد من إصدار الصوت عبر سماعة الجهاز هذه �
 على إصدار الصوت عبر سماعة ()MessageBeep، التابع 1-تُجبر القيمة . المرة
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  .از الداخلية، حتى لو كان لديك بطاقة صوت معرفة بشكل صحيحالجه

عند إصدار الصوت عبر سماعة الجهاز الداخلية، تكون فترة إصدار الصوت صغيرة 
 ()cmdBeep_Clickلكي تطيل فترة إصدار الصوت، غير الإجراء ). بالكاد تسمعها(جداً 
  :إلى

Private Sub cmdBeep_Click() 

Dim Dummy 

Dim I 

For I=0 To 100 

  Dummy = MessageBeep(1) 

Next 

End Sub 

  . في تنفيذ التابع مائة مرة متتاليةFor-Nextتتسبب إضافة الحلقة 

  Windowsمعرفة اسم دليل 
، الذي يخبرنا عن اسم API آخر، دعنا نستخدم تابع  APIكمثال على استدعاء تابع

  :Windowsالدليل الذي جهز فيه النظام 
  .frmMyApi جديداً على النموذج ضع زراً�
  :أسند القيم التالية لخصائصه�

Name: cmdWhereWindows 

Caption: 8�وز
 د��� و

  .5-20ينبغي ظهور النموذج بعد الانتهاء من تصميمه، كما في الشكل 

  

   5-20الشكل 
  frmMyApiالنموذج 
  .دليل ويندوزبعد إضافة الزر 

  .MyApi.Basحات العامة للوحدة النمطية أضف الأسطر التالية إلى قسم التصري�
  :بعد الانتهاء من إضافة الأسطر الجديدة، يصبح كالتالي

'  67 ا�*�	
5 �4 آ� ا,*3�0ت

Option Explicit 
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Declare Function MessageBeep  Lib "User32" _  

                      (ByVal wType As Long) As Long  

Declare Function GetWindowsDirectory Lib "Kernel32"  _ 

    (ByVal lpBuffer As String,ByVal nSize As Long) As Long 

، أصعب وأعقد قليلاً من ()GetWindowsDirectoryلاحظ، أن التصريح الجديد عن التابع 
  .()MessageBeepالتصريح عن التابع السابق 

  .Kernel32.Dll، وهو موجود في ملف المكتبة ()GetWindowsDirectoryاسم التابع الثاني 
حيث يمكننا تغيير اسم . Aliasظهر قسم جديد في سطر التصريح الثاني، هو العبارة 

التابع الأصلي إلى اسم مستعار آخر، وذلك في حال حدوث تعارض بين أسماء التوابع 
يكفينا ما تعلمناه . أو مع عبارات فيجول بيسك المحجوزة الأخرىمع بعضها البعض، 

  .، ولن نخوض في تفاصيلها أكثر من ذلكAliasعن العبارة 
، String من النوع lpBufferالوسيط :  وسيطين هما()GetWindowsDirectoryيتطلب التابع 

  :Long من النوع  nSizeوالوسيط
(ByVal lpBuffer As String,ByVal nSize As Long) 

  .Longيعود التابع بقيمة بعد تنفيذه، من النوع 
  .، لحفظ المشروع كاملاFileً من القائمة  Save Project اختر البند�

   للزر دليل ويندوز Clickربط نص البرنامج الخاص بحادثة
  :اتبع الخطوات التالية

  :()cmdWhereWindows_Click اكتب الأسطر التالية في الإجراء �
Private Sub cmdWhereWindows_Click () 

Dim Result 

Dim WindowsDirectory A String 

WindowsDirectory = Space(144)  

Result = GetWindowsDirectory(WindowsDirectory,144)  

If Result = 0  Then  

  MsgBox "  "� أ�*sF الح��ل �_k ا�� ¤_� و
8�وز

Else  

  WindowsDirectory = Trim(WindowsDirectory)  

  MsgBox " :¤_� و
8�وز ه� " & WindowsDirectory 

End If 
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End If  

  .، لحفظ المشروع كاملاFileً من القائمة  Save Projectاختر البند�
  : صرحت في الأسطر السابقة عن متحولين هما

Dim Result 

Dim WindowsDirectory A String 

  ): حرف مسافة144(بأحرف مسافات ، WindowsDirectoryثم ملأت المتحول 
WindowsDirectory = Space(144)  

ولولا هذا . ، عن كتابة أحرف المسافات فعلياً، لإسنادها للمتحول()Spaceيغنينا التابع 
  :التابع، لاضطررنا لكتابة السطر التالي

WindowsDirectory = " ) �-ح ا,س��*&
 ��dة ه144�8ا	
 (   " 

  : كالتالي()GetWindowsDirectoryبع بعد ذلك، نفّذ التا
Result = GetWindowsDirectory(WindowsDirectory,144) 

 على  Resultلا يحتوي المتحول. Resultللمتحول ) القيمة العائدة من التابع(تُسند النتيجة 
، بل يحتوي على رقم، يمثل نجاح التابع في أداء عمله أو Windowsاسم مجلد النظام 

  .فشله
 مساوية للصفر، يكون التابع قد فشل في أداء Resultكانت قيمة المتحول إذا 

 لا تساوي الصفر،  Resultمهمته ولسبب من الأسباب، أما إذا كانت قيمة المتحول
  .يكون التابع قد نجح في أداء مهمته

، وهي تمثل طول سلسلة الأحرف التي ينبغي وضعها 144تساوي قيمة الوسيط الثاني 
 Output كخرج WindowsDirectory، يستخدم المتحول WindowsDirectory في المتحول

  .()GetWindowsDirectoryلمعلومات التابع 
 اسم مجلد الويندوز في المتحول ()GetWindowsDirectoryبكلام آخر، يضع التابع 

WindowsDirectory .من الضروري جداً ملء المتحولWindowsDirectory  بأحرف 
، لأن التابع ()GetWindowsDirectory حرف، قبل استدعاء التابع 144ل مسافات وبطو

، ويفترض هذا التابع WindowsDirectoryيحدث سلسلة الأحرف الموجودة في المتحول 
، قبل )اسم مجلد ويندوز(وجود منطقة من الذاكرة، لوضع سلسلة الأحرف الجديدة 

  . عملية تنفيذه
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  : التاليةIf-Else-End Ifبعد ذلك، نفذت العبارة 
If Result = 0  Then 

  MsgBox "  "� أ�*sF الح��ل �_k ا�� ¤_� و
8�وز

Else 

  WindowsDirectory = Trim(WindowsDirectory) 

  MsgBox " :¤_� و
8�وز ه� " & WindowsDirectory 

End If 

 فشل التابع ، هذا يعني)القيمة العائدة من التابع( تساوي الصفر Resultإذا كانت قيمة 
GetWindowsDirectory() ز فيه النظامهفي الحصول على اسم الدليل الذي ج Windows 
ينبغي على المبرمج، توضيح هذا الأمر للمستخدم، وإظهار رسالة . لسبب من الأسباب

  . له، تخبره عن عدم قدرته في الحصول على اسم مجلد الويندوز
 تساوي الصفر، هذا يعني نجاح التابع في  لا Resultأما إذا كانت قيمة المتحول

  :وهي. Elseالحصول على اسم الدليل، وتنفذ الأسطر الواقعة بعد العبارة 
WindowsDirectory = Trim(WindowsDirectory) 

MsgBox " :¤_� و
8�وز ه� " & WindowsDirectory 

 حرف 144ول  مبدئياً، سلسلة من المسافات بطWindowsDirectoryتكون قيمة المتحول 
 خالياً WindowsDirectory لجعل المتحول ()Trimلذلك اضطررنا لاستخدام التابع . مسافة

  .من المسافات الزائدة
  ملاحظة

 أحرف المسافات الزائدة من يمين المتحول ويساره، لكنه لا يزيل ()Trimيزيل التابع 
  .المتحولأحرف المسافات الفاصلة بين الكلمات الموجودة في 

  :    مثلاً، لو كان لدينا العبارات التالية
myName = "       Ahmad  Waddah       " 
myName = Trim(myName) 
Print myName 

  :    بعد تنفيذها، تكون النتيجة
Ahmad  Waddah 

  :نلخص الكلام السابق فنقول
 لاستقبال المعلومات من التابع WindowsDirectoryهيأت المتحول �
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GetWindowsDirectory().  

  .أرسلت هذا المتحول للتابع عن طريق استدعاء التابع فعلياً�
  .WindowsDirectory في المتحول Windowsوضع التابع اسم مجلد �
 قيمة المتحول ()GetWindowsDirectoryغير التابع �

WindowsDirectory من سلسلة أحرف مسافات، إلى سلسلة أحرف تمثل اسم 
  .بقاء المسافات الزائدة في آخر المتحولالدليل، مع 

  .WindowsDirectory المسافات الزائدة من المتحول ()Trimحذف التابع �
  . اسم الدليل، للمستخدمMsgBoxأظهرت العبارة �

  .Ctrl + Sاحفظ النموذج بضغط مفتاحي �
، عند نقر Windowsنفذ البرنامج وتأكد من ظهور رسالة تخبرك عن اسم مجلد �

  .يل ويندوزدلالزر 

  إضافة زر الخروج من الويندوز
  :اتبع ما يلي

  .frmMyApiضع زراً جديداً على النموذج �
  :أسند القيم التالية لخصائصه�

Name: cmdExitWindows          

Caption:  وج	O&8�وز

4 ا��  

  .6-20ينبغي أن يصبح النموذج كما في الشكل 

  

    6-20الشكل 
   بعد frmMyApiالنموذج

  . زر الخروج من الويندوزإضافة
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  APIأين توجد أسطر التصريح عن توابع 
، وعرفت ()GetWindowsDirectory، والتابع ()MessageBeepرأيت سابقاً، كلاً من التابع 

تصور أنك تريد الآن، استخدام تابع يتسبب . كيفية استخدامهما عن طريق هذا الكتاب
  .Reboot في إعادة إقلاع الجهاز
 الصحيح؟ وما هو السطر الذي يصرح عنه بشكل صحيح؟  APIكيف تعرف اسم التابع
  .أين أجد هذه المعلومات؟

، والملف التنفيذي Winapi\انظر إلى دليل فيجول بيسك، ستجد مجلداً فرعياً يسمى 
Apiload.exe.  

، أو عن طريق قائمة Windows عن طريق مستكشف Apiload.exeنفّذ البرنامج �
 API Text، ثم بند Microsoft Visual Basicزر ابدأ، ثم بند البرامج، ثم بند 

Viewer وهو أحد بنود المجموعة ،Microsoft Visual Basic.  
  ).7-20الشكل ( نتيجة تشغيل البرنامج، API Viewerتظهر نافذة 

  

  7-20الشكل 
  .API Viewerنافذة 

  :كالتالي. استخدم النافذة السابقة، لمعرفة كيفية التصريح عن تابع معين
  .API Viewer، في البرنامج File من قائمة Load Text Fileاختر البند �

  .Select a Text API Fileيظهر مربع الحوار 
  .فتح، ثم انقر Winapi من الدليل الفرعي Win32api.txtاختر الملف �

 Available، إلى مربع السرد Win32api.txtتُحمل جميع البنود الموجودة في الملف 
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Items.  

  .API Type في الحقلDeclareتأكد من اختيار البند �
  .API الآن، جميع تصريحات توابع النظامAvailable Itemsيتضمن مربع السرد �
  .اره، وانقره مرة واحدة لاختيExitWindowsExابحث عن البند �
  .API Viewer الموجود في نافذة البرنامج Addانقر الزر �

  ).أسفل نافذة البرنامج (Selected Itemsيظهر البند المضاف في الحقل 
  .Copy، ثم انقر الزر Selected Itemsاستخدم الفأرة لاختيار محتويات الحقل �

  .Windows  المختارة، إلى حافظة النظامSelected Itemsيتم نسخ محتويات الحقل 
، MyApi.Basضع مؤشر الفأرة على قسم التصريحات العامة للوحدة النمطية �

  .، ثم انتقل إلى آخر سطر)لتنشيط نافذة نص البرنامج(وذلك بنقر موقع الكتابة 
  ).Ctrl+Vوذلك بضغط المفتاحين (، Windowsالصق النص الموجود في حافظة �

 كما  MyApi.Bas للوحدة النمطية يصبح النص الموجود في قسم التصريحات العامة
  :يلي

'  67 ا�*�	
5 �4 آ� ا,*3�0ت

Option Explicit 

Declare Function MessageBeep  Lib "User32" _  

                      (ByVal wType As Long) As Long  

Declare Function GetWindowsDirectory Lib "Kernel32"  _ 

    (ByVal lpBuffer As String,ByVal nSize As Long) As Long 

Declare Function ExitWindowsEx Lib "User32" _ 

   (ByVal uFlags As Long,ByVal dwReserved As Long) As Long 

  .API أيضاً، الثوابت المستخدمة مع توابع API Viewerتحتاج من برنامج 
 API من الحقل Constant، واختر البند API Viewerعد ثانية إلى البرنامج �

Type)  حتى تظهر لائحة بثوابت توابعAPI.(  
قد يظهر لك مربع حوار، يسألك إذا كنت تريد تحويل الملف المحمل الحالي، إلى ملف 

Database جاوب بنعم، فيظهر مربع الحوار ،Select a Name for New Database.  
  .Winapi\ في الدليل Win32api.Mdbيانات باسم احفظ ملف قاعدة الب�
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 في المرة API Viewerتأخذ عملية التحويل بعض الوقت، ولكن عند تنفيذ البرنامج 
  .Win32api.Mdb، واختر الملف Load Database Fileالمقبلة، اختر البند 

يتعامل البرنامج في هذه الحالة، مع ملف قاعدة بيانات، وليس مع ملف نصي، 
حظ الفرق الكبير في السرعة التي يتعامل فيها مع البنود من حيث العرض أو وستلا

  .البحث الخ
  .APIفي جميع الحالات، تظهر الآن جميع ثوابت التوابع 

أزح البنود عن طريق الأسهم أو شريط التمرير الأفقي، حتى ترى البند �
EWX_SHUTDOWNانقر الزر ، انقر عليه مرة واحدة فقط، ثم Add.  

  .API Viewer في المربع السفلي من البرنامج EWX_SHUTDOWNيظهر البند 
  .Copyاختر البند نفسه من المربع السفلي، ثم انقر الزر �

  .Clipboardيتم نسخ هذا البند إلى الحافظة 
، ثم الصق MyApi.Basانقل مؤشر الفأرة إلى آخر سطر في الوحدة النمطية �

  .  الحافظةالنص الموجود في
 MyApi.Basيصبح الآن النص الموجود في قسم التصريحات العامة للوحدة النمطية 

  : كالتالي
'  67 ا�*�	
5 �4 آ� ا,*3�0ت

Option Explicit 

Declare Function MessageBeep  Lib "User32" _  

                      (ByVal wType As Long) As Long  

Declare Function GetWindowsDirectory Lib "Kernel32"  _ 

    (ByVal lpBuffer As String,ByVal nSize As Long) As Long 

Declare Function ExitWindowsEx Lib "User32" _ 

   (ByVal uFlags As Long,ByVal dwReserved As Long) As Long 

Public Const EWX_SHUTDOWN = 1 

  .، لحفظ المشروع كاملاFileًلقائمة  من اSave Projectاختر البند �

  cmdExitWindows للزر Clickإسناد نص برنامج حادثة 

  :اتبع ما يلي



    671   صغير الحجمEXEملف تنفيذى 
  :()cmdExitWindows_Clickاكتب ما يلي في الإجراء 

Private Sub cmdExitWindows_Click() 

Dim Dummy 

Dim Answer 

Answer = MsgBox(" 
� اy	وج 
4 ا��
8�وز ���*%آ��؟	  � _ ,"ه

                vbYesNo) 

If Answer = vbYes Then 

Dummy = ExitWindowsEx(EXW_SHUTDOWN,0)  

End If 

End Sub 

  .Answer و Dummy: يصرح نص البرنامج الذي كتبته سابقاً، عن متحولين محليين هما
لكتابة برنامج احترافي ووثوقي، يجب التأكد أن المستخدم يريد وبشكل مؤكد، تنفيذ 

  .مل الذي طلبه من البرنامجالع
في هذا المثال، تم التأكد من نية المستخدم على الخروج، قبل تنفيذ تابع الخروج من 

  ).لانقر الزر (الويندوز، بإظهار رسالة واضحة قابلة للتراجع 
  :If، ينفذ السطر الذي يلي تعليمة نعمإذا نقر المستخدم زر 

Dummy = ExitWindowsEx(EXW_SHUTDOWN,0) 

، لذلك تم وضعها في )لا تهمك حالياً(لاحظ عدم استخدام القيمة العائدة من التابع 
  ).زائف (Dummyمتحول باسم 

 بكامله، بسبب وضع قيمة الوسيط الأول مساوية لقيمة  Windowsيغلق التابع النظام
  .EXW_SHUTDOWNالثابت 

  :، نجد السطر التاليMyApi.Basة بالعودة إلى قسم التصريحات العامة للوحدة النمطي
Public Const EXW_SHUTDOWN = 1  

 تساوي الواحد، وهي قيمة EXW_SHUTDOWNيدل هذا السطر على أن قيمة الثابت 
  .ثابتة لا يجوز تغيرها ضمن البرنامج

  :إذاً، السطرين التاليان متكافئان من حيث النتيجة
Dummy = ExitWindowsEx(EXW_SHUTDOWN,0) 

Dummy = ExitWindowsEx(1,0) 
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تستخدم تقنية تعريف الثوابت، لجعل البرنامج أوضح في الفهم، ومن البديهي أن 
  .السطر الأول أوضح من السطر الثاني

  .، تأكد من حفظ المشروع، وإغلاق كافة التطبيقات الأخرىAPIقبل تجريب البرنامج 
  .APIنفّذ البرنامج �
  .خروج من الويندوزانقر زر �

  .الة تأكيد، تطلب منك إجابة صريحة بنعم أو لاتظهر رس
  .انقر نعم�
  . Windowsتأكد من إغلاق النظام �

   Windows\Systemمعرفة اسم مجلد 
، يمكننا معرفة اسم مجلد Windowsبطريقة مشابهة جداً لمعرفة اسم مجلد 

Windows\Systemاتبع ما يلي ، :  
  .frmMyApiأضف زراً جديداً للنموذج �
  : التالية لخصائصهأسند القيم�

Name: cmdWhereSystem 

Caption: System &�د��  

  .8-20يصبح النموذج بعد الانتهاء كما في الشكل 

  

  8-20الشكل 
  النموذج بعد إضافة زر

  .Systemدليل 

أضف سطر التصريح التالي لقسم التصريحات العامة للوحدة النمطية �
MyApi.Bas:  

Declare Function GetSystemDirectory Lib "kernel32" Alias _ 

                "GetSystemDirectoryA" _  

                (ByVal lpBuffer As String, _  

                 ByVal nSize As Long) As Long 
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  :()cmdWhereSystem_Clickأضف الأسطر التالية للإجراء �

Private Sub cmdWhereSystem_Click() 

Dim Result 

Dim SystemDirectory A String 

 

SystemDirectory = Space(144) 

 

Result = GetSystemDirectory(SystemDirectory,144) 

 

If Result = 0  Then 

  MsgBox "  "4�c 3 الح��ل �_k ا�� ¤_� ا��t8م

Else 

  MsgBox  " :¤_� ا��t8م ه� " & SystemDirectory  

End If 

End Sub 

نك وجدت الأسطر السابقة، مشابهة جداً للأسطر التي كتبتها في إجراء من المؤكد أ
  .API، مع اختلاف بسيط جداً هو في اسم التابع Windowsالحصول على اسم دليل 

  

  الخلاصة
 من برامج فيجول API Windowsتعلمت في هذا الفصل، كيفية استخدام توابع النظام 

بع قبل التمكن من استخدامه، وبمجرد ورأيت أيضاً وجوب التصريح عن التا. بيسك
تزيد بهذه . التصريح عن التابع، يمكنك استخدامه وكأنه موجود فعلاً في فيجول بيسك

  .الطريقة عدد التوابع الممكن استخدامها
، الذي يساعدك على نسخ الأسطر المصرحة عن API Viewerشاهدت أيضاً برنامج 

  .التوابع، ولصقها في برنامجك
ا البرنامج لا يعلمك طريقة استخدام التوابع، لكن يمكن في بعض الأحيان صحيح أن هذ

  .اكتشاف ما يفعله التابع من اسمه المجرد
، والوثائق Help Files، في ملفات التعليمات APIتتواجد المعلومات الكاملة عن توابع 

  .++Visual Cالتي تأتي مع بعض اللغات الأخرى مثل لغة 



674  Erreur ! Style non défini.    

  
  
 

  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
 
 

  
  
  
  
  
  



    675   صغير الحجمEXEملف تنفيذى 
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  


