
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 الثالثالفصل 

 شرح استخدام برنامجي

Dialux-Calcalux 
 



 

 : calculuxشرح برنامج  3-1

 مقدمة:

و النسخة المعتمدة في هذه الدراسة هي العالمية  Philipsإن هذا البرنامج من صنع شركة 

(Version 7.6.1.0و هذا البرنامج مجاني يمكن الحصول عليه عن طريق الرابط التالي )   

)www.lighting.philips.com( . 

هذا البرنامج مخصص للإنارة الخارجية فقط فعند تحميله من شبكة الإنترنت نحصل على 

( Roadو الثانية ) الرياضيةصصة لإنارة الساحات و الملاعب ( مخAreaنسختين الأولى )

 .استخدام البرنامج لإنارة الملعب مخصصة لإنارة الطرقات و فيما يلي نورد خطوات

  الملعب: إنارةالخطوات المتبعة في 

 

  Application fieldsعند اختيار

  يظهر الشكل التالي:

 

 

 

   

 

 

 

 DATAنختار  -1

الملعب المطلوب لاختيار وذلك 

 عبة التي تجري عليه.لانارته حسب ال

 تحديد نوع الملعب -1

 تحديد الإنارة المستخدمة -2

http://www.lighting.philips.com/


 

 

 و من بعدها يظهر الشكل  لادخال ابعاد الملعب:

 

 

 بالمتر:( X Y)يظهر الملعب في   okعند الضغط على 

 

 

 

 . ادخال ابعاد الملعب

 اختيار موقع نقطة المركز

و زاوية  XYZبالنسبة ل 

 (.Rotationدورانه)



 

 

   ويظهر الشكل التالي: الإنارةلتحديد جهاز   dataمن  project luminairesنختار -2

 

 

 من: الإنارةلاستخدامها في   Philipsو نختار الشكل التالي  فيظهرadd  نضغط

C:\Program Files\Philips Lighting\Luminaires\Philips.mdb 

 من الرابط: DATABASE Philipsيجب الحصول على  ملاحظة:

www.lightingsoftware.philips.com 

 

http://www.lightingsoftware.philips.com/


 

 

 و يظهر الشكل التالي:

 

 MVF024 1xMHN-FC2000W/400V/740 MBو تم تحديد نوعية البروجكتور 

 /2مواصفات البروجكتور مبينة في الملحق /  

 

 

 

 

 



 

 :الإنارةتحديد توضع  -3

 

 

 

 arranged luminaires :نختار 

 

 

 

 

 

 

 



 

                                                                                                                                                             فيظهر الشكل التالي: point  ثم نختار add نضغط  

 

 

 

 

 

 

 

 لتحديد مكان توضع الانارة

 lumainaire  نضغط  ومن ثم  

definition 

ين  قاط التحديد طريقة تعي ن

وجيه تم ت تي ي روجيكتور ال ب  ال

يها اما بالدرجة او    RBAال

XYZ 

لة  اب ارة متق لجعل نقطة الان

نقطة  XYفي  نسبة ل ال ب

مرجع  ال

ة  ي نقاط الضوئ تحديد عدد ال

لة  المتماث

النقاط  تحديد احدثيات

على الضوئية الموجهة 

 الملعب 

 lumainaire List  نضغط  



 

في  okو توجيه البروجكتورات قبل الضغط على  الإنارةضع تظهر تو  viewو بالضغط على 

 الشكل التالي

 

 

 

 فنحصل على الشكل التالي: okو نضغط 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 جراء الحسباتلا 3Dلرؤيته 



 

 : ialux D  شرح استخدام برنامج 3-2

 مقدمة:

لمانيا وهو برنامج تجاري و النسخة المعتمدة في ا  Dial Gmbhهذا البرنامج مصنع من قبل 

 و هذا البرنامج مجاني يمكن الحصول عليه عن طريق  Version 4.8هذه الدراسة هي 

 ( .www.dialux.comالرابط التالي ) الإنترنت من

الخارجية فعند تحميله من شبكة الإنترنت نحصل على هذا البرنامج مخصص للإنارة الداخلية و 

التي تستخدم للإنارة الداخلية و الخارجية أما النسخة الثانية   DIAlux Lightالأولى  نسختين

و فيما يلي نورد خطوات استخدام البرنامج  الداخلية مخصصة فقط للإنارة  DIAluxفهي 

DIAlux Light لإنارة الملعب  

 الملعب: إنارةفي الخطوات المتبعة 

 المناطق: أبعاد إدخال-1

 كيفية ادخال ابعاد منطقة توضع الملعب:

انارة  عند فتح البرنامج يظهر الشكل التالي نختار منه الايقونة الخاصة بحساب الانارة الخارجية

 ملعب كة قدم:

 

 

 انارة خارجية    

http://www.dialux.com/


 

سوف يتوضع عليها الملعب رض التي نحدد مساحة الأ edit ground element مر ثم أ

  (70m)   و العرض )m 111) بحيث نختار الطول

 

 

 

 ok:من بعدها ندخل ابعاد المكان و نضغط 

 

 تحديد ابعاد المكان

 okعند النتهاء نضغط 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1 

2 

3 

 ادخال ابعاد الملعب

 تهاء نضغط الإنعند 

 



 

 :  p84او  25pطريقة الحساب  إدخال-2

 

 

 

 

 

 

 45pاختيار طريقة 

1 

2 



 

 و تموضعه: الإنارةاختيار جهاز -3

 

   

 

 

نفس   PHILIPSنختار من كتالوج 

  calculuxالجهاز الذي تم اختياره في 

1 

2 

 Flood light arrangementنختار 



 

 

 

 

 

 

 

 ادخال ارتفاع اجهزة الانارة

 XYثيات احدضمن الإ رةناالإتموضع جهاز 

 تحديد مركز الاحدثيات لاجهزة الانارة في مركز الملعب

 ضمن المجموعة الواحدةتحديد عدد الاجهزة 

 X OR Yلتحديد المجموعات المتناظرة بالنسبة 

 لتحديد زاوية الدوران و الميالان للبروجبكتورات

ثيات نقاط  على ارض الملعب الموجهة لتحديد احد

 البروجيكتوراتنحوها 

 او



 

 

 

 

 

 

 

  G0و  C90 نختار أن يجب

 لنهاية نحصل على الشكل التالي:و في ا 

  G0  إلىG IMax هي لتحديد زوايا ميل و زوايا :

و بعد تجريب  calculuxفي  ةالإناردوران أجهزة 

  G0و  C90 عدة خيارات تمكنا من الوصول إلى أن

 الزواياهما الخياران  المطلوبان لكي تتطابق 

و نحصل على نفس  المختارة في كلا البرنامجين

النقاط على أرض الملعب الموجهة إليها 

 البروجكتورات. 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 :3Dو نحصل على الشكل في 



 

 النتائج:ى عملية الحساب و الحصول عل-8

 

 

  و تبدا عملية الحساب: OK و نضغط 

 

 من اجل اجراء الحسبات



 

 من اجل الحصول على النتائج:

 


