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: اٌذسط اٌضبٌش ػشش 

اٌذاخ١ٍخ فٟ عبفب  (اٌصفٛف)الأصٕبف 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

ٌّبرا رؼزجش الأصٕبف اٌذاخ١ٍخ ع١ذح ؟ 
ٕ٘بن فٛائذ وج١شح لاعزخذاَ الأصٕبف اٌذاخ١ٍخ ٌٚىٓ لجً اٌخٛض فٟ فٛائذ٘ب عألذَ خٍف١خ , صذق أٚلا رصذق

. ِخزصشح ػٓ الأصٕبف اٌذاخ١ٍخ

رزٛاعذ الأصٕبف اٌذاخ١ٍخ ضّٓ الأصٕبف الأخشٜ ؽ١ش ٠ؼزجش اٌصٕف اٌؼبدٞ ػضٛ ِجبشش ِٓ اٌؾضِخ ٚاٌزٟ رؼشف 

:  ؽ١ش وبْ ٌٙب أسثؼخ أٔٛاع1.1أصجؾذ الأصٕبف اٌذاخ١ٍخ ِزبؽخ فٟ ئصذاس عبفب . وصٕف ػبٌٟ اٌّغزٜٛ

  (اٌغزبر١ى١خ )أصٕبف الأػضبء اٌغبوٕخ 

  أصٕبف الأػضبء 

 الأصٕبف اٌّؾ١ٍخ 

 الأصٕبف اٌّغٌٙٛخ 

: دػٛٔب ٍٔمٟ ٔظشح عش٠ؼخ ػٍٝ وً ِٓ ٘زٖ الأٔٛاع

٠ٍّه صٕف اٌؼضٛ اٌغبوٓ . ٘ٛ ػجبسح ػٓ ػضٛ عبوٓ ِٓ صٕف (اٌغزبر١ىٟ)ثبخزصبس فاْ صٕف اٌؼضٛ اٌغبوٓ 

ئِىب١ٔخ اٌٌٛٛط ئٌٝ ع١ّغ اٌطشق اٌغبوٕخ اٌزبثؼخ ٌٍصٕف الأة أٚ ٌٍصٕف , ٚثشىً ِّبصً ٌٍطشق اٌغبوٕخ, (اٌغزبر١ىٟ)

. اٌؼبٌٟ اٌّغزٜٛ

٠ؼشف صٕف اٌؼضٛ ثشىً ِشبثٗ ٌصٕف اٌؼضٛ اٌغبوٓ ثأٔٗ ػضٛ ِٓ صٕف ٌٚىٓ ثبخزلاف ٔٛع اٌغىْٛ ؽ١ش أْ 

 ِؾذد ٠ٍّه ئِىب١ٔخ اٌٌٛٛط ئٌٝ وً اٌطشق ٚالأػضبء ؽزٝ ئٌٝ ) instance)اٌصٕف اٌؼضٛ ٘ٛ ػجبسح ػٓ ِضبي

.  اٌزبثغ ٌلأة thisاٌّشعغ 

  ٚرؼزجش ِشئ١خ ضّٓ رٍه اٌىزٍخ ِضً أٞ ِزؾٛي آخش code))٠صشػ ػٓ الأصٕبف اٌّؾ١ٍخ ضّٓ وزٍخ ِٓ اٌش١فشح 

. ضّٓ اٌطش٠مخ 

 .أخ١شا اٌصٕف اٌّغٙٛي ػجبسح ػٓ صٕف ِؾٍٟ لا اعُ ٌٗ

 ٌلإعبثخ ثذلخ ػٓ اٌغإاي اٌغبثك عٛف ٠ىْٛ رشو١ضٞ ػٍٝ أصٕبف الأػضبء اٌذاخ١ٍخ ٚالأصٕبف اٌّغٌٙٛخ ؽ١ش أْ 

: ٠ّىٓ رمغ١ُ فٛائذ الأصٕبف اٌذاخ١ٍخ ئٌٝ صلاس فئبد. ٘زٖ الأٔٛاع ٟ٘ اٌزٟ عٛف رصبدفٙب ػبدح ٚ رغزخذِٙب

  ٗفبئذح غشض١خ اٌزٛع

  فبئذح رٕظ١ّ١خ 

 فبئذح الاعزذػبء 

 

اٌفبئذح غشض١خ اٌزٛعٗ 
ئْ أُ٘ ١ِضح ٌٍصٕف اٌذاخٍٟ ٘ٛ أٔٗ ٠غّؼ ٌه ثزؾ٠ًٛ الأش١بء ئٌٝ أغشاض اٌشٟء اٌزٞ ٠غؼً ش١فشره غشض١خ 

. اٌزٛعٗ ثشىً أوجش ِّب ٟ٘ اٌؾبي ػ١ٍٗ ػٕذ ػذَ اعزخذاَ الأصٕبف اٌذاخ١ٍخ

اٌخبص ثٗ ٘ٛ ػجبسح ػٓ ػضٛ ِٓ ِضبي الأة ؽ١ش  ( instance)ثاٌمبء ٔظشح ػٍٝ اٌصٕف اٌؼضٛ ٔغذ أْ اٌّضبي

٘زا لا ٠جذٚ وض١شا ِٓ إٌظشح الأٌٚٝ لإٔٔب لّٕب عبثمب ثزوش ئِىب١ٔخ . ٠ٍّه ئِىب١ٔخ اٌٌٛٛط ئٌٝ وً ػضٛ ٚطش٠مخ فٟ الأة

ِٓ  ( logic)ِٓ ٔبؽ١خ أخشٜ فاْ اٌصٕف اٌؼضٛ ٠غّؼ ٌٕب ثأخز إٌّطك . اٌٌٛٛط ٌطش٠مخ ِٛعٛدح فٟ اٌصٕف الأة

ػٍٝ عج١ً اٌّضبي لذ ٠ىْٛ ٌٍصٕف اٌشغشح طش٠مخ سئ١غ١خ ٚػذح طشق ِغبػذح . ) object)الأة ٚرؾ٠ٍٛٗ ئٌٝ غشض 

ِٓ ٚعٙخ ٔظش غشض١خ اٌزٛعٗ فاْ اٌشغشح ٟ٘ شغشح ١ٌٚغذ . رمَٛ ثؼ١ٍّخ اٌجؾش أٚ اٌزؾشن ضّٓ اٌشغشح

. ٌٚىٓ ؽزٝ رزُ ػ١ٍّخ اٌجؾش فأٔذ ثؾبعخ ئٌٝ ِؼشفخ ثج١ٕخ الأشغبس, خٛاسص١ِخ ثؾش

ٔىْٛ , ٚٚضؼٗ فٟ اٌصٕف اٌخبص ثٗ ( logic)ٔغزٕزظ ِٓ رٌه أْ اٌصٕف اٌذاخٍٟ ٠غّؼ ٌٕب ثبعزخلاص إٌّطك 

. ثزٌه لذ أصٌٕب اٌغٍّخ اٌٛظ١ف١خ ِٓ اٌّىبْ اٌزٞ لا رٕزّٟ ئ١ٌٗ ٚٚضؼٕب٘ب فٟ اٌصٕف اٌخبص ثٙب

ٔغزط١غ ٚثبعزخذاَ اٌصٕف اٌذاخٍٟ أْ ٔفصً ث١ٓ خٛاسص١ِخ اٌجؾش ٚث١ٓ اٌشغشح ٚفٟ ؽبي أسدٔب رغ١١ش خٛاسص١ِخ 

. اٌجؾش ٔغزط١غ ثجغبطخ رجذ٠ٍٙب ثصٕف عذ٠ذ

 

 

 

اٌفبئذح اٌزٕظ١ّ١خ 



ِٓ ٚعٙخ ٔظش رٕظ١ّ١خ فاْ الأصٕبف اٌذاخ١ٍخ رغّؼ ٌٕب ثزٕظ١ُ ثٕٝ اٌؾضَ ػٓ طش٠ك اعزخذاَ طش٠مخ فشاغبد الاعُ 

(namespaces ) .٠ّىٓ ٚضغ الأصٕبف ضّٓ أصٕبف أخشٜ ثذلا ِٓ عّغ وً شٟء فٟ ؽضِخ ٚاؽذح .

: اٌزب١ٌخ (اٌٙش١ِخ)ثذْٚ اعزخذاَ الأصٕبف اٌذاخ١ٍخ فإٔب ِغجشْٚ ػٍٝ اعزخذاَ اٌج١ٕخ اٌزغٍغ١ٍخ 
 

package1 

   class 1 

      class 2 

      ... 

      class n 

... 

package n  

: أِب ػٕذ اعزخذاَ الأصٕبف اٌذاخ١ٍخ ٔغزط١غ ػًّ ا٢رٟ
 

package 1 

   class 1 

   class 2 

      class 1 

      class 2 

      ... 

      class n 

. ٠ّىٓ أْ رمذَ الأصٕبف اٌذاخ١ٍخ ث١ٕخ رغٍغ١ٍخ ٚاٌزٟ لذ رٕبعت أصٕبفه ثشىً أوجش

 

فبئذح الاعزذػبء 
أوضش الأِضٍخ ٚضٛؽب ػٍٝ رٌه . رمذَ أػضبء الأصٕبف اٌذاخ١ٍخ ٚالأصٕبف اٌّغٌٙٛخ طش٠مخ ِٕبعجخ ٌزؼش٠ف الاعزذػبء

ئٌٝ غ١ش رٌه ِٓ اٌّغبلاد اٌزٟ ٠ّىٓ أْ رغزخذَ ف١ٙب رطج١مبد , ( GUI)٠زؼٍك ثش١فشح ٚاعٙخ اٌّغزخذَ اٌشع١ِٛخ 

رٍّه ػذح ػٕبصش رفؼً اعزذػبء  ( GUI)ِؼظُ رطج١مبد عبفب اٌخبصخ ثٛاعٙخ اٌّغزخذَ اٌشع١ِٛخ . الاعزذػبء

  ٌغٛء اٌؾظ فاْ ِؼظُ اٌّطٛس٠ٓ وبٔذ ٌُٙ ٔٛافزُ٘ اٌخبصخ ثُٙ ٌزٕف١ز اي . ()actionPerformedاٌطش٠مخ 

ActionListener ًؽ١ش أٔٗ  ٠ّىٓ أْ ٠صجؼ ٌذ٠ه رصٛس ػٓ اٌؼٕصش اٌزٞ لبَ ثبٌفؼ (action )  ػٓ طش٠ك وزبثخ

 . ()actionPerformed فٟ اٌطش٠مخ switchاٌزؼ١ٍّخ 

 ( : monolithic implementation)ئ١ٌه اٌّضبي اٌزبٌٟ ػٓ اٌزٕف١ز اٌفشدٞ
 

public class SomeGUI extends JFrame implements ActionListener 

{ 

   protected JButton button1; 

   protected JButton button2; 

   ... 

   protected JButton buttonN; 

 

 

   public void actionPerformed(ActionEvent e) 

   { 

      if(e.getSource()==button1) 

      { 

         // do something 

         } 

      else if(e.getSource()==button2) 

      { 

 



 أٚ ٌىزٍخ ضخّخ رؾٛٞ ئؽذٜ  ٠switchغت أْ ٠ذق عشعب ِٕجٙب داخً دِبغه فٟ ؽبي سؤ٠زه ٌىزٍخ رؾٛٞ رؼ١ٍّخ 

ئْ ِضً ٘زٖ اٌجٕٝ رؼزجش ع١ئخ لأٔٗ ثّغشد ؽذٚس رغ١١ش فٟ عضء ِٓ اٌش١فشح فٙزا ٠زطٍت  .  if / if elseاٌزؼ١ٍّز١ٓ 

أِب أصٕبف الأػضبء اٌذاخ١ٍخ ٚالأصٕبف اٌّغٌٙٛخ فأٙب رغّؼ ٌٕب ثبلاثزؼبد ػٓ . switchرغ١١شاد ِطبثمخ فٟ رؼ١ٍّخ 

 .  ()actionPerformedرغ١١ش اٌطش٠مخ 

٠ّىٕٕب ِٓ .  ثأٔٗ ٘ٛ وً ػٕصش ٔش٠ذ الاعزّبع ئActionListenerٗ١ٌٔغزط١غ رؼش٠ف اٌصٕف اٌذاخٍٟ اٌزٞ ٠ٕفز اي 

 اٌىج١شح ٚاعزخذاَ ػ١ٍّبد رغ١ٍف الأفؼبي الإضبف١خ ثذلا ػٕٙب ؽ١ش أْ  switchٔبؽ١خ أخشٜ رغٕت اعزخذاَ رؼ١ٍّبد 

 ٚاٌزٟ ٠ٛعذ ف١ٙب ْ ِمبسٔخ فإٔب ٔغزط١غ أْ switchػٕذِب ٔغزخذَ رؼ١ٍّخ . اعزخذاَ اٌطش٠مخ الأخ١شح لذ ٠طٛس ا٢داء

 ث١ٓ ِإدٞ اٌفؼً 1 ئٌٝ 1رغّؼ ٌٕب الأصٕبف اٌذاخ١ٍخ ثز١ٙئخ ِشاعلاد ِٓ .  ِمبسٔخ2/ ٔزٛلغ وّؼذي ٚعطٟ ْ 

. اٌىج١شح ( GUI)ِٕٚزظشٖ ٚ٘زا ِب لذ ٠ؾذس أصشا ل٠ٛب ػٍٝ آداء رطج١مبد ٚاعٙخ اٌّغزخذَ اٌشع١ِٛخ 

: رجذٚ اٌطش٠مخ اٌّغٌٙٛخ ػٍٝ اٌشىً اٌزبٌٟ
public class SomeGUI extends JFrame 

{ 

   ... button member declarations ... 

 

   protected void buildGUI() 

   { 

      button1 = new JButton(); 

      button2 = new JButton(); 

      ... 

 

      button1.addActionListener( 

         new java.awt.event.ActionListener() 

         { 

            public void 

actionPerformed(java.awt.event.ActionEvent e) 

            { 

               // do something 

            } 

         } 

      ); 

      .. repeat for each button 

 

: أِب ػٕذ اعزخذاَ الأصٕبف اٌذاخ١ٍخ فاْ ٔفظ اٌجشٔبِظ ٠جذٚ ػٍٝ اٌشىً اٌزبٌٟ
public class SomeGUI extends JFrame 

{ 

   ... button member declarations 

 

   // inner class definitions 

   class Button1Handler implements ActionListener 

   { 

      public void actionPerformed(ActionEvent e) 

   { 

         // do something 

      } 

   } 

   ... define an inner member class for each button 

 

   protected void buildGUI() 

   { 



      // initialize the buttons 

      button1 = new JButton(); 

      button2 = new JButton(); 

      ... 

 

      // register an inner class action listener instance 

      // for each button 

      button1.addActionListener(new Button1Handler()); 

      .. repeat for each button 

 

 ئٌٝ صٕف داخٍٟ ٚرٌه ٠ؼٛد ئٌٝ ()٠actionPerformedظٙش فٟ رٕف١ز اٌطش٠مخ  ( logic)ٔغزط١غ ٔمً أٞ ِٕطك 

. وْٛ الأصٕبف اٌذاخ١ٍخ رٍّه ئِىب١ٔخ اٌٌٛٛط ئٌٝ وً شٟء ِٛعٛد فٟ اٌصٕف الأة

, ٌٚىٓ ثبٌطجغ فاْ ٘زٖ ِغأٌخ رؼٛد ئٌٝ سأ٠ه اٌشخصٟ, ثبٌٕغجخ ٌٟ فأٔب افضً اعزخذاَ الأصٕبف اٌذاخ١ٍخ ٌلاعزذػبء

ٌٚىٕٕٟ أشؼش أْ اعزخذاَ ػذد وج١ش ِٓ الأصٕبف اٌّغٌٙٛخ ٠غجت اٌفٛضٝ فٟ اٌش١فشح ٠ٚصجؼ اعزخذاَ ٘زٖ الأصٕبف 

. صؼجب ػٕذِب رىْٛ أوضش ِٓ عطش أٚ عطش٠ٓ

 

اٌّغبٚب 
 

ِٓ ٚعٙخ ٔظش . وأٞ شٟء آخش ٠غت أْ رذسط اٌّغبٚب ِغ اٌفٛائذ ؽ١ش ٠ٛعذ ٌلأصٕبف اٌذاخ١ٍخ ِغبٚئٙب اٌخبصخ ثٗ

أ٠ضب ػٕذِب . رٙزُ ثبٌص١بٔخ فاْ ِطٛسٚا اٌغبفب رٚٞ اٌخجشح اٌم١ٍٍخ لذ ٠غذْٚ صؼٛثخ فٟ فُٙ الأصٕبف اٌذاخ١ٍخ

ػلاٚح ػٍٝ رٌه فاْ ِؼظُ أدٚاد اٌغبفب . رغزخذَ الأصٕبف اٌذاخ١ٍخ فاْ ِغًّ الأصٕبف فٟ ش١فشره ٠صجؼ وج١شا

 اٌّؼذ ِٓ لجً ششوخ VisualAge for Javaػٍٝ عج١ً اٌّضبي ٌمذ اعزخذِذ . ظٙشد ثذػُ ل١ًٍ ٌلأصٕبف اٌذاخ١ٍخ

IBM أعً وزبثخ ش١فشرٟ ا١ِٛ١ٌخ ٚاعزطؼذ رشعّخ الأصٕبف اٌذاخ١ٍخ فٟ ٘زا اٌجشٔبِظ ٌٚىٕٕٟ ٌُ أعذ ف١ٗ ػبسض ِٓ 

ػٛضب ػٓ رٌه وٕذ ثؾبعخ ٌىزبثخ اٌصٕف اٌذاخٍٟ ضّٓ رؼش٠ف اٌصٕف ِجبششح . ٌلأصٕبف اٌذاخ١ٍخ (ِغزؼشض)

 فأٗ ِٓ  VisualAgeٔظشا ٌضؼف ػ١ٍّخ ئرّبَ اٌش١فشح فٟ اي . ِّب عؼً اعزؼشاض اٌصٕف اٌذاخٍٟ ػ١ٍّخ صؼجخ

. اٌصؼت ػ١ٍه اٌزش١ِض أصٕبء اٌىزبثخ ضّٓ رؼش٠ف اٌصٕف أٚ أصٕبء اعزخذاِه ٌٍصٕف اٌذاخٍٟ

 

 

  

 ساهم بىشر الكتاب ولك الأجر والثواب إن شاء الله

 لا تىسووي مه صالح دعائكم 

تم بحمد الله 
 


