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 :اٌذسط اٌخبِظ 

 اٌجشِدخ غشضٍخ اٌزٛخٗ

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 :ِفَٙٛ اٌظف 

  ػجبسح ػٓ إٔشبء ِدّٛػخ أغشاع ٚ اعزذػبء طشق ِشرجطخ ثٙزٖ الأغشاع javaإْ ثشٔبِح 

 ٘زا اٌزٛطٍف ٌؼشف ثبٌظف.. ٌىً ٕٔشأ غشع ٌدت أْ ٌىْٛ ٕ٘بن رٛطٍف ٌٗ 

ٌّىٓ رؼشٌف طفٛف ٚ اعزخذاِٙب وّب ٌّىٓ اعزخذاَ اٌظفٛف اٌّؼشفخ . فبٌظف ٘ٛ رٛطٍف ٌٕٛع ِؼٍٓ ِٓ الأغشاع 

  javaثشىً ِغجك فً ِىزجبد 

 newٌزُ إٔشبء غشع ثبعزخذاَ اٌىٍّخ اٌّفزبحٍخ .. وّب ِش عبثمب 

ٚ رٍٙئخ اٌغشع رزُ ثبعزخذاَ اٌزبثغ اٌجبًٔ اٌزي ٌدت أْ ٌىْٛ ِؼشف ضّٓ .. لجً اعزخذاَ غشع ِب ٌدت أْ ٔمَٛ ثزٍٙئزٗ 

 .اٌظف 

 اعُ اٌزبثغ اٌجبًٔ ِٛافك لاعُ اٌظف ٚ اٌغجت فً رٌه ٌؼٛد لأِشٌٓ

 إرا ٌُ ٌىٓ اٌزبثغ اٌجبًٔ ثٕفظ اعُ اٌظف فشثّب ٌظجح الاعُ ِزؼبسع ِغ اعُ ربثغ آخش ِٛخٛد داخً اٌظف -

 ٚ لأْ ػٍٍّخ اعزذػبء اٌزبثغ اٌجبًٔ رزُ ػٓ طشٌك اٌّزشخُ ٌزا ٌدت أْ ٌؼشف ِب اعُ اٌزبثغ اٌجبًٔ فً وً طف -

 

 :ِثبي 

class Rock { 

Rock() { 

System.out.println("Creating Rock"); 

} 

} 

 

public class SimpleConstructor { 

public static void main(String[] args) { 

for(int i = 0; i < 10; i++) 

new Rock(); 

} 

} 

 اٌزبثغ اٌجبًٔ ٌّىٓ أْ ٌأخز ٚعطبء ٌزحذٌذ وٍف عٕجًٕ اٌغشع.. ٚ وأي ربثغ ػبدي 

 :ِثبي 

class Rock2 { 

Rock2(int i) { 

System.out.println("Creating Rock number " + i); 

} 

} 



 

 

public class SimpleConstructor2 { 

public static void main(String[] args) { 

for(int i = 0; i < 10; i++) 

new Rock2(i); 

} 

} 

 ٚ ٌىٓ فً اٌّثبي اٌغبثك رىْٛ اٌطشٌمخ اٌٛحٍذح ٌجٕبء اٌغشع ٘ٛ ثٛاعطخ اربثغ اٌجبًٔ ثٛعٍط ٚاحذ

 

 :اٌزحًٍّ اٌضائذ ٌٍزٛاثغ 

 ..أي ِدّٛػخ رٛاثغ رأخز ٔفظ الاعُ ٚ ٌىٓ رمَٛ ثّٙبَ ِخزٍفخ حغت احزٍبخبرٕب 

 ٔلاحظ أٔٗ فؼً اٌغغً رُ ػٍى اٌمٍّض ٚ اٌغٍبسح " اغغً اٌغٍبسح " ٚ " اغغً اٌمٍّض " ِثلا ػٕذِب ٔمٛي 

ٚ  (اعُ اٌظف  )فً خبفب ٌّىٓ رحًٍّ اٌزبثغ اٌجبًٔ ثشىً صائذ حٍث ٌىْٛ ٌذٌٕب أوثش ِٓ ربثغ ثبًٔ وٍٙب رٍّه ٔفظ الاعُ 

 ٌىٓ وً ِٕٙب ٌمَٛ ثزٍٙئخ اٌغشع ثأعٍٛة ِخزٍف ػٓ اَخش

 ... وّب ٌّىٓ رحًٍّ أي ِٓ اٌزٛاثغ الأػضبء ثشىً صائذ 

 ٚ ٌىْٛ اٌزحًٍّ اٌضائذ ٌزبثغ ِب ٘ٛ ربثغ خذٌذ ٌحًّ ٔفظ اعُ اٌزبثغ اٌمذٌُ إلا أٔٗ ٌخزٍف ثؼذد اٌجبسِزشاد ٚ أّبطٙب

 .. ٚ ثبٌزبًٌ ٍّٔض ثٍٓ ربثؼٍٓ ٌّٙب ٔفظ الاعُ ػٓ طشٌك لبئّخ اٌجبسِزشاد 

 لا ٌّىٓ اٌزٍٍّض ػٓ طشٌك اٌمٍّخ اٌّؼبدح 

 

 :ِثبي 

Void f() {} 

Int f() {} 

ٕ٘ب ٌٓ ٌغزطٍغ اٌّزشخُ أْ ٌٍّض .. ٌّٙب ٔفظ اٌجبسِزشاد ٚ ٌىٓ ٌخزٍفبْ ثبٌمٍّخ اٌّؼبدح .. ٌٛ وبْ ٌذٌٕب اٌزبثؼٍٓ اٌغبثمٍٓ 

 ثٍٓ اٌزبثؼٍٓ فً حبي لّٕب ثبعزذػبء أي ِّٕٙب

 فً ٘زٖ اٌحبٌخ عٍؼٍُ اٌّزشخُ أي ٔغخخ عٍمَٛ ثزٕفٍز٘ب  ...  ()int a=fٚ ٌىٓ إرا لّٕب ثبلاعزذػبء اٌزبًٌ 

 .. ٕ٘ب ٌٓ ٌغزطٍغ اٌّزشخُ اٌزٍٍّض  ....  ()fٚ ٌىٓ إرا لّٕب ثبلاعزذػبء اٌزبًٌ 

ٚ ٌؤدي اٌمٍبَ ثزٌه إٌى ظٙٛس خطأ فً صِٓ ... ٚ ردٕجب ٌٙزٖ اٌحبلاد لا ٌّىٓ اٌزٍٍّض ثٍٓ ربثؼٍٓ ثبٌمٍّخ اٌّؼبدح فمط 

 اٌزشخّخ

 

 



 

 :ِثبي 

class Tree { 

 

int height; 

Tree() { 

prt("Planting a seedling"); 

height = 0; 

} 

 

Tree(int i) { 

prt("Creating new Tree that is " 

+ i + " feet tall"); 

height = i; 

} 

 

void info() { 

prt("Tree is " + height 

+ " feet tall"); 

} 

 

void info(String s) { 

prt(s + ": Tree is " 

+ height + " feet tall"); 

} 

 

static void prt(String s) { 

System.out.println(s); 

} 

} 

 

public class Overloading { 

public static void main(String[] args) { 

for(int i = 0; i < 5; i++) { 

Tree t = new Tree(i); 

t.info(); 

t.info("overloaded method"); 

} 

new Tree(); 

} 

} 

 

 رزُ لشاءح اٌىٛد ٚ ِلاحظخ أٌٓ رُ اٌزحًٍّ اٌضائذ ٌٍزٛاثغ 

 

 



 

  :(اٌجبًٔ ثذْٚ ٚعطبء  )اٌجبًٔ الافزشاضً 

 أي ثٕبء فمط ٌّدشد اٌجٕبء... لا ٌحًّ أي لٍّخ .. ٘ٛ ثبًٔ لا ٌأخز ثبسِزشاد ٚ ٌغزخذَ ٌجٕبء غشع خبَ 

 ٚ إرا لّٕب ثجٕبء طف ِٓ دْٚ أي ثبًٔ فئْ اٌّزشخُ عٍمَٛ ثئٔشبء ثبًٔ افزشاضً ثشىً أٚرِٛبرٍىً

 

 :ِثبي 

class Bird { 

int i; 

} 

 

public class DefaultConstructor { 

public static void main(String[] args) { 

Bird nc = new Bird(); 

} 

} 

  فئْ اٌّزشخُ لبَ ثبعزذػبء اٌجبًٔ الافزشاضً اٌغٍش ِٛخٛد ثشىً طشٌحBirdٔلاحظ أٔٗ ػٕذِب ػشفٕب غشع ِٓ ٔٛع 

 :إرا وبْ ٌذٌٕب طف وّبًٌٍ .. اَْ 

class Bush { 

Bush(int i) {} 

Bush(double d) {} 

} 

  ػٕذ٘ب ٌظٙش ٌذٌٕب خطأ ٚ رٌه لأْ اٌّزشخُ ٌٓ ٌدذ ثبًٔ ثذْٚ ٚعطبء()new Bushٚ لّٕب ثىزبثخ اٌغطش اٌزبًٌ 

 

  :thisاٌىٍّخ اٌّفزبحٍخ 

ٚ ٌىٓ ثّب أٔٗ لا  (اٌزي لبَ ثبعزذػبء اٌطشٌمخ  )ٌٕفشع إٔٔب داخً طشٌمخ ِٓ طشق طف ِب ٚ ٔشٌذ ػٕٛاْ اٌغشع اٌحبًٌ 

  thisٔؼٍُ اعُ اٌغشع اٌحبًٌ فئْ اٌّزشخُ عٍّشسٖ ٌٍطشٌمخ ثشىً ِخفً ٚ رٌه ثٛاعطخ اٌىٍّخ اٌّفزبحٍخ 

رؼجش ػٓ ػٕٛاْ اٌغشع اٌزي لبَ ثبعزذػبء اٌطشٌمخ ٚ رغزخذَ رّبِب  (رغزخذَ داخً اٌطشائك  ) thisاٌىٍّخ اٌّفزبحٍخ 

 وأي غشع 

 

 :ِثبي 

public class Leaf { 

int i = 0; 

 

Leaf increment() { 



i++; 

return this; 

} 

 

void print() { 

System.out.println("i = " + i); 

} 

 

public static void main(String[] args) { 

Leaf x = new Leaf(); 

x.increment().increment().increment().print(); 

} 

} 

 رؼٍذ ػٕٛاْ اٌغشع اٌحبًٌ ٌزٌه ٌّىٓ اخشاء ػٍٍّبد اعزذػبء اٌطشٌمخ ()incrementثّب أْ اٌطشٌمخ 

increment() ًٌثشىً ِززب . 

 

 :اعزذػبء اٌجٛأً داخً اٌجٛأً 

ػٕذِب ٌىْٛ ٌذٌٕب أوثش ِٓ ثبًٔ سثّب ٔمَٛ ثبعزذػبء ثبًٔ داخً ثبًٔ ٚ رٌه ردٕجب ٌزىشاس اٌىٛد ٚ ٌزُ رٌه ثبعزخذاَ اٌىٍّخ 

  thisاٌّفزبحٍخ 

 ...  ٕ٘ب ٌخزٍف ػٓ ِؼٕب٘ب عبثمب thisِؼٕى وٍّخ 

  this ِغ ثبسِزشاد رؤدي إٌى اعزذػبء اٌجبًٔ اٌزي ٌطبثك ثبسِزشارٗ اٌجبسِزشاد اٌّّشسح ٌىٍّخ thisحٍث أْ وٍّخ 

  ِغ ثبسِزشاد أوثش ِٓ ِشح فً اٌجبًٔ اٌٛاحذthisلا ٌّىٓ اعزذػبء 

  ِغ ثبسِزشاد فً ربثغ غٍش ثبthisًٔوّب لا ٌّىٓ اعزذػبء 

  ٌٍزٍٍّض ثٍٓ ثبسِزش طشٌمخ ٚ حمً طف ٚ رٌه ػٕذ رطبثك الأعّبء حٍث ٌٍٛطٛي ٌحمً طف ٔىزتthisٚ اعزخذاَ آخش ٌـ 

this.name_of_member 

class a { 

 int n; 

 void p (int n) { 

  this.n=n; 

} 

} 

 

 



 

 :ِثبي 

public class Flower { 

int petalCount = 0; 

String s = new String("null"); 

 

Flower(int petals) { 

petalCount = petals; 

System.out.println( 

"Constructor w/ int arg only, petalCount= " 

+ petalCount); 

} 

 

Flower(String ss) { 

System.out.println( 

"Constructor w/ String arg only, s=" + ss); 

s = ss; 

} 

 

Flower(String s, int petals) { 

this(petals); 

//! this(s); // Can't call two! 

this.s = s; // Another use of "this" 

System.out.println("String & int args"); 

} 

 

Flower() { 

this("hi", 47); 

System.out.println( 

"default constructor (no args)"); 

} 

 

void print() { 

//! this(11); // Not inside non-constructor! 

System.out.println( 

"petalCount = " + petalCount + " s = "+ s); 

} 

 

public static void main(String[] args) { 

Flower x = new Flower(); 

x.print(); 

} 

} 

 

 :رٍٙأح اٌحمٛي الأػضبء 



فً حبي لّٕب ثزؼشٌف ِزحٛي ِحًٍ داخً ربثغ ٚ لّٕب ثبعزخذاِٗ ِٓ دْٚ إػطبءٖ لٍّخ ثذائٍخ فئْ اٌّزشخُ ٌؼطٍٕب خطأ فً 

 ...ٚلذ اٌزشخّخ 

 

  :ِثبي 
void f() { 

int i; 

i++; 

} 

 

 ..أِب ثبٌٕغجخ لأػضبء طف ِب 

ٚ ٌُ ٔمُ ثئػطبءٖ لٍّخ ثذائٍخ ٌمَٛ اٌّزشخُ ثئػطبئٗ اٌمٍّخ الاثزذائٍخ  ( primitive )فً حبي وبْ اٌحمً ِٓ ٔٛع أًٌٚ 

  ..nullالافزشاضٍخ ٚ إرا وبْ ِٓ ٔٛع غشع ٚ ٌُ ٔمُ ثئػطبءٖ لٍّخ ثذائٍخ فئْ اٌمٍّخ اٌجذائٍخ ً٘ 

 

 ..ٌّىٓ إػطبء لٍُ لأػضبء طف ثؼذح طشق 

 (عٛاء وبْ أًٌٚ أٚ غشع  )ٌّىٓ اػطبء لٍّخ ٌّزحٛي ػضٛ فً ِىبْ رؼشٌفٗ 

class A { 

boolean b = true; 

char c = 'x'; 

Object o = new Object (); 

} 

 وّب ٌّىٓ إػطبء لٍّخ ٌّزحٛي ػضٛ ػٓ طشٌك ربثغ عٛاء وبْ ِغ ثبسِزشاد أٚ ثذْٚ ثبسِزشاد

class CInit { 

int i = f(); 

//... 

} 

 ..فً حبي وبْ اٌزبثغ ِغ ثبسِزشاد ٚ وبْ أحذ اٌجبسِزشاد ٘ٛ غشع ِٓ طف آخش فٍدت أْ ٔضّٓ أْ ٘زا اٌغشع ٍِٙأ 

 : اٌزؼشٌف اٌزبًٌ طحٍح 

class CInit { 

int i = f(); 

int j = g(i); 

//... 

} 

 :ثٍّٕب اٌزؼشٌف اٌزبًٌ خبطئ 

class CInit { 

int j = g(i); 



int i = f(); 

//... 

} 

 :اٌزٍٙئخ ثبعزخذاَ اٌجٛأً 

ػبدح رغزخذَ اٌجٛأً لإٔدبص ػٍٍّخ اٌزٍٙئخ ٚ ٌىٓ لجً اٌذخٛي لاعزذػبء اٌجبًٔ رىْٛ اٌمٍُ الاثزذائٍخ ٌٍّزحٛلاد الأػضبء ً٘ 

  ...(وّب روشٔب عبثمب  )اٌمٍُ اٌجذائٍخ الافزشاضٍخ 

 :ِثلا 

class Counter { 

int i; 

Counter() { i = 7; } 

// . . . 

} 

 7 ٚ ثؼذ٘ب رظجح 0 أٚلا iرىْٛ اٌمٍّخ اٌجذائٍخ ٌـ 

 ..ٚ ٔفظ اٌشً ثبٌٕغجخ ٌجبلً أٔٛاع اٌّزحٛلاد ٚ الأغشاص 

 

 :ِثبي 

class Tag { 

Tag(int marker) { 

System.out.println("Tag(" + marker + ")"); 

} 

} 

 

class Card { 

Tag t1 = new Tag(1); // Before constructor 

 

Card() { 

System.out.println("Card()"); 

t3 = new Tag(33); // Reinitialize t3 

} 

 

Tag t2 = new Tag(2); // After constructor 

 

void f() { 

System.out.println("f()"); 

} 

 

Tag t3 = new Tag(3); 

} 

 

public class OrderOfInitialization { 

public static void main(String[] args) { 

Card t = new Card(); 



t.f(); // Shows that construction is done 

} 

} 

 ِٓ خشج اٌجشٔبِح اٌغبثك ٔلاحظ وٍف أْ اٌمٍُ الاثزذائٍخ رؼطى ٌٍّزحٛلاد الأػضبء حزى لجً اٌذخٛي ٌٍزبثغ اٌجبًٔ

 

 :إػطبء اٌمٍُ اٌجذائٍخ ٌٍّزحٛلاد الأػضبء اٌغزبرٍىٍخ 

إِب فً ِىبْ .. ٌزُ إػطبء اٌمٍُ اٌجذائٍخ ٌٍّزحٛلاد الأػضبء اٌغزبرٍىٍخ رّبِب ِثً اٌّزحٛلاد الأػضبء غٍش اٌغزبرٍىٍخ 

 .رؼشٌفٙب أٚ ثٛاعطخ ربثغ أٚ فً اٌجبًٔ 

 !!ٚ ٌىٓ ِزى رزُ ٘زٖ اٌؼٍٍّخ ؟؟؟؟

 :اٌّثبي اٌزبًٌ ٌٛضح الاخبثخ ػٍى ٘زا اٌغؤاي 

class Bowl { 

Bowl(int marker) { 

System.out.println("Bowl(" + marker + ")"); 

} 

 

void f(int marker) { 

System.out.println("f(" + marker + ")"); 

} 

} 

 

class Table { 

static Bowl b1 = new Bowl(1); 

 

Table() { 

System.out.println("Table()"); 

b2.f(1); 

} 

 

void f2(int marker) { 

System.out.println("f2(" + marker + ")"); 

} 

 

static Bowl b2 = new Bowl(2); 

} 

 

class Cupboard { 

Bowl b3 = new Bowl(3); 

static Bowl b4 = new Bowl(4); 

 

Cupboard() { 

System.out.println("Cupboard()"); 

b4.f(2); 

} 

 

void f3(int marker) { 



System.out.println("f3(" + marker + ")"); 

} 

 

static Bowl b5 = new Bowl(5); 

} 

 

public class StaticInitialization { 

public static void main(String[] args) { 

System.out.println( 

"Creating new Cupboard() in main"); 

new Cupboard(); 

System.out.println( 

"Creating new Cupboard() in main"); 

new Cupboard(); 

t2.f2(1); 

t3.f3(1); 

} 

 

static Table t2 = new Table(); 

static Cupboard t3 = new Cupboard(); 

} 

 :ِٓ خشج اٌجشٔبِح ٔلاحظ أْ 

 (ػٕذ رؼشٌف غشع ٌٍّه أػضبء عزبرٍىٍخ  )ػٍٍّخ رٍٙئخ اٌّزحٛلاد اٌغزبرٍىٍخ رزُ فمط ػٕذ اٌحبخخ  -

 ٚ رزُ اٌزٍٙئخ ٌّشح ٚاحذح فمط -

 ٚ رزُ اٌزٍٙئخ لجً رٍٙئخ الأػضبء غٍش اٌغزبرٍىٍخ -

 

  staticٌّىٓ أٌضب رٍٙئخ اٌّزحٛلاد اٌغزبرٍىٍخ داخً وزٍخ 

 

 :ِثبي 

class Cup { 

Cup(int marker) { 

System.out.println("Cup(" + marker + ")"); 

} 

 

void f(int marker) { 

System.out.println("f(" + marker + ")"); 

} 

} 

 

class Cups { 

static Cup c1; 

static Cup c2; 

 

static { 



c1 = new Cup(1); 

c2 = new Cup(2); 

} 

 

Cups() { 

System.out.println("Cups()"); 

} 

} 

 

public class ExplicitStatic { 

public static void main(String[] args) { 

System.out.println("Inside main()"); 

Cups.c1.f(99); 

} 

} 

 أٚ ػٕذ رؼشٌف c1ٚ ػٍٍّخ رٍٙئخ اٌّزحٛلاد اٌغزبرٍىٍخ اٌخبطخ ثبٌظف اٌغبثك رزُ ػٕذ اٌٌٛٛج إٌى اٌّزحٛي اٌغزبرٍىً 

  ...Cupsأٚي غشع ِٓ اٌظف 

 .رّبِب وبٌّزحٛلاد اٌغزبرٍىٍخ ٚ ٌىٓ رىْٛ اٌىزٍخ غٍش ِغّبح .. ٚ ٌّىٓ أٌضب ٚضغ وزٍخ ٌزٍٙئخ اٌّزحٛلاد اٌغٍش عزبرٍىٍخ 

 

 

 رُ ثحّذ الله


