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 ثغُ الله اٌشؽّٓ اٌشؽ١ُ

أطجؾذ دساعخ اٌىّج١ٛرش ا٢ْ ٘ٝ اٌشغً اٌشبغً ٌٍغ١ّغ ٚ اٌّطٍت الأٚي فٝ ع١ّغ اٌششوبد ؽ١ٓ 

اٌزمذَ لأٜ ٚظ١فخ ،ٚ ٘ٛ ِب دػبٔٝ ٌّؾبٌٚخ رمذ٠ُ ا١ٌغ١ش اٌزٞ ٠ف١ذ اٌذاسع١ٓ ٚ غ١ش اٌذاسع١ٓ فٝ ٘زا 

ٌخذِخ ٘زا اٌغشع عٛاء أوبْ ف١ّب ٠خض اٌزظ١ُّ اٌّغبي ٚ لذ أٌفذ ششٚؽبد فٝ ػذح  ِغبلاد 

اٌغشاف١ىٟ أٚ رظ١ُّ اٌّٛالغ ٚ ؽزٝ اٌشخظخ اٌذ١ٌٚخ ٌم١بدح اٌؾبعت ٚ ٘زا ٚاؽذ ِٓ ػّٓ 

 اٌششٚؽبد اٌزٟ لذِزٙب ػٍٝ الأزشٔذ ٚ ٘ٛ غ١ش ِخظض ٌٍج١غ.

 ٔجزح ػٓ اٌّؤٌفخ

ألَٛ ثزذس٠ظ اٌىّج١ٛرش فٝ  ش١ش٠ٓ اٌّظشٞ خش٠غخ و١ٍخ ا٢داة لغُ الاػلاَ،طؾف١خ عبثمبً ٚ ا٢ْ

ثؼغ اٌّشاوض ،ٚ اٌؼًّ اٌؾش فٝ ِغبي اٌزظ١ُّ ٚ اٌزشعّخ،ٌٍّض٠ذ ِٓ اٌششٚؽبد اٌخبطخ ثّغبي 

 اٌىّج١ٛرش أٚ الاعزفغبس ػٓ أٜ شٟء ٠ّىٕىُ ص٠بسح اٌظفؾخ اٌغذ٠ذح ٌٟ ػٍٝ اٌف١غجٛن
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 جقديم

اً ػٍٝ فئخ ِؼ١ٕخ ِٓ إٌبط،ٚ ٌُ رؼذ اٌزىٌٕٛٛع١ب ِؾظٛسح فٝ ٔطبق اٌّؤعغبد ٌُ ٠ؼذ الاثذاع لبطش

اٌىج١شح فمؾ. فب١ٌَٛ أطجؼ ٌٍغ١ّغ اٌمذسح ػٍٝ اٌزؼبًِ ثّٙبسح ٚ ؽشف١خ ِغ آ١ٌبد اٌؼظش اٌؾذ٠ش،ٚ 

وّب ؽٍذ اٌزىٌٕٛٛع١ب اٌشل١ّخ ثّب ؽٍذ ا٢ٌخ اٌزو١خ اٌؼذ٠ذ ِٓ اٌؼٛائك اٌزٝ أسلذ الأغبْ ف١ّب ِؼٝ، 

رشٍّٗ ِٓ رطٛس ٚ اثذاع ِؾً اٌّٙبساد ا١ٌذ٠ٚخ اٌزم١ٍذ٠خ. ٚ فٝ ظً ٘زا اٌزطٛس اػؾذ ٕ٘بن ؽبعخ 

ٍِؾخ ٌّغب٠شح وً ٘زٖ اٌزؾذ٠بد ٚ عبء اٌىّج١ٛرش ٚ الأزشٔذ ثذٚسّ٘ب ٌزفز١ؼ اٌؼمٛي ٚ اٌّغبلاد 

لاخجبس،ٚ طٛة آفبق عذ٠ذح ٚ ؽشق عذ٠ذح ٌُ ٔؼٙذ٘ب ف١ّب عجك فبٌزغٛق ا٢ْ اطجؼ ػجش الأزشٔذ، ا

ؽزٝ اٌّؾبدصبد ا١ِٛ١ٌخ رُ اعزجؼبد٘ب ٌزؾً اٌّؾبدصبد اٌزو١خ ػجش الأزشٔذ ٚ ثشاِظ اٌّؾبدصخ اٌش١ٙشح 

ثذ٠لاً ػٓ رٌه،ٚ رّبش١بً ِغ ٘زا اٌزطٛس اطجؾذ ٕ٘بن اٌّلا٠ٓ ثً ٚ ا١ٌٍّبساد ِٓ اٌّٛالغ اٌزٝ رخذَ 

ز١غ١ش رؼٍُ اٌغضء اٌخبص ثزظ١ُّ أغشاػبً ِزٕٛػخ ٚ فئبد ِخزٍفخ،ٚ ٘زا اٌىزبة ٠مذَ ٌىُ ِؾبٌٚخ ٌ

اٌّٛالغ ثبعزخذاَ ثشٔبِظ اٌفٛرٛشٛة ٚ وزٌه ٚاعٙبد اٌجشاِظ ٚ ٌؼٍٗ عضء ِٓ عٍغٍخ وج١شح عٛف 

اؽشؽٙب لاؽمبً،أرّٕٝ اْ ٠ؾمك اٌفبئذح اٌّشعٛح ٚ ٠ىْٛ ٌىُ خطٛح طبئجخ فٝ ؽش٠ك ِٛاوجخ ِزطٍجبد 

  اٌؼظش اٌّزغبسػخ ٚ الله رؼبٌٝ اٌّٛفك.
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 نماذج جطبيقات الانحرنث

فٟ اٌجذا٠خ أٚد اٌز٠ٕٛٗ إٌٝ الاخزلاف ث١ٓ رطج١مبد الأزشٔذ ؽ١ش إٔٔٝ ٚعذد اٌؼذ٠ذ ِٓ داسعٝ رظ١ُّ اٌّٛالغ لا 

 اٌفشق ث١ّٕٙب؛رٕمغُ رطج١مبد الأزشٔذ الاعبع١خ اٌٝ:٠ؼشفْٛ 

 

رؾزٛٞ ػٍٝ ِٛاػ١غ ِزٕٛػخ فٝ ػذح ِغبلاد،٠ّىٕه الاشزشان ف١ٙب ٚ اسعبي ِٛاػ١غ ٚ ِغبّ٘بد   >--المنحديات

 ،ٚ ف١ّب ٠ٍٟ ّٔبرط ٌجؼغ إٌّزذ٠بد:

 

 مدونات

 مواقع

 منتدٌات
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 ٚ ٠ّىٓ أْ ٠ؾزٛٞ اٌّٛلغ ػٍٝ ِٕزذٜ أ٠ؼبً.

٘ٝ ّٔٛرط ٌزطج١مبد الأزشٔذ اٌشخظ١خ ٚ لذ رغزخذَ لأغشاع اٌزغ٠ٛك اٚ الاػلاْ اٚ رؾ١ًّ  >--المدونات

اٌىزت ٚ غ١ش٘ب ٚ ٌىٕٙب أوضش خظٛط١خ ِٓ إٌّزذ٠بد،رؼًّ ِٓ خلاي ٔظبَ إداسح اٌّؾزٜٛ ٚ رؾزٜٛ ػٍٝ أسش١ف 

 ٌٍّٛاػ١غ ثبٌزٛل١زبد اٌض١ِٕخ ٌىً شٙش ٚ وً ػبَ.
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ٚ ٘ٝ ّٔٛرط ٌٍزخظض ٚ اٌؾشف١خ،ٚ اٌؼذ٠ذ ا٢ْ ٠ٍّىْٛ ِٛالغ أزشٔذ ٠ؼٍّْٛ ِٓ خلاٌٙب ٚ  >--مىاقع الانحرنث

وً اٌّؤعغبد اٌىج١شح ثً ٚ ؽزٝ اٌظغ١شح رمَٛ ثؼًّ ِٛلغ ٠ٚت رٕشش ػ١ٍٗ وً ِب ٠خض اٌّؤعغخ،١ٌظ ٕ٘بن لبٌت 

 ِؼ١ٓ اٚ شىً ِؾذد ٠ّىٓ اْ ٔزم١ذ ثٗ فٝ رظ١ُّ اٌّٛلغ ٚ ا١ٌه ثؼغ إٌّبرط:
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 جصنيفات مىاقع الانحرنث

 رظٕف ِٛالغ الأزشٔذ ِٓ ؽ١ش ؽش٠مخ اٌؼًّ اٌٝ :

ٚ سفؼٙب ػٍٝ   Web editorٚ ٘ٝ اٌّٛالغ اٌزٝ ٠غشٜ اٌزؾذ٠ش ػ١ٍٙب ػٓ ؽش٠ك ثشاِظ اي  Staticِٛالغ  -0

 الأزشٔذ،ٚ ٠زُ اٌزؾذ٠ش ػٍٝ ِذٜ فزشاد ِزمبسثخ ؽزٝ لا رفمذ رشر١جٙب فٝ إٌزبئظ الاٌٚٝ ٌّؾشوبد اٌجؾش.

ٚ ٘ٝ اٌّٛالغ اٌزٝ رغّؼ ثبٌّغزخذَ ثبٌزفبػً ِؼٙب ػٓ ؽش٠ك اسعبي رؼ١ٍمبد ٚ  Dynamicِٛالغ  -6

 ِٛاػ١غ ٚ خلافٗ ٚ ٠ّضٍٙب ِٛالغ اٌزٛاطً الاعزّبػٝ ِضً اٌف١ظ ثٛن ٚ ر٠ٛزش ٚ غ١ش٘ب.

 أِب ِٓ ؽ١ش اٌّؼّْٛ ف١ّىٓ رظ١ٕف اٌّٛالغ اٌٝ ػذح فئبد ِٕٙب ػٍٝ عج١ً اٌّضبي لا اٌؾظش :

بطخ ثبٌّؤعغبد عٛاء أوبٔذ ِؤعغبد رؼ١ّ١ٍخ )عبِؼبد(، أٚ ِؤعغبد سثؾ١خ وبٌششوبد ٚ ِٛالغ خ -0

 اٌّظبٔغ ٚ اٌّطبػُ.

 ِٛالغ ػ١ٍّخ ٚ رزٕبٚي وً ِب ٠زؼٍك ثّغبي ِؼ١ٓ وبٌطت أٚ إٌٙذعخ. -6

 ِٛالغ ٌٍزٛاطً الاعزّبػٝ ٚ رٙذف ٌجٕبء ػلالبد ث١ٓ إٌبط ٚ اعشاء ِؾبدصبد. -3

 ٌٍطلاة ٚ اٌجبؽض١ٓ ِضً اٌشعبئً اٌؼ١ٍّخ ٚ اٌزشعّخ ٚ الاعزشبساد اٌؼ١ٍّخ.ِٛالغ ثؾض١خ رمذَ خذِبد  -4

 ِؾشوبد ثؾش ٚ أشٙش ِب ٠ّضً ٘زٖ اٌفئخ ِؾشن اٌجؾش عٛعً. -5

ٚ رمَٛ ثؾفع ٍِفبره ٌفزشح ِٓ اٌضِٓ لذ رىْٛ ػبَ اٚ اصٕبْ ٚ ٕ٘بن اٌؼذ٠ذ ِٕٙب ِشاوض سفغ اٌظٛس ٚ اٌٍّفبد  -6

 خلافٗ. ػٍٝ الأزشٔذ ِضً ػشة ش١ش ٚ ِخضْ ٚ

 أنىاع الصىر

رمغُ اٌظٛس اٌزٝ ٔزؼبًِ ِؼٙب فٝ اٌزظ١ُّ اٌٝ ػذح أٔٛاع اٜ اْ ٌٙب اٌؼذ٠ذ ِٓ الاِزذاداد ٚ ا١ٌىُ ٍِخض ػٓ ٘زٖ 

 الأٛاع:
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PSD Photoshop Document :ٛ٘ اٌؼًّ ٠ؾفع إٌغك ٘زا أْ ؽ١ش اٌفٛرٛشٛة، ثشٔبِظ فٟ الأعبعٟ إٌغك 

 إٌغك فٙزا اٌؼًّ ػٍٝ اٌزغ١شاد ثؼغ ػًّ فٟ سغجزه ؽبٌخ فٟ ٠ّىٓ ٌزا ف١ٗ اٌّٛعٛدح ٚاٌششائؼ اٌطجمبد ع١ّغ ِغ

 .اٌّضبٌٟ إٌغك ٠ؼزجش

BMP Bit-map Pixel :اٌىّج١ٛرش ٠ٚذػُ ٠ٕٚذٚص، ثٕظبَ خبص ٚ٘ٛ ِب٠ىشٚعٛفذ ششوخ إٔزبط ِٓ إٌغك ٘زا 

 ٌٍٍّفبد ػغؾ ٔظبَ ٚ٘ٛ فمذأٟ اٌغ١ش اٌؼغؾ ٔظبَ إعزخذاَ ٠ّٚىٕه ٌْٛ ١ٍِْٛ 06 إٌٝ رظً ثأٌٛاْ إٌغك ٘زا

 اٌزٕغ١ك ٘زا ٌٚىٓ ث١بٔبد، ثأ٠خ اٌزؼؾ١خ دْٚ اٌمشص فٟ اٌّغبؽخ رٛف١ش ػٍٝ ثبٌّغبػذح ٠مَٛ ؽ١ش إٌغك ثٙزا اٌزٟ

 .ٚاٌؾفع اٌفزؼ ػ١ٍّبد ثزجطٟء ٠مَٛ

Graphics Interchange Format GIF :ٚرغّٝ إٌغك ٘زا خلاي ِٓ فمؾ ٌٛٔب 656 ِغ فمؾ اٌزؼبًِ ٠ّىٕه 

 الإٔزشٔذ فٟ إعزخذاِٗ شبع ٌزا ؛ اٌزاوشح ِٓ وج١شاً  ؽ١ضا ٠أخز لا إٌغك ٘زا أْ وّب اٌّفٙشعخ ثبلأٌٛاْ الأٌٛاْ ٘زٖ

 .اٌزؾ١ًّ فٟ ٚعشػخ طغ١ش ؽغُ ِٓ ٌٗ ٌّب

EPS Encapsulated PostScript :ٟ٘ٚ ِٓ اٌشعِٛبد ثشاِظ ِٓ اٌؼذ٠ذ ث١ٓ وج١شح ثظٛسح اٌّمجٌٛخ اٌظ١غ 

 اٌظ١غخ ٘زٖ إٔشبء رُ ٚلذ ، ِٚبوٕزٛػ ٠ٕٚذٚص ِٓ وً فٟ ٚاعغ ٔطبق ػٍٝ رغزخذَ أٔٙب وّب اٌّىزجٟ، إٌشش ٚثشاِظ

 اٌّىزجٟ ٌٍٕشش ثشٔبِظ فٟ اٌظٛسح( illustrations)، إدساط إٌٝ رؾزبط وٕذ فئرا اٌشع١ِٛخ اٌظٛس ثّزطٍجبد ٌٍٛفبء

 .إٌغك ٘زا فئعزخذَ ١ِىش ث١ظ أدٚثٟ سثّب أٚ إ١ٌغزشا٠زٛس أدٚثٟ أٚ إوغجشط وٛاسن وجشٔبِظ

JPEG (JPG) Joint Photographic Experts Group :ٔشش٘ب لجً اٌظٛس ٌؼغؾ إٌغك ٘زا اعزخذاَ ٠ش١غ 

 ٠زُ لا ٚػبدح اٌؼغؾ أصٕبء اٌظٛسح ث١بٔبد ثؼغ ؽزف إٌٝ ٠ؤدٞ أٔٗ ؽ١ش ٌٍج١بٔبد فبلذ ٔغك ٚ٘ٛ الأزشٔذ ػٍٝ

 ثؼغ ٠ؼزّذٖ ٌزا اٌظغ١شح اٌزخض١ٕ٠خ اٌّغبؽخ راد اٌزٕغ١مبد ٠ؼزجش إٌغك ٘زا أْ وّب ث١بٔبد ِٓ فمذٖ رُ ِب ِلاؽظخ

 .اٌزخض١ٕ٠خ اٌّغبؽخ ؽغُ ٚطغش ػب١ٌخ عٛدح ِٓ ٌٗ ٌّب اٌّٛالغ ِظ١ّّٓ

Adobe Illustrator AI :ٛ٘ ٠ّىٕه أٔٗ ؽ١ش الا١ٌغزش٠زٛس ثشٔبِظ فٟ الأعبعٟ إٌغك ، (Adobe Illustrator )

 (.Vector) ٔٛع ِٓ ٠ٚؼزجش لاؽك، ٚلذ فٟ ػ١ٍٗ اٌزؼذ٠ً

TIF Tagged Image File :رٛؽ١ذ اعً ِٓ إٌغك ٘زا ثزط٠ٛش أدٚثٟ ششوخ إشزشرٙب ٚاٌزٟ أٌذٚط ششوخ لبِذ 

 .اوغجشط وٛاسن وجشٔبِظ اٌّىزجٟ إٌشش ثشاِظ ِؼظُ فٟ اعزخذاِٗ ٠زُ ٔغك ٚ٘ٛ اٌّّغٛؽخ اٌظٛس ِمب١٠ظ

PNG Portable Network :ٛ٘ ع١زُ اٌزٟ اٌظٛس ٌؼغؾ خظ١ظب رظ١ّّٗ رُ ٚلذ اٌٍّفبد ٌؾفع عذ٠ذ ٔغك 

 إٌغك ٘زا طٛس أْ ؽ١ش ،( GIF) إٌغك ِؾً إٌغك ٘زا ٠ؾً أْ اٌخجشاء ِٓ اٌىض١ش ٠ٚزٛلغ الإٔزشٔذ، ػجش ٔشش٘ب

 الأِش ثٙب، اٌخبطخ أٌفب ٚأل١ٕخ الأٌٛاْ ثغ١ّغ ٠ؾزفع إٌغك ٘زا أْ وّب ٌٛٔبً، 656 ِٓ أوضش ػٍٝ ٠ؾزٛٞ أْ ٠ّىٓ

 .الإٔزشٔذ طفؾبد خٍف١بد ِغ اٌظٛس ؽٛاف ثذِظ ٠غّؼ اٌزٞ

 الخطىات العملية لحصميم مىاقع الانحرنث وواجهات البرامج

ٌٍم١بَ ثزظ١ُّ ِٛلغ اٌىزشٚٔٝ أٚ ٚاعٙخ ثشٔبِظ ٠ٍضِه ارجبع ِغّٛػخ خطٛاد ١ٌظ ثطش٠مخ آ١ٌخ ،ٚ ٌىٓ فمؾ فّٙه 

شْٚ ِّٓ ٠ظْٕٛ أُٔٙ ٚطٍٛا ٌّشؽٍخ ٌٙزٖ الأِٛس ع١غؼٍه رزلافٝ اٌىض١ش ِٓ الاخطبء اٌزٝ ٠مغ ف١ٙب اٌىض١

 الاؽزشاف!!

 ٚ رشًّ :رؾذ٠ذ الأ٘ذاف  -0

 سثؾٝ...اٌخ( –ػٍّٝ  –د٠ٕٝ  –فىشح ػًّ اٌّٛلغ )ع١بعٝ  
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اٌفئخ  –اٌؼّش  –اٌّغزٜٛ اٌضمبفٝ  –اٌٍغخ  –اٌغّٙٛس اٌّغزٙذف ِٓ ؽ١ش)إٌطبق اٌغغشافٝ  

 الاعزّبػ١خ(

 ِٓ طٛس ٚ ٔظٛس ٚ ا٠مٛٔبد ٚ خلافٗ. رؾذ٠ذ اٌؼٕبطش الاعبع١خ اٌزٝ عزؾزبعٙب فٝ ِٛلؼه -6

 رؾذ٠ذ الأٌٛاْ ٚ اٌؼٕبطش اٌغشاف١ى١خ اٌزٝ عزؾزبعٙب ٌّٛلؼه. -3

 ػًّ سعُ رخط١طٝ ػٍٝ ٚسلخ ثشىً اٌّٛلغ وىً. -4

عؤاي اٌؼ١ًّ أٚلاً ً٘ ٘زا اٌزظ١ُّ ٠غز٠ٛٙٗ أٚ لا ٚ اْ وبْ لا ٠شٚلٗ فىش عذ٠بً ثبلٕبػٗ ثبعجبة اخز١بس ٌٙزا  -5

ٌزٕبعجٙب ِغ اٌفئخ اٌؼّش٠خ اٌزٝ عزمذَ ٌٙب اٚ اٌّبدح اٌؼ١ٍّخ ٚ اْ ٌُ ٠مزٕغ ؽبٚي ثؼًّ  اٌزظ١ُّ ٚ الأٌٛاْ ِضلاً 

 رظ١ُّ آخش ٠ٕبي اػغبة اٌؼ١ًّ.

اثذأ فٝ رظ١ّّه ثؼذ ِٛافمخ اٌؼ١ًّ ػٍٝ ثشٔبِظ اٌفٛرٛشٛة أٚ ثشٔبِظ اٌزظ١ُّ اٌزٜ رغزخذِٗ ٚ ثؼذ  -6

عٛاء أوبْ  Web editorالأزٙبء اسعً ٘زا اٌزظ١ُّ ٌٍّٛظف اٌّغئٛي ػٓ ػًّ اٌزظ١ُّ ػٍٝ ثشٔبِظ اي 

ٍّٗ صُ اػف اٌٍّفبد ٠غزخذَ دس٠ُ ٠ٚفش اٚ اوغجش٠شٓ ٠ٚت اٚ غ١شٖ،ٚ اْ وٕذ أذ اٌّغئٛي ػٓ رٌه لُ ثؼ

 .FTPاٌزٝ ٠ؾزبعٙب اٌّٛلغ ٚ اثذأ ثشفؼٗ ػٍٝ الأزشٔذ ثشاِظ اي 

 

 المشروع الأول)الحصميم الأول(

 
لجً أْ ٔششع فٝ رظ١ُّ اٌّششٚع الأٚي أٚد أْ اٌمٝ اٌؼٛء ػٍٝ ِغّٝ ع١زُ اٌزؼبًِ ِؼٗ ثىضشح اصٕبء اٌزظ١ُّ الا 

 ٚ ٘ٛ اٌشاعزش ٚ اٌف١ىزٛس:

: ٘ٝ اٌظٛس اٌزٟ رؼزّذ ػٍٝ اٌجىغً وأطفش ٚؽذح ٌٍظٛسح،ٚ ٠زُ رٛص٠غ ٔمبؽ اٌٍْٛ  Rasterاٌظٛس اي  -0

ٌززغّغ فٝ إٌٙب٠خ ثشىً رشاٖ اٌؼ١ٓ اٌّغشدح ع١ذاً ٚ ؽ١ّٕب ٠زُ رىج١ش ٘زٖ اٌظٛس فئٔٙب رفمذ  Pixelsداخً اي 

ثىغً ِٓ  دلزٙب ٚ عٛدرٙب ٚ رظجؼ ِشٛشخ،وّب أٔٙب رأخز ِغبؽخ وج١شح فٝ اٌزخض٠ٓ ،إر ٠زُ ؽفع وً

 اٌظٛسح ػٍٝ ؽذح فٝ اٌزاوشح.

: ٚ ٘ٛ ّٔؾ ِٓ اٌظٛس ٠ؼزّذ فٝ رى٠ٕٛٗ ػٍٝ الاشىبي إٌٙذع١خ،ٚ اٌزٝ رؼزّذ ػٍٝ  Vectorاٌظٛس اي  -6

 اٌّؼبدلاد اٌش٠بػ١خ.

 ٚ ٠ٛػؼ اٌشىً اٌزبٌٟ طٛسر١ٓ ساعزش ٚ ف١ىزٛس ثؼذ اٌزىج١ش.

 

http://ar.wikipedia.org/wiki/%D9%85%D9%84%D9%81:VectorBitmapExample.png
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ُ الاعبعٟ اٌٝ صلاصخ الغبَ اعبع١خ ٚ ٘ٝ ٠ّىٓ رمغ١ُ طفؾخ ا٠ٌٛت ِٓ ؽ١ش اٌزمغ١جقسيم صفحات الىيب:

Header ،ٍٞٛأٜ سأط اٌظفؾخ اٚ اٌغضء اٌؼBody  ُاٌظفؾخ،ٚعُ اٚ عغFooter .ٍٟاٌغضء اٌغف 

Header 

 اٌخبص ثبٌّٛلغ ٚ اٌزٞ ٠ؾزٜٛ ػٍٝ اعُ اٌّٛلغ ٚ اٌٍٛعٛ Bannerٕ٘ب ٠ّىٕٕب ٚػغ اٌجبٔش

Body 

 ٠ؾزٛٞ ٘زا اٌغضء ػٍٝ ِغّٛػخ ِٓ إٌظٛص ٚ اٌظٛس ٚ اٌف١ذ٠ٛ٘بد اٚ الاػلأبد 

Footer 

  ٠Copyrightشًّ ٘زا اٌغضء ثؼغ اٌشٚاثؾ ٚ 

 شىً اٌزظ١ُّ الأٚي ثؼذ الأزٙبء

 
 ٠ٛػؼ ٘زا اٌشىً رظ١ُّ ٌّٛلغ إخجبسٜ ٚ ا٢ْ دػٛٔب ٕٔطٍك ٌٍجذء فٝ اٌزظ١ُّ خطٛح ثخطٛح.

 ٔمَٛ ثفزؼ ٍِف عذ٠ذ.ثؼذ فزؼ اٌجشٔبِظ  -0
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 رظٙش ٌٕب إٌبفزح اٌزب١ٌخ : Newثؼذ اٌؼغؾ ػٍٝ 
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ٚ ٔمَٛ ف١ٗ ثبػطىبء اعُ ٌٍٍّف اٌزٜ فزؾٕبٖ فّضلاً ٔؼطٝ ٌٍظٛسح اعُ   Nameأٚي خ١بس ٠ظٙش ٌٕب فٝ إٌبفزح 

 رظ١ُّ عذ٠ذ.

 ٚ اٌزٟ ٔمَٛ ِٓ خلاٌٙب ثزؼ١١ٓ ؽغُ اٌظٛسح اٌزٟ ٔزؼبًِ ِؼٙب ٠Presetظٙش ٌٕب ثؼذ رٌه 

ٚ ِٓ خلاي ٘زا الاِش ٔمَٛ ثزؾذ٠ذ ؽٛي ٚ ػشع اٌزظ١ُّ اٌزٜ ٔش٠ذٖ أٚ ٔخزبس ل١بط  Customفئِب ٔخزبس 

ِؼ١ٓ ِٕٙب،وّب ٠ّىٕٕٝ اخز١بس ٚؽذح اٌم١بط اٌزٝ ع١زُ اعزخذاِٙب فٝ اٌزظ١ُّ ِب ث١ٓ ٚؽذاد ل١بط ػذ٠ذح ِٕٙب 

 غً ٚ اٌغٕز١ّزش ٚ اٌجٛطخ ٚ خلافٗ .اٌج١ى

 لبئّخ ِٓ International paper الاِش اخز١بس خلاي ِٓ أ٠ؼبً  ٌٍزظ١ُّ عب٘ضح ل١بعبد اخز١بس ٠ّىٕٕٝ ٚ

preset. 

 ػب١ٌّخ ل١بعبد ٘ٝ ٚ ِؼٗ عأرؼبًِ اٌزٜ اٌّمبط اخز١بس اعزط١غ ٔشطخ Size لبئّخ رظٙش الأِش ٘زا اخز١بس ثؼذ ٚ

 .A4 وم١بط اٌزظ١ُّ فٝ ػ١ٍٙب ِزفك

 ػذد أٚ اٌشبشخ دلخ دسعخ ثبٌزظ١ُّ،أٜ اٌخبص Resolution اي ثزؾذ٠ذ ٔمَٛ اٌزظ١ُّ ِمبط اخز١بس ثؼذ

 26 ٌٍّطجٛػبد،ٚ 311 ٘ٝ ٚ اٌزظ١ُّ فٝ ػ١ٍٙب ِزفك أسلبَ ٕ٘بن اٌٛاؽذ،ٚ اٌجىغً فٝ ا١ٌٍٔٛخ اٌّشثؼبد

 اٌّطجٛع وبْ إرا ِشاػبد وّج١ٛرش،ِغ شبشخ ػٍٝ ٠ؼشع ِب وً ٚ اٌجشاِظ ٚاعٙبد أٚ ا٠ٌٛت ٌظفؾبد

Outdoor ة ِؼٗ ثبٌزؼبًِ ٔمَٛ وج١شح ثّغبؽخ Resolution 72 ًا٠ٌٛت ِض. 

 .ثبٌزظ١ُّ اٌخبص Color mode اي ثزؾذ٠ذ ٔمَٛ رٌه ثؼذ

 

 :وبٌزبٌٟ ٘ٝ ١ٌٔٛخ ٔظُ ػذح ث١ٓ الاخز١بس ٠ّىٕٕب ٚ
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Bitmap :ٚ ٛ٘ َ٠غّٝ ِب ػٍٝ ٠مَٛ ٔظب Bitmapped graphics ٚ ُالأعٛد ٚ الأث١غ ا١ٌٍٔٛٓ اعزخذاَ ٠ز 

 .ٌٍظٛسح اٌّىٛٔخ Pixels إٌمبؽ ػٓ ٌٍزؼج١ش فمؾ

Grayscale :ٚ ٛ٘ الأث١غ ث١ٓ ِب دسعخ 656 إٌٝ 1 ِٓ ثذءاً  اٌشِبد٠بد ثذسعبد اٌظٛسح ٠ؼشع ّٔؾ ٚ 

 .الأعٛد

Lab :ٚ ٛ٘ ٌلإػبءح ،ٚاؽذح ١ٌٔٛخ لٕٛاد صلاس ػٍٝ ٠ؼزّذ ّٔؾ Luminance ٚ 011-0 ِٓ ل١ّزٗ رزشاٚػ ، ٚ 

 اٌٍْٛ ٔطبق ِٓ فززىْٛ اٌضب١ٔخ الأؽّش،أِب إٌٝ الأخؼش اٌٍْٛ ٔطبق ِٓ رزىْٛ الأٌفب ،ؽ١ش ث١زب ٚ اٌفب الاخش٠بْ

 ِٓ أوضش إػبءح ٠ؼطٟ إٌّؾ ٘زا ،061ٚ+ إٌٝ 061- ِٓ الأٌٛاْ ٘زٖ ل١ّخ رزشاٚػ الأطفش،ٚ إٌٝ الأصسق

RGB ٚ ٛ٘  ًاٌظٛس رؾش٠ش ػٕذ أعشع أ٠ؼب. 

RGB :ٛ٘ٚ صلاصخ ِٓ ٠زىْٛ ٘ٛ الأزشٔذ،ٚ طفؾبد ٚ اػلأبد ٚ اٌجشاِظ ٚاعٙبد رظ١ُّ فٝ اٌّغزخذَ إٌّؾ 

 ِٓ ٌْٛ وً أْ أٜ 656*656*656 إٌظبَ ٘زا ٠ز١ؾٙب اٌزٝ الأٌٛاْ ػذد ٚ الأصسق ٚ الأخؼش ٚ الأؽّش أٌٛاْ

 ٘زا صب٠ٛٔخ،ٚ ٚ ث١ٕ١خ أٌٛاْ ٌزّض١ً الأٌٛاْ ٘زٖ ث١ٓ ف١ّب اٌخٍؾ ٠زُ ٚ دسعخ 656 ة رّض١ٍٗ ٠زُ اٌغبثمخ الأٌٛاْ ٘زٖ

 .ٌْٛ ١ٍِْٛ 06 ِٓ أوضش ِغ اٌزؼبًِ ٌٕب ٠ز١ظ إٌّؾ

CMYK :ٚ ٛ٘ الاعٛد ٚ الاطفش ٚ اٌّبع١ٕزب ٚ اٌغ١بْ الأٌٛاْ ِٓ ٠زىْٛ ٚ اٌطجبػخ فٝ اٌّغزخذَ إٌّؾ. 

 Doutone,Monotone,Tritone,Quadtone ِضً الأٌٛاْ ِٓ أخشٜ ٕ٘بوأّٔبؽ

 أٔظّخ ِٓ روشٖ عجك ِب ٘ٛ ٠ّٕٙب ِب ٚ اسثؼخ أٚ صلاصخ اٚ اص١ٕٓ أٚ ٌْٛ رذس٠غبد ثبعزخذاَ رغّؼ أّبؽ ٘ٝ ٚ

 .ثؼذ ف١ّب ِؼٙب عٕزؼبًِ ١ٌٔٛخ

 

 وٍّب ٚ ثذ 36 إٌٝ ثذ 8 ِٓ ثبٌذسعبد ػٕٙب ٠ؼجش ٚ اٌٍٟٛٔ اٌؼّك دسعخ ثبخز١بس ٔمَٛ اٌٍْٛ ِٛد ٔخزبس أْ ثؼذ ٚ

 .اٌظٍت اٌمشص ػٍٝ اٌزخض٠ٓ ِغبؽخ صادد وٍّب ٌٍظٛسح اٌٍٟٛٔ اٌؼّك صاد
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 ،أٚ ث١ؼبء خٍف١خ رىْٛ أْ خ١بس ٌذ٠ٕب ٠ىْٛ اٌخٍف١خ،ٚ ٌْٛ اخز١بس ٘ٝ عذ٠ذ،ٚ ٍِف لأشبء خطٛح آخش ٌٕب ٠زجمٝ ٚ

 .ٌٛعٛ ٔظُّ وٕب إرا ؽبٌخ فٝ شفبفخ ٔخزبس٘ب ٚ شفبفخ ،أٚ(ٌٍزظ١ُّ اٌّؾذد اٌخٍف١خ ثٍْٛ رزٍْٛ) ٍِٛٔخ

 

ا١ٌٗ فٝ اٌظٛسح اٌغبثمخ ٌْٛ اٌخٍف١خ،أِب اٌٍْٛ الاصسق اٌذاوٓ فٙٛ اٌٍْٛ ٠ٛػؼ اٌٍْٛ اٌّشبس 

،ٚ الاِبِٝ ٚ ٠زُ رطج١مٗ ػٍٝ اٌىزبثبد ٚ اٌؼٕبطش الاخشٜ اٌزٝ ٔغزخذِٙب فٝ اٌجشٔبِظ ِضً اٌفشػ

 ٌزغ١١ش أ٠بً ِٓ رٍه الأٌٛاْ ٠ّىٕٕب إٌمش ػ١ٍٗ ثبٌّبٚط فزفزؼ ٌٕب إٌبفزح اٌزب١ٌخ:

 

،٘ٛ وٛد اٌٍْٛ ثٕظبَ اٌغذاعٟ ػششٞ، أِب فٝ اٌغٙخ اٌّغزط١ً الأؽّشسِٛص داخً  6ٓ ٚ اٌىٛد اٌّىْٛ ِ

ا١ٌغشٜ ِٓ ٔبفزح اخز١بس اٌٍْٛ ٔغذ ِشثغ طغ١ش ٠ّىٓ ِٓ خلاٌٗ اخز١بس ٔظبَ الأٌٛاْ اٌّزٛافك ِٓ طفؾبد 

 الأزشٔذ أٚ ٍٔغٝ اٌخ١بس فزظٙش ٌٕب وً الأٌٛاْ.
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اخزشٔب اٌٍْٛ ػلاِخ ِضٍش ٚ رؾزٙب ػلاِخ ِىؼت،أِب اٌّضٍش ف١ؼٕٟ أْ ٘زا ٚ ٠ظٙش ٌٕب فٝ اٌظٛسح اٌغبثمخ ػٕذِب 

اٌٍْٛ لا ٠زٛافك ِغ أٌٛاْ اٌطجبػخ أٞ إٔٔب ؽ١ّٕب ٔخزبسٖ ع١زُ ؽجبػزٗ ثشىً ِغب٠ش ػّب ٔشاٖ ػٍٝ اٌشبشخ أِبِٕب ٚ 

 ٠ىْٛ الاخزلاف ؽف١ف،أِب ػلاِخ اٌّىؼت فزؼٕٟ أْ ٘زا اٌٍْٛ لا ٠زٛافك ِغ أٌٛاْ ا٠ٌٛت.

 ذ أْ فزؾٕب اٌٍّف اٌزٜ عٕمَٛ ثزظ١ّّٗ ٔغذ اٌٛاعٙخ اٌزب١ٌخ.ثؼ

 

 أٚ رؾش٠ىٙب ٠ّىٓ لا اٌطجمخ رٍه أْ ثبًٔ اٌلا٠ش فٝ ا١ٌّٕٝ اٌغٙخ فٝ الأؽّش ثبٌٍْٛ اٌّؾذدح اٌمفً ػلاِخ رؼٕٝ ٚ

 اٌزٜ ثبلاعُ رغ١ّزٙب ٔؼ١ذ ٚ ػ١ٍٙب اٌّضدٚط ثبٌؼغؾ ٔمَٛ ػ١ٍٙب اٌؼ١ٍّبد لإعشاء ،ٚ ِغٍمخ لأٔٙب ِٕٙب عضء لض

 .ٔش٠ذٖ

 



 

 
17 

 

 اٌزؼذ٠لاد إعشاء ٚ ثؼذ ف١ّب اٌزظ١ُّ ِغ اٌزؼبًِ ٠غًٙ ؽزٝ ثٗ خبطخ لا٠ش أٚ ؽجمخ فٝ ػٕظش وً ٠ىْٛ أْ ٠شاػٝ ٚ

 .ِغزخذِخ اٌغ١ش اٌلا٠ش ؽزف ػ١ٍٗ،ِغ

 :اٌزبٌٟ اٌشىً فٝ وّب ١ٔٛلا٠ش ػٍٝ ٔؼغؾ عذ٠ذح لا٠ش لإػبفخ ٚ

 

اٌلا٠ش ثبًٔ ٚ ٘ٛ  اعفً ِٓ اٌّؾزٚفبد عٍخ سِض ػٍٝ اٌؼغؾ ٠زُ ِغزخذِخ اٌغ١ش اٌطجمبد ِٓ أٜ ٌؾزف ٚ

  New layerاٌخ١بس اٌّغبٚس ي 

 ثغٛاس اٌّٛعٛدح اٌؼ١ٓ ػلاِخ ػٍٝ اٌؼغؾ ٠ّىٕٕب ثذٚٔٙب اٌشىً ٌّؼب٠ٕخ ِؼ١ٕخ ٌطجمخ إخفبء ٌؼًّ

 .اٌطجمخ

 
ثزؼ١١ٓ ؽغُ اٌٍّف اٌزٜ لّٕب ثفزؾٗ ١ٌزلائُ ٚ  ٔجذأ دػٛٔب اٌطجمبد ِغ اٌزؼبًِ عذ٠ذ،ٚ ٍِف فزؼ ػٍٝ رؼشفٕب أْ ثؼذ

ٚ ٔمَٛ ثزؼ١١ٓ  Image sizeٚ ٔخزبس ِٕٙب   Imageرظ١ُّ اٌّٛلغ اٌزٜ ٔش٠ذٖ ٚ ٕ٘ب ٔمَٛ ثبٌؼغؾ ػٍٝ لبئّخ 

 .Okصُ ٔؼغؾ  26ٌزىْٛ  Resolutionٚ ٔؾذد ل١ّخ اي  211ٚ اٌطٛي  981اٌؼشع ٚ ١ٌىٓ ِضلاً 

 .عٛاٌٍٛ ٌؼًّ اٌزب١ٌخ اٌظٛسح ثفزؼ ٔمَٛ
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ٚ رٌه ثبٌؼغؾ ػغطخ ؽ٠ٍٛخ  Elliptical marquee toolٚ ٕ٘ب ٔمَٛ ثزؾذ٠ذ اٌغضء اٌّشبس إ١ٌٗ فٝ اٌظٛسح ثأداح  

 اٌظٛسح اٌّٛػؾخ فٝٚ اخز١بس الاداح اٌضب١ٔخ لادٚاد اٌزؾذ٠ذ  rectangular marqueeػٍٝ اٚي أدٚاد اٌزؾذ٠ذ 

   اٌزب١ٌخ

 رؾذ٠ذ ٌٍظٛسح اٌّشاد لظٙبَ ثؼًّ ٚ ثؼذ أْ ٔفزؼ لفً اٌلا٠ش ٔمٛ
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  Transform selection ٚ ٔلاؽع ٕ٘ب أْ اٌزؾذ٠ذ ٌُ ٠شًّ اٌشىً وٍٗ ٚ ٕ٘ب أِبِٕب خ١بس

و من خلال هذا  اٌظٛسح ِٓ رؾذ٠ذٖ اٌّشاد اٌؾغُ ِغ ١ٌزلائُ Select ٔمَٛ ثزؾذ٠ذٖ ِٓ لبئّخ

   Selection الخٌار نقوم بتعدٌل ال 

 

 

 

دد و لصق فى لاٌر أخرى من خلال اختصار المطلوبة بدقة نقوم بعمل نسخ للجزء المحو بعد أن حددنا المساحة 

 CTRL+J ثم الامر CTRL+Cلوحة المفاتٌح 

نقوم بعد ذلك باخفاء الطبقة الاساسٌة و التى فٌها الصورة كاملة و نترك فقط الجزء الذى نقلناه إلى لاٌر جدٌدة ثم 

 نبدأ فى كتابة الاسم.

 ،كما بالشكل التالً:crop  و نختار الاداة نرٌده فقط للوجو. الجزء الذىلقطع 
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للتعدٌل علٌه فٌما بعد ،ثم نفتح الآن ملف جدٌد لعمل البانر  PSDبعد قطع اللوجو ٌمكن حفظه على الجهاز بصٌغة 

. 

 و نقوم باختٌار تدرج الألوان.

 

تكون و باختٌارنا لهذه الأداة ٌمكننا تعٌٌن الألوان التى نرٌدها 
ألوان للتدرج من اللون الامامى و الخلفى،و ٌلاحظ ظهور شرٌط 

 فى الجزء العلوى خاص بالتعدٌلات التى نجرٌها على التدرج

بالضغط فى  
 منتصف مساحة اللون تفتح لنا نافذة تحتوى على العدٌد من.

الٌسرى التدرج بٌن الالوان التدرجات المتاحة من البرنامج بدرجات مختلفة ،و ٌمثل التدرج الاول من الجهة 
 .التى قمت بتعٌٌنها،اما التدرج الذى ٌلٌه فهو تدرج بٌن اللونٌن و لكنه ٌنتهى بشفافٌة

 

و ٌمكننا الضغط على الدائرة التى تشبه الترس فى الجهة الٌمنى 
لتحمٌل تدرجات مختلفة قمنا بتنزٌلها من على الانترنت و ذلك 

كما ٌمكن تحدٌد اشكال  load gradientsباختٌار الامر 

مختلفة للتدرج منها التدرج الخطى و الدائرى بالتنقل بٌن 
 المربعات الصغٌرة التى تلى لون التدرج.

و بعد ان نحدد التدرج الذى نرٌده نسحب فى الاتجاه الذى نرٌده 
 على الملف المفتوح لٌعطى خلفٌة متدرجة اللون .

 

 الشكل التالً.ثم نضع اللوجو على البانر كما فى 

 

 نفتح بعد ذلك صورة المجلات لوضعها على البانر.
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ثم نقوم بعمل تدرج لونى فوق لاٌر المجلات مرة أخرى،و ٌراعى اختٌار تدرج ٌنتهى بشفافٌة حتى لا نطمس 

 ،و نختار تدرج لونى ٌنتهى بالشفافٌة حتى لا نطمس المجلات كلٌة.معالم الصورة التى قمنا بوضعه

 

داخل التحدٌد فى الدائرة السوداء حدود صورة المجلات واضحة مما ٌفسد شكل التصمٌم، لذلك سنقوم ٌظهر 

 بخطوة اخرى نزٌل فٌها آثار تلك الحدود و تنعٌمها لتبدو صورة ممزوجة بشكل طبٌعً.

 Blur و لعمل ذلك نستخدم الاداة

 

و باختٌار تلك الاداة نقوم بالمسح على حدود الشكل حتى ٌتم طمسها تماماً و 
و ذلك بتغٌٌر الرقم الذى  Blurٌمكن التحكم فى حجم الفرشاة المستخدمة لعمل 

 ٌظهر فى الشرٌط العلوي.

 
 Blur لاحظ هنا شكل البانر بعد تعدٌله بأداة ال

 

ن نستكمل تصمٌم الموقع دعونا نتوقف بضع دقائق،للتعرف على أوامر و بهذا نكون انتهٌنا من عمل البانر،و قبل أ
Character panel لفتح  ،و التى نتعامل من خلالها مع الخطوط و نقوم بعمل التنسٌقات اللازمة علٌها 
Character pane l  نقوم بفتح محتوٌات قائمةWindow :ًو بالضغط علٌها تفتح لنا النافذة او الصندوق التال  

 نوع الخط 

 

شكل الخط و هناك 
خطوط ٌطبق معها أكثر من شكل 

 و خطوط أخرى لا تقبل ذلك.

تعبر عن مقاس  
 الخط.

المسافة بٌن  
 السطور

 اللون  ارتفاع الاحرف.

الحروف  لغة الكتابة. 
المستخدمة فى الكتابة و تتٌح لنا 

اختٌار الحروف العربٌة او الهندٌة 
 او الفارسٌة.
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 Bold  خط عرٌض  
 

Italic خط مائل 
 

All Caps كل الحروف كبٌرة  
Small Caps كل الحروف صغٌرة  

Superscript أعلى الخط الاساسى و تستخدم فى المعادلات الرٌاضٌة كالأس السٌنى و خلافه  
Subscript أسفل الخط و تستخدم فى المعادلات الكٌمٌائٌة  

Underline  خط أسفل النص و تستخدم مع الروابط )اللٌنكات(تقوم بوضع 
 

Strikethrough تقوم بعمل خط فى منتصف النص و تستخدم مع عروض التخفضٌات  
Ligatures و تعنً حرفاً مزدوج،و تستخدم فى بعض اللغات مثل اللغة الكورٌة  
كٌفما نشاء و حفظ بٌئة العمل التى نرٌدها لاعادة  Panelsاختٌار العدٌد من ال  windowو ٌمكننا من القائمة 

  WindowNew work spaceفتحها مرة أخرى،و ذلك باختٌار الأمر 

 

 و عند الحاجة لإعادة الوضع الافتراضى للبرنامج فقط نختار

WindowWorkspaceEssential(Default)  أما إذا أردنا أن نفتح بٌئة العمل التى قمنا بحفظها فنختار

و ٌظهر اسم الوضع الذي قمت بحفظه فى اعلى  WindowWorkspace(Defined name)القائمة 

 بالاسم الذي حددته،و ٌمكنك حفظ العدٌد من الاوضاع كٌفما تشاء. Workspaceخٌارات 

 

نقوم مرة أخرى نعود لاستكمال تصمٌم الموقع ، ننقل البانر الذي قمنا بتصممٌمه إلى الملف الأصلى للتصمٌم ،و 

 Rectangular marqueeباستخدام أداة  بعمل تحدٌد لمساحة الازرار
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ثم نملؤها بلون متدرج من الابٌض للرمادى و نجعل التدرج الرمادى 
 على الحواف و الابٌض فى المنتصف،كما ٌظهر فى الشكل التالً:

 
و لعمل لتوسٌط لون فى التدرج بٌن اللون الثانً نفتح الجزء الخاص 

 Gradientsبأشكال ال 

و ٌتم تحرٌك المؤشر المشار الٌه بالسهم 

 مع السحب بالماوس ٌتم تكرار هذا اللون لوضعه فى آخر التدرج . Altلزٌادة نسبة اللون و بالضغط على ذر 

 و من خلالها ٌمكننا عمل فواصل بٌن اذرار الموقع. Line tool ثم نقوم باختٌار أداة

 

عند رسم  Shiftو لعمل فاصل مستقٌم ٌتم الضغط على ذر 

الفاصل،و ٌمكن رسمه مرة واحدة فقط، و عمل تكرار للاٌر 
،بالضغط بذر الماوس الاٌمن على اللاٌر و اختٌار الامر 

Duplicate layer  و بعد الانتهاء من عمل الفواصل ٌمكننا

اختٌارهم كلهم مرة واحدة و دمجهم فى لاٌر واحدة و ذلك بالضغط 
و تحدٌد كل الاٌر الخاصة بالفواصل ثم نضغط  بذر  Enterعلى ذر 

 .Merge layersالماوس الاٌمن و نختار الامر 

و لعمل ذلك  Rasterو لتحوٌلها الى لاٌر  Vectorتكون من النوع  Line toolٌلاحظ أن اللاٌر الخاصة بأداة 

 .Rasterize layerفقط نقوم بالضغط بذر الماوس الاٌمن على اللاٌر و نختار الامر 

بعد أن قمنا بعمل الجزء الخاص بأذرار التصفح بالموقع نبدأ فى وضع الكتابات الخاصة باسماء الاذرار و ذلك 

و نبدأ فى وضع الكتابات الخاصة بالاذرار و  Tool boxفى  Tو التى ٌرمز لها بحرف  Text toolباختٌار 

ٌمكننا كتابة اسم الذر الاول فقط و عمل تكرار للاٌر و تعدٌل الكتابات بما ٌتناسب و النص الخاص بكل ذر حتى 

 اللون الامامى .ب تلونٌكون لجمٌعها نفس التنسٌق،و ٌلاحظ ان الكتابات دائماً ت

 

و ٌجب أن نراعى أن تكون احجام الاذرار متساوٌة و ٌمكن 
حساب ذلك بالارقامالمعبرة عن حجم كل ذر او باستخدام 

 الادلة)سٌتم شرحه فٌما بعد(و كذلك ان ٌكون النص المستخدم 
 للكتابات واضح و لم ٌطبق علٌه اٌة تأثٌرات كما ٌبرز لونه عن لون الخلفٌة.

 Layer panelمن  FXذرار لتصبح أكثر بروزاً عن الموقع و ذلك باختٌار و ٌمكن عمل تأثٌر لخلفٌة الا
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لنصل الى درجة البروز  Bevel & Embossو نختار منها الامر 

 التى نرٌدها.
لعمل منطقة ملونة للروابط  Rectangular marqueeنقوم بعمل تحدٌد مرة أخرى باستخدام أداة و نبدأ بعد ذلك 

اسفل اذرار التصفح الرئٌسٌة للموقع و ٌمكننا وضع نفس اللون الذى استخدمناه للبانر سابقا،ثم نبدأ فى وضع 

 النصوص الخاصة بالروابط بنفس الطرٌقة التى استخدمناها لعمل اذرار التصفح.

بالمثل أٌضاً نقوم بوضع الفواصل  ،و layoutنقوم بوضع العناوٌن الخاصة بالاخبار و الصور على ال  -

 .Line toolبٌنهم باستخدام 

لعمل المربع الخاص ب التصوٌت نقوم بعمل تحدٌد عادى و ٌتم ملؤه بلون ووضع الكتابات الخاصة  -

 Ellipticalباستخدام أداة  Radio Buttonsبالتصوٌت ،ثم نقوم بعمل الدوائر الصغٌرة الممثلة لل 

marquee .و ملىء التحدٌد باللون الابٌض ،و من ثم تكرار اللاٌر لعمل اكثر من خٌار للتصوٌت 

لعمل الاسهم الخاصة بالتنقل بٌن الصور السابقة  shapesٌتبقى لنا عمل معرض الصور،و ٌمكن استخدام  -

 و التالٌة:

 

و باختٌار تلك الاداة تظهر لنا فى الشرٌط العلوي اشكال 

بٌنها شكل السهم الذى نرٌدهمختلفة نختار من 
و ذلك بالضغط على السهم الصغٌر لٌفتح لنا نافذة ملٌئة 
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بالاشكال و بالضغط على الدائرة التى تشبه الترس ٌمكننا اختٌار مجموعة الاشكال التى نرٌدها،فتظهر لنا 

 Appendضغط على تقوم باستبدال المجموعة الحالٌة بالمجموعة الجدٌدة،بال okرسالة عند الضغط على 

ٌتم وضع المجموعة القدٌمة مع صور لاشكال المجموعة الجدٌدة،نختار الشكل الذى نرٌده للسهم ثم نقوم 
برسمه بالماوس على التصمٌم،ثم نقوم بعمل نسخة ثانٌة من نفس الشكل بتكرار اللاٌر او السحب بالماوس 

الاتجاه ، و لتغٌٌر اتجاه مؤشر السهم  ،و عندها سٌكون السهمان ٌشٌران لنفس Altمع الضغط على ذر 

الثانى حتى ٌصبح أحدهما متجهاً للٌمٌن ، و الآخر متجه للٌسار نختار السهم الثانى بالوقوف على اللاٌر 

و التى تقوم بعكس اتجاه مؤشر السهم  Edit-->Transform-->Horizontalالخاصة به نختار من قائمة 

 افقٌاً.
نحتاج لمعرض الصور ان تكون جمٌع الصور المستخدمة بنفس المقاس ،و هذا لأنها ستعرض فى مساحة  -

--Windowو ذلك بالرجوع لقائمة  Actionمحدودة بنفس صفحة العرض،و هنا ٌمكننا تطبٌق 

>Actions :و التى تفتح لنا النافذة التالٌة 

 

المشار  Newنقوم بعمل اكشن جدٌد بالضغط على  -

 الٌها بالسهم الاحمر فتفتح لنا النافذة التالٌة:

 
الذر الذي سنقوم باستخدامه لتطبٌق الاكشن و  Function keyنقوم بتعٌٌن اسم للاكشن ، ثم نختار من 

-Imageلنبدأ بتسجٌل الاكشن،نختار بعد ذلك من قائمة  Recordثم نضغط على F2لٌكن مثلاً نختار الذر 
->Image size  و نقوم بتعٌٌن طول و عرض الصورة التى نرٌدها ثم نضغط علىStop  و المشار الٌها

بالسهم الاخضر فى الصورة السابقة للتوقف عن التسجٌل و بعد ذلك نفتح الصور التابعة لمعرض الصور 
 فٌقوم بتطبٌق الاكشن على الصورة ثم نقوم بحفظها بعد ان تم تطبٌق F2و بفتح كل صورة نضغط الذر 

 الاكشن علٌها و ٌفضل حفظ جمٌع الصور الخاصة بمعرض الصور فى مجلد واحد.
و أخٌراً بعد أن انتهٌنا من عمل التصمٌم نقوم بحفظه على الجهاز و قبل الحفظ نقوم بتقطٌع الصور و الاذرار 

 Slice toolالخاصة به لاستدعائها بعد ذلك فى برنامج الدرٌم وٌفر او الفرونت بٌج ،نختار 

 

نقوم بعد ذلك بتحدٌد كل ذر من اذرار الموقع و كذلك الصور الخاصة 
بالتصمٌم،و للتسهٌل ٌمكننا استدعاء الصور الاصلٌة دون عمل قص لها فى 

التصمٌم ، و تحدٌد فقط الاذرار الرئٌسٌة و البانر باستخدام تلك الاداة ، و 
ملل فقط تفسد  1 لابد من توخى الحذر و الدقة فى التحدٌد،لأن الفارق بمسافة

التكوٌن النهائى بعد ذلك ،و ٌقوم البرنامج باعطاء كل صورة من الصور 
 المقصوصة رقم معٌن.
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تظهر الصور بعد تقطٌعها بهذا الشكل و نقوم بحفظها على الجهاز فى مجلد خاص بتصمٌم الموقع دون ترك اى 
،و للحفظ نقوم بحفظ التصمٌم  dash or underscoreفواصل بٌن الكلمات،و ان كان لابد و الفصل نستخدم 

 File-->Save for webو هى الصٌغة الافتراضٌة للحفظ على البرنامج،و الثانٌة  Psdمرتان الاولى بصٌغة 

 بعد تقطٌعها فى المجلد كالتالى: و التى تحفظ الصور بمساحات صغٌرة تتناسب مع الوٌب و ٌكون شكل الصور

 

قم بقصها ٌتم و ٌلاحظ أن اٌة مساحة لم ت
وضع رقم افتراضى لها و ٌتم حفظها مع 

 التصمٌم.

 
 جحميل الصىر الخاصة بالحصميمابط ر

 وضع رقم افتراضى لها و ٌتم حفظها مع التصمٌم.

 يححاجها المصمممىاقع 

 لتحمٌل الفرشمواقع 
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