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نفتح ملف جديد من 

ونختار ال  fileقائمة 

stayle  المسمى

cross 14-6-2012 

وهو استايل معد 

 كما بالشكل سابقا

نستورد النقاط من 

point from file  
 كما بالشكل

بالضغط النقاط  مكان ملفنافذة نحدد ال من هذة
+على   

هنا نسمي مجموعة النقاط بالضغط 
 على المربع اشارة صح

المربع الاول لاضهار 
المناسيب على النقاط في 

 الشاشة  

والمربع الثاني لاضهار 
الاحداثيات على النقاط في 

 الشاشة       
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 لعمل المسار

المسار بخط اوتوكاد ونعرفة نرسم 

 من الامر المبين

نضغط بداية الخط ثم نظللة بالكامل فيظهر علية اسهم تبين اتجاة 
 المسار واذا اردنا عكس الاتجاة نكتب حرف ار بالانجليزي ثم انتر

 تظهر هذة النافذة نكتب فيها اسم المسار هنا

 نحدد القطر لكل الكرفات بقطر واحد للكل

 نحدد السرعة التصميمية

3110نحدد المواصفات حسب الاشتو   
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لتعديل اقطار الكرفات 
يدويا نضغط على المسار 
باليمين ثم نختار تعديل 

 كما بالشكل
 تظهر هذة النافذة نضغط الايقونة اليمين عند الماوس لتعديل الاقطار

اقطار الكرفات يدويا نضغط نقرتين على القطر ونكتب القطر الجديد الذي نريدة كما بالشكللتعديل   
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لعمل السطح من الامر 
 التالي

 نسمي السطح من هنا ونعمل اوكي

من ايقونة تولسبيس 
عند + اعلى نضغط 

مرة اخرى + السطح ثم 
ثم باليمين فوق نقاط من 
ملف ثم اضافة فيظهر 

 مربع حوار جديد

نعمل نفس ماسبق في 
قائمة النقاط سابقا 

ونختار نقاط الارض 
+ الطبيعية من العلامة 

النقاط في وبنفس نظام 

 الملف  ثم اوكي
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لاخفاء شبكة السطح التي 
تظهر في الشاشة نضغط على 

السطح باليمين ثم نضغط 

 خصائص سطح كما بالشكل 

من مربع الحوار نختار نو 
دسبلي كما بالشكل ثم اوكي 

 فيختفي السطح من الشاشة
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 لعمل البروفايل

 نختار كريت كما بالشكل

 نختار السطح ونعمل ادد اضافة

نضغط على درو لرسم 
البروفايل ثم درو مرة اخرى 

ثم نضغط على نقطة في 
الشاشة فيرتسم البروفايل 

الطبيعيةللارض   

 لعمل البروفايل التصميمي كالتالي

 نسمي البروفايل التصميمي هنا
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نختار رسم الخط التصميمي مع عمل الكرفات اتوماتيكيا وسنعدلها لاحقا 

 كالتالي

 لتعديل الكرفات يمكن الضغط والسحب على نقاط الكرف مباشرة

المقاطع للارض لعمل 
نختار سمبل لاين  الطبيعية

 كالتالي ثم اوكي ثم اوكي

نعمل التعديلات كما 
بالشكل لعمل مقاطع 

متر في  32كل 

المستقيم والكرف 
والاسبايرل وعمل 
مقطع في البداية 

 والنهاية

نضغط السهم اسفل 
باي )ونختار  

(استيشن رنج  
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لرسم المقاطع العرضية 
على الشاشة نختار كريت 

 ملتيبل فيو كما بالشكل

نختار كريت سكشن فيو 
بالاسفل   ونختار اي 

مكان على الشاشة فترتسم 
 المقاطع

 لعمل السوبر يلفيشن

نختار المسار باليسار ثم من 

اعلى نختار حساب السوبر كما 

 بالشكل

 نختار حساب السوبر الان
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 نختار التالي

وميل الاسفلت  2,2نختار عرض الحارة 

ثم التالي% 3  
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وطريقة عمل الميل % 3متر وميلة  0نختار عرض الكتف 

من اخر نقطة للاسفلت اي مواصل لنفس ميل الاسفلت ثم 

 التالي

 نختار مربع لعمل حلول اوتوماتيك لمناطق التداخل للكرفات ثم انهاء 
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 نختار علامة صح اعلى اليمين للاغلاق 

 لرسم السوبر على الشاشة كالتالي

نزيل مربعات رسم سوبر الكتف الشولدر ثم  اوكي ونختار نقطة في اي مكان على 

 الشاشة لرسم السوبر ويمكن التعديل  علية بالضغط والسحب للنقاط علية في الشاشة 
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 لعمل التوسعة كالتالي

كريت اوفست  نختار

الينمنت كما مبين ثم 

يمينا ويساراعرض التوسعة  2,2نضع  اوكي   

 نختار مربع اضافة توسعة

 نختار هنا لعمل المواصفات اشتو

02نختار هنا طول العربة   

 نختار هنا الجهتين لعمل السوبر 

ثم % 6نختار هنا اقصى سوبر 

 اوكي فيرتسم على الشاشة
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لاضافة المقطع 

التصميمي الى مقاطع 

الارض الطبيعية يمكن 

ان ناخذ مقطع جاهز تم 

رسمة مسبقا من اي 

ملف وعمل لة نسخ 

والصاقة في مشروعك 

فيضهر اسمة 

اوتوماتيكيا في سمبليس 

كما باسفل الشرح باسم 

الى  7+111 

30+572(2 )  

لربط المقطع التصميمي مع 

مقاطع الارض الطبيعية 

ايقونة كوريدور كما ندخل 

  اسفل بالشكل

اسم المسارهنا نحدد   

 هنا نحدد اسم البروفايل

هنا نحدد اسم السمبلي او المقطع 

 الذي استوردناة جاهز

ثم اوكي ثم ريبلد  هنا نحدد اسم السطح للارض الطبيعية ثم اوكي

فيضهر الكوريدور في البلان ( اعادة بناء)  

نضغط لاضافة المقطع التصميمي الى مقاطع الارض الطبيعية 

على اي مقطع على الشاشة فوق الارض الطبيعية ثم نختار من 

(سمبلي مور سورس)اعلى ايقونة   
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نحدد في اليسار على 

الكوريدور ونضغط ااد 

اضافة لينتقل الى اليمين ثم 

 اكي

اعلى   في قائمة الاستايل

نعمل امام السرفي او 

السطح يقززتنق ونعمل 

امام الكوريدور بلان فيوو 

ثم  الخ كما بالشكل...كاد

اوكي فيرتسم التصميمي 

  ياعلى المقاطع اوتوماتيك

لاضافة التوسعة الى 

وتعريف الداتم ,المقاطع 

الذي منة نحسب كميات 

نضغط ,القطع والردم 

باليمين على كوريدور ثم 

 خصائص كما بالشكل اسفل
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بالاسفل لاضافة ( سيت الل ترقت)على من قائمة باراميترس نضغط 

 مسارات التوسعة يمين ويسار كما بالشكل

ويدث )نضيف مسارات التوسعة يمين ويسار بالضغط على نن امام 

ونختار افست رايت ثم ااد اضافة ونكرر العملية لمسار ( الينمنت

 التوسعة في اليسار كما بالشكل
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نضيف الداتم الذي منة نحسب كميات القطع والردم 

ايقونة سورفسس ثم للاعمال الترابية بالضغط على 

عند  كما بالشكل ايقونة اضافة داتم اعلى يسار 

 الماوس

للاضافة  كما + هنا نحدد الداتم ثم نضغط علامة 

 بالشكل 
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هنا نحدد حدود الدايلايت التي هي اخر يمين 

ويسار المقطع التي يرتبط بها الارض مع 

التصميمي ليتم حساب الكميات من هذة الحدود 

فتضاف التوسعة , ثم اوكي ثم ريبلد كما بالشكل

  اوتوماتيكيا الى المقاطع

هنا نحدد الكوريدور على 

اليسار ليضاف الداتم المحدد 

للقطع والردم للاعمال الترابية 

على المقاطع كما بالشكل ثم 

فتضاف خط الداتم ,اوكي 

 اوتوماتيكيا الى المقاطع 
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 لعمل الحساب للكميات 

فيضهر  نضغط على كمبيوت كما بالشكل

مربع حوار نعمل اوكي فيضهر مربع حوار 

 اخر

من مربع الحوار التالي نحدد السطحين الذين 

ثم  كما بالاعلى يتم حساب الكميات بينهما

 اوكي 
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نضغط باليسار على الشبكة لاي مقطع على الشاشة 

( سكشن فيو قروب بربرتيز)ثم باليمين ونختار   

ندخل المربع بالاعلى 

في + عند العلامة

( فوليوم شنج)قائمة 

وذلك لاضافة 

 الكميات الى المقاطع
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  كما بالشكل فتضهر الكميات على المقاطع

 نختار توتال فوليوم من اليسار

ثم نختار ااد اضافة من اعلى 

 اليمين ثم اوكي 
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النقاط )لاخراج نقاط الكود بوينت 

المساح في الموقع  التي سيعمل بها

(للتنفيذ  

بالاسفل ( تولبوكس)نختار ( تولسبيس)من قائمة 

نختار ( سكشن بوينت ريبورت)ثم من الامر 

(يكززيوت)  
 نحدد الكوردور الذي سخرج لة النقاط من هنا

 نحدد المسار الذي سخرج لة النقاط من هنا

 نحدد الجزء الذي سخرج لة النقاط من هنا

نافذة يظهر فيها اسماء النقاط التي سنخرجها 

بالتحديد على المربع للنقاط التي نريد اخراجها 

 الى ملف اكسل

نحدد محطة البداية والنهاية والمسافة كل كم نريد 

(كريت ريبورت)نقاط من هنا ثم نضغط   

تظهر النقاط بشكل ملف انترنت يمكن نسخها الى ملف اكسل 

 وتعديلها وتغيير تسميات النقاط اذا اردنا

وبهذا نكون اكملنا الشرح المختصر ونبداء بالتفصيل لاحقا انشاء 

 الله

 نرجو منكم الدعاء اخوكم جلال العنسي 

(777122327)اي سؤال اتصل على   

 اليمن

 

 


