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Python
import socket //ASall slo Siuly a 68 U
class soflane_serveur(object): /& (u3S iy jady a gii
def _init__(self, host="", port=8080): //Aalill &) jia) sl g pdial) Lia
self._host, self. port=host, port /<5 9§ Cwsgd) ad gl )
self.address=(host, port)
/] 4 )39 Cosgd) ad pla ) g Aaild £ g ha ptiia

self.sock=socket.socket(socket. AF_INET, socket. SOCK_STREAM)

[1Csa JS aaly 0 85 L
socket types et address (and protocol) families
self.sock.setsockopt(socket. SOL_SOCKET, socket.SO REUSEADDR, 1)
/] Al 38 3y & el (38 21 SO REUSEADDR Jiadl iy Ui

Jghdia & gall Ol gis il (5 A B e Camy Sl Sl A Uad Gigaa L) (5350 pal) 13 aladind ade

def demarrer(self): // L33 3gia Ciy 23




soflane@yahoo.fr

self.sock.bind(self.address)

[ 4dde galipll AT a3y o) 2L aldd) () giadl Jay

self.sock.listen(1)

ALY CYLaB (pra 33 3l e Al CLalY) JLBia adldld) Sugas

print "Server s'executant sur: ", self. port
self.gerer_con()

[ ) Gkiia o3 Juaiy) s A8y jhal) o tiud
def handle request(self):

[ ) s Ay ) iy 03
while True:

Jouaiy) JUALY dggila & ddla
clientsock, addr=self.sock.accept()

fAaa diia b g8 aa g Jrardly ald) o V) ) sie Jliad Jail) J g ddaad

Ad) g aa Jpanl) CLS U a3 gAY ) pucai 3 S da) accept() Al skl Aliadl

print "Connexion a partir de: ", addr
clientsock.sendall(str(addr)+" vous etes connecte au serveur...")

[ Juai¥) CL;.'! ;Uh.u) Sy
while True:

msg=clientsock.recv(100)

[ASLES) AN A aa 48, k) send et recy addiud
Aoy JS (S (5 saalll i aY) 220 Jiai 100 5 accept()
if msg:
print ">>", msg
clientsock.sendall(msg)

[ >> 3ay Jua)

Jrandl il 1) Jliiend 4580 (e g2
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clientsock.close()
if name_ =="_main__":
try:
serveur=soflane_serveur()
serveur.start()
except KeyboardInterrupt:
exit()

/ @hgia Ja B pUadY) aa Jalaill g oo )l gall jal) 1T

: Jpand) iy S A -3

S ython

import socket //iisedl sleliwly psii Ui
class SimpleClient(object)://dsuz WIS G =iy il
def init (self, endpoint=('127.0.0.1', 8080)):

/1 Loadl o) jSel )y wadied! Ui
self. _endpoint=endpoint

/1039 9 Cwsgdl pud gl

self.sock=socket.socket(socket. AF INET, socket.SOCK _STREAM)

/0 JS Jodxio pgdd La

socket types et address (and protocol) families

Y £ s sl B dadiall B Aa g i)

self.sock.connect(self._endpoint)
/connect ggial) ok 8 A sad) g Juai) Jary a5l

def start(self):
while True:
/b e gea Juusi) Al usy o g

data=self.sock.recv(8096)
gl Joiicnd 5 s

if not data:

break
print data
msg=raw_input(''>"")
if not msg:
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break
self.sock.send(msg)

| Juay) (3l

self.sock.close()
if name_ =="_main__":

/) LgSgds> Jl> b s syl zo Jolsidl zo awsd Il xolloadl Judis

try:
sc=SimpleClient()
sc.start()

except KeyboardInterrupt:
exit()
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. if _name__=="__main__":

import socket,threading
class soflane_serveur(object):
def __init__ (self, host, port):
self. _host, self. port=host, port
self.address=(host, port)
self.sock=socket.socket(socket.AF_INET, socket.SOCK_STREAM)
self.sock.setsockopt(socket.SOL_SOCKET, socket.SO_REUSEADDR, 1)
def start(self):
self.sock.bind(self.address)
self.sock.listen(5)
print "Server s'executant sur: ", self._port
self.gerer_con()
def gerer_con(self):
try:
while True:
clientsock, addr=self.sock.accept()
print "Connexion ? partir de: ", addr
clientsock.sendall(str(addr)+" vous etes connecte au serveur...")
self.thl = threading.Thread(target=self.thread1, args=[clientsock])
self.th2 = threading.Thread(target=self.thread2, args=[clientsock])
self.thl.start()
self.th2.start()
except:
exit()
def threadi(self,clientsock):
try:
while True:

msg=clientsock.recv(2048)
if not msg:
break

print ">", msg
self.sock.close()
except:
exit()
def thread2(self,clientsock):
try:
while True:
mesg = raw_input(">"
if not mesg:
break
clientsock.send('Serveur dit :'+mesg)
self.sock.close()
except:
exit()

try:
serveur=soflane_serveur(",23456)
serveur.start()

except:
exit()
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import socket,threading
class project(object):
def __init__ (self,ip_port):

self.ip_port = ip_port
self.sock = socket.socket(socket.AF_INET,socket.SOCK_STREAM)
self.sock.connect(self.ip_port)
def recev(self):

while 1:

msg_rec = self.sock.recv(8096)

if not msg_rec:
break

print msg_rec

5. self.sock.close()
6. def env(self):

while 1:
msg_env = raw_input("==>"
if not msg_env:

break
self.sock.send(msg_env)

self.sock.close()

if _name_ ==" main__":
print("Saisie I'adress IP et le port")
ip_port_saisie=input()
. object_projet = project(ip_port_saisie)
. thread1 = threading.Thread(target=object_projet.env, args=[])
. thread2 = threading.Thread(target=object_projet.recev, args=[])
. thread1.start()

. thread2.start()
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بسم الله الرحمان الرحيم

الفــــــــــهرس:

· مقدمة .

· برمجة سكريبت الخادم .

·  برمجة سكريبت الزبون .

· تطبيق البرنامج في شبكة محلية 

· استعمال تقنية threading



























1- المــــقدمة :

لابد انك في يوم احتجت لربط بين برامجك وربما استعملت ملف خارجي لعمل اتصال مثلا ملف نصي او ملف قواعد بيانات خارجي لاستقبال نص اخر من برنامج اخر

لكن هل فكرت في طريقة اخرى ؟؟ [image: http://69.59.144.138/icon.aspx?s=faces/obnoxious]

socket نعم توجد طريقة اخرى وهي باستخدام



؟ socket ما معنى لكن



هي التقنية والوسيلة الفعالة التي تمكننا من عمل شبكة بين تطبيقات سواء شبكة محلية او على الانترنت



و كل (jeux en ligner) وهي تستعمل كثيرا في الالعاب ما هو متعلق بالربط بين تطبيقات،



متوفرة في الكثير من لغات البرمجة سي،socket برمجة جافا

 ...



فكما تعلم تعتبر لغة البايثون من اقوى اللغات في التعامل مع الشبكات وبرمجتها بحيث انها توفر العديد من المكتبات socket المتخصصة في ذالك من هاته المكتبات مكتبة التي سنتمكن من خلالها من كتابة برامج تستطيع الأتصال عبر الشبكة 

 "low socket programming" .





socket اريد ان اوضح في البداية برامترين مهمين في

 

address_family:

الإصدارة الرابعة IP   العناوين الخاصة ببرتوكول: AF_INET   

العناوين الخاصة ببرتوكول الإصدارة IP : AF_INET6 السادسة.

هذه العناوين خاصة بأنظمة لينكس  : AF_UNIX .









 

protocol:

 

البرتوكول الذي سيتم أستخدامه في الأتصال

هذا الذي سنعمل  TCP  برتوكول: SOCK_STREAM به

UDP برتوكول :SOCK_DGRAM

توجد فرق بينهم

لكن لا يمكن الخوض فيهم لكي لا  نخرج من موضعنا























المهم

و مهما اختلفت اللغات و تعقدت يبقى المبدأ واحد كما سيوضحه المخطط الأتي

[image: ]



2- برمجة سكريبت الخادم :

	ملاحظات :



-قمت باستخدام البرمجة الموجهة (كلاس ، ميتود = طريقة) لكن يمكن استخدام برمجة الإجرائية في برمجته

المهم هو فهم المبدأ .

-استعملت في السكريبت ip : 127.0.0.1هو للجهاز المحلي يعني لجهازك الخاص و هو اي بي المرافق للعنوان التالي localhost.

		Python



		
import socket //هنا نقوم باستدعاء المكتبة 
class sof1ane_serveur(object): //نقوم بتعريف كلاس جديد
    def __init__(self, host='', port=8080): //هنا المشيد والبرامترات الخاصة 
        self._host, self._port=host, port //ارجاع قيم الهوست و بورت
        self.address=(host, port)

//  متغير من نوع قائمة وارجاع قيم الهوست وبورت فيه  

        self.sock=socket.socket(socket.AF_INET, socket.SOCK_STREAM)


//ها نقوم بتحديد كل من 

socket types et address (and protocol) families

        self.sock.setsockopt(socket.SOL_SOCKET, socket.SO_REUSEADDR, 1)

//ليتم غلق البورت بعد غلق السيرفر SO_REUSEADDR هنا يجب تفعيل

عدم استخدام هذا المر يؤدي الى حدوث خطأ في تشغيل السكريبت مرة اخرى تحت عنوان البورت مشغول


    def demarrer(self): // تعريف ميتود جديد
        self.sock.bind(self.address)

// ربط العنوان الخاص بالخادم الذي يتم تنفيذ البرنامج عليه 


        self.sock.listen(1)


//تجهيز الخادم لاستقبال الاتصالات منالشبكة مع تحديد عدد معين للاتصالات لاستقبالها

        print "Server s'executant sur: ", self._port
        self.gerer_con()

// نستدعي الطريقة تسيير الاتصال الذي سنتطرق اليها 
    def handle_request(self):

// تعريف الطريقة تسيير الاتصال
        while True:  

//حلقة غير منتهية لانتظار الاتصال                                                           

            clientsock, addr=self.sock.accept()

//لحضة قبول الأتصال نستقبل عنوان الأي بي الخاص بالعميل و مع توفير منفذ محلي

اهمية كبيرة نضرا لانها ترجع لنا كائن العميل مع عنوانه accept()  ملاحظة للطريقة 

            print "Connexion à partir de: ", addr
            clientsock.sendall(str(addr)+" vous etes connecte au serveur...")


// ارسال رسالة نجاح الاتصال

            while True:             

                msg=clientsock.recv(100)


//مع الكائن الذي انشأته الطريقة send et recv  تستخدم 

و 100 تمثل عدد الاحرف القصوى في كل رسالة  accept()

                if msg:
                    print ">> ", msg
                clientsock.sendall(msg)

// >>  ارسال رمز  

الذي يبين جاهزية استقبال الرسائل للعميل

            clientsock.close()
if __name__=="__main__":
    try:
        serveur=sof1ane_serveur()
        serveur.start()
    except KeyboardInterrupt:
        exit()

// تنفيذ البرنامج الرئيسي مع التعامل مع الاخطاء في حال حدوثها







3-برمجة سكريبت العميل :

 

		Python



		
import socket //هنا نقوم باستدعاء المكتبة
class SimpleClient(object)://نقوم بتعريف كلاس جديد
    def __init__(self, endpoint=('127.0.0.1', 8080)):

//هنا المشيد والبرامترات الخاصة 
        self._endpoint=endpoint
//ارجاع قيم الهوست و بورت

        self.sock=socket.socket(socket.AF_INET, socket.SOCK_STREAM)

//ها نقوم بتحديد كل من 

socket types et address (and protocol) families

المشروحة في المقدمة في الموضوع الأول

        self.sock.connect(self._endpoint)
//connect نقوم بعمل الاتصال مع السيرفر عن طرق المنهج 

    def start(self):
        while True:
// نقوم بفتح حلقة اتصال مع السيرفر

            data=self.sock.recv(8096)
//ارسال و استقبال البيانات

            if not data:
                break
            print data
            msg=raw_input("> ")
            if not msg:
                break
            self.sock.send(msg)
// غلق الاتصال 

        self.sock.close()
if __name__=="__main__":

// تنفيذ البرنامج الرئيسي مع التعامل مع الاخطاء في حال حدوثها

    try:
        sc=SimpleClient()
        sc.start()
    except KeyboardInterrupt:
        exit()







4-تطبيق البرنامج في شبكة محلية :

هنا لا نحتاج سوى تحديد عنوان اي بي والبورت

الصور

[image: ]
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:Threading 5-استعمال تقنية 

5.1- برمجة سكريبت الخادم : 

نلاحظ حين القيام  بفتح حلقة اتصال مع السيرفر يكون البرنامج في حالة انتظار لايمكن لا ارسال له ولا عمل أي عمل اخر بحيث يقوم المعالج بفتح الحلقة اتصال وبس .

لتوضيح اكثر مثلا اذا طلبت من المستعمل كتابة اسمه عن طريق input يبقى السكريبت متوقف الى غاية ادخال اسمه لا يمكنه عمل اي عملية اخرى وهذا يعد عيب في البرنامج . 

سنحاول في تطبيقنا باستعمال تقنية  thread لكي  نخبر المعالج ان ينفذ كل عمليه في (process) منفصل

أي يمكن فتح أكثر من حلقة في نفس الوقت او مثلا فتح حلقة و في نفس الوقت اظهار نص مثلا . 







 (
import
 
socket
,
threading
class
 sof1ane_serveur
(
object
)
:
    
def
 
__init__
(
self
,
 host
,
 port
)
:
        
self
._host
,
 
self
._port
=
host
,
 port
        
self
.
address
=
(
host
,
 port
)
        
self
.
sock
=
socket
.
socket
(
socket
.
AF_INET
,
 
socket
.
SOCK_STREAM
)
        
self
.
sock
.
setsockopt
(
socket
.
SOL_SOCKET
,
 
socket
.
SO_REUSEADDR
,
 
1
)
    
def
 start
(
self
)
:
        
self
.
sock
.
bind
(
self
.
address
)
        
self
.
sock
.
listen
(
5
)
        
print
 
"Server s'executant sur: "
,
 
self
._port
        
self
.
gerer_con
()
    
def
 gerer_con
(
self
)
:
        
try
:
            
while
 
True
:
                clientsock
,
 addr
=
self
.
sock
.
accept
()
                
print
 
"Connexion ? partir de: "
,
 addr
                clientsock.
sendall
(
str
(
addr
)
+
" vous etes connecte au serveur..."
)
                
self
.
th1
 
=
 
threading
.
Thread
(
target
=
self
.
thread1
,
 args
=
[
clientsock
])
                
self
.
th2
 
=
 
threading
.
Thread
(
target
=
self
.
thread2
,
 args
=
[
clientsock
])
                
self
.
th1
.
start
()
                
self
.
th2
.
start
()
        
except
:
            exit
()
    
def
 thread1
(
self
,
clientsock
)
:
        
try
:
            
while
 
True
:
                msg
=
clientsock.
recv
(
2048
)
                
if
 
not
 msg:
                    
break
                
print
 
">"
,
 msg
            
self
.
sock
.
close
()
        
except
:
            exit
()
    
def
 thread2
(
self
,
clientsock
)
:
        
try
:
            
while
 
True
:
                mesg 
=
 
raw_input
(
">"
)
                
if
 
not
 mesg:
                    
break
                clientsock.
send
(
'Serveur dit :'
+mesg
)
            
self
.
sock
.
close
()
        
except
:
            exit
()
if
 __name__
==
"__main__"
:
    
try
:
        serveur
=
sof1ane_serveur
(
''
,
23456
)
        serveur.
start
()
    
except
:
        exit
()
)5.2

5.2- برمجة سكريبت الزبون :

 (
import socket,threading
class project(object):
def __init__(self,ip_port):
self.ip_port = ip_port
self.sock = socket.socket(socket.AF_INET,socket.SOCK_STREAM)
self.sock.connect(self.ip_port)
def recev(self):
while 1:
msg_rec = self.sock.recv(8096)
if not msg_rec:
break
print msg_rec
self.sock.close()
def env(self):
while 1:
msg_env = raw_input("==>")
if not msg_env:
break
self.sock.send(msg_env)
self.sock.close()
if __name__=="__main__":
print("Saisie l'adress IP et le port")
ip_port_saisie=input()
object_projet = project(ip_port_saisie)
thread1 = threading.Thread(target=object_projet.env, args=[])
thread2 = threading.Thread(target=object_projet.recev, args=[])
thread1.start()
thread2.start()
)

[image: ]بعض الصور لمعالجة اكثر من اربعة اتصالات 
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