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  بسم االله الرحمن الرحيم
  
  
  

   :التعرف على الواجهة الرئيسية ومكوناتها
  

   : مقدمة
  

هل يوجـد إخـتلاف بـين       : وأول ما يتبادر إلى ذهنك السؤال التالي        . نحن الآن أمام نسخة جديدة من الماآس        
إنما هي زيادة   و بين النسخة والأخرى  فلا يوجد فرق آبير     . و الجواب هو آلا     !! هذه النسخة والنسخ السابقة     

  .في الكفاءة والعمل لأقسام وأوامر هذا البرنامج 
  .وسنقوم بذآر آيفية ذلك ، عما قريب . معظم المستخدمين يقومون بتعديل الواجهة إلى الوضع القياسي 

  :عندما تقوم بتشغيل البرنامج ستظهر لك الصورة التالية  ف...الأن فلنبدأ بالشرح أما 
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

تكـون مـن     تمنحك إياهـا فـي آـل مـرة تقـوم بالتـشغيل ، وت               Hintsوهي عبارة عن معلومات إضافية وتنبيهية       
و أيـضاً فهـذه الـشاشة تعلمـك بأسـماء المكتبـات             . بعض المفاتيح الموجودة على لوحـة المفـاتيح ووظائفهـا           

  . والملفات التي يقوم الماآس بتحميلها وتجدها في أسفل الصورة
  

ا البرنـامج   سـتلاحظ واجهـة متميـزة وأدوات إضـافية ، وهـذه ميـزة أيـضاً تـضاف إلـى هـذ                     بعد هذه الـشاشة ،      
العملاق ، فهو يجبـرك علـى إسـتخدامه وآأنـه صـديق قـديك لـك ، فقـط مـن خـلال الواجهـة والـسهولة فـي                            

  .الإستعمال 
  

  لماذا دراسة الواجهة الرئيسية للبرنامج مهمة ؟: والسؤال الآن 
  

ها والميـزات   ات في الواجهة الرئيسية لن تستطيع إستعمال      رالجواب ، لأنك إن لم تعلم ما من إضافات وإختصا         
الموجودة فيها ، وآل جـزء مـن أجزائهـا تحتـوي علـى أداة أو ميـزة مختـصرة لعـدد مـن الخطـوات التـي تقـوم              

فهناك مثلاً أدوات قد تجدها أسرع من أدوات أخرى ، ميـزة  بالتسهيل عليك وإعطاء السهولة في الإستعمال ،     
  .موجودة في الماآس 

تحتاج من خلال القوائم إلى ضغطتين بالفـأرة ، الأولـى علـى              ) Undo (فمثلاً عندما تريد عمل عملية التراجع       
 Undo بينما أنه بإمكانك إستعمال الأمر فقط بضغطة واحـدة علـى رمـز         Undo والثانية على الأمر     Editقائمة  

 Ctrl + Zوأيـضاً إن تقـدمت وإمتلكـت خبـرة أآثـر يمكنـك إسـتعمال الإختـصار         . الموجود على شريط الأدوات 
فتلاحظ أن جميع العمليات السابقة تؤدي إلى نفس النتيجة ولكنها متفاوتـة فـي              .  على عملية التراجع     الدال

  .هذا مثال صغير على هذه الفكرة . السرعة والسهولة 
  
  
  
  

                  O
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  :تقسيمات الشاشة الرئيسية 

  : ستجد الشاشة آما في الصورة التالية 7عندما تقوم بتشغيل برنامج الماآس 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
  
  
  

  :سنقوم بتجزيئها وشرح آل واحدة على حدى آما يلي 
  

  : Menusشريط القوائم 
  
  
  

  :بالإضافة لشريط العنوان الذي ينتقسم إلى . المصدر الإفتراضي والرئيسي لأغلب الأوامر 
  . ثم نوع الإصدارة – ثم إسم البرنامج –إسم الملف 

  
  : Toolbarشريط الأدوات 

  
  
  

وهي سريعة آما قلنا فبواسطة ضغطة واحدة فقط ، يمكنـك التـوفير              .. إختصارات لأغلب الأوامر المستعملة   
  .الكثير من الخطوات أو الوقت 

  
  .آما سنعلم لاحقاً ..  لآخر User Interface UIوتختلف هذه الأوامر من 

  
  : Viewportsقسم المنافذ 

  
  كنـــتحتوي هذه النافذة على أربعة أقسام ، يم

أو أجـزاء أو أقـسام أو   Viewport تسميتها منافذ 
  : وهي من اليمين إلى اليسار . مساقط  حتى
  .المسقط من الأعلى  -
 .المسقط من الأمام  -
 .المسقط من اليسار  -
 .المسقط المنظوري أو المشهد الثلاثي  -

  
  وهذه النافذة من أهم الأجزاء لأن العمل سيكون

  .فيها 
  

عض الأحيان تختلف من جهـاز لآخـر ، لأنـه         بوفي  
يمكنــك تعــديلها وبــسهولة وإســتبداله بمــساقط  

  .جديدة 
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  : Command Panelشريط الأوامر والمعاملات 
  

  كال ـهة فهو يحتوي على آل الأوامر والأشـريط في آل الواجـريط هو أهم شـهذا الش
  .والأدوات والمعاملات التي سنستخدمها في البرنامج آكل 

  
  : قوائم آالتالي 6 ـوهي مقسمة ل

   .Create قائمة إنشاء آائن جديد -
  وأيضاً تضم أشكالاً أساسيةوأشكال. قائمة تضم الكائنات ثلاثية الأبعاد ، وثنائية البعد 

  .حتوي على الكاميرات والأضواء والمساعدات وأيضاً ت. جاهزة 
  
   :Modify قائمة التعديل -

   .Modifierتعديل الكائن المختار حالياً ، ويوجد بها قائمة المعاملات 
   :Hieraticalال  قائمة -

  . و التسلسل بالكائن Pivotتعديل ال 
   :Motion قائمة التحريك -

  .تهتم بالتحريك 
  . Display قائمة العرض -
   .Utilities قائمة المكتبات -
  
  . سنقوم بذآر آل واحدة بالتفصيل لاحقاً -
  
  :) والجزء السفلي آاملاً (  شريط الزمن -
  
  
  
  
  

  ...المساقط وغيرها ن من شريط الزمن الخاص بالتحريك وأدوات مساعدة في وتتكو
  

   :Menuإستخدام القوائم 
  يك ـصوصاً للمبتدئين ، فما علـمة من أسهل القوائم وخـتعتبر هذه القائ

  غط ـياره ، وأخيراً الضـم الأمر المراد إختـم القائمة ثم إسـتيار إسـإلا إخ
  ى ـط علـضغـنك آتابة أو الـ أو يمك،سر ـاوس الأيـطة زر المـه بواسـعلي

نك ـضاً يمك ـوأي. ر  ـب الأم ـجانـتصار ب ـون الإخ ـ يك ي الغالب فارة ، و  ـإختص
 ،م  ـه ــطة الأس ـواس ــال ب ـتق ــم الإن ـ ث ـ Altى زر   ـغط عل ـك بالض ـذلل  ـفع
   .Enterلإنتقال إلى الأمر الذي تريد ثم إختياره بواسطة الزر ام ـن ثـوم

  وخلافاً لأغلب البرامج فهذه القوائم لا تخفي الأوامر التي لا تستعملها
  .  بكثرة ، لأنها تفترض أنك تستخدمها آلها وذلك لأهمية الأوامر 

  :وتقسم أنواع الأوامر إلى 
  بـانـك بجـضع لـفاتيح فيـ الممال لوحةـح لك إستعــان الأمر يتيــإذا آ -

  ن الأزرار ـرآبة مـتصارات مـون الإخـاً ما تكـصاره ، وغالبـز إختـر رمـ الأم
   . Alt و Ctrl: التحكمية مثل 

قاط ـــــــلاث نـــــــها ثـــــــامـــــر أمـــــــد أوامـــــــوجـــــظ أنــه يـــــــتلاح -
ـــم ـــ  ، فReactor  About Reactor  ثلـــــ ـــ ذلدلـي ـــك عـ ى أن ـل

ضاً ـ ـوأي. نها  ـيار م ـ ـقوم الإخت ـ ـذة جديـدة ت ـ   ـغيل ناف ـ ـتشلب  ــطـر يت ــالأم
  ، ثيرةـها أوامـر آ ـ   ـبر آقائمـة فرعيـة تنـدرج تحت ـ       ـتعتض الأوامر   ـيوجد بع 

ذلك القائمـة   على  مثال  آ و،  بجانب الأمر   سهم أسود   وجود  ودلالة ذلك   
View  Grids.   

  ى تفعيلها أو عدم تفعيلها ، أي ـمد علـر تعتـض الأوامـد بعـضاً يوجـ وأي-
  انت ـر إذا آـب الأمـجانـهم بـهور سـظـير فعّالة ، وذلك بـعّالة أو غـها فـأن
ثال ـــــالة ومــــير فعّـــــت غـــــانـــم إذا آـــهـــة الــســـــالة ، وإزالــــــعّــف
   .View  Show Selected  كـــذل
  

                  O
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   :Toolbarإستخدام شريط الأدوات 

أن هذا الشريط يقوم بالتوفير علينا بالوقت فبدلاً من الضغط على القوائم بخطوتين أو أآثـر ، مـا علينـا إلا         قلنا  
  .الضغط مرة واحدة على الزر أو الأمر المعني 

 Show Main ثـم  Show UI ثـم  Customize أو مـن قائمـة   Alt + 6الأزرار ويمكنك عرضه أو إخفاءه بواسـطة  
Toolbar     تحريكه ما عليك سوى الضغط على زر الفأرة الأوسط على أي مكان فـي القائمـة       ، ولكي تستطيع

ذلك ظهور شكل يد بـدلاً مـن المؤشـر الإفتراضـي     ثم بعد ذلك قم بالسحب إلى اليمين وإلى اليسار ، وعلامة        
  .للفأرة 

تستطيع  وTool Text Tipآل الأدوات في البرنامج تحتوي على لمحة سرعة ومختصرة عن وظيفتها تسمى 
على الأداة المطلوبة بضع ثوان ثم يظهر لك مربع صغير لونه بنـي فـاتح           إظهارها فقط بترك الماوس     

حتـوي  يغير علـى الجانـب الأيمـن الـسفلي ،     ص ـبجانب الزر  ، أيضاً آل زر يحتوي على مثلـث أسـود     
  :ة التالية  أخرى مساندة لنفس مهمة الزر الموجود حالياً ، وتلاحظ هذا آما في الصورتعلى أدوا

  
  :تتطلب مدخلات أآثر ، آما في الأداة التالية لأنها وبعض الأوامر تقوم بفتح نافذة جديدة 

  
  :وسنقوم الآن بشرح مفصل لكل أداة من أدوات هذا الشريط 

  

  
  

   .Undoأداة التراجع : إسم الأداة 
   .Ctrl + Z: الإختصار 

ر آـل خطـوة     بِ ـوهـو يعتً  ،   يقوم بالتراجع عـن آخـر خطـوة قمـت بهـا           : الوصف  
 عمليـة إرجـاع ، يمكنـك زيادتهـا          20 كـون بـ ـ  يالوضـع الإفتراضـي     و  ،   Level ـها ب تسميتب

 بعـد   Performance ثم الأمـر     Customize وذلك من خلال قائمة      20 بدلاً من    500لتصبح  
 للرقم الذي تريد  ، ولكـن لا تنـسى أنهـا تحتـاج حجـم      Scene Undoأمر ذلك قم بتغيير 

  :آما في الصورة التالية  ،فكل شيء على حساب شيء آخر  !!ه للتخزين في
  

  
   .Redoأداة إعادة العمل : إسم الأداة 

   .Ctrl + Y: الإختصار 
يظهر هذا الأمر بعد ما تقوم بعمل تراجع عن أمر معين ، وهو يقوم بإعادة آخـر عمـل قمـت بـالتراجع                       : الوصف  

  .وهذه الأداة مهمة إذا قمت بعمل تراجع عن طريق الخطأ عنه ، 
  

   .Select And Linkالإختيار والربط أداة : داة إسم الأ
 يجب تمثيلها بعلاقة الإبن     ةلكي نوضح مبدأ عمل هذه الأدا     و  ،  تعمل على ربط بين آائنين      : الوصف  

التحريـك والتحجـيم    : هنـا فـي المـاآس       ( روف أن الإبن يتبع أبيه في آـل الحرآـات           علأبيه فمن الم  
 ولتحديد الكائنـان دائمـاً نفتـرض الكـائن الأول الإبـن      . الأب لا يتبع الإبن      والعكس غير صحيح ، أي أن     ) والتدوير  

ثـم إختيـار هـذه الأداة والـضغط علـى      ) الإبـن  ( والثاني الأب ، فهنا ما عليك سوى الضغط علـى الكـائن الأول     
  مـاذا  ةلاحظ ـمالتلاعـب بـالأب و    و يمكنـك الآن     ) . الأب  ( ر على الكـائن الثـاني       الكائن الأول مع السحب لتستق    

  .يحدث 
  

   .Unlink Selectionأداة فك الإرتباط : إسم الأداة 
  .ببساطة تقوم بإلغاء العلاقة بين الكائنان ، وهنا يجب أن تضعها بعد إختيار الإبن فقط : الوصف 

  
   .Bind To Space Warpرتباط بالعوامل الإأداة : إسم الأداة 

 Select And Linkنقوم هنا بعملية ربط آما في الأداة : الوصف 
ولكن هنا يحدث تغيير على الكائن لأننا سنقوم بربطه مع عوامل           

   :في القائمة  التاليةآما ... ) تأثير الجاذبية ، الرياح  ( لمث
  
  

   .Selection Filterأداة فلترة الإختيار : إسم الأداة 
قمنـا بإختيـار     ، فمـثلاً لـو       إختيارهـا  مكننـا يمن الكائنات التـي     ،  تقوم بالتحديد أآثر    : الوصف  

  . فهنا لا نستطيع إختيار سوى الكاميرا من المشهد وهكذا لكل القيم الأخرى Camerasالقيمة 

                  O
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   .Select Objectأداة الإختيار : إسم الأداة 
   .Q: الإختصار 

من منا لا يعرف هذا الأداة ، فهي متشابهة بالوظيفة بين آـل البـرامج ، ووظيفتهـا إختيـار                    : الوصف  
  .أي لا تجري أي تعديل على الكائنات . ت فقط الكائنا

  
  

   .Select By Nameأداة الإختيار بالإسم  : إسم الأداة 
   .H: الإختصار 

يقوم هذا الأمر بإظهار نافذة جديدة نقوم من خلالهـا الإختيـار للكائنـات بحـسب الأسـماء الـذي قمنـا                      : الوصف  
  .بتسميتها في أثناء العمل 

  
   .Selection Region  نطقة الإختيارم: إسم الأداة 

   .Ctrl + F: الإختصار 
فـنحن نعلـم    . الإختيار بطرق معروفة    : الوصف  

 Rectangleأننا عندما نريد الإختيار فهناك الـشكل المعـروف وهـو المـستطيل     
Selection Region ...  ولكن هنا يوجد أآثر من نوع للتحديد فهناك أيضاً الإختيار 

Circular Selection Region   والإختيـــار المـــضلعي المـــستقيم ،Fence 
Selection Region    وأيضاً الإختيـار الحـرLasso Selection Region   وهنـا أداة ،

ويمكـن   Paint Selection Regionجديـدة وهـي التحديـد بواسـطة الفرشـاة ،      
  :توضيح مبدأ عملها آما في الصورة التالية 

  
  

   .Windows / Crossing Toggleختيار  أداة نوع الإ: إسم الأداة 
 إمـا   يتم من خلال هذه الأداة التحكم في شكل التحديد ونوعه ، فهنا الأمر يحتمل قيمتـين               : الوصف  

أن يكون مفعّل أو غير مفعّل ، ففـي حالـة تفعيلـه لا تـستطيع إختيـار الجـسم إلا إذا ظللـت جميـع الكـائن أي                      
يحيط بالكائن من آل الجهات ، وإن لم يكن ذلك ، لا تـستطيع إختيـاره ،            جميع الأجزاء ، ويجب أن يكون التحديد        

  .أما إذا آان الأمر غير مفعّل ، وهو الوضع الإفتراضي ، أي جزء أو قسم يتم تحديده من الكائن يتم تحديد الكل 
  

   .Select And Moveأداة الإختيار والتحريك  : إسم الأداة 
   .W: الإختصار 

ذا الأمر بتحديد الكائن وتحريكه في ثلاث محـاور         يقوم ه : الوصف  
 )X , Y , Z . (          وإذا آنـت دقيـق فـي عمليـة التحريـك أو أنـك تحتـاج الدقـة

فيمكنك فعل ذلك ، فقط قم بالضغط على الـزر الأيمـن للفـأرة علـى نفـس                  
  :الأداة فيظهر لك الصندوق التالي 

  
  :فيوجد هنا قسمان 

  . ، وهنا القيم التي تعطى للجسم هي نفسها في العالم الحقيقي Absolute Worldتحت مسمى : الأول 
 هذا القسم خاص بعمليات الزيادة أو النقصان ، فأي رقم تقوم بإضافته Offset Screenتحت مسمى : الثاني 

   .Absolute Worldفي أي محور يتم زيادته للقسم 
  

   .Select And Rotateأداة الإختيار والدوران  : إسم الأداة 
   .E: الإختصار 

ويمكنـك أيـضاً إظهـار نفـس      ) . X , Y , Z( يقوم هذا الأمر بتحديد الكائن وتـدويره فـي ثـلاث محـاور     : الوصف 
  .الصندوق لأداة التحريك وذلك بالضغط على الزر الأيمن للفأرة على نفس الأداة فيظهر لك الصندوق 

  
  

   .Select And Scaleأداة الإختيار والتحجيم  : إسم الأداة 
   .R: الإختصار 

  :ويوجد ثلاث قيم لهذا الأمر  ) . X , Y , Z( يقوم هذا الأمر بتحديد الكائن وتحجيمه في ثلاث محاور : الوصف 
  . ، ويتم التحجيم بكل المحاور بشكل منتظم Select And Uniform Scaleتحت مسمى  : ىالأول
  . ،ويتم التحجيم بمحورين فقط و بشكل غير منتظم Select And Non-Uniform Scaleتحت مسمى  : ةالثاني
   .Z ،ويتم التحجيم بمحورين مع التقليل في النحةر Select And Squashتحت مسمى  : ةالثالث

                  O
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   .Reference Coordinate System  إختيار الإحداثيأداة : إسم الأداة 
بقـيم  ) ك والـدوران والتحجـيم      التحري ـ( الإحـداثي لعمليـات     يقوم هذا الأمر بتحديد     : الوصف  
ــددة  ــة  . مح ــار القيم ــم بإختي ــسقط     Screenق ــى الم ــأرة عل ــائن وضــع الف ــار آ ــم بإختي  وق

Perspective View port ولاحظ ما يحدث للمحاور الثلاثة  )X , Y , Z. (   
  

  
   .Use Systemأداة إختيار الوسط  : إسم الأداة 

، فـأين   لكائنـات ، فـإذا قمنـا بإختيـار آـائنين            الوسط بين ا  يقوم هذا الأمر بتحديد     : الوصف  
  :فهنا يوجد ثلاث قيم وهي !! . سيقوم بوضع الوسط 

  . ، هنا يقوم بأخذ المحور الحقيقي لآخر وأحدث آائن موجود Use Pivot Centerتحت مسمى : الأولى 
  .لكائنات المختارة ا  لوسط ، هنا يقوم بأخذ المحور الحقيقيUse Selection Centerتحت مسمى : الثانية 
 .System Coorللإحداثي النظامي هنا يقوم بأخذ المحور  ، Use Transform Centerتحت مسمى : الثالثة 

  
  

   .Select And Manipulateأداة التعديل اليدوي  : إسم الأداة 
)  مــستقبلاً(  فمـثلاً هنـا    .Manipulatorيتـيح هـذا الأمـر التعـديل اليـدوي ، بواسـطة ال       : الوصـف  

أو للكاميرا  وذلك بالتغيير لنصف قطر الرؤيا الموجودة آخاصية للإضاءة ،          يمكنك تعديل مجال الرؤيا لضوء معين       
  .دون الرجوع للخصائص أبداً 

  
  

   .Snap Toggleأداة المغناطيس  : إسم الأداة 
   .S: الإختصار 

. لماآس أو حتـى للنقـاط للكـائن الواحـد      الخاصة لGridيقوم هذا الأمر بجعل مؤشر الفأرة يتجه لل : الوصف  
و هنا يوجـد ثـلاث      . ومن أهم فوائدها أنها تعطيك النقطة المقصودة حتى ولم تكن الفأرة بشكل مباشر عليها               

  :قيم وهي 
   .Active الفعّالة Grid ، هنا يقوم بالجذب فقط لل Snap Toggle 2D تحت مسمى : الأولى 
  . ، أو الكائنات الأخرى Active الفعّالة Grid ، هنا يقوم بالجذب لل Snap Toggle 2.5Dتحت مسمى : الثانية 
 . ، هنا يقوم بجذب أي آائن أو أي شيء موجود في الفضاء الثلاثي Snap Toggle 3Dتحت مسمى : الثالثة 

  
ل وذلـك   ولكي تستطيع تفعيل هذه الأداة ، قم بالنقر عليها ، ويمكنك إختيار شكل مؤشر الفأرة بتغيـر المعام ـ                 

   ... Face ,Vertex , Grid , Pivot , Edge: من خلال الضغط بالزر الأيمن للفأرة عليها وإختيار المعامل 
 

  
   .Angle Snap Toggleزاوية أداة المغناطيس  : إسم الأداة 

   .A: الإختصار 
مثلاً لو أنـك تريـد إجـراء        ، ف لعمليات الدوران   يقوم هذا الأمر بتحديل الزاوية المسموحة لعملة الجذب         : الوصف  

عمليات النقل فقط لبضع وحدات ، فيمكنك إجراءها هنـا ، و يمكنـك إعطـاء القـيم هنـا بواسـطة الـضغط بـالزر              
   .Snap Radius و  Snap Preview Radius: الأيمن للفأرة عليها وتغيير القيم في الخانتين 

  
  

 
   .Percent Snap Toggle أداة المغناطيس  التحجيم بواسطة: إسم الأداة 

   .Shift + Ctrl + P: الإختصار 
يقوم هذا الأمر بتحديل الزاوية المسموحة لعملة الجذب لعمليات التحجـيم ، وذلـك مـن خـلال قيمـة                    : الوصف  

 .مئوية معينة 
 
  

 
   .Spinner Snap Toggleتحديد قيمة ال  : إسم الأداة 

  . وتغييرها لكل ضغطة Spinnerتحديد قيمة معامل ال : الوصف 
 
 
 

 MS 
  

                  O
 



 الدرس الأول                                                                                                  يرافحت3D MAX 7.0  آتاب

Jordan ( 00 962 79 6527425 )                              Omssd84@hotmail.com

الإ 

  
  

  
   .Edit Name Selection Setتحديد الكائنات  : إسم الأداة 

، فلـو أنـك     ) مع أن الكثير لا يدرك ذلك       ( من الأدوات المهمة في البرنامج      : الوصف  
علـى آائنـات آثيـرة ، وتحتـاج إسـتخدام           تقوم بإنشاء مشروع مستواة آبير ، ويحتوي أيضاً         

بشكل مستمر  فمن خـلال هـذه الأداة يمكنـك تعريـف مجموعـة تـستدعيها           آائنين أو ثلاث    
ويتوضـح آمـا فـي الـشكل     . بشكل سريع وذلك بـدلاً مـن أن تجـد صـعوبة فـي إختيارهمـا          

  :التالي 
وأسـتخدمهما بكثـرة ، فمـا        فمثلاً آما في الشكل التالي ، لو أنني أريد إختيار اليدين فقـط            

ها أقوم بالـضغط علـى هـذه الأداة بعـدها يظهـر لـي               أقوم بإختيارهما وبعد  علي سوى أن    
 ، بعد ذلك أضغط على زر إنشاء Named Selection Setsنافذة جديدة تحتوي على جملة ، 

  :       فتلاحظ أنه قام بإنشاء مجموعة آما في الشكل التالي مجموعة جديدة  ذو الشكل 
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

  .لمجموعة في الأداة التالية وتلاحظ أنه أيضاً قد أضاف لك هذه ا
  

  
   .Named Selection Set Listقائمة المجموعات  : إسم الأداة 

مجموعــات التحديــد ( ملخــص ســريع أو عــرض ســريع لكــل المجموعــات : الوصــف 
Selection Sets (  ًفمثلاً في المثال السابق قمنا بإنشاء . الموجودة في المشهد والتي قمت بإنشاءها سابقا

  : ، نستطيع الآن رؤيتها هنا والتعامل معها أيضاً آما في الصورة التالية مجموعة
  
  
  
  
  
  

  :وأيضاً يمكنك إنشاء مجموعة بطريقة مباشرة هنا آالتالي 
ومن ثم قم بالذهاب إلى هذه الأداة وقم بكتابة إسم المجموعـة بـشكل   ) الكائنات التي تريدها ( قم بالتحديد   
  .بعدها  تكون قد إنتهيت من إنشاء مجموعة  !! .. بة إسم مجموعة موجودة سابقاً لا تقوم بكتا!!! سريع ولكن 

  
  

  
   .Mirror Selected Objectالمرآة  : إسم الأداة 

فلو أنك تريد عكس الإتجـاه يجـب أن تـستخدم           ... عمل نسخة أخرى أو عكس إتجاه الشكل        : الوصف  
   ) . X , Y , Z (وهي تحمل إنعكاساً للمحاور الثلاث . هذه الأداة 

  
  
  
  

 MS 
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   .Alignment Toolsأدوات المحاذاة  : إسم الأداة 
ــه     : الوصــف ــائن لآخــر أو جعل ــاذاة آ ــك مح بواســطة هــذه الأدوات يمكن

  :ونلاحظ أنها تحتوي على . مستقيماً ، أو مساوياً لمحور من المحاور الثلاث 
  

   .Alignالمحاذاة الإفتراضية : إسم الأداة 
   .Alt + A: الإختصار 

يجب أولاً هنا إختيار الكائن المراد محاذاته ، بعد ذلك نقوم بالضغط على الأداة وإختيار الكائن الهـدف       : الوصف  
الذي سنقوم بواسطة أبعادة محاذاة آائننا من خلاله ، وهنا نلاحظ أنه سيقوم بفتح نافذة تحتوي على جميـع                  

  .المحول والمقدار والكيفية الأمور التي نحتاجها في عملية المحاذاة مثل إسم 
  

  
   .Quick Alignالمحاذاة السريعة : إسم الأداة 

تقوم بعمل محاذاة بنفس الخيارات التـي حـددناها سـابقاً فـي الأداة الـسابقة ، وبـدون أي                    : الوصف  
   .إعدادات ، فقط نختار الكائن المراد محاذاته ونضغط على الأداة ونختار الكائن الثاني وتنتهي العملية

  
  

   .Normal Alignالمحاذاة بواسطة الأسطح : إسم الأداة 
   .Alt + N: الإختصار 

عليـه ، ويظهـر سـطر صـغير لونـه أزرق            ) فـي الكـائن الأول      ( إختيار السطح المراح تنفيـذ المحـاذاة        : الوصف  
 سـطر لونـه     غامق على السطح المختار ، بعد ذلك يتم إختيار الـسطح الثـاني المـراد المحـاذاة عليـه ويظهـر                    

  .أخضر فاتح ، ويتم الإنطباق على السطرين الأرزق والأخضر 
  

  . Place Highlight الأجزاءالمحاذاة بواسطة : إسم الأداة 
   .Ctrl + H: الإختصار 

أداة من الأدوات الرائعة التي تميز بها الماآس ، ووظيفتها إختيار الكائن المراد محاذاته ، وبعـد ذلـك                   : الوصف  
) مـع الـضغط المـستمر      ( ى الأداة ليظهر شكل فقاعة هواء شفافة بعدها يمكنـك إختيـار أي آـائن                الضغط عل 

لاحظ هنـا أنـه لا يوجـد آـائن ثـاني محـدد بـل جميـع الكائنـات فـي                    ( وتحريك الفأرة على أي سطح لأي آائن        
  .أو على أي جزء من الكائن الثاني ليتغير محاذاته وفق السطح ) المشهد 

  
   .Align To Cameraالمحاذاة للكاميرا : إسم الأداة 

  .أداة تشبه الأداة السابقة في مبدأ العمل : الوصف 
  

 
   .Align To Viewالمحاذاة للمشهد : إسم الأداة 

   ) .Default Grid( يتم عمل محاذاة للكائن وفق المشهد المختار : الوصف 
  
  

   .Layer Managerإدارة الطبقات : إسم الأداة 
  .ولنا شرح آافي لها في القريب إن شاء االله ..  يتم تشغيل نافذة إدارة الطبقات :الوصف 

  
  

   .Carve Editorمحرر المنحنيات : إسم الأداة 
  .يتم تشغيل نافذة محرر الكائنات بواسطة المنحنيات : الوصف 

  
  

  
   .Schema Editorمحرر المخططات : إسم الأداة 

  .محرر المخططات للكائنات وتبيبن العلاقة بينهم  نافذة مدير ويتم تشغيل: الوصف 
  

  
   .Material Editorمحرر الخامات : إسم الأداة 

   .M: الإختصار 
يتم تشغيل نافذة محرر الخامات التي بواسطتها نستطيع إختيار وعمل الخامات المختلفة لإضـافتها              : الوصف  

  .للكائنات آلّ ومتطلبه 

 MS 
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   .Render Sceneد مصيّر المشاه: إسم الأداة 
   .F10: الإختصار 

  . ، والإعدادات الخاصة بعملية التصيير Renderيتم تشغيل نافذة المصير : الوصف 
  
  

   .Render Typeنوع التصيير : إسم الأداة 
بإمكانك إختيار نوع وطريقة التـصيير ، فبإمكانـك تـصيير جـسم واحـد فقـط فـي                   : الوصف  

  .إلخ ...  بواسطة منطقة محددة المشهد أو الكائنات المختارة أو
  
  

   .Quick Render Scene  السريع مصيّر المشاهد: إسم الأداة 
   .Shift + Q: الإختصار 

عمل تصيير سريع للمشهد وبدون فتح الإعدادات الخاصة بذلك ، فهـو يقـوم بأخـذ آخـر إعـدادات                    يتم  : الوصف  
  :ولها نوعان وهما . قمت بعملها 

ويـتم عمـل تـصيير لأخـر إعـددات قمـت بهـا مـع تنفيـذ أو تـشغيل المنتجــات            : Productionذو اللـون الأخـضر   
  .إلخ ... الخارجية مثل الفيراي أو البرازيل أو المنتال راي 

   .Default Renderيتم عمل تصيير مباشر ولكن بالمنتج الإفتراضي  : Active Shadeذو اللون الأحمر 
  
  

********************************  
  

  :ملاحظة 
فالماآس يحتوي العديـد مـن الأدوات التـي نـادراً مـا تـستخدم ويمكنـك        !!! لا تعتقد أن هذه فقط هي الأدوات      

   .Show Floating Toolbar ثم Show UI ثم Customizeإظهار بعضها بواسطة إختيار القائمة 
  

  :ليظهر لك الشكل التالي 
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

  ... وأن ذآرت لك فهذه بعض الأوامر آما سبق
  
  
  

والموجـودة  !!! قد ذآرت لك أهم الأدوات التي سنستخدمها في مشاريعنا وأعمالنا القادمـة             .. على ما أعتقد    
  ..آأزرار إفتراضية في شريط الأدوات 

  
  
  
  
  

 MS 
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   :ViewPortsإستخدام قسم المنافذ 

ستحوذ علـى أغلـب المنطقـة       فكمـا تـرى أنـه ي ـ      . قسم المنافذ هو أآثر قسم مساحة بـين الأقـسام الأخـرى             
  :الوسطى آما في الشكل التالي 

  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

إلـى أربعـة أقـسام إبتـداءاً        ) آوضع إفتراضي   ( لأن معظم وقت العمل في هذه المنافذ وتقسم         . وسبب ذلك   
  :من الجهة اليسرى العلوية بـ 

  
    :Top Viewport المنفذ العلوي -

لى ، أي آأنك تنظر إلـى الأرض        من الأع ويتم عرض الكائنات أو المشاهد      
  : ويمكنك مشاهدة الصورة الجانبية التالية .من فوق 

  
  
  
  
  
   :Front Viewport المنفذ الأمامي -

ويتم عرض الكائنات أو المشاهد مـن الأمـام ، أي آأنـك تنظـر إلـى جهـاز                   
  :ويمكنك مشاهدة الصورة الجانبية التالية  .الحاسوب  

  
  
  
  
  
  
  
  
   :Left Viewport  المنفذ الجانبي-

ويمكنـك مـشاهدة    .لجانب الأيـسر  ويتم عرض الكائنات أو المشاهد من ا
  :الصورة الجانبية التالية 

  
  
  
  
  
  
   :Perspective Viewport المنفذ الثلاثي أو المنظوري -

آما سترى لاحقـاً    . ويتم عرض الكائنات أو المشاهد بشكل ثلاثي الأبعاد         
  :انبية التالية  ويمكنك مشاهدة الصورة الج.

  
  
  
  

 المختار حالياً أو الفعّال بشكل سلس Viewportوهنا يمكن تمييز المنفذ 
  .وسهل ، فالمنفذ الفعّال غالباً يتم إحاطته بمربع آبير لونه أصفر 

  

                  O

وأيضاً ما علينا ذآره هنا ، أن لكل منفذ من المنافذ الأربعة لـه إعـدادات خاصـة بـه يمكننـا تمييـزه عـن المنفـذ                          
  .خر الآ
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   :Command Panelإستخدام شريط ال 

  
تلاحظ على الجهة اليمنى للماآس  وجود شـريط آمـا فـي             

  :الشكل التالي 
  

سيـسحب وينهـك أغلـب الوقـت        ) مستقبلاً  ( وهذا الشريط   
الذي تستخدم الماآس فيه ، بمعنى أنه أآثر منطقـة تقـوم            

  .بالعمل عليها بقية بالأقسام الأخرى 
  

 Object Parameterســائط الكائنــات  ووظيفتــه إحتــواء و 
 6والـــتحكم بهـــا ، ويقـــسم إلـــى  وخصائـــصها والإعـــدادات 

  :أقسمام آما نلاحظ في الشكل الجانبي وهي 
Create , Modify , Hierarchy , Motion , Display , 

Utilities.   
  

وتلاحظ أنها ملتصقة بالجانب الأيمـن ، فبإمكانـك أن تجعلهـا            
يميناً أو يساراً وذلـك بتحريـك الفـأرة         إما  . في أي مكان تريد     

على المنطقة العلويـة للـشريط حتـى يـصبح شـكل الفـأرة              
آصفحتين بيضاويتين فوق بعضهما ، بعد ذلـك بـالزر الأيمـن            

 Right ، وإختر إمـا يمـين        Dockللفأرة إختر القائمة الفرعية     
 ، وهذه العملية متاحة للذين يفضلون أن تكون Leftأو يسار 

.. لا علينـا    ... ى الجهة اليسرى بـدلاً مـن اليمنـى          القائمة عل 
  .دعها في اليمين 

  
وأيــضاً بــنفس الطريقــة الــسابقة يمكنــك إختيــار الأمــر فــي 

 Floatالقائمة التي تنتج من الضغط على الزر الأيمن للفأرة          
  . ولا يساراً آشريط حر يمكنك تحريكة في أي مكان ، وغير قادر على الإلتصاق لا يميناً. لتجعل الشريط آله 

  .ولإرجاعه يمكنك الضغط المزدوج على الشريط الأزرق الخاص بالقائمة ، ليستقر في مكانه الصحيح 
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

                  O
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  : وملحقاته زمنإستخدام شريط ال

  
  :يمكن تقسيمه إلى الأقسام التالية 

  
  

 مخفيـة وغيـر ظـاهرة لا علـى اليمـين ولا علـى               أي أنها لا تحتوي علـى أي أدوات       .. وهي غير قابلة للتوسعة     
 بواسطة الضغط على Expert Modeويمكنك إخفاء معظمها بواسطة الإنتقال إلى النمط الإحترافي . اليسار 
   .وهنا شرع سريع لكل قسم . Normal Modeأو إعادة للوضع العادي  . Ctrl + Xالزرين 

  
   :Time Sliderشريط الزمن 

 المخصـصه   Frames ، ووظيفتـه الأساسـية الإنتقـال وتفعيـل ال            ViewPorts المنافـذ    يقع مباشرة بعد قـسم    
فهي تحتوي على شريط به زر مقسوم إلى ثلاث أقسام ، قسمان علـى اليمـين والـشمال                  . لعمليات الحرآة   

إمـا   للدلالة على الإتجـاه  <      > لكل ضغطة ، و يحملان الشكل 1 أي Frame By Frameووظيفتهما الإنتقال 
ال حيـث يمثـل الـرقم علـى اليـسار       ) 0/100( يساراً أو يميناً ، والقسم الأوسط يحتـوي علـى عنـوان بداخلـه               

Frame         والقسم الأيمن هو عبارة عن رقم ال        .  الحالية والتي يتم تطبيق حرآة معينه عليهاFrames   الخـاص 
  . فريم 100بهذا الجزء للحرآة فنرى أنه بالوضع الإفتراضي 

  
   :Track Barالأعداد شريط 

( ويحتـوي   .  للتمييـز فـي العمـل        Framesمقسم لأقسام يحتوي على أرقام ال       
  :على أزرار شكلها آما في الشكل التالي ) عند إنشاء حرآة 

  :وذلك لتمييز الحرآة هل هي 
   ) .X , Y , Z(  ، للمحاور الثلاث From Position To Anotherنقل للكائن من مكان إلى مكان  -
  ) .X , Y , Z(  ، للمحاور الثلاث Rotateل دوران للكائن عم -
  ) .X , Y , Z(  ، للمحاور الثلاث Scaleإعادة وصياغة الحجم بما يعرف بعملية التحجيم  -

  
  :ويمكن التمييز لكل لون آالتالي 

   ) .X , Y , Z(  ، للمحاور الثلاث Movement ، لعمليات التحريك الأحمراللون  -
  ) .X , Y , Z(  ، للمحاور الثلاث Rotation، لعمليات الدوران  الأخضراللون  -
  ) .X , Y , Z(  ، للمحاور الثلاث Scaling ، لعمليات التحجيم الأزرقاللون  -

  
وأيضاً يقوم بتمييز الخانة المستخدمة حالياً باللون الأزرق الشفاف آما ترى سابقاً ، ومن خـلال هـذا الـشريط                    

  . الموجودة عندك في المشهد Frames من ال Frameل نسخ وتحريك لأي يمكنك تعديل وإضافة وعم
  

   :Status Barشريط الحالة 

                  O

وهو شريط يقدم خدمة ومعلومات عن الحالة العامة ، فهي تعطيك عـدد الكائنـات المحـددة ، ومعلومـات عـن               
  ...الكائن المحدد مثل موقعه في الفضاء والبعد الثلاثي ، وغيرها 



 الدرس الأول                                                                                                  يرافحتالإ 3D MAX 7.0  آتاب

Jordan ( 00 962 79 6527425 )                              Omssd84@hotmail.com MS 
  

                  O

  
  

   :Prompt Lineشريط ال 
 ، فيقوم بكتابة وهو شريط يخبرك بعمل الأداة أو ما يجب عليك فعله حالياً ، فمثلاً لو قمنا بإختيار أداة التحريك 

  . عبارة بما معناها ، أنه يمكنك الآن إختيار آائن من المشهد وإجراء عمليات التحريك عليه 
  
  

   :Key Controls ال صندوق
 وتحتـوي علـى طـريقتين       Animationعدادات الخاصة لإنشاء عمليات الحرآـة        يحتوي على الإ   صندوقوهذا ال 

  : مختلفتين لإنشاء ذلك وهما 
 Key ، وهنا يتم إنشاء زر بما يدعى Nو إختصارها على لوحة المفاتيح بالزر  : Auto Keyأوتوماتيكي  -

Frame            ل فـي الكـائن ، أي        والخاص لعمل تغيير بين زرين للكائن ، وطريقة إنشائه تعتمد على التعدي
أنه بمجرد ما حـصل تغييـر علـى الكـائن فـي المـشهد ، أوتوماتيكيـاً يقـوم برنـامج المـاآس بوضـع زر               

  . للدلالة على عملية التحريك 
 ولا Key، وهنا أنت مـن يقـوم بوضـع ال     ) '( وإختصارها على لوحة المفاتيح الخانة  : Set Keyيدوي  -

 ، وذلك بالضغط على الحرف      Nحالما تضغط الحرف    كنك وضعه   يشترط تغيير الحرآة لكي تضعه ، ويم      
K لإنشاء Key.  

  
   .Set Key أو Auto Key الذي تريده بالضغط على الزرين Modeأو يمكنك إختيار الوضع 

ويجب الإشارة هنا ، أن علامة أنك في وضع إنشاء حرآة يتغير لون الشريط بالكامل ليصبح ذو لون أحمر بـدلاً                     
  .فتراضي له ، أي اللون الزمادي من اللون الإ

  
   :Time Controls التحكم بالوقت صندوق

 ، وأيــضاً العــرض للفيــديو أو مــشهد الحرآــة الــذي تــم Keys أو ال Framesتتــيح لــك التنقــل الــسهل بــين ال 
ره  للفيديو أي أنك إذا آنت تريد إطالة عرض قمت بعمله أو تقصيScaleتصميمه ، وأيضاً هو مختص بعمليه ال  

 الموجودة في المشهد ، وأيضاً Framesفمن هذا الشريط يمكنك فعل ذلك ، وأيضاً يمكنك فعل زيادة لعدد ال     
  . تريد الذهاب إليه Frame الحالي ، ويمكنك وضع أي Frameتلاحظ وجود صندوق نص يحتوي على رقم ال 

  
  

   :Viewport Navigation Controlصندوق التحكم في المشاهد 
 ، وأيـضاً عمليـات ال   Zoom In Or Zoom Outهذا الصندوق يمكنك عمل تصغير أو تكبير للمـشهد  من خلال  

Pan والتدوير Rotate لأي منفذ من المنافذ الأربعة الموجودة عندنا ، .  
  
  

********************************  
  
  

ضيع فيه ، ففيـه خطوتـك الأولـى         أن تفهم أهم الموا   نكون هنا قد أنهينا درسنا هذا ، ويجب عليك أخي الكريم            
  .لدخول وإحتراف عالم الماآس وعالم التصميم ذو الأبعاد الثلاثية 

  
  :ويمكننا تلخيص أهم المواضيع في هذا الدرس آالتالي 

  
  .تقسيم الواجهة الرئيسية للماآس آل قسم حسب الوظيفة المسنده إليه  -
 .مشاهدة وإستعمال القوائم الموجودة في المشهد  -
 لأنهـا أهـم شـيء آمـا     Command Panelفة السريعة بكل قسم مـن الأقـسام وخـصوصاً ، ال    المعر -

 .ذآرنا سابقاً ، فهي تأخذ أغلب الوقت لعمليات التصميم 
  
  

وأن لا تنتقل للدرس التالي ، وأنت غير متفهم لأفكـار      ... ويجب عليك التصميم وشد الهمة لما بعد هذا الدرس          
  ...هذا الدرس 

  
  

  .قريب إن شاء االله وإلى لقاء 
  
  
  


