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سـوف   . File من القائمة    Newالآن من أجل آتابة البرنامج الأول يجب علينا من انشاء ملف آود جديد وهذا من الأمر                 
طبعـا يمكنـك أن      . Projects هي الظاهرة عوضا عن      Files ولكن هنا الصفحة     1-1تحصل على نفس النافذة في الشكل       

 ومـن ثـم   testبعد أن تختـاره اآتـب اسـم الملـف ولـيكن       . C++ Source Fileطبعا هو . تخمن ماهو الذي سوف نختاره 
 . اضغط موافق 

 بسـبب أن هـذا الملـف سـوف      وذلـك Source Files إلـى الـدليل الـوهمي    test.cppسوف تجد أنه تـم اضـافة الملـف    
 .الآن قم بكتابة الكود التالي في الملف الفارغ الذي أنشئته . يحتوي على آود للمشروع 

 

PROGRAM 1 

 

علـى سـبيل المثـال فـإن اسـم التـابع            . تفرق بين الأحرف الكبيرة والأحرف الصغيرة       ++ يجب أن تنتبه أن لغة السي     
mainه ك  يجب أن يكتب آما هو ولا يمكن آتابتMain أو MAIN وهي آلها تعتبر آأسماء مختلفة عن التابع main.  

 

  ترجمة وبناء المشروع 1.2

 قابـل للتنفيـذ فـي أي وقـت يحـب أولا ترجمتـه وتحويلـه مـن                   exeمن أجل تنفيذ البرنامج السابق وبناء ملف تنفيذي         
 .فيذه اللغة المقروئة إلى لغة الآلة التي آلها أصفار وواحدات وبعدها يمكن تن

تتم بخطوة واحدة وهي عن طريق اختيار الأمـر         ++ عملية ترجمة المشروع وبناء الملف التنفيذي في الفيجوال سي        
Build FirstProg.exe من القائمة Build أو الضغط على F7.        ومن أجل تنفيـذ المشـروع أو الملـف التنفيـذي اختـر الأمـر 

Execute FirstProg.exe من القائمة Buildطريق المفتـاحين   أو عن Ctrl+F5 .       طبعـا يمكنـك أولا بنـاء الملـف التنفيـذي
 يقوم بشكل آلي بعملية الترجمة وبناء الملف التنفيـذي إذا دعـا الأمـر               Executeومن بعدها تنفيذه بخطوتين ولكن الأمر       

 .إلى ذلك 

 My وسوف ترى العبـارة  Command Lineإذا آان آل شئ على مايرام سوف ترى نافذة مماثلة لنافذة الدوس أو ال 
first program 4-1 في أعلى الشاشة آما في الشكل .  

 
 5 -1شكل 

 

#include <iostream.h> 
 
int main() 
{ 
 cout << "My first program."; 
 return (0); 
} 
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 البرمجةلغة  الأهم من تعلم 1.3

هل سئلنا أنفسنا في لحظة من اللحظات ماهم الأهم من تعلم لغة البرمجة من أجل أن نصبح مبرمجين ؟ بصـراحة                      
الإجابـة  . ؤال ضخمة جدا ويوجد آتب آاملة عن هذا الموضوع أو عن موضوع هندسـة البرمجيـات                 الإجابة على هذا الس   

تخيل برنامجـك   . هي آلمتين طبعا وهي هندسة البرنامج ، تماما آما يفعل إخواننا في الهندسة المدنية أم المعمارية                 
أو ) سـكيتش (ردك وامكانياتك ومن ثـم وضـع        هو عبارة عن عمارة أو بناء تريد تشييده ، سوف تبدأ بالتصميم وتحليل موا             

 .تصميم أولي للبناء وبعد ذلك تبدأ بالبناء بلوك بلوك وطابق طابق 

لن أتطرق في هذه الدروس إلى مواضيع التصميم وتحليل الموارد لأنها قد تكون خارجة عن اطار هذه الـدروس ولكـن                     
 .برنامج والتي هي جزء لا يتجزء من هندسة البرنامجيجب أن أنوه إلى مواضيع تنظيم ال++ آدروس لتعليم لغة السي

التعليقـات هـي جـزء مـن البرنـامج          . سوف أتطرق الآن إلى أهم الأمور وأسهلها وهي اضافة التعليقات في برنامجك             
سـوف أطلـب منـك مقارنـة        . الذي يهمل أثناء عملية ترجمة البرنامج وهي تفيد في تفسـير الخطـوات التـي تقـوم بهـا                    

التي قد لا تكـون ملـم بهـا         المستخدمة  ++ ن التالين وملاحظة أيهما أسهل للفهم بغض النظر عن لغة السي          البرنامجي
 .في هذه اللحظة 

PROGRAM 1.2 (a) 

 
 
PROGRAM 1.2 (b) 

 
 

 . طبعا سوف تقول أن البرنامج الثاني  أسهل للقرائة والفهم من الأول لعدة أسباب 

 .جة لها استخدام التعليقات أينما دعت الحا •

 .وضع أسطر فارغة بين قسم وآخر في الكود ، الأقسام تكون مترابطة منطقيا فيما بينها  •

 .ترك مسافات بادئة من أجل سهولة القرائة وتتبع البرنامج  •

 

int main() 
{ 
int sum;   
sum = 10 + 20;  
cout << sum << endl; 
return (0);   
} 

/* 
**  This program calculates the sum of 10 and 20 and prints it on screen 
**  Programmed by : Anonymous 
**  Date : 1/1/3000 
*/ 
 
int main() 
{ 
 int sum;   // This will hold the sum of the numbers 
 
 sum = 10 + 20;  // Store 10 + 20 in sum 
 cout << sum << endl; // Print the sum value 
 
 return (0);   // End the program 
} 
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 وهي تقـوم    //الأولى باستخدام   . بالنسبة إلى التعليقات فيمكن آتابتها بشكلين آما هو موضح في البرنامج الأخير             
 الرمز الأول يفـتح فقـرة تعليـق         /* و   */أما الشكل الآخر باستخدام     .  آل الذي بعدها حتى نهاية السطر آتعليق         باعتبار

والرمز الثاني يغلق هذه الفقرة ، ذآرت فقرة لأن هذا النوع من التعليق ممكـن أن يمتـد علـى عـدة أسـطر أو يمكـن أن                
 .يكون في سطر واحد 

 

 

  ملخص الدرس1.4

 مـن   Newعن طريـق اختيـار      ++ شروع برمجي يجب انشاء مشروع جديد في الفيجوال سي        من أجل البدأ بم    •
  .Fileالقائمة 

  .File من القائمة Newيتم انشاء ملفات آود جديدة واضافتها للمشروع أيضا من خلال الأمر  •

 .وتنفيذه ++ قمنا بكتابة أول برنامج في السي •

 .تعلمنا آيفية آتابة تعليقات في البرنامج  •

 

 

  .انقر هنا مشروع هذا الدرس اتمن أجل تنزيل ملف
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مـن الأمـور    . يصف العمليات والمهـام التـي سـوف تطبـق علـى العناصـر التـي تحمـل البيانـات                     ++ البرنامج في السي  
.  باقي اللغات هو عملية تحديد ما هو نوع هذه العناصر أو بكلمـة أخـرى أنـواع المعطيـات          المهمة جدا آما هو الحال في     

علـى سـبيل المثـال الأنـواع المشـتقة هـي            . آأنواع أساسية وأنواع مشتقة     ++ يمكن تصنيف هذه الأنواع في السي     
 . تلك الأنواع التي تعتمد على الأنواع الأساسية مثل المصفوفات 

الأولى هي التـي تبقـى ثابتـة طـول     . تم التعامل معها في البرنامج يمكن تصنيفها إلى قسمين       إن البيانات التي ي   
 أما Constantsالاسم الذي يطلق على الأولى هي الثوابت أو         . فترة تنفيذ البرنامج ، أما الثانية هي التي تتغير قيمتها           

 الصنفين السابقين يجب أن تنطبق عليـه ماذآرنـاه          طبعا آلا  . Variablesالثانية فسوف نطلق عليها اسم المتحولات أو        
 .بالنسبة إلى الأنواع ؛ على سبيل المثال المتحولات يجب تحديد نوعها حتى نستطيع التعامل معها 

التعبيـر  .  فهو عبارة عن الخطوات والقوانين التي سوف يتم من خلالها حساب قيمة معينـة                expressionأما التعبير   
غنيـة جـدا بالعوامـل التـي     ++ لغـة السـي   . operators أو القـيم و العوامـل   operands الحـدود    يتكون من مجموعة من   

العوامل يمكن تصنيفها إلـى عـدة أصـناف         . تعكس العمليات التي تتم في المعالج مثل عمليات الجمع والضرب والازاحة            
سـوف نقـوم   . مقارنـة آالأصـغر والأآبـر       أيضا فمنها عوامل من أجل العمليات الحسابية آالجمع والضرب ومنهـا عوامـل ال             

 .بشرح بعض العوامل في هذا الدرس مع تكميلها في باقي الدروس 

هذا الدرس يوجد فيه عدد هائل من المعلومات مـع قليـل مـن التطبيـق ، لـذا لـيس مـن الضـروري فهمـه                      
 .حقة بشكل آامل ولكن يجب قرائته بشكل آامل والرجوع إليه إذا دعت الحاجة في الدروس اللا

 

  Integer Constants – الثوابت الصحيحة 2.1

ويمكـن تمثيلهـا آأعـداد بالنظـام العشـري أو الثمـاني أو              . هذه الثوابت هي عبارة عن أعداد قد تكون موجبة أو سـالبة             
 . 0 والـرقم الأول يجـب أن يكـون غيـر الـرقم              9 إلـى    0الأعداد بالنظام العشري تتكون مـن الأرقـام مـن           . الست عشري   

 :آأمثلة على هذا لدينا الأعداد و

1234  801  9999  10 

دقة هـذه الأعـداد تعتمـد علـى المسـاحة           . آلنا نعلم أن الحاسب الآلي يستطيع التعامل مع مجال محدد للأعداد            
التي يحجزها المترجم للعدد ، وهذا يختلف من حاسب إلى آخـر ففـي الأجهـزة التـي تحتـوي علـى مسـجلات بحجـم                      

في الأجهـزة الحاليـة    . 32767 إلى 32768-بت وبالتالي فإن مجاله يتراوح بين 16 سوف يحجز له  integerبت فإن ال    16
  . 2147483647 إلى 2147483648-بت وبالتالي يكون مجاله بين 32 يحجز له integerبت فإن ال 32وتحت نظام وندوز 

 : وهذه أمثلة عليها 0م بالنسبة إلى الأعداد في النظام الثماني فإنها يجب أن تبدأ بالرق

 0235  0123  0777  020 

 : وهذا أمثلة على هذا 0X أو 0xأما الأعداد بالنظام الست عشري فهي تبدأ بالرمز 

 0x0A2F  0XECA2  0x1234  0xFFFF 

 .في حال تخطى الثابت المجال المسموح فيه فإن معظم المترجمات تقوم بالتحذير عن ذلك 

 أو  Lبـت باضـافة اللاحقـة       32مكـن اجبـار المتـرجم علـى اعتبـار العـدد ذو حجـم                بت فإنه ي  16في الأجهزة    
  .982L  أو  0x23A1Lمثل التالي  ) lالحرق الصغير (

 

  Floating point Constants – الثوابت للأعداد الحقيقة 2.2

اشـرة والبسـيطة    الصـيغة المب  . وتكتـب هـذه الأرقـام بصـيغتين         . أي رقم يحتوي على قسم آسري يعتبر عدد حقيقي          
 : أمثلة على هذا 

 3.1415926 12.0  0.1  0.00001  

النقطة التي تفصـل القسـم الحقيقـي والكسـري لا تشـترط أن تحطـاط بـرقمين حيـث يمكـن آتابـة الـرقم الثانيـة                 
 :والثالث في المثال السابق آالتالي 

   12.  .1 

 Types, Operators, and Expressions –الأنواع والعوامل والتعابير 
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 .برنامج قابل للقرائة بشكل واضح ولكن يفضل ، على آل الأحول ، استخدام الصيغة التي تجعل ال

الصيغة الثانية أو مايسمى بالتمثيل العلمي وهو عبارة عن رقم مثل السابق ولكن مضروب برقم مرفوع إلى العـدد      
 : أمثلة على هذه الصيغة هي E أو e هذا الأس يمثله الحرف 10

 1.0e2  (= 100)  12.34e-3 (= 0.01234)  

 

  Character constants – ثوابت المحارف 2.3

إن قيمة الثابت  . ’X‘ ؛ مثل single quotesالثابت المحرفي هو أي حرف آتب بين اثنتين من الفاصلة العلوية الواحدة أو 
مـن أشـهر جـداول المحـارف     . المحرفي هي عبارة عن قيمة هـذا الحـرف فـي جـدول المحـارف فـي النظـام أو الجهـاز             

 تبلـغ قيمـة   ASCIIففـي جـدول    . ASCII (American Standard Code for Information Interchange)اسـتخداما هـو   
  .88 القيمة ’X‘المحرف 

وهـي   . escape characterيوجد أيضا العديـد مـن المحـارف فـي لغـة السـي والتـي تسـمى بمحـارف الهـروب أو           
وهـي  . ة المفاتيح مباشرة    تستخدم للتعامل مع المحارف التي من الصعب التعامل معها أو من الصعب ادخالها من لوح              

المحرفين السابقين يعتبرو آمحرف واحد من وجهة نظر المترجم ، سوف أسرد هذه             .  ثم يليه محرف واحد      \تبدأ بالرمز   
 :المحارف هنا 

Alarm bell \a 
New line \n 

Horizontal tab \t 
Vertical tab \v 
backspace \b 

Carriage return \r 
Formfeed \f 

Single quote \’ 
Double quote \” 

backslash \\ 
Question mark \? 
NULL character \0 

 

أيضـا بالإضـافة إلـى     .  ’\‘  عوضـا عـن   ’\\‘ فيجـب أن تكتـب   \الآن على سبيل المثال إذا أردت التعامل مع المحـرف       
 ومـن ثـم واحـد أو أآثـر مـن الأرقـام              x يتبعها   \محارف الهروب السابقة يمكن أن أن تتكون سلسلة الهروب من المحرف            

الناتج هو عبارة عن رقم ست عشري يمثل دليل في جدول المحارف في الجهاز على سبيل المثـال                  . الست العشرية   
حتـى نكـون دقيقـين أآثـر         . ’x58\‘ وبالتالي يمكن تمثيله أيضـا بالصـيغة         ASCII في جدول    0x58 قيمته   ’X‘فإن المحرف   

 التـي لا يمكـن ادخالهـا مـن لوحـة المفـاتيح              ASCII لطباعـة المحـارف الموجـودة فـي جـدول            الصيغة الأخيـرة تسـتخدم    
 .آالمحارف اللاتينية وغيرها 

 ويسمى بمحرف الصـفر أو ال       ASCIIالمحرف الأخير الموجودة في القائمة السابقة يعتبر المحرف الأول في جدول            
NULL Character ‘\0’ . ي السي وهذا ماسوف نراه لاحقا في هذا الدرس هذا المحرف له استخدامات خاصة ف . 

 

  String constants – ثوابت السلاسل النصية 2.4

ويمكن أيضـا اسـتخدام نفـس      " . السلسلة النصية هي مجموعة من المحارف محاطة بزوج من الفاصلتين العلويات أي             
 :نصية هي وآأمثلة على السلاسل ال. محارف الهروب السابقة بداخل السلسلة النصية 

“Hello world” 
“The C++ Programming Language” 
“” 
“He said \”Good morning\”” 
“This string terminates with a newline \n” 

 فـي آخـر السـطر الأول        \أيضا السلسلة النصية يمكن أن تمتد إلى أآثر من سطر عـن طريـق اسـتخدام المحـرف                   
 :ال على هذا إليك التالي ومنه الاستمرار في السطر الثاني وآمث



    الأنواع و العوامل و التعابير–الدرس الثاني   ++طريق البرمجة في سي
 

 
 http://www.arabteam2000.com( 13 ( 2001 محفوظة للفريق العربي للبرمجة النشرحقوق 

 “This string extends \ 
    over two lines.” 

 بالاضافة إلـى رمـز السـطر الجديـد     \المترجم يعتبر السلسلة السابقة آسلسلة واحدة أي يقوم بتجاهل المحرف     
 :وهي مشابهة تماما إلى السلاسلة . الذي بعده 

 “This string extends over two lines.” 

السلسلتين المنفصلتين التي تلي أحدهما الأخرى يقوم المترجم باضافتهما إلى بعضـهما لتكـوين سلسـلة           وأيضا  
 :مثلا هذا المثال . واحدة 

 “This “   “string” 

 : يحول إلى 

 “This string” 

 .الطريقة السابقة جدا مهمة في قص السلاسل الطويلة ووضعهم على أآثر من سطر

 NULLفـإن أي سلسـلة سـوف تنتهـي ب     ++ بالنسبة إلى موضـوع السلاسـل فـي السـي    أيضا الأمر الهام جدا 
Character   هذا يعني إذا آانت السلسلة تحتوي علـى        . وهذا المحرف هو الذي يحدد انتهاء السلسلة النصية          . ’0\‘ أو

 السلاسـل   لـذلك تسـمى   .  من أجل احتـواء محـرف النهايـة          N+1 من المحارق فإنها حقيقة سوف تحتوي على         Nعدد  
 :وإليك هذا الشكل .  أو السلسلة المنتهية بمحرف الصفر Null terminated stringالنصية في لغة السي ب 

\0 o l l e h 

 6 -2شكل 

 ليسـا نفـس الشـئ فـالمحرف فـي معظـم             ”X“ والسلسـلة    ’X‘بالاعتماد على سبق يجب أن نلاحـظ أن المحـرف           
وبالتالي يجب  .  فسوف يحجز لها محرفين وبالتالي سوف تكون بايتين          ”X“بت أو بايت أما السلسة      8ن  الأجهزة عبارة ع  

 .الانتباه في حالة استخدام المحارق والسلاسل والتفريق فيما بينهما 

 

  Identifiers – المعرفات 2.5

هـذه  . خدمها في برنامجـك  مثل باقي اللغات تتطلب منك اعطاء أسماء معينة للمعطيات التي تست         ++ لغة السي 
ويجـب أن يصـنع المعـرف بالاعتمـاد         .  ويتم وضعها أو تكوينها من قبـل المبـرمج           Identifiersالأسماء تدعى بالمعرفات أو     

 :على القاعدة التالية 

 Underscoreأو  ) _(الرمـز   . المعرف هو عبارة عن خليط مـن المحـارف والأرقـام والتـي يجـب أن تبـدأ بمحـرف                     
 .امه بالمعرف وهو يعتبر آحرف عادي يمكن استخد

 ++ :من القاعدة السابقة يمكن أن نضع بعض الأمثلة لمعرفات تعتبر صحيحة لمترجم السي

time counter  BUFFER 
x  unit_cost h2o 
_MAX programName AVeryLongIdentifier 

وبالتـالي  ) . الصـغيرة أم الكبيـرة    (رف  يعتبر أي معرفين هما واحد في حالة آان لهما نفس الاملاء ونفس حالة الأح ـ             
 . لا يعتبرا واحدabcD و abcdالمعرفين 

على سبيل المثال إذا آان المبرمج يتعامـل مـع          . يفضل أن يعطي المبرمج اسماء للمعرفات تدل على استخدامها          
 hر من تسـميتها      وهذا طبعا أفضل بكثي    seconds و   minutes و   hoursالوقت في برنامجه فيفضل أن يسمي معرفاته ب         

  .s و mو 

السرد الكامـل   . language keywordsوهي ماتسمى ب ++ بعض المعرفات تكون محجوزة لاستخدام لغة السي
 .لهذه المعرفات معطى في الأسفل ولكن شرحها سوف ياتي لاحقا آل في قسمه 
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asm auto bad_cast bad_typeid 
bool break case catch 
char class const const_cast 
continue default delete do 
double dynamic_cast else enum 
except explicit extern false 
finally float for friend 
goto if inline int 
long mutable namespace new 
operator private protected public 
register reinterpret_cast return short 
signed sizeof static static_cast 
struct switch template this 
throw true try type_info 
typedef typeid typename union 
unsigned using virtual void 
volatile while  

 ، وذلـك    MAX__فـي بدايـة المعـرف ، مثـل          ) _(بقي أمر هام يجب التنويه له وذلك أنه لا ينصح باستخدام رمـززين              
 .لذلك تجنب من استخدامها ++ . بسبب أن المعرفات بهذا الشكل محجوزة لاستخدام المكتبات القياسية للسي

 

 Variable definition – تعريف المتحولات 2.6

هـذه النتحـولات   . ولات هي عبارة عن عناصر معطيات تتغير قيمها أثتاء وقـت تنفيـذ البرنـامج                من اسمها فإن المتح   
طبعـا إن عمليـة تحديـد       . يجب أن يكون لها نوع يتم تحديده حتى يستطيع المترجم التعامل معها وتوليد الكود الصـحيح                 

 :ف يكون على الهيئة التالية إن التعري . Variable definitionنوع المتحول تعرف بتعريف المتحولات أو 

type-specifier list-of-variables; 

 هي عبارة عـن معرفـات يفصـل بينهـا علامـة الفاصـلة هـذه المعرفـات تمثـل المتحـولات فـي                list-of-variablesإن  
لأساسـية  إن الأنـواع ا    . type-specifierآل متحول أو مجموعة من المتحولات يتم تحديد نوعها عن طريق ال             . برنامجك  
 :يمكن اعتبارها ++ في السي

 int (integer) 
 char (character) 
 float (single precision floating point) 
 double (double precision floating point) 

 :وآمثال على تعريف المتحولات 

 int hours, minutes, seconds; 

 وبالتـالي يمكـن     integerارة عـن متحـولات لأعـداد صـحيحة           آلهـا عب ـ   seconds و   minutes و   hoursهنا المتحولات   
 .  ضمنها واستخدام هذا العدد لاحقا في برنامجك integerتخزين أي عدد 

طبعا يمكن أن يتم تعريف مجموعة من المتحولات ذات أنواع مختلفة وهذا طبعا يتم باستخدام الفاصـلة المنقوطـة                    
 :وهذا مثال على ذلك . من أجل زيادة الوضوح ويفضل آتابة آل تعريف بسطر منفصل . آفاصل 

 int day, month, year; 
 float centigrade, fahrenheit; 
 char initial; 
 double epsilon; 

 :وعند التعريف يفضل تعريف المتحولات ذات العلاقة فيما بينها في مجموعة والباقي في مجموعة أخرى آالتالي 

 int counter, value; 
 int day, month, year; 

 :وأيضا يمكن آتابة التعريف على عدة أسطر آالمثال التالي 
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 int day, month, year, 
  hours, minutes, seconds; 

 : آالتالي (=)أيضا يمكن اعطاء قيم معينة للمتحولات أثناء تعريفها وهذا يتم عن طريق استخدام رمز الالحاق 

 int sum = 0; 
 float pi = 3.14; 

أما المتحولات التي يـتم تعريفهـا مـن         . متحولات السابقة تبقى محتفظة بقيمتها حتى يتم تغييرها في البرنامج           ال
 .غير اعطائها قيمة معينة فقيمتها غير معروفة ولا ينصح باستخدامها حتى يتم اعطائها قيمة معينة في البرنامج 

 وليس من المعقول اعطاء آـل النـواحي فـي تعريـف           بصراحة فإن هذا العرض البسيط لتعريف المتحولات غير آافي        
يكفـي الآن أن تعـرف أن آـل متحـول لـه الخـواص       . المتحولات في الدروس الأولى لذلك سوف نتوسع فـي ذلـك لاحقـا         

 :التالية 

 .إنها من نوع ما  •

 .تملك عنوان معين في الذاآرة  •

 المترجم بالرجوع إلى هذا العنوان في حـال         ويقوم. آل متحول يجب أن يكون متواجد في الذاآرة في عنوان معين            
 :على سبيل المثال اعتبر التعريف التالي . وجد المتحول في السياق 

 int  x = 25; 

 وهـذه  integerعلى مستوى فهمنا فإنه يمكن القول أن تم حجز مسـاحة فـي الـذاآرة مـن أجـل اسـتيعاب أرقـام                  
لنسـبة إلـى المسـتوى المـنخفض للحاسـب فـإن هـذه المسـاحة                با . xالمساحة يتم التعامل معها عن طريق المعرف        

  .2-2انظر الشكل ) . 1234على سبيل المثال (تملك العنوان 

 

 
 7 -2شكل 

 

x               25  1234 

Memory
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  Qualifiers – الواصفات 2.7

 :التي سوف نشرحها في هذه الفقرة هي ++ الواصفات في لغة السي

• long و short.  
• signed و unsigned.  
• const.  

 يعطـي   longإن اسـتخدام    .  من أجل التعديل فـي طـول المتحـول           int يستخدان قبل النوع     short و   longالواصفين  
  :longوآمثال على استخدام . المتحول أآبر مجال ممكن للأعداد التي يمكن استخدامها 

 long int  memory_address; 

أمـا حاليـا تحـت الونـدوز        . بـت   32 مامقداره   longبت وال   16 تأخذ مامقداره    intجهزة القديمة آانت ال     في معظم الأ  
أي لا يوجـد أي اخـتلاف بـين         . بـت   32 آلاهما تأخذ مسـاحة مقـدارها        long وال   intوباستخدام الأجهزة الحديثة فإن ال      

 تتعلــق بالحاســب intختلفــة يجــب أن تعلــم أن ولكــن مــن أجــل التوافقيــة بــين المترجمــات الم . long أو intاســتخدام 
 فهي دوما تحجز أآبر مساحة ممكنة من أجل التعامل مع الأعداد وقـد تكـون   longالمستخدم والمترجم المستخدم أما  

 .بت الجديدة 64بت في على معالجات 64

. صـغير للأعـداد     فيدل على أن المتحول سـوف يسـتخدم مـن أجـل مجـال                . int الذي يوضع قبل     shortأما الواصف   
. ويكمن استخدامها في حالة أردنا التقليل من استهلاك الذاآرة          . بت للمتحول   16 تقوم بحجز    shortوعلى الأغلب فإن    

  :shortومثال على تعريف المتحولا باستخدام الواصف 

 short int day_of_week; 

 :لتالي  ، أي يمكن التعريف آاintفي المثالين السابقين يمكن تجاهل النوع 

 long  memory_address; 
 short day_of_week; 

  .  double يعطي المتحول مجال أآبر من المجال المستخدم في double قبل longأيضا استخدام 

أما في حالة أردنا    . إن جميع ماذآرناه من متحولات آانت متحولات مؤشرة أي يمكن أن تحمل قيم موجبة وسالبة                
هـذا يعنـي أن    . unsigned بالواصـف  char أو   int المستخدمة هي فقط موجبة فيجب أن نسـبق          أن يكون مجال الأعداد   

 فـي   255 إلـى    0بت و من    16 ذات   int في حالة    65535 إلى   0المتحول في هذه الحالة يعتبر موجب فقط ضمن المجال          
 :وآمثال على استخدام هذا الواصف  . charحالة 

 unsigned int natural; 
 unsigned record_number; 
 unsigned char i_am_byte; 

 تعنـي أن المتحـولات هـي        signedوالواصـف   .  في المثال السابق آان اختيـاري ويمكـن تجاهلهـا            intإن استخدام   
 هـو تحصـيل     signedمؤشرة ولكن آما ذآرنا فإنه بشكل افتراضي المتحولات حين حجزها تكون مؤشرة فـإن اسـتخدام                 

 .حاصل 

 يمكن استخدامه مع تعريف أي متحول وذلك لتحديد أن قيمة هذا المتحول لن تتغيـر أبـدا                  constاصف  أخيرا ، إن الو   
أو لا يمكـن  (=) مثل هذه المتحـولات لا يمكـن اسـتخدامها علـى الطـرف الأيسـر لعلامـة الالحـاق         . أثناء تنفيذ البرنامج    

 فـي هـذه الحالـة يسـتطيع أن يضـع هـذا              المتـرجم . استخدامها في أي شكل من الأشـكال يـؤدي إلـى تغييـر قيمتهـا                
طبعـا فـي     . (Optimization)المتحول في ذاآرة قابلة للقرائة فقط أو يقوم بالتعديل على البرنامج بالشـكل الـذي يريـد                  

 : يجب علينا اعطاء قيمة للمتحول وقت تعريفه آالتالي constحالة استخدمنا الواصف 

 const double pi = 3.1415926; 
 const int  student_number = 10; 

 :من غير أي عملية تهيئة فإن هذا يعتبر خطأ أن تكتب 

 const double pi; 

 تبقى ذات قيمـة  pi أي قيمة أثناء تنفيذ البرنامج فإن pi أي قيمة وبما أنه لا يمكن اعطاء   piهنا لم نعطي المتحول     
 .خطأ أثناء الترجمة غير معرفة وبالتالي فإن مثل هذا النوع من التعريفات يعطينا 
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يـذآر جميـع الأنـواع      ) 1-2جـدول   (بما أنه انتهينا من ذآـر أنـواع المتحـولات وجميـع الواصـفات فـإن الجـدول التـالي                     
  ) .MSDNالجدول مأخوذ من ++) . (وأخص بالذآر فيجوال سي++ (الأساسية التي يمكن استخدامها في السي

 

Type Name Bytes Other Names Range of Values 
int * signed,  

signed int 
System dependent 

unsigned int * unsigned System dependent 
__int8 1 char,  

signed char 
–128 to 127 

__int16 2 short,  
short int,  
signed short int 

–32,768 to 32,767 

__int32 4 signed,  
signed int 

–2,147,483,648 to 2,147,483,647 

__int64 8 none –9,223,372,036,854,775,808 to 
9,223,372,036,854,775,807 

char 1 signed char –128 to 127 
unsigned char 1 none 0 to 255 
short 2 short int,  

signed short int 
–32,768 to 32,767 

unsigned short 2 unsigned short int 0 to 65,535 
long 4 long int,  

signed long int 
–2,147,483,648 to 2,147,483,647 

unsigned long 4 unsigned long int 0 to 4,294,967,295 
float 4 none 3.4E +/- 38 (7 digits) 
double 8 none 1.7E +/- 308 (15 digits) 
long double 10 none 1.2E +/- 4932 (19 digits) 

 1 -2جدول 

 

 بايتـات أي أنهـا      4 سوف تكـون     intفإن  ) بت32أي الأنظمة المعتمدة على     ( ومابعدها   95في أنظمة وندوز     
هـي اضـافة مـن      ) _(ولاحظ في الجدول السابق فإن الأنواع المسـبوقة ب علامتـين            .  تماما   longمثل ال   

++ .  في بيئة الفيجـوال سـي      أي أن استخدامها يعني أن برنامجك سوف يترجم فقط        ++ الفيجوال سي 
الشـئ  . لذلك لا ينصح باستخدامها بكثرة وبالتالي يفقد برنامجك خاصـية التوافـق مـع بـاقي المترجمـات              

 التي تعطيك مجال ضخم جدا للاعـداد ولكـن يجـب أن تنتبـه علـى أن      int64__الوحيد الذي قد يفيدك هو  
 .ة في حساب التعابير الرياضية  وخاصint أو long هو أبطأ من استخدام int64__استخدام 
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  Arithmetic expressions – التعابير الحسابية 2.8

وأيضـا  ) /(والقسـمة  (*) و الضـرب  ) -(و الطرح (+) تدعم العمليات الحسابية العادية مثل الجمع   ++ إن لغة السي  
 . operands علـى حـدين أي       العمليات السابقة آلها تطبـق    (%) . تدعم عملية باقي القسمة للأعداد الصحيحة وهي        

يوجد معاملات أخرى تطبق على حد واحد وهـي         .  لأنها تطبق على حدين      binaryالمعاملات السابقة تسمى ثنائية أو      
، الأخيرتـان تسـمى معـاملات أحاديـة أو          (+) ومعامـل الاشـارة الموجبـة       ) -(في هذه الحالة معامل  الاشارة  السـالبة          

unaryوآأمثلة على هذا . لى حد واحد  وذلك بسبب أنها تطبق ع: 

 12 * length 
 -1024 
 3.14 * radius * radius 
 distance / time 
 money % 100 

أما في المثال الثاني فـإن       . length ضربت مع ما يحتوي عليه المتحول        12آما تلاحظ في المثال الأول فإن القيمة        
 .الموجبة إلى سالبة  1024معامل الاشارة السالبة قام بعكس قيمة العدد 

إن أولوية  . يتم حسابه على حسب أولوية العوامل المستخدمة في التعبير          ++ إن التعبير الحسابي في لغة سي     
 يوضـح المعـاملا الحسـابية حسـب     2-2الجـدول  . العوامل هي التي تحدد ترتيب حساب العمليات الرياضية في التعبيـر          

 .ت سوف يأتي لاحقا في دروس قادمة طبعا الجدول الكامل للأولويا. أولويتها 

Operator Description Associativity 
+  
- 

Unary plus 
Unary minus 

Right to left 
Right to left 

*  
/  
% 

Multiplication 
Division 
Modules 

Left to right 
Left to right 
Left to right 

+  
- 

Addition 
Subtraction 

Left to right 
Left to right 

 2 -2جدول 

. من الجدول السابق تلاحظ أن معاملات الاشـارة لهـا أعلـى أوليـة ومعـاملات الجمـع والطـرح لهـا أدنـى الأولويـات            
وبالتـالي فـإن أي تعبيـر يحتـوي علـى خلـيط مـن المعـاملات                 . والضرب والقسمة وباقي القسـمة هـي فـي المنتصـف            

. نفذ أولا هـو جميـع معـاملات الاشـارة إن وجـدت وبعـدها علـى الترتيـب حسـب الجـدول السـابق                  السابقة فإن الذي ي   
 :وآمثال على هذا إليك بالتعبير التالي 

 2 + 3 * 4 

 ومنه الجمع علـى     12 الذي نتيجته    4 و   3 لأنه أولا يتم تنفيذ معامل الضرب على         14التعبير السابق قيمته تساوي     
  .14 الذي ينتج 12 و 2

فـي المجموعـة   . عاملات في نفس المجموعة عند وجودها في التعبير فإنه يتم تنفيذها علـى حسـب ورودهـا        الم
وآأمثلـة علـى    . الأولى بتم التنفيذ من اليمين إلى اليسار ، أما الثانية والثالثة فيتم تنفيـذها مـن اليسـار إلـى اليمـين                       

 .هذا

-+-10  (right to left)  (-(+(-10))) 
10 * 2 / 5 * 4 (left to right)  (((10 * 2) / 5) * 4) 
2 – 3 + 5 (left to right)  ((2 – 3) + 5) 

المثال الأول لاحظ أن التنفيذ يتم من اليمين إلى اليسار وبالتالي يتم تنفيذ اشـارة النـاقص الأقـرب إلـى العـدد أولا       
المثال الثاني يتم تنفيذ أول عملية ضـرب         . 10  وأخيار السالب لترجع   10- ومنه اشارة الموجب لترجع      10-لترجع القيمة   

المثال الأخيـر يـتم    . 16 لترجع 4 و 4 وبعدها الضرب على 4 لترجع 5 و 20 وبعدها القسمة على 20 لترجع 2 و  10على  
 :وأضع أيضا المثال التالي  . 4 لتكون النتيجة 5 و 1- وبعدها الجمع على 1-تنفيذ أول عملية طرح لترجع 

  2 + 3 * 4 + 5 

 الآن يـتم  5 + 12 + 2وبالتـالي التعبيـر يصـبح    . هنا يتم أولا حساب معامل الضرب لأن له أولوية أعلى مـن الجمـع   
  .19 وأخيرا تكون نتيجة التعبير 5 + 14 ليصبح التعبير 12 و 2حساب الجمع من اليسار إلى اليمين بدأ من 
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 طبعـا ولكـن يجـب الانتبـاه أنـه عنـد قسـمة عـددين                  فإن وظيفتها هـي القسـمة      (/)بالنسبة إلى عملية القسمة     
 فـإن  floatأما في حالة آـان أحـد الحـدين علـى الأقـل عـدد حقيقـي                  .  فإن الجواب يكون عدد صحيح       integerصحيحين  

 :وإليك بالأمثلة التالية . الجواب يكون عدد حقيقي 

 2  تساوي  5 / 13 
 2.6  تساوي  5 / 13.0 
  2.6  تساوي  5.0 / 13 

وآمثـال  . ني في حالة القسمة الصحيحة فإن العدد الناتج هو القسم الصحيح مـن العـدد ويـزال مابعـد الفاصـلة            يع
 :على باقي القسمة لدينا 

 3  تساوي  5 % 13 
 0  تساوي  5 % 15 
 3-  تساوي 5 % 13- 
 3  تسواي 5- % 13 

 لأشارة المقسوم عليه آمـا فـي المثـال          في حالة أحد الحدين آان سالبا فإن اشارة باقي القسمة تكون مشابهة           
 :وحتى نكون دقيقين أآثر فإن عملية باقي القسمة دائما تساوي إلى التعبير التالي . السابق 

a % b == a – (a / b) * b 

 . لاتساوي الصفر ، أي أن القسمة المستخدمة هي قسمة صحيحة b هي أعداد صحيحة وقيمة b و aحيث 

وآمـا سـوف نـرى لاحقـا     ++ ح على هذه المعاملات السهلة لأنه في السي    قمت بالاستفاضة في الشر    
 أنه يمكن اعادة برمجـة العوامـل مـن    Object Oriented Programmingفي قسم البرمجة غرضية التوجه 

 .أجل اعطائها خواص جديدة 

 

  Type conversions – التحويل بين الأنواع 2.9

ماذا يحدث إذا أردنا تنفيـذ تعبيـر حسـابي يترآـب مـن              : سؤال التالي   في هذا القسم سوف نحاول الاجابة على ال       
 حدود ذات أنواع مختلفة ؟ 

 دائما تكون بحجـم  int وذلك بسب أن intفي البدية يحب أن أنوه على أن معظم العمليات الحسابية تتم على نوع    
علي سبيل المثال الأرقام الثابتـة أو        . مسجل المعالج الداخلي وبالتالي تكون العمليات الحسابية عليها أسرع مايمكن         

 يمكـن أن تحـوي الـرقم        int قبل القيام بالعمليات الحسابية عليها وذلك في حالة آانـة ال             intالمحارف يتم تحويلها إلى     
 وذلـك بـذآر   longطبعا هذا في حالة لم نقـم باجبـار الثابـت أو الـرقم علـى أن يكـون        . unsigned intوإلا يتم استخدام 

 . بعد الرقم وعندها يجب أن نقوم بتحويلات أخرى على الأرقام أو المتحولات في التعبير Lحقة اللا

ويـتم هـذا علـى حسـب        . القاعدة هنا بشكل عام أنه يتم تحويل الحدود من الأنواع الصـغيرة إلـى الأنـواع الكبيـرة                   
 :الترتيب التالي 

  .long double  ، يتم تحويل الآخر إلىlong doubleإذا آان أحد الحدين  •
  .double ، يتم تحويل الآخر إلى doubleإذا آان أحد الحدين  •
  .float ، يتم تحويل الآخر إلى floatإذا آان أحد الحدين  •
 . السابقة intنطبق عملية تحويل ال •
أمـا إذا آـان أحـد     . unsigned long int ، يـتم تحويـل الآخـر إلـى     unsigned long intإذا آان أحد الحـدين   •

 يمكـن أن تحـوي جميـع القـيم الممكنـة فـي       long int وآانـة ال  unsigned int ، والآخـر  long intلحـدود  ا
unsigned int فإنه يتم تحويل الأخيرة إلى long int ؛ وإلا يتم تحويل الاثنين إلى unsigned long int.  

  .long int ، يتم تحويل الآخر إلى long intإذا آان أحد الحدين  •
  .unsigned int ، يتم تحويل الآخر إلى unsigned int أحد الحدين إذا آان •

 :على سبيل المثال اعتبر التصريح التالي . unsignedالعملية تبدو معقدة عند التعامل مع الأعداد الغير مؤشرة أو 

unsigned int ui  =  10; 
   int si  =  -7; 

 unsignedد على القواعد السابقة فإن الحد الثاني سوف يحـول إلـى   بالاعتما  .  ui + si:   واعتبر التعبير التالي 
int .  على فرض أنint فـإن مجـال القـيم الممكـن تمثيلهـا باسـتخدام       . بت 16 هنا هيunsigned int   إلـى  0 هـو مـن 

ر  وبالتـالي إذا اعتبرنـا القيمـة السـابقة آعـدد غيـر مؤش ـ              0xFFF9 بالنظـام السـت عشـري تسـاوي          7-القيمة   . 65535
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)unsigned int ( 0 أو 65539 نحصــل علــى 10وإذا جمعناهــا مــع القيمــة  . 65529فإننــا نحصــل علــى القيمــةx10003 
 .بت 16 لأننا نتعامل مع أعداد 3بالنظام الست عشري وبالتالي يكون الجواب 

أيضـا تجنـب    و. فعمليـة التحويـل تصـبح أسـهل         . بـت   32 هـو    longبت وأيضا   32 هو   intفي الأنظمة الحديثة نجد أن      
 .استخدام الأعداد الغير مؤشرة قدر المستطاع وآن حذرا في حالة تم استخدامها 

 

  The assignment operator – معامل الالحاق 2.10

 :وأبسط صيغة إلى معامل الالحاق هي . معامل الالحاق يسمح بالحاق قيمة تعبير ما إلى متحول في البرنامج 

 variable = expression; 

. تنفيذ عملية الالحاق فإنه يتم أولا حساب قيمة التعبير وبعدها يتم اعطـاء المتحـول القيمـة الجديـدة للتعبيـر           عند  
إن معامل الالحاق مثله مثل باقي المعـاملات لـه أولويـة وترتيـب              . أيضا يتم تحويل نوع القيمة حتى توافق نوع المتحول          

سابه من اليمين إلى اليسار آما فـي معامـل الاشـارة السـالبة              في الحساب ، طبعا أولويته هي أصغر مايمكن ويتم ح         
 .أوليته صغرى هذا يضمن تنفيذ التعبير قبل عملية الالحاق . والموجبة 

 يرجع قيمة جديـدة وذلـك بعـد حسـاب قيمـة التعبيـر       a = b يرجع قيمة جديدة فأيضا التعبير a + bوآما أن التعبير 
هـذا مفيـد جـدا      . التي يرجعها تعبير الالحاق تساوي قيمة المتحول بعد الاسـناد           واسنادها إلى المتحول ، هذه القيمة       

 :في بناء سلسلة الاسنادات مثل المثال التالي 

variable1 = variable2 = variable3 = … variablek = expression; 

 إلـى   expression قيمة التعبيـر     آما ذآرنا فإن تنفيذ معامل الالحاق يتم من اليمين إلى اليسار فإنه أولا يتم اسناد              
 variable2 وهكـذا حتـى يـتم اسـنادها إلـى      variable(k-1) وبعدها قيمة هذا المتحـول تسـند إلـى       variablekالمتحول  

 :ومنه فإن التعبير التالي .  variable1ومنه إلى 

X = y = z = p + q; 

 :يتم تفسيره على الشكل التالي 

x = (y = (z = p + q)); 

 فسـوف   double إلـى    intنا فإن عملية التحويل تتم عبر معامل الالحاق فمثلا إذا أردنا الحاق ماهو من نوع                آما ذآر 
 فطبعا هـذه العمليـة نسـميها عمليـة مـدمرة لأن             int إلى   double أما العكس أي من      double إلى ال    intيتم تحويل ال    

 سبيل المثال انظر ماذا سـوف يحـدث فـي التعـابير     على. الرقم سوف يقرب إلى أقرب عدد صحيح وقد يفقد من قيمته            
 :التالي 

int = int  تتم من غير تحويل 
float = double  قص القيمة مع التقريب 

int = long   قص القيمة إذا آانتint بت16 هي 
char = int   قص القيمة دوما. 

 هـي مـن   iiiإذا آانـت   . ن المتحولات   أيضا يجب الحرص عندما يتم استخدام سلسلة الالحاقات مع أنواع مختلفة م           
 : فإن التعبير التالي intنوع 

iii = 12.34; 

  .float هي من نوع fff وبالتالي ففي التعبير التالي حيث 12يضع ويرجع القيمة 

fff = iii = 12.34; 

  .fff سوف يتم اسنادها إلى المتحول 12.0 أي القيمة float سوف تحول إلى int من نوع 12فإن القيمة 
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  The compound assignment operator – معاملات الالحاق المرآبة 2.11

 إن عملية الالحاق من الشكل 

count = count + 2 

 وبعـدها وضـع القيمـة       count إلـى المتحـول      2تتكرر بشكل آبير في برامجنا وهي تعني أنه يـتم اضـافة مامقـداره               
مثـل الالحـاق السـابق يمكـن         . countتم اضـافة اثنـان إلـى المتحـول          أي بكلمة أخرى ي ـ    . countالجديدة في المتحول    

 :بالصيغة التالي ++ آتابته في السي

count += 2 

 :في الواقع فإن يمكن تطبيق نفس الأمر على باقي المعاملات الحسابية الأربعة وبالتالي يمكن أن نكتب مايلي 

count += 2 
count -= 1 
power *= 2.71828 
divisor /= 10.0 
remainder %= 10 

في آل الحالات السابقة الحدين على طرفين المعامل يمكن أن يكونا من أي نوع ماعدا في الحالـة الأخيـرة حيـث                     
أيضا فإن الأولية وطريقة التنفيذ هي تماما مثا . آما نعرف فإن معامل باقي القسمة يحتاج إلى نوع صحيح على طرفيه             

 .لفقرة السابقة معامل الالحاق الذي شرحناه في ا

 :أيضا يجب أن ننتبه إلى أن 

variable op= expression 

 :تفسر آالتالي 

 Variable = variable op (expression)  

  .sum = sum / (3 + 7):  يتم حسابه آالتالي sum /= 3 + 7:وبالتالي فإن المثال التالي 

 :خرى مع الحذر في بعض الحالات لاحظ المثال التاليأيضا يمكن استخدام سلسلة الالحاقات هنا أيضا ولكن مرة أ

fff = iii *= fff 

 فـإن   12 ويحتـوي علـى القيمـة        int مـن نـوع      iii والمتحـول    1.234 وتحتوي علـى القيمـة       float من نوع    fffإذا آانت   
 :التعبير السابق يتم حسابه آالتالي 

fff = (iii = iii * fff) 

وبعدها يتم اسناد . بعد ازالة القسم بعد الفاصلة (14.808 = 1.234 * 12) 14  سوف يتم اسناد القيمةiiiوبالتالي 
  .fff للمتحول 14.0القيمة 

 

 The increment and decrement operators – معاملا الزيادة والنقصان 2.12

ي مـن   ويمكـن أن نسـتخدم معامـل الاسـناد المرآـب آالتـال            . في القسم السابق شرحنا معامل الاسناد المرآب        
 : إلى المتحول 1أجل اضافة القيمة 

 x += 1 

. في الحقيقة فإن الزيادة بمقدار واحد هي من العمليات التي تمر علينا آثرة في برامجنـا فـلا يخلـو برنـامج منهـا                         
هذه العمليـة   . وأيضا هي من العمليات التي يتم تنفيذها بسرعة لأنها تكافئ إلى تعليمة واحده على الأغلب للمعالج                 

 . preincrement operator و معامـل الاضـافة القبليـة أو    postincrement operatorتسمى بمعامل الاضـافة البعديـة أو   
 :الثانية لها الصيغة 

++ variable 

 :أما التعبير ذو الاضافة البعدية فهو على الصيغة 

variable ++ 
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وأيضـا آـلا الحـالتين السـابقتين         . variable المتحول   في آلا الحالتين السابقتين فإنه يتم الزيادة بمقدار واحد إلى         
أمــا الثانيــة  .  فإنــه يــتم ارجــاع القيمــة الجديــدة بعــد الزيــادة       (preincrement)فــي الأولــى  . فإنهــا يرجعــا قيمــة   

(postincrement) لو اعتبرنا المثال التالي .  فإنه يتم ارجاع قيمة المتحول قبل الزيادة: 

sum += ++count 

 ومن ثم يتم اسـتخدام القيمـة الجديـدة فـي التعبيـر أي يـتم اضـافتها مـع                     1 سوف يزاد بقيمة     countتحول  فإن الم 
sum وتخزين النتيجة في sum .  ولو اعتبرنا المثال التالي: 

sum += count++ 

 علـى   . فـي التعبيـر      count ولكن يتم اسـتخدام القيمـة السـابقة ل         1 أيضا بمقدار    countيتم اضافة قيمة المتحول     
 ويـتم جمـع القيمـة    21 سـوف تصـبح   count على الترتيب فإن    20 و   10 هي   count و   sumسبيل المثال إذا آانت قيمة      

  .sum وتخزينها في 30 من أجل أن نحصل على 10مع ) القديمة (20

ا عـن   عوض ـ) --(في حالة استخدام معامل الانقاص فاستخدامه تماما مثل معامل الزيادة ولكن يتم هنـا اسـتخدام                 
  . 1ويتم الانقاص بمقدار (++) 

-- variable 

variable -- 

بالنسبة إلى أولوية وآيفيـة تنفيـذ هـذين المعـاملين فسـوف تجـدهل فـي جـدول فـي آخـر الـدرس يجمـع جميـع                            
 .المعاملات التي تم شرحها في هذا الدرس 

 

  The type cast operator – معامل التحويل 2.13

آانة عبارة عن رموز ، أما هنا فالأمر مختلف ، فالمعامل هنا ليس ثابـت وهـو عبـارة عـن                     جميع المعاملات السابقة    
أمـا عمليـة   . تحدثنا سابقا عن عملية التحويل الضمنية التي تتم في التعابير الحسابية وخـلال معامـل الاسـناد                 . آلمة  

ويـل نـوع إلـى آخـر هـو عـن طريـق              إن الطريقـة القياسـية فـي عمليـة تح          . castالتحويل التي نقوم بها نحن فتسـمى        
 :استخدام اسم النوع الذي نريد التحويل إليه ومنه نذآر اسم التابع أو القيمة بين قوسين آالتالي 

double(date) 

إن معامل التحويـل تمامـا مثـل بـاقي المعـاملات       . double فيتم تحويله إلى int من نوع    dateهنا إذا آان المتحول     
 .ي التنفيذ وهذا ماسوف تراه في آخر الدرس أي له أولوية وآيفية ف

أما . الطريقة السابقة في آتابة نوع التحويل هي تشابه طريقة استدعاء التوابع آما سوف نرى في دروس لاحقة                  
 :الطريقة الأخرى في آتابة التحويل هي التالية 

(type-specifier) expression 

هذه الطريقة مأخوذة من لغة السي ومازال يمكن        . عبير المراد تحويله    أي يتم آتابة النوع داخل أقواس ثم يليها الت        
 :وآأمثلة على هذه لدينا . استخدامها هنا من أجل التوافقية 

(double) date 
(char) x 
(int) d1 + d2 
(int) (d1 + d2) 

خير فسوف يـتم جمـع      أنا في المثال الأ    . d2 وجمع القيمة الجديدة مع      d1في المثال قبل الأخير سوف يتم تحويل        
d1   و d2       هذا بسبب أن معاملات التحويل لها أولوية أعلى مـن الجمـع وهـذا مـا سـوف              .  ومن ثم القيام بعملية التحويل

 .تراه في جدول الأولويات في آخر الدرس 
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  The comma operator – معامل الفاصلة 2.14

لفاصـلة التـي تجـد لهـا اسـتخدامات فـي شـتى              آخر المعاملات التي سوف نشرحها في هذا الدرس هو معامـل ا           
. سوف أقوم بشرح سريع عليها على أن يأتي مزيد من الشرح والتطبيقات عليها لاحقا فـي دروس أخـرى                    . التطبيقات  

 :إن معامل الفاصلة يتكون من تعبيرين يفصل بينها فاصلة آالتالي 

expression1 , expression2 

امل الفاصلة لديه الأولوية الدنيا حتى أقل من معامل الاسناد ويتم تنفيذها مـن              بين آل المعاملات السابقة فإن مع     
 . expression2 يتم حسابها بشكل آامل ومـن ثـم          expression1وبالتالي في المثال السابق فإن      . اليسار إلى اليمين    

 :هذا مثال على  . expression2إن قيمة التعبير السابق تعتبر هي قيمة التعبير الثاني أي 

s = ( t = 2, t + 3 ) 

 5 ونتيجـة تعبيـر الفاصـلة السـابق يكـون      5 الـذي تكـون نتيجتـه    t + 3 وبعـدها التعبيـر   t = 2أولا يتم تنفيذ التعبيـر  
 :طبعا لاحظ أهمية الأقواس في المثال السابق وإلا لاحظ المثال التالي  . s إلى المتحول 5وبالتالي يتم اسناد 

s = t = 2, t + 3 

 ولكـن هـذه     5 الـذي تكـون قيمتـه        t+3 ومن ثم يتم تنفيذ التعبيـر        t و   s إلى آلا المتحولين     2يتم اسناد القيمة    هنا  
 .القيمة التي تكون قيمة معامل الفاصلة يتم تدميرها لأنها غير مستخدمة 

 

 

 

 :أولويات المعاملات المذآورة في هذا الدرس 

 )MSDNالجدول التالي مأخوذ من (

Symbol Name or Meaning Associativity 
 Highest Precedence  
++ 
-- 

Post-increment 
Post-decrement 

Left to right 

++ 
-- 

Pre-increment 
Pre-decrement 

Right to left 

- 
+ 

Unary minus 
Unary plus 

Right to left 

(type) Type cast [for example, (float) i] Right to left 
* 
/ 
% 

Multiply 
Divide 
Remainder 

Left to right 

+ 
- 

Add 
Subtract 

Left to right 

= Assignment Right to left 
*=, /=, %=, +=, -= Compound assignment Right to left 
, Comma Left to right 
 Lowest Precedence  
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في هذا الدرس سوف     . بهلتعامل مع الوسط المحيط     من أهم الأمور في البرامج الحقيقة هي أن يستطيع البرنامج ا          
لـن أقـوم بشـرح آـل التعليمـات والعمليـات       . القياسـية فـي الادخـال والاخـراج     ++ أقدم قسم صـغير مـن مكتبـة سـي        

 مـع  سوف أقوم بشرح العمليـات اللازمـة للتعامـل   الآن . الموجودة في هذه المكتبة وسوف أترك هذا إلى دروس لاحقة          
. هذا سوف يعطينا خطوة أولية في بناء برمجيات تتعامل مع الأجهـزة الطرفيـة السـابقة               . والشاشة فقط   لوحة المفاتيح   

في دروس قادمة باذن االله سوف نكمـل عمليـات الادخـال والاخـراج حتـى تضـم التعامـل مـع الملفـات علـى القـرص أو                             
 .العمليات على السلاسل 

 

 Access to the standard C++ library –القياسية ++  الوصول إلى مكتبة سي3.1

يـتم تنفيـذه فـإن أربـع متحـولات يـتم حجزهـا هـذه المتحـولات هـي عبـارة عـن مسـارات               ++ في أي برنامج سي   
(streams)اثنان من هذه المسـارات يسـميان ب    .  للمعلومات من وإلى الأجهزة الطرفيةstandard input و standard 

output.     قة مسارات هذا بسبب أنها تمثل آمسار للبيانات بين البرنامج ومصدر البيانـات              لماذا سمينا المتحولات الساب
ويمكن أيضا تحويل هذا المسار في أي وقت آـان          . المصدر أو الوجهة قد تكونا أحد الملفات أو حتى الذاآرة           . أو وجهتها   

ين هما من الكيبورد ي الافتراضأن يكونا المسارين++ الافتراضي في السي. من مصدر إلى آخر أو من وجهة إلى أخرى        
)standard input ( أو إلــى الشاشــة(standard output) .  علــى حســب ضــوء البرنــامج فــيمكن تحويــل هــذه  ولكــن

المسارات لأن يكون الدخل الافتراضي من ملف معين ؛ وهذا ما نلاحظه إذا فكرنا في برمجة مترجم فالبديهي أن يكـون                     
 . بدلا من الكيبورد مسار الدخل الافتراضي من الملف

 :في بداية الملف جميع ملفات برامجك التي تستخدم مكتبة الدخل والخرج يجب أن تحتوي على هذا السطر 

#include <iostream.h> 

 iostream.hتتقبــل أن ملــف التعريــف  الآن أريــدك أن .  فــي الــدرس القــادم  include#ســوف نقــوم بشــرح عبــارة  
)header file (مات وتعريفات ضرورية من أجل استخدام مكتبة الدخل والخرج وهو الذي يقـوم بتعريـف   يحتوي على معلو

هـذا المعلومــات جميعهـا سـوف تضــمن فـي الملــف الحـالي لأننــا آتبنـا عبــارة       . المسـارات التـي تحــدثنا عنهـا ســابقا    
#include في أعلى الملف . 

 

  Unformatted output – الاخراج غير المنسق 3.2

اسـمه معامـل    . insertion operatorأو  الاضـافة  وهي تدعى بمعامل >>اج تتم عن طريق المعامل عمليات الاخر
 أو المسار الذي يؤدي في النهايـة إلـى ظهـور البيانـات علـى                stream البيانات إلى ال     اضافة لأنه يستخدم في     الاضافة

و المعامل  iostream.h المعرف في )standard output( الذي هو coutباستخدام المتحول . الشاشة بشكل افتراضي 
 :، آما في المثال التالي  آخر streamأو إلى أي تحويل البيانات إلى الشاشة بشكل افتراضي يمكن السابق 

cout << x; 

 اليسـار  التعبير من يتم تنفيذ أو تجميع له أولوية وتكون دنيا و++  تماما مثل بقية معاملات السي    الاضافةإن معامل   
  :y و xوبالتالي بما أن أولويته دنيا فإن العبارة التالية سوف تنفذ المطلوب باخراج ناتج جمع المتحولين . يمينالإلى 

cout << x + y; 

 يمكن استخدامه أآثر من مرة تماما آما في سلسـلة الاسـنادات لأن هـذا المعامـل يرجـع                    >> الاضافةإن معامل   
ا أن تجميع أو طريقة تنفيذ التعبير تـتم مـن اليسـار إلـى اليمـين فـيمكن                   وبم. قيمة تشير إلى مسار الخرج المستخدم       

 :الي تاستخدامه في عملية اخراج أنواع مختلفة من البيانات إلى الشاشة آال

cout << “The sum of “ << x << “ and “ << y << “ is “ << x + y; 

 streamلمعامـل هـي عبـارة عـن مؤشـر إلـى ال       ونتيجـة ا  streamإلـى ال   “ The sum of“ الجملة اخراجأولا يتم 
  .. وهكذا x المتحول هذه الأخيرة سوف تستخدم مرة أخرى من أجل اخراج . coutالمستخدم هنا وهو 

 

 

 Simple Input and Output – مبادئ الادخال والاخراج
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  Unformatted input – الادخال غير المنسق 3.3

اسـمه   . extraction operator وهـي تـدعى بمعامـل الاسـتخراج أو     <<عمليات الادخال تتم عن طريـق المعامـل   
باسـتخدام  .  أو المسار إلى متحول في البرنامج        streamمعامل الاستخراج لأنه يستخدم في استخراج البيانات من ال          

المعامـل السـابق يمكـن    جنبا إلى جنب مـع   iostream.h في  مسبقاالمعرف) standard input( الذي هو cinالمتحول 
 : آخر ، آما في المثال التالي streamتراضي أو من أي استخلاص البيانات من لوحة المفاتيح بشكل اف

cin >> x; 

أيضـا هـذا   . إن معامل الاستخراج أولويته تماما مثل معامل الاضافة وأيضـا بالنسـبة إلـى آيفيـة تنفيـذه أو تجميعـه            
لسـلة مـن   دخل المستخدم وبالتالي يمكن لهذا المعامل أن يتم استخدامه آس       المعامل يرجع قيمة تشير إلى مسار ال      

 :الادخالات آالتالي 

cout << “Please enter three numbers : ”; 
cin >> first >> second >> third; 

رف ايقوم هذا المعامل باهمـال أي مسـافات أو مح ـ          . ++إن هذا المعامل متوافق مع جميع الأنواع الأساسية في سي         
علـى سـبيل المثـال إذا    . توافقة مع النوع الذي نريد قرائته  حتى يتم قرائة المحارف الم(new line)رف اأو مح) tab(ال 

 : وآان الدخل على الصورة التالية . فهي من نوع سلسلة محارف third أما int هما من نوع second و firstآانت 

167 34hello 

 يتم قرائة القيمة     وبعدها يتم اهمال المسافات التي بعدها حتى       first ووضعها في    167فإن سوف يتم استخراج القيمة      
.  لأنهـا مـن نـوع آخـر          34 مـع أنهـا موصـولة مـع القيمـة            helloلاحظ أنه لم يتم قرائة       . second ووضعها في المتحول     34

  .third ووضعها في المتحول helloوأخيرا يتم قرائة 

 

  Manipulating the output – تنسيق الخرج 3.4

.  مـن داخـل البرنـامج        streamمـن أجـل تنسـيق الخـرج إلـى ال            إن مكتبة الدخل والخرج تحتوي على عـدة طـرق           
سـوف أآمـل شـرح هـذه المعـدلات وطـرق أخـرى فـي                 . Manipulatorsسوف نشرح هنا آيفية استخدام المعدلات أو        

وهذا المنسق يظهر في عبارة الخرج تماما . أما هنا فسوف أقدم طريقة سهلة لتنسيق الخرج    . دروس قادمة باذن االله     
مـثلا  .  بل له تـأثير علـى الكميـة التـي تخـرج بعـده                streamية الحدود في الخرج ولكنه لا يخرج أي شئ إلى ال          مثل بق 

 :المثال التالي 

int index = 10; 
cout << “[“ << index << “]”; 

 :سوف ينتج لنا الخرج التالي 

[10] 

 :ها فإننا نستخدم التالي  في مساحة تكفي لجميع القيم الممكنة لindexعلى فرض أننا نريد طباعة 

cout << “[“ << setw(4) << index << “]”; 

 :سوف نحصل على 

[  10] 

أمـا إن آانـت القيمـة    .  باخبار أن تظهر القيمة التي بعدها فـي مسـاحة مكونـة مـن أربـع محـارف       setwحيث تقوم   
index تحتاج إلى أآثر من ذلك فطبعا سوف يتم طباعة الرقم آامل . 

 طباعة الأرقام الحقيقة فإنه بشكل افتراضي يتم طباعة ستة أرقـام بعـد الفاصـلة ويمكـن تغييـر هـذا                      بالنسبة إلى 
 : آالتالي setprecisionباستخدام المعدل 

double pi = 3.1415926; 
cout << setprecision(4) << pi; 

 :ج التالي حصل على الخربأربع أرقام آمجموع آلي وبالتالي سوف نسوف تحدد أننا مهتمين فقط 

3.142 
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يجب أن ننتبه إلى أمر هام وهو من أجل استخدام هـذه المعـدلات أو               . لاحظ آيف أنه تم تقريب العدد قبل الاخراج         
 : في البرنامج iomanip.hغيرها يجب تضمين الملف 

#include <iostream.h> 
#include <iomanip.h> 

 

  put – The functions get and put و get التابعين 3.5

بالنسبة للاخراج فهذا يتم . أحد الميزات السهلة التي لاغنى عنها أحيانا وهي آيفية اخراج أو ادخال محرف وحيد          
 : وهذا مثال على هذا putعن طريق التابع 

char  ch = ‘h’; 
cout.put(ch); 

إن آيفيــة الكتابــة .  output standard stream أو cout يأخــذ متحــول واحــد ويطبعــه فــي putإن التــابع الســابق 
 . لاحقا classesنبدأ في دروس عن ال السابقة سوف تتعرف عليها أآثر عندما 

 : ويضعه في متحول ما آالتالي standard input stream يقرأ المحرف التالي من getالتابع 

char ch; 
cin.get(ch); 

 

  Using the new standard I/O stream library – استخدام مكتبة الدخل والخرج الجديدة 3.6

لا يوجد لغة من اللغات تتطور أو يضاف لها توابع داعمة جديدة ، وآذلك المكتبة القياسية في الادخال والاخراج في                    
 :ومن أجل استخدام آخر النسخ من هذه المكتبة في برنامجك فيجب أن يتم التضمين بالطريقة التالية ++ . السي

#include <iostream> 
using namespace std; 

 وهذا مايخبر المترجم أننا نريد اسـتخدام النسـخة الحديثـة مـن              iostream للملف   hلاحظ أننا لم نستخدم الامتداد      
إذا . أما السطر الثاني فهو ضروري وسوف نتقبله حاليا مثل ماهو حتى نأتي لشرحه لاحقا في دروس أخرى                  . المكتبة  

الجديدة قم بتضمين ملفات التعريف بدون استخدام الامتـداد         ++ مكتبات السي يجب أن تنتبه أنه إذا أردت أن تستخدم         
h            مثلا إذا أردت استخدام المعدلات في الخرج سوف        .  حتى يعرف المترجم أي من المكتبات سوف يربطها مع برنامجك

 :تكتب التالي 

#include <iostream> 
#include <iomanip> 
using namespace std; 

 .قادمة سوف نستخدم هذه الصيغة في تضمين مكتبة الدخل والخرج في الدروس ال

 

 

  ملخص الدرس3.6

 Standard I/Oيتم الحصول عليها من مكتبة الدخل والخرج القياسية ++ ميزات الدخل والخرج في سي •
stream library.  

ــف     • ــة الســابقة يجــب تضــمين المل ــد اســتخدام المكتب ــامج باســتخدام  iostream.hعن ــع البرن ــارة  م العب
#include<iostream.h> 

  .manipulatorsيمكن تنسيق الخرج باستخدام المعدلات  •

 ) .stream( من أجل تبادل محرف وحيد مع المسار put و getيفضل استخدام التابعين  •
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 ...والمسلمين بــغــداد 

 ..أضعناها.. أضعناها 
 ..لكنك لست ببعيد وستعودين أرضا للخلافه الإسلامية

 قريبا.. قريبا 
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 ..++Visual Cوقد قمت بإنشاء هذا الكتاب بعد أن لاحظت قلت الكتب التي تتحدث عن لغة 
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 هذا الكتاب على رضاكم وهو يحتوى على العديد من الأمثلة التطبيقية مع شرح الأساسيات لذلك أرجو أن يحوز
 .++Cوالعديد من الأجوبة التي يحتاجها مبرمجي 
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 ٦٠...................................................................؟جملة أداة الشرط 
 ٦١............................................................التكرار وحلقات التكرار

 ٦١ .............................................Forأسلوب التكرار باستعمال حلقة 
 ٦٦ ..........................................for Loopsحلقات التكرار المتداخلة 

 ٦٩................................While & Doأسلوب التكرار باستعمال حلقة 
 ٧٢........................................................... المتداخلةWhileحلقات 

 ٧٣...............................................................Breakجملة الإيقاف 
 ٧٥ ......................................................continueجملة الاستمرار 

 ٧٧ ..............................................................()exitلخروج جملة ا
 ٧٨ ................................................................gotoجملة الانتقال 

 
 الباب الخامس
 والمصفوفات المرقمة المتغيرات

 ٧٩..................................................................................مقدمة
 ٨٣..................................إعطاء قيمة أولية للمصفوفة ذات البعد الواحد

 ٨٥............................................عنوان عناصر المصفوفة في الذاكرة
 ٨٦.............................................................المصفوفة ذات البعدين

 
 الباب السادس

 الدوال
 ٨٨.................................................................................مقدمة

 ٩٠...............................................................تطبيقات على الدوال
 

 الباب السابع
 الانتقالية لملفاتا دوال و الأقراص تقنية
 ٩٤................................................................................مقدمة

 ٩٥ .......................................................fopen()دالة فتح الملف 
 ٩٧......... ...................................()fprintfدالة الكتابة داخل الملف 

 ٩٨ ....................................................()fcloseدالة إغلاق الملف 
 ٩٩.......................................................()putw() getwالدالتان 
 ١٠١...............................................................................النهاية
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 C++رموز لغة 
 ++Cالرموز المستخدمة في لغة *

 A.B.Cالحروف الإنجليزية الكبيرة  -١
  a.b.c  الحروف الإنجليزية الصغيرة -٢
 1.2.3الأرقام العربية الأصل  -٣
 :رموز خاصة مثل -٤

[] " ! < - + 
* ، || > ( ) _ 

>> <> =< => \ / 
!= & % $ # << 

 ١-١الجدول
وإذا  ، ++Cأنواعه  ا الم  ادة الخ  ام الت  ي ت  تكون م  نها مف  ردات لغ  ة     وتع  د ه  ذه ال  رموز ب 

تس  تعمل رم   وزا   ، ++Cف  انك تلاح   ظ أن لغ  ة    ، ++Cدرس  ت لغ  ة أخ  رى ق   بل لغ  ة     
 . في بعض اللغاتدإضافية في لوحة مفاتيح الحاسب لا توج

 
 
 ++Cكلمات لغة *

 -:الكلمات نوعين
 (Identifiers)أسماء تعريفية  -١

 .تعرف الحاسوب بما تريد" المبرمجون" ميها نحن وهي الأسماء التي نس
 

 -:وتطلق الأسماء التعريفية على
-Aالمتغيرات . 
-B الدوال( الاختزانات.( 
-Cالمؤشرات . 
 
 
 
 

 الأساسيات
  وادواتها++Cمكونات 

Basic Elements of C++ 
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 - :++Cقواعد تسمية الأسماء التعريفية في لغة *

أن يك  ون الاس  م مك  توبا م  ن سلس  لة متص  لة م  ن الح  روف أو الأرق  ام بش  رط أن    -١
 "_" بخط تحتي يبدا بحرف أو

 "_"أن لا يحتوى الاسم على رموز خاصة عدا الخط التحتي  -٢
 .أن  لا يكون الاسم إحدى الكلمات المحجوزة -٢

 :بعض الأمثلة الصحيحة على الأسماء التعريفية
a. B6 
b. X_ray 
c. Matrix 
d. Ok_ 
e. A 
f. Soft_fine 
g. Door12 
h. _new 

 
 
 

 : كل منها للأسباب المبينة إزاء(invalid)وهذه أسماء تعريفية غير مقبول 
7-up  Ùلانه بدا برقم وليس بحرف  . 
b6.1  Ù لاستعماله الرمز الخاص  (.) 

salim! Ù لاستعماله الرمز الخاص (!) 
Ђ2     Ùاستعمال حروف غير إنجليزيةز  لا يجو . 

No#1  Ù لاستعماله الرمز الخاص )#( 
 
 
 

، يرة والكبيرة  تف رق بي ن الح روف الأبجدية الصغ   ++Cأن لغ ة    ، وم ن الجدي ر بالذك ر       
 تع  امل كأس  ماء مخ  تلفة ع  ن    SYSTEM , system, System: فم  ثلا الأس  ماء  

 .بعضها البعض بسبب اختلاف معاملة المترجم للحروف الصغيرة والكبيرة
 
 
 
 
 

PDF created with pdfFactory Pro trial version www.pdffactory.com

http://www.pdffactory.com


 
 
  الكلمات المحجوزة-٢

، وتكت ب ع ادة بح روف صغيرة     ، ++C وه ي كلم ات قياس ية مع روفة مس بقا لم ترجم             
وه  ذه الكلم  ات المحج  وزة حس  ب    ، ++C تؤديه  ا ف  ي ب  رنامج   وله  ا مع  ان خاص  ة به  ا  
 :الترتيب الأبجدي هي

 
near Static asm Double long Sizeof 
do int While new auto else 
For This Void Delete Goto if 

const Entry char Class Public Case 
Continue Extern struct inline float Private 
Virtual Volatile Frinde enum near Static 
cdecl Default inline Overload Unsigned Typedef 

Signed Pascal Operator Switch Template Union 
Register Protected far Catch char Const 

    break Return 
 ١-٢الجدول

 
ع  ريفها أو اس  تعمالها لا يج  وز إع  ادة ت، وين  بغى التنب  يه إل  ى أن ه  ذه الكلم  ات المحج  وزة 

 .لغير ما خصصت له
 

 تع د لغ  ة ص غيرة إذ ت  تكون   ++Cأن لغ  ة ، وكم ا تلاح ظ م  ن قائم ة الكلم  ات المحج وزة     
 . كلمة محجوزة فقط٥٢من عدد قليل من الكلمات المحجوزة تقريبا 
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 Numeric Constantsتمثيل الثوابت العددية    •
 

 -: بثلاث صور هي++C في لغة ،يمكن تمثيل الثوابت العددية 
 

a.  الثابت العددي الصحيحinteger 
 Ù 9 0هو عدد مكون من الأرقام من  -
 .لا يحتوى على فاصلة عشرية -
 "-"أو "+" يمكن أن يحوى الإشارة  -

  
 -: أمثلة صحيحة على الثابت العددي الصحيح

0 
15 

1000 
321 
-61 

 
 :كل منها المبينة إزاء للأسبابوالأعداد التالية غير صحيحة 

 .لانه يحتوى على فاصلة عشرية  :   3.31
 .لانه يحتوى على فارزة :  1,000

J72     : لانه يحتوى على حرف أبجدي. 
 .لوجود فراغ بين العديدين  :     4 2

 .لوجود فراغ وأيضا لان العدد كبير :  1992 1992 1999
 
 

والس   عة ، ا حس   ب طوله    ،  ++Cكم   ا يمك   ن تص   نيف الأع   داد الص   حيحة ف   ي لغ   ة  
 -:التخزينية لها في الذاكرة مثلا

 .long int تسمى ثوابت صحيحة طويلة 19897 , 40000الثوابت الصحيحة 
 .short int تسمى ثوابت صحيحة قصيرة 16- , 80 , 45الثوابت 
 .unsigned int تسمى ثوابت صحيحة بدون إشارة 20000 , 967الثوابت 

 
ص يرة ه و ف ي ع دد الوحدات التخزينية المطلوبة لكل      والف رق بي ن الثواب ت الطويل ة والق        

والقصيرة توفر عدد الوحدات التخزينية ، فالطويل ة ت أخذ حيزا اكبر      ، ن وع ف ي الذاك رة       
فان استعمالها يوفر  ، unsigned intأم ا الثواب ت الص حيحة ب دون إشارة     ، المس تعملة  

 ، intق  بل  ،  unsignedوح  دة تخزين  ية واح  دة تس  تعمل للاش  اره ع  ندما تذك  ر كلم  ة    
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ولك  ل ن  وع م  ن الأن  واع الس  ابقة  ، وذل  ك بإزاح  ة الق  يمة إل  ى ق  يمة موج  بة ب  دون إش  ارة    
 .تطبيقاته المناسبة

 
 

-b الثابت العددي الحقيقي Floating-point Constants 
 Ù 9 0هو عدد مكون من الأرقام   -
 يجب أن يحتوى على فاصلة عشرية -
 "-"أو "+" يمكن أن يحوى الاشاره  -
 "،" يجوز أن يحتوى على فارزة لا -

 
 

 -:أمثلة على ثوابت عدد حقيقي تستعمل الفاصلة العشرية بشكل صحيح 
421.5 
10.6 
0.0 

0 
01 

-68.0 
 
 

 -:والأمثلة الاتيه غير صحيحة للأسباب المبنية إزاء كل منها
 .لانه لا يحتوى علي فاصلة عشرية  : 1000

 .لانه يحتوى على فارزة  : 4,000.21
 .لان يحتوى على فراغ   : 83.4 2
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 Non-numericتمثيل الثوابت الرمزية  •
محصورة بين ) أحرف أرقام رموز خاصة( سلسلة من رموز اللغة  -

 ) علامات تنصيص أو اقتباس(حواصر علوية مزدوجة 
 

 -:ومن الأمثلة على الثابت الرمزي ما يأتي 
"first" 
"my name is" 
"30+50=80" 
"my,no=123.04" 
"Islam" 
 

وتلاح ظ أن نا س مينا أي ن ص موضوع بين حاصرتين مزدوجتين ثابتا رمزيا والصحيح           
واما كلمة رمزي ، أن تس ميته ثاب تا رم زيا ه ي من قبيل المجاز والاصطلاح لا الحقيقة            

وتس  مية بع ض الكت ب بالثاب  ت غ ير الع  دد    ، ف لان ال نص مك  ون م ن ع دد م  ن ال رموز      : 
Non-numeric. 

 
 / ملاحظة

ألا أنا لا ، وان اس تخدمت ارقام ا حس ابية داخله ا     ، ك ل الثواب ت الرم زية ال واردة أع لاه        
وتس  تخدم م  ثل ه  ذه الثواب  ت ع  ادة ، ول  يس له  ا مع  نى حس  ابي ، تحم ل أي ق  يمة حس  ابية  

 .كمعلومات توضيحية مع نتائج البرنامج
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 المتغيرات
 .يخزن بها رموز أو أعداد، اكرة الحاسوب لمواقع في ذ) عناوين(هي أسماء 

 
وبم  ا أن أن  واع المعلوم  ات الم  راد تخزي  نها تك  ون ع  ادة مخ  تلفة م  ثل الق  يم الص  حيحة أو   

الـ ـخ ف انك تحتاج أن تعلم المترجم في بداية البرنامج عن أنواع   ... الحقيق ية أو الرم زية      
س   طور التال   ية تبي   ن أن فم   ثلا ف   ي ال، المتغ   يرات الت   ي ت   ريد اس   تعمالها ف   ي ال   برنامج 

 . رمزيةc,b,aوالمتغير ،  صحيح kوالمتغير ،  حقيقيان y و xالمتغيرين 
 
 
 

           
           
           
           
           
           
           
           
           
            

 
  

 م ن متغ ير حي ث يفص ل بي ن كل       والثال ث يح تويان عل ى اك ثر       ، لاح ظ الس طرين الأول      
بذك ر التفصيل الدقيق للنوع  ، فاص لة وكذل ك يمك ن تحدي د أن واع المتغ يرات         ، متغيري ن   

أي ه ل هو صحيح قصير أم طويل حقيقي قصير     ، م ن حي ث ط ول الس عة التخزين ية           ، 
 الـخ ... أو مضاعف 

 
 
 
 
 
 
 

Float x, y; 
 
 

Integer k; 
 
 

Char c,b,a; 
 

X=2.0; 
Y=10.6*x; 
K=100; 
A=t; 
B=f; 
C=4; 

 

Xو yعددان حقيقيان  

Kعدد صحيح  

C,b,aرموز  
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 -:وتقسم المتغيرات لنوعين  •
 متغيرات عددية  -١

 .الذاكرة تخزن بها أعداد وهي مواقع في 
 

 متغيرات رمزية -٢
 .وهي مواقع في الذاكرة تخزن بها رموز

 
 متغيرات منطقية -٣

 TRUE=1  أو FALSE =0 وتخزن بها قيمة منطقية أما 
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 C++الأدوات المستعملة في لغة 
 

 : ثلاثة أنواع من الأدوات وهي++C يوجد في لغة 
 الأدوات الدق  يقة وف  يما يأت  ي تفص  يل  – الأدوات المنطق  ية والعلاق  ة –ية الأدوات الحس  اب
 -:بالأنواع الثلاثة

 
 Arithmetic Operatorsالأدوات الحسابية 

،  باس   تعمال الأدوات الحس   ابية م   ن جم   ع وط   رح وض   ري وقس   مة  ++Cتس   مح لغ   ة 
 h الأداة ليس لها أدوات مباشرة مثل، إلا أن عمل ية ال رف إل ى أس       ، كاللغ ات الأخ رى     

 ++Cوانم  ا ت  تم علم  ية ال  رفع إل  ى أس ف  ي لغ  ة  ، ف  ي فورت  ران **  والأداة Basicف  ي 
 ..بطريقة أخرى 

 إذا أن أي ج زء كس  ري ين  تج ع  ن  Basic ع  نها ف  ي ++Cكم ا تخ  تلف القس  مة ف ي لغ  ة   
 8/3كم ا ف ي لغتي باسكال وكوبول فمثلا ناتج القسمة   ، القس مة يهم ل مهمه ا ك ان كب يرا        

 .صحيح العدد/ ويكون ناتج القسمة باستعمال الأداة ،  يهمل 0.666سر  لا الك2هو 
  -: فيما يأتي++Cويمكننا الآن أن نلخص الأدوات الحسابية المستعملة في لغة 

 
 الأداة وظيفتها

 - للطرح أو كأشاره سالبة
 + للجمع
 * للضرب
 / للقسمة

 % لباقي القسمة الصحيحة
 - - للنقصان
 + + للزيادة

 ١-٣الجدول
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، أو الحقيقة ، ويخ تلف أداء بع ض الأدوات الحس ابية حس ب ن وع المعط يات الص حيحة           
يمك   ن الق   ول أن  ، أو الرم   زية فع   ند معامل   ة المعط   يات الحقيق   ية ل   لأدوات الحس   ابية      

إلا أن ، تج ري بالط ريقة الت ي نع  رفها    ، العلم يات الأساس ية م ن جم ع وط  رح وض رب      
وه و أن ت تعدي ق يمة النت يجة م ن أية عملية حسابية      ،  أن نذك ر ب ه      ه ناك مح ذورا يج ب     

، لان لك  ل ن وع م ن أن  واع المتغ يرات ح  دودا    ، الح دود المرس ومة ل  نوع المتغ ير ال ناتج     
وع  ند معامل  ة المعط  يات الص  حيحة   ، يع  د تجاوزه  ا خط  أ ين  تج ع  نه خط  أ ف  ي الن  تائج     

وع   ند تع   دي الح   دود   ، قعها ب   الأدوات الحس   ابية تعم   ل الأدوات بالط   ريقة الت   ي ن   تو     
وفي  ، overflowف ان ه ذا يعن ي أن خط أ ق د وقع      ، المس موح به ا ف ي الق يم الص حيحة       

 :فمثلا إذا كان لدينا البرنامج التالي، هذه الحالة لن تتلقى من المترجم أية رسالة خطأ 
 

           
           
           
           
   

ألا أن الج واب ف ي    ، 99000ئ ية ن توقع أن يك ون الج واب      النها nع ند ط باعة النت يجة    
، وه  و الح  د الاعل  ى المس  موح ب  ه للق  يمة الص  حيحة     ، 30464ه  ذه الحال  ة ل  ن ي  تعدى   

 فان الناتج 8/3 قسمة صحيحة 3 على 8وه ناك أم ر أخ رى ي تعلق بالقسمة فعندما نقسم        
كس  ري ال  ذي وإذا م  ا رغب  ت أن تح  افظ عل  ى الج  زء ال،   فق  ط  2يك ون ص  حيحا وه  و  

 حين  ئذ ف  ان ال  ناتج 8.0/3.0يمك  نك أن تح  ول القس  مة إل  ى قس  مة حق  يقة  ، أهم  ل واس  قط 
 ويس   مى   % أداة باق   ي ا لقس   مة  ++C له   ذا الس   بب أدخل   ت لغ   ة     2.667س   يكون 

Modulus Operatorويستعمل على النحو التالي : 
           
           
            

وم ن الجدي ر بالذكر أن كلا من    ، 7/3 الص حيحة    وه و باق ي القس مة       1تعط ي الج واب     
فف  ي باس  كال تكت  ب ه  ذه العمل  ية عل  ى    ، باس  كال وكوب  ول تس  تعملان م  ثل ه  ذه العمل  ية    

 ++Cأم  ا ف  ي لغ  ة   ، Modulus ه  ي اختص  ار  MODوكلم  ة  ، mod 3 7ال  نحو 
 . لتقوم بهذا العمل%فتستعمل الأداة 

 
 
 
 

Main( ) 
{ 
int n = 33000; 
n = n * 3; 
} 

7 % 3 
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Binary Unary and الأدوات الأحادية والثنائية 
Operators 

تع   د جم   يع أدوات الجم   ع والط   رح والض   رب والقس   مة وباق   ي القس   مة أدوات ثنائ   ية      
binary    هي 3*2فمثلا نتيجة ، قيمتي ن وتن تج قيمة واحدة   ) ت تعامل م ع   ( أي أنه ا ت أخذ 
 تم  ثل (1992-) ع  ندما ت  تعامل م ع ق  يمة واح د فم  ثلا   – وه  ناك الأداة الأحادي ة  6الق يمة  

والعمل ية ه نا ليس ت عمل ية ط رح كما       ، Unaryلبه وه ي ه نا أداة أحادي ة    الإش ارة ا لس ا   
 .نعلم

 
 

 Increment and Decrementالزيادة والنقصان 
 1 لزيادة القيم بمقدار - - و + + أنها تستعمل الأداتين الحسابيتين ++Cمن مزايا لغة 

 :والمثال التالي يبين طريقة الاستعمال ، 1أو إنقاصها بمقدار 
 

           
           
            

 -: ويمكن كتابتها بصوره مكافئة على النحو التاليa إلى 1معناه إضافة قيمة 
           
            

 -: على النحوa من قيمة 1وبالطريقة نفسها يمكن إنقاص 
         
      

                                                                
                                                                 أو

         
     

         وهو يكافئ الصورة 
  

 وه  ذه ;a=a+1أس  رع م  ن التعب  ير ;a++فالتعب  ير ، لك  ن ه  ناك ف  رقا ف  ي س  رعة التنف  يذ 
 .هي الفائدة من جراء استخدام مثل هذه الأدوات 

ص  حيح أن ك  لا م  ن   ، a++  و ++a ه  نا أن ه  ناك ف  رقا بي  ن   ومم  ا ينبغ  ي التنب  يه إل  يه  
 aف  ان ،  ف  ي تعب  ير م  ن التعاب  ير   a++لك  ن ع  ند اس  تعمال   ، a إل  ى 1التعبيري  ن يجم  ع 

++a; 

A++; 

A=a+1; 

--a; 

a--; 

A=a-1; 
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 تس   تخرج ق   يمة التعب   ير  ++aبي   نما ف   ي حال   ة  ، ت   زداد ق   بل اس   تخراج ق   يمة التعب   ير   
 آي 1 بمق  دار aي ادة  وبع د ذل ك ت  تم ز   ، 1 الحال  ية ق بل زيادته ا بمق  دار   aباس تعمال ق يمة   

–وينطبق هذا الكلام أيضا على ، والثان ية جم ع تأخ ير    ، أن العمل ية الأول ى جم ع تقدي م        
a و a--.  
 
 

 :مثال
 

           
           
           
           
           
           
           
           
  
           
           
           
           
           
           
           
           
           
           
           
           
           
           

 :  وبإمكانك كتابة الجملتين
Int x,y,z 

X=y=z=0 
 

 :في جملة واحد على النحو
Int x=y=z=0 

Int x,y,x; 
X=y=x=0; 
X=++y + ++z; 

 
 
X=y++ + z++; 

 
X=++y + z++; 

 
 
X=y-- +--z; 

 تأتي z إلى 1أولية جمع 
متاخره إذ يتم جمعها 

 xأولا إلى 

 مؤجل بعد y إلى 1جمع 
إعطاء قيمتها الأولى إلى 

x 

 x=1 , z=1 , y=1في هذه الحالة تكون 

 x=2 , y=2 , z=2في هذه الحالة تكون 
 قبل أن تزداد كل z,yتجمع قيمتي  ، xلان 

 1 منهما بمقدار

 x=3 , y=3 , z=3الآن 
 قبل أن z بعد زيادتها وتجمع آخر y تجمع xلان 

 1تزداد 

 x=5 , y=2 , z=1الآن 
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 Precedence ofأولية العمليات للأدوات الحسابية 
thmetic OperationsAri 

 بالنس   بة ل   لأدوات  ++Cيمك   ن الق   ول أن أول   ية تنف   يذ العمل   يات كم   ا يج   ريها م   ترجم     
       :الحسابية هي على النحو التالي

    
 
 الأداة رقم الأولوية

 --أو ++  1
2 - 
 %أو / أو *  3
 -أو +  4
5 = 
 )المتأخرة بعد العدد  (--أو ++  6

   ١-٤الجدول             
           
           
           
           
    
 :ملحوظة

ف  تقدم العمل  ية الأق  رب إل  ى يس  ار  ، إذا تس  اوت أولي  تان م  ثل الجم  ع والط  رح ف  ي تعب  ير  
وع  ند اس  تعمال الأق  واس لأي تعب  ير ف  ان الأق  واس ت  أخذ الأولوي  ة الأول  ى ف  ي  ، التعب  ير 

والأمثلة الآتية ، كم ا ف ي لغ ات ال برمجة الأخ رى        ،  ) ال زيادة أو النقص ان    ( التنف يذ ق بل     
 -):الأسبقية ( تبين مفهوم الأولوية 

 
           
           
           
   

 -:يأخذ تسلسل أولويات عملياته الشكل والخطوات التالية
 y / zالقسمة : العملية الأولى -١
 a * (y/z): العملية الثانية -٢
 : فتكون النتيجةx إلى 2تج في الخطوة جمع النا: العملية الثالثة -٣

X + y / z * z 
 

 هوتعط  ى ألا ولوي  ، لاح ظ أن  نا بدأن ا بإج  راء العلم يات الحس  ابية م  ن اليس ار إل  ى اليمي ن      
كما جاء ، ف ي الم ثال ق بل الجمع    ، فج اءت القس مة   ، لأي ة عمل ية حس ب ق اعدة الأولوي ة         

 .الضرب بعد القسمة وتلا ذلك الجمع كأخر عملية

 الزيادة أو النقصان

 الإشارة السالبة

 الضرب أو القسمة أو الباقي

 الجمع أو الطرح

 المساواة
 1زيادة أو نقصان بمقدار 

X + y / z * a 
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 Relational and Logicalوات العلاقية والمنطقية الأد
Operations 

ي  رجع اس  م الأدوات العلاق  ية إل  ى العمل  يات المختص  ة بالق  يم الت  ي بي  نها علاق  ات وه  و       
وتك ون نتيجته منطقية  ، أج راء عمل يات مقارن ة منطق ية بي ن كم يات حس ابية أو رم زية               

تعاب   ير المنطق   ية ف   ي الجم   ل   ويك   ثر اس   تخدام ال  ، (false) أو (true)وه   ي أم   ا نع   م  
 :والأمثلة الآتية تبين لك ما هو التعبير المنطقي، الشرطية 

 
 . جواب أما نعم أو لا x= =y: التعبير المنطقي
 . جواب أما نعم أو لا matrix > 100.0: والتعبير المنطقي

 
 وت  أخذ النت  يجة نع  م   (0) عل  ى أنه  ا ص  فر   (false) تع  امل النت  يجة لا  ++Cوف  ي لغ  ة  

(true) (1) أية قيمة غير الصفر والمشهور أنها .  
 :ويبين لنا الجدول التالي الأدوات العلاقية والمنطقية

 
 الأدوات العلاقية

 الأداة معناها
 < اكبر من
 > اصغر من

 <= اكبر من أو يساوي
 >= اصغر من أو يساوي

 = = يساوي
 =! لا يساوي

 ١-٥الجدول
 الأدوات المنطقية

 اةالأد معناها
And) حرف العطف واو( && 
Or )  حرف العطف أو( || 

Not) أداة أحادية ) للنفيunary ! 
 ١-٦الجدول

 
 ;int a=b=3افرض أن   : إليك الآن هذه الأمثلة 

 0   أي false     نتيجته  a < 3فان التعبير    
 1     أي true   نتيجته   a<=3التعبير          
 0   أي false نتيجته      a>bالتعبير          
 0   أي false   نتيجته    a!=bالتعبير          
 1    أي true نتيجته   a= = bالتعبير          
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 -: سوف نسوق هذا الجدول كالتاليجدول الصدق
 جدول النفي
!x (not x) 

 جدول التخيير
X||y (x or y) 

 جدول الجمع
X && y (x and y) 

x !y x Y X||y X Y X&&y 
F T F F F F F F 
T F F T T F T F 

T F T T F F  
T T T T T T 

 ١-٧الجدول
 -:المساعدة على فهم جداول الجمع والتخيير والنفي أعلاه!! 

 :جدول الجمع
 تعني سما F&&Tوبناء على ذلك فان ،  تم ثل العس ل   Tوان ،  تم ثل الس م   Fتخ يل أن   

 خل ط الس م م  ع العس ل والنت يجة س  م      تعن  يF&&Tكذل ك   ، Fم ع س م والنت  يجة س م أي    
 فه   ي عس   ل عل   ى عس   ل أي أن T&&T أم   ا F ين   تج ع   نها T&&Fوكذل   ك  ، Fأي 

  .Tالنتيجة 
 :جدول التخيير

 أم ا بي ن الس م والعس ل     F فالنت يجة مع روفه      F F||F والس م  Fفل و خ يرت بي ن الس م     
F||T فالنتيجة سوف تكون بالطبع للنجاة عسل T ،  ونتيجةT||T هي عسل T... 
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 Bowties Operatorsالأدوات الدقيقة 
 ع  ن س  ائر اللغ  ات الراق  ية م  ثل ف  يجوال بيس  ك وباس  كال أنه  ا تس  تخدم   ++Cتتم  يز لغ  ة 

 Binary والمختص  رة م  ن [Bit]أدوات دق  يقة عل  ى مس  توى وح  دة التخزي  ن الأول  ية  
Digit* 

 
وحدة التخزين  ( [bit]ت تعامل مع  لأنه ا  ) الب ت (س ميت ه ذه الأدوات بالدق يقة أو أدوات      

وتس تعمل ه ذه الأدوات مع المعطيات    ، وإزاح ة   ، وض بطا   ، فحص ا   ، مباش رة   ) الأول ية 
 ..ولا تستعمل مع غيرها من أنواع المعطيات،  فقط char والرمزية intالصحيحة 

 
 :والجدول التالي يبين الأدوات الدقيقة ووظيفة كل منها

 الأداة عملها
(not)حادية آداه أ ~ 

(and) و( حرف الواو( & 
(or) و( حرف العطف( | 

 << إزاحة إلى اليسار
 >> إزاحة إلى اليمين

(xor)) الاستثنائية) أو ^ 
 ١-٨الجدول

فان الأدوات الدقيقة تتبع قواعد الأولية وحسب الترتيب ، وكغيرها من الأدوات 
 :التالي

 الأداة أولويتها
 ~ الأولى
 <<أو>> الثانية
 & الثالثة
 ^ الرابعة
 | الخامسة

 ١-٩الجدول
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 )~(أداة النفي 

ومع نى ه ذا أنها تضع   ،  أو العك س   (1) بواح د  (0)تعم ل ه ذه الأداة عل ى إب دال الص فر            
 مم  ثلة ف  ي ال  نظام الع  ددي  xفم  ثلا ل  و ك  ان لدي  نا ق  يمة    ، 0 مك  ان 1 وكذل  ك 1 مك  ان 0

 -): بت 8من (الثنائي التالي 
 

   xقيمة 
            

 
          x~قيمة

     
 في النظام العددي الثنائي 1 و 0 ومع نى النف ي ه نا التضاد بين    (not)  النف ي    ~ومع نى   

وه ذا يوض حه لك المثال السابق   ،  والعك س ص حيح   1 تثب ت ب دلا م نه        0فع ندما ت نفى     ، 
 .كونات من البت  في جميع مx~ بالبت ليصبح xقيمة ) نفي(إذ تم 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

   0       1             0             1             1             0              0             0 

   0       1             0             1             1             0              0             0 
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 &أداة الجمع 

 :المثالي التالي يوضح كيفية جمع القيم عند تمثيلها بالنظام العددي الثنائي
 ;x&yالعملية 

 
          بالنظام الثنائيxقيمة 

           
   

          بالنظام الثنائيyقيمة 
   

 
           ;X&Yج النات

  
 1 ويعطي 1+1 ويجمع 0  ليعطي 1+0ويجمع   ، 0 ويعطي 0+0حيث يجمع 
FÙF&F     F&T Ù F     T&T Ù T)  انظر جداول الصدق السابقة( 

 
 
 
 

 |أداة الاختيار
 ;x|y على النحو y و Xإذا أردنا استعمال أداة الاختيار مع المثال السابق لقيمتي 

 
x 
 
 
 
y 
 
 

  ;x|yالناتج 
 
 

  .0 هو 0 و0وبين  ، 1 هو 1 و1والاختيار بين  ، 1 هو 1 و0حيث الاختيار بين 
F|T Ù T   T|T Ù T   T|F Ù T )   انظر جداول الصدق السابقة( 

 
 
 
 
 
 
 

   0       1             0             1             1             0              0             0 

   1       0             0           1              0              0              0             0 

   0       0             0           1              0              0              0             0 

   0       1             0             1             1             0              0             0 

   1       0             0           1              0              0              0             0 

   1       1             0           1              1            0              0             0 
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 ^أداة الاختيار الاستثنائي 

 خذ المثال السابق نفسة لترى كيف تؤثر هذه الأداة
 
 
 
x 
 
 
 
y 
 
 

 ;x^yالناتج 
 

 1 و1وبين  ، 1 نتيجته 0 و1والاخت يار بين   ، 0 نتيج ته  0 و 0لاح ظ أن الاخت يار بي ن        
 (OR) | تخ تلف ع ن أداة الاخت يار    (XOR)^ أن أداة الاخت يار الاس تثنائي    ، 0نتيج ته  

 ع  ندما يك  ون أح  د  true (1)ف  ي أن الأول  ى حال  ة خاص  ة م  ن الثان  ية إذ تك  ون نتيج  تها    
كم  ا  ، false (0)وم  ا ع دا ذل  ك فنتيج تها دائم  ا    ، true نتيج ته  y أو xطرف ي الاخت  يار  

 .1 هي 1|1 فان نتيجة (OR)أما في حالة الاختيار العام ، لاحظت في هذا المثال 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

   1       0             0           1              0              0              0             0 

   0       1             0             1             1             0              0             0 

   1       1             0           0              1           0              0             0 
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 >>  و  <<أدوات الإزاحة 

 و Basicلذي يستخدم لغات أخرى مثل ق د ت بدو أدوات الإزاح ة غري بة على المبرمج ا          
Pascal ..   حي  ث ين  تج ع  ن اس  تعمال إحداهم  ا إزاح  ة ق  يمة المتغ  ير الص   حيح         . ال  ـخ

وتم   لا ، يمي   نا أو يس   ارا ع   ددا م   ن الخان   ات حس   ب الطل   ب   ) بالب   ت(بال   نظام الثنائ   ي 
 .ومن الجهة السالبة تملا آحادا، الخانات المفرغة من الجهة الموجبة أصفارا 

 
 .لة التالية توضح طريقة الاستعمالوالأمث
 :مثال

بالنظام الثنائي )  بالنظام العشري23وه ي    ( x ع ند تنف يذها عل ى ق يمة     ;x>>2الجمل ة   
 :فان العملية تتم على النحو التالي

 
x     
 
 

x>>2; 
 
 
 

 :لليمين تصبح قيمتها )  بت ٢(النتيجة من الإزاحة بمقدار خانتين 
 . بالنظام العشري5

  .5 تعطي النتيجة ;2<<23وهذا يعني أن 
 . القيمة المزاحة23حيث 

 . عدد خانات الإزاحة المطلوبة لليمين2
 .لاحظ أن الخانتين المفرغتين بسبب الإزاحة لليمين قد ملئتا بمصفرين

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

   1        1             1             0           1             0              0                0 

   1        0          1              0           0            0                0                 0 
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 :مثال على إزاحة قيمة سالبة

Z = - 50<<2; 
 
Z  
 
 

Z<<3 
 

 .لليسار) بت٢(إزاحة 
 1الجدي  د ف  ي ه  ذا الم  ثال أن الإزاح  ة لق  يمة س  البة ين  تج ع  ن ك  ل خان  ة مف  رغة الق  يمة        

 . كما في المثال السابق0وليس 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

   1        1             1             0           1             0              0                0 

   1        1             1             0           1             0              0                0 

PDF created with pdfFactory Pro trial version www.pdffactory.com

http://www.pdffactory.com


 
 Other Operationsأدوات أخرى لم تذكر 

 the conditional operatorالأداة الشرطية 
 

إذ تح ل محل جملة شرطية مشهورة في  ،  ع ن غ يرها    ++cتم يز به ا لغ ة       وه ذه الأداة ت   
وتعت  بر ه  ذه الأداة أداة ثلاث  ية لأنه  ا   ، if-then-elseبيس  ك وفورت  ران وباس  كال وه  ي  

 :تتعامل مع ثلاث كميات حسب صيغتها العامة التالية
Expression1 ? Expression2: Expression3  

 
 :لتالية على سبيل المثالفلو كان لدينا الجملة الشرطية ا

           
           
           
           
           
 وباس  تعمال a=cوإلا ف  ان  ، a=b في  نفذ الس  طر  (b<c)ان  ه إذا تحق  ق الش  رط  : مع  ناها

الأداة الش  رطية ؟ يمكن  نا أن نكت  ب ب  دلا م  ن الجمل  ة الش  رطية كله  ا الجمل  ة المختص  رة       
 :التالية

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

If (b<c) 
A=b; 
Else 
A=c 

A=(b<c) ? b:c 
A=b 
A=c 

 

 إذا تحقق الشرط فان

إذا لم يتحقق الشرط 
 فان
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 Pointer * the & and  (*) و )&(أداة العنونة 
Operator 

وللمتغ  ير المؤش  ر فوائ  د  ،  ه  و ع  نوان المتغ  ير المؤش  ر ف  ي الذاك  رة   Pointerالمؤش  ر 
، جم  ة ف  ي عمل  ية ال  برمجة نذك  رها ع  ند ال  تعرض له  ا ف  ي الفص  ول القادم  ة ب  إذن االله        

ج   وزة له   ا ف   ي أماك   ن ويك   ثر اس   تعمال هاتي   ن الدالتي   ن م   ع المتغ   يرات المؤش   رة المح 
 .خاصة في الذاكرة 

حيث تقوم بإعطاء عنوان ،  ت تعامل م ع كمية واحدة فقط   ة ه نا أداة أحادي    &وتع د الأداة    
 :فمثلا العملية، للطرف الأيسر منها ، الطرف الأيمن للمعادلة 

 
 
 

وهذه الجملة تختلف طبعا عن  ، xووض عه ف ي مخزن    ،   ف ي الذاك رة       yتعط ي ع نوان     
 &  أم ا ع ند استعمال   x  ف ي مخ زن   y الت ي مع ناها وض ع ق يمة        x=yالحس ابية   الجمل ة   

  yول يس ق  يمة    ، x  ف  ي الذاك رة فق ط للمتغ ير    y  فمع ناها إعط اء ع نوان مخ زن     yق بل  
  تأخذ قيمة xفان  ، 120موض عها ف ي الذاك رة هو    ) ع نوان (ورق م   ، y=10فل و كان ت     

،  فه   ي أداة أحادي   ة أيض   ا   * الثان   ية   وبالنس   بة ل   لأداة y م   ع & ع   ند اس   تعمالنا  120
 * .ولذلك لو كان لدينا الجملة التالية التي تستعمل الأداة & ، ومكملة للأداة 

 
           
           

وان ه ذه الجملة  ،   ف ي الذاك رة   yالمتغ ير  ) موق ع (  تح وى ع نوان     xفان ه يفه م م نها أن        
 كما 10 وهي yآي قيمة ، ل ص احب المخزن الأص ،  ق يمة المتغ ير     sتض ع ف ي مخ زن       
) الع  نوان( ف  ي الموق  ع s تخ  زن ف  ي مخ  زن 10وبالتال  ي ف  ان ق  يمة ، ف  ي الم  ثال الس  ابق 

 وه   ذا يعن   ي أن الأداتي   ن   x=y تكاف   ئها الجمل   ة   x=*&y لذل   ك ن   رى أن جمل   ة   120
 تعملان وكأن الواحدة معكوسة للأخرى 

ل  يات الض  رب الحس  ابي كم  ا   تس  تخدم أيض  ا لعم *  أن الأداة ، ومم  ا يج  ب الانت  باه إل  يه   
ول  ذا لا يلت  بس عل  يك الأم  ر بي  ن الاس  تعمالين     ،  دق  يقة ANDك  أداة & تس  تعمل الأداة 

 .المختلفين
 

X=&y; 

S=*x; 
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 sizeofأداة تعيين الطول 
، ) بالباي  ت( وتس  تعمل لتعيي  ن ط  ول المتغ  يرات  ، (unary)تع  د ه  ذه الأداة أداة أحادي  ة 

ل  ب تعيي  ن ط  ول متغ  ير باس  تعمال ول  ذا ط، وتخ  تلف أط  وال المتغ  يرات حس  ب أنواعه  ا 
sizeof ،  ينبغي ذكر نوع هذا المتغير بين قوسيsizeof ،فمثلا: 

 
 
 
 

 لان (int) الصحيح nه ي ط ول المتغير   ،  باي ت  2 ه نا تس اوي     nحي ث س تكون نت يجة       
 :كما في المثال التالي،  بايت 4وطول الحقيقي ،  بايت 2طول الصحيح عادة هو 

 
 
 
 

 . الحقيقيxوهي طول ،  بايت 4 هي zحيث ستكون نتيجة 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Int n; 
N=sizeof (n); 

Float x; 
Z=sizeof (x); 
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 The Comma Operator كأداة  ),(الفاصلة 
  وتح تل الأولوي ة الأخ يرة ف ي سلم الأداة المختلفة وتأخذ          (binary)وه ي أداة اس تثنائية      
 :الصيغة العامة التالية

Experssion1, Experssion2 
 : فان تسلسل العمليات يأخذ الترتيب التاليفعندما تفصل فاصلة بين تعبيرين

 .ثم تعطى للتعبير الثاني) علي يسار الفاصلة ( تستخرج قيمة التعبير الأول  -١
كق  يمة نهائ  ية للتعب  ير كل  ه ) عل  ي يمي  ن الفاص  لة ( تس  تخرج ق  يمة التعب  ير الثان  ي  -٢

 :كما في المثال التالي
 
 
 

ث  م وض  ع ه  ذه ، ) يس  ار الفاص  لة(   ف  ي التعب  ير الأول 2  ق  يمة bحي  ث يعط  ى المتغ  ير 
فتص بح قيمة التعبير على  ، ) يمي ن الفاص لة  (   الأخ رى ف ي التعب ير الثان ي        bالق يمة ف ي     

 .  وتكون هذه القيمة نتيجة التعبيرين النهائية 3 تساوي (b+1)اليمين 
 

 :مثال آخر
 
 
 
 
 

  bيعط  ي ، ثان  ي ث  م ع  ند تنف  يذ الس  طر ال،   أولا 8  الق  يمة bف  ي ه  ذا الم  ثال ي  تم إعط  اء 
وه   ذه  ، 4وتس   اوي   ، (4-8)  آي (b-4)ف   ي التعب   ير الأول داخ   ل القوس   ين الق   يمة     

  فتص  بح نت  يجة التعب  ير (12/4) آي (b/12)حي  ث ت  تم القس  مة ، تعط  ى للتعب  ير الأيم  ن 
  .aالتي تعطي بالتالي للمتغير  ، 3كله 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

A=(b=2,b+1); 

B=8; 
A=(b=b-4,12/b); 
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 جمل التعريف
 .عريف القيمجمل التعريف هي جمل تقوم بت

 
 :مثال

 
 

 يقابل هذه الجملة في فيجوال بيسك
 
 

 . لتخزين قيمة عددية صحيحةaبالاسم ، وتقوم بحجز مكان في الذاكرة المشار إليه 
 

 ++Cأنواع البيانات الممكن تخزينها في الذاكرة المستخدمة لـ 
١. charلتخزين رمز واحد فقط  . 
٢. intلتخزين عدد صحيح    . 
٣.  floatعدد حقيقي  لتخزين . 
٤.  doubleلتخزين عدد حقيقي كبير  . 
٥.  voidلتخزين بيانات خالية  . 

 
 ++cتع    د ض    رورية لفه    م لغ    ة   ، وكيف    ية اس    تعمالها  ، أن مع    رفة أن    واع الب    يانات  

أو بداية الدوال ، نح تاج أن نعل ن ف ي بداي ة ك ل ب رنامج        ، م ثلا   ، فلاس تعمال المتغ يرات     
ف  ي ض  وء أن  واع  ، خ  لال ال  برنامج ، امل معه  ا وي  تم ال  تع، ع  ن أن  واع ه  ذه المتغ  يرات  

 :معطياتها فمثلا الإعلان عن التالية
 
 

عل   ى أنه   ا متغ   يرات ص   حيحة   ،  أن ي   تعامل م   ع ه   ذه المتغ   يرات  ++cتخ   بر م   ترجم 
 :وكذلك جملة  الإعلان التالية

 
 

 . أن هذه المتغيرات من النوع الحقيقيc++ (C++ compiler)تخبر مترجم 
 
 
 
 
 
 
 
 

Int a; 
 

Dim a as integer 
 

Int a,b,x; 
 

Float m,y; 
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 ابت الرمزية ذات الشرطة المعكوسةالثو

حي  ث أن  نا لا نس  تطيع اس  تعمال بع  ض ال  رموز الموج  ودة ف  ي لوح  ة مفات  يح الحاس  ب          
 ش   فرات رم   زية خاص   ة تس   تعمل ش   رطة  ++cفق   د اس   تحدث لغ   ة ، كثواب   ت رم   زية 

 :وهذه الشفرات مدونة في الجدول التالي، معكوسة لها 
 

 الشفرة معناها القيمة الصحيحة لها
 "b\" بمقدار خانة واحدةرجوع  8

 "n\" سطر جديد 13
 "t\" ترتيب أفقي 9
 "0\" للقيمة الخالية 0

 "r\" علامة رجوع 13
 "v\" ترتيب عمودي 11
 "\\" \الشرطة المعكوسة  92
 "f/" تقديم صفحة 12

 ١-١٠الجدول
 :خذ المثال التالي، ولبيان أهمية هذه الشفرات 

"first line\n second line" 
فان  ه س  يظهر ف  ي س  طرين متتالي  ن عل  ى ال  نحو    ) الثاب  ت الرم  زي(و ط  بع ه  ذا ال  نص  ل  

 :التالي
First line 

Second line 
 

ه و معالج  ة   ، اأن أه  م تطب يقات المعط يات الرم  زية واس تعمالاته   ، وم ن الجدي ر بالذك ر    
ان   ه يمك   ن إج    راء عمل   يات عل    ى    ، وم   ا يس    تحق التس   جيل والاه    تمام   ، النص   وص  

 .زيةالمعطيات الرم
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 c   Comments++الملاحظات والتعليقات في 

 مثلا ++Cوكذلك لغة ، تستعمل سائر لغات البرمجة جملا للتعليقات والملاحظات 
 :الجملة التالية

 
 
 
 

 :++Cتقابلها جملة تعليق التالية في لغة ، هي جملة ملاحظ في لغة بيسك 
 
 
 
 

 )خطين مائلين(التي توضح بعد شرطتين 
عند سطر ما ، ف ي أي مك ان م ن ال برنامج لإبداء ملاحظة ما         ، وتس تعمل جم ل التعل يق       

لا يؤثر فيه ، بمعنى أنها لو حذفت من البرنامج  ، ولا تع د جمل ة تنف يذية        ، ف ي ال برنامج     
 .وعادتا ما يتجاهلها المبرمجين ، ذلك شيئا 

 
 :لاحظ جمل التعليق التالية: مثال

 
 
 
 
 
 
 
 

 :ما يأتي، كر هنا ومن الجدير بالذ
 .من جهتي جملة التعليق* والنجمة / لا يترك أي فراغ بين الشرطة 

أي أنها لا ،  بإهمال النصوص المستعملة في جمل التعليق ++cيقوم مترجم  -١
 .بل هي جمل توضيحية تظهر مع قائمة البرنامج أو سطورا فقط ، تنفذ 

ما عدا ، لبرنامج يمكن وضع جملة الملاحظة والتعليق في أي مكان من ا -٢
  .keywordأو كلمة محجوزة  ، identifierوسط اسم تعريفي 

 
 
 
 

10 rem this is Islam 
 

// this is Islam 
 

//this is comment 
 */an example on comment in c++ language/* 

main() /* start your program/* 
{ 
int x,y,z; //this line declares type of x,y,z 
} 
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 :نتبع التالي++ لتشغيل برنامج فيجوال سي 
 Ù visualc++6.0 البرامجÙأبدا

 :ثم بعد ذلك ستظهر لنا الشاشة التالية
 

 
 

م بع  د ذل  ك نخ  تار م  ن القائم  ة    ث  Fileنخ  تار م  ن ه  ذه الشاش  ة كم  ا ه  و واض  ح القائم  ة     
Newلتظهر لنا الشاشة التالية .. 

 
 
 
 
 
 
 

  من هناfileنختار القائمة 

 visual c++6.0تشغيل 
Run visual c++6.0 
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 ..نطبق ما يوجد بالصورة بالأسفل ثم نختار موافق
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  الخاصة بالمشروعالتسمية
 نختار هنا

 okثم ننقر 
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 ..نختار التطبيق الموجود بالأسفل ثم نختار إنهاء كما هو موضح بالأسفل

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 نختار هذا التطبيق

 finishثم ننقر 
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 ..الآن ستظهر لنا شاشة الكود ونلاحظ بالأسفل الشاشة

 

 
 
 

..  ليط بق ل نا المش روع    Execute .exe ث م نخ تار   Buildبع د ذل ك نخ تار م ن القائم ة      
  .F5أو بالنقر من لوحة المفاتيح على الزر 
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 :رنامج ستظهر لنا النتائج كما في الشكل التاليطبعا بعد تنفيذ الب

 

 
 

ط بعا أعزائ ي ه ذا ال برنامج الص غير ه و ب رنامج تلاحظ ون أن الك ود ت بعه خ اص بلغة             
C الام ول  يس c++      لك  ن م  ا نعم  ل عل  يه ه  و م  ترجم يق  بل اللغتي  ن مع  ا والم  ترجم  ه  و 

Visual C++ ،   ونلاح  ظ ان  ه ت  م ط  باعة ع بارةHello World! وه  ي نت  يجة تنف  يذ 
 . الموجودة في سطور البرنامج()printfالدالة 
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 introductionمقدمة 
وأس اليب إخ راج وطباعة   ، يت ناول ه ذا الج زء أس اليب إدخ ال الق يم الحس ابية والرم زية          

وط   باعة المعط   يات المخ   تلفة حس   ب  ، ن   تائج ال   برامج والتعاب   ير الحس   ابية والرم   زية   
 .حاجةال

أن نس تعمل دوال مبن ية وجاه زة عند الطلب للقيام بالإدخال    ، لق د تعودن ا ف ي لغ ة بيس ك        
ف   ان لغ   ة  ، وف   ي ه   ذا الص   دد  ، ) print(أو بالإخ   راج م   ثل  )  read أو input(م   ثل 
C++ ،    ع  ددا ، حي  ث توف  ر اللغ  ة   ، بط  ريقة مخ  تلفة ، ت  تعامل م  ع الإدخ  ال والإخ  راج

ويستفيد منها ، حي ث يمكن للمبرمج أن يستدعيها     ، ال  كب يرا م ن دوال الإخ راج والإدخ         
وسوف نورد أن شاء االله في هذا ، ك يفما يناسبه  ، حس ب ن وع المعط يات والمتغ يرات        ، 

  .++Cالفصل أهم هذه الدوال واشهرها لـ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 أساليب الإدخال والإخراج
Input/output Techniques 
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 output\inputالإدخال والإخراج 
 م  ثل Iostreamت المع  رفة ض  من مجموع  ة م  ن ال  دوال والروتين  يا  ، ++Cتوف  ر لغ  ة 

cout للإخراج و cin للإدخال وسوف نعرف الملف iostream.h 
 

 : يعنيIostream.hالملف 
io :  مختصر لـinput/outputآي الإدخال والإخراج . 

Stream : مكتبة قياسية خاصة بالإخراج والإدخال الــخ.. 
H : header fileآي الملف الدليل . 
 

 :١مثال
 : في لغة بيسك فالجملة100طباعة العدد إذا أردت 

Print 100 
 : فان الدالة التالية تعمل ذلك++Cأما في لغة ، تؤدي عملية الطباعة 

 
 
 
 

           
           
           
          

 >> اس   م وح  دة الإخ  راج القياس   ي والأداة  cout حي  ث  100ت  ؤدي إل  ى ط   باعة الع  دد    
أن ه   ذا الأس   لوب الجدي   د ف   ي  ، ى وح   دة الإخ   راج  إل   100ت   ؤدي إل   ى إرس   ال الع   دد 

  .cالإخراج يختلف عما في لغة 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

#include  “ stdafx.h” 
#include “ iostream.h” 
main () 
{ 
cout<<100; 
return0; 
} 

 
 

PDF created with pdfFactory Pro trial version www.pdffactory.com

http://www.pdffactory.com


 ) الثوابت الرمزية(طباعة النصوص 
 :٢مثال

 :تأمل قطعة البرنامج التالي
 
 

           
           
           
           
           
   
           
           
  

 بدلا endlوقد يمكن استخدام الدالة ، ز للانتقال إلى سطر جديد  إيعاn\بعبارة أخرى 
 : وكما يليn\من 

           
           
           
           
           
           
           
  

 :وعند تنفيذ البرنامج يطبع الناتج التالي
smoking is dangerous 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

#include  “ stdafx.h” 
#include “ iostream.h” 
main () 
{ 
cout<<“smoking is dangerous \n”;; 
return0; 
} 

 
 

 للانتقال لسطر جديد

#include  “ stdafx.h” 
#include “ iostream.h” 
main () 
{ 
cout<<“ smoking is dangerous”<<endl; 
return0; 
} 
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 :٣مثال 
 :تأمل البرنامج التالي: في عمليات الطباعة n\ت الإيعاز للاستفادة من إمكانيا

           
           
           
           
           
           
           
           
           
          

 :عند تنفيذ البرنامج ترى الطباعة التالية على الشاشة
 Ù matrixmatrixالسطر الأول
 Ù matrixالسطر الثاني
  سطر فارغÙالسطر الثالث
 Ù matrixالسطر الرابع

 سطر فارغÙالسطر الخامس
 سطر فارغÙالسطر السادس

 
 :نلاحظ في هذا البرنامج

 إل  ى الس  طر الثان  ي لع  دم   matrixان  ه ي  تم الان  تقال م  ن الس  طر الأول بع  د ط  باعة      -١
 ف  ي ا ول  ذا ف  ان جمل  ة الطابع  ة التال  ية ظه  رت ن  تائجها      ، n\وج  ود إيع  از الان  تقال   

وين  تقل المؤش  ر الض  وئي   ،  الأول  ى matrixمتص  لة بطاع  ة  ، لس  طر الأول نفس  ه  
  .n\إلى سطر جديد لوجود إيعاز 

وي  تم الان  تقال إل  ى   ، ) الثان  ي(ي  تم تنف  يذ جمل  ة الط  باعة الثال  ثة ف  ي الس  طر الجدي  د        -٢
 حيث يقوم كل n\n\وذل ك لوجود الإيعاز   ، الس طر ال رابع قف زا ع ن الس طر الثال ث             

وف  ي الس  طر ال  رابع تط  بع جمل  ة   ،  ب  نقل المؤش  ر الض  وئي س  طرا واح  دا   n\ إيع  از
وي  تم بعده  ا الان  تقال إل  ى الس  طر الس  ابع ف  ورا حس  ب الإيع  از       ، الط  باعة ال  رابعة  

\n\n\n.  
 
 
 
 
 
 
 

#include  “ stdafx.h” 
#include “ iostream.h” 
main () 
{ 
cout<<“matrix”; 
cout<<“matrix \n”; 
cout<<“matrix \n\n”; 
cout<<“matrix \n\n\n”; 
cout<<“matrix”; 
return0; 
} 
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 طباعة القيم العددية
 :٤مثال

 : كقيمة صحيحة على شاشة  الحاسوب446يقوم البرنامج التالي بطاعة العدد 
 
 

           
           
           
           
           
            

 :عند الطباعة يظهر لنا التالي
446 

 
 

 :٥مثال
     :10.5التالي يطبع القيمة الحقيقة  ، ++Cبرنامج 
           
           
           
           
           
           
           
           
   

 :ظهر التاليعند الطباعة ي
10.5 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

#include  “ stdafx.h” 
#include “ iostream.h” 
main () 
{ 
cout<<446; 
return0; 
} 

 
 

#include  “ stdafx.h” 
#include “ iostream.h” 
main () 
{ 
cout<<10.5; 
return0; 
} 
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 :٦مثال
 : التالي++Cانظر ماذا يفعل برنامج 

           
           
           
           
           
           
           
           
  

 :عند الطباعة يظهر لنا التالي
100 

 
 

 :٧مثال
      :البرنامج التالي يقوم بطباعة قيمة متغير حقيقي

 
 
 
 
 
 
 
 
 
  

 :عند الطباعة سيظهر لنا التالي
4.25 

 
 
 
 
 
 
 
 

#include  “ stdafx.h” 
#include “ iostream.h” 
main () 
{ 
int a=100; 
cout<<a; 
return0; 
} 

 
 

#include  “ stdafx.h” 
#include “ iostream.h” 
main () 
{ 
float x; 
x=4.25 
cout<<x; 
return0; 
} 
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 :٨مثال
 الحقيق  ي الواردي  ن ف  ي المثالي  ن   xو ،  الص  حيح aإذا تطل  ب الأم  ر ط  باعة المتغيري  ن   

 :فالبرنامج سيكون على النحو التالي، في برنامج واحد ، السابقين 
           
           
           
           
           
           
           
           
           
      

 :هكذا، ) الصحيح يسبق الحقيقي(وستظهر نتائج هذا البرنامج كما طلبنا 
100     4.25 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

#include  “ stdafx.h” 
#include “ iostream.h” 
main () 
{ 
int=100; 
float x=4.25 
cout<<a<<x; 
return0; 
} 
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في جملة  ) النصوص(طـباعة القـيم العدديـة والرمزية        
 واحدة

 :٩مثال
   :عض كالتاليسوف نقوم في هذا المثال بطباعة قيم عددية ونصية مع الب

           
           
           
           
           
           
           
           
         

 :عند الطباعة يكون الناتج كالتالي
A=100 

 
 

 :١٠مثال
 :ماذا إذا أردنا طباعة عدد صحيح وحقيقي مع نصوص بنفس الوقت

 
           
           
           
           
           
           
           
   

 :وعند الطباعة سيظهر لنا التالي
A=100  x=4.25 

 
 
 
 
 
 
 

#include  “ stdafx.h” 
#include “ iostream.h” 
main () 
{ 
int a=100; 
cout<<“a=”<<a; 
return0; 
} 

 
 

#include  “ stdafx.h” 
#include “ iostream.h” 
main () 
{ 
int=100; 
float x=4.25 
cout<<“a=”<<a<<“x=”<<x; 
return0; 
} 
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 :١١مثال
فجمل  ة ، إذا أردن  ا أن تظه  ر ن  تائج الم  ثال الس  ابق ف  ي س  طرين ب  دلا م  ن س  طر واح  د        

 :الطباعة ستكون كالتالي
           
           
           
           
           
           
           
           
        

 :وتكون نتيجة الطباعة على الصورة التالية
A=100 
X=4.25 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

#include  “ stdafx.h” 
#include “ iostream.h” 
main () 
{ 
int a=100; 
float x=4.25 
cout<<“a=”<<a<<“\n”<<“x=”<<x; 
return0; 
} 
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 C  Streams++الإدخال بلغة 
 افض   ل م   ن دوال streamsيت   ناول ه   ذا الم   بدأ معالج   ة الإدخ   ال حي   ث يع   د اس   تخدام  

  .Cالإدخال للـغة 
 :وصيغة الجملة كالتالي

 
 

  .<< أما الإدخال >>شاهد أنها عكس عملية الإخراج حيث الإخراج ون
وي  تم ، وتس  تخدم ه  ذه الجمل  ة لإدخ  ال ق  يم ع  بر لوح  ة المفات  يح للمتغ  يرات ف  ي الذاك  رة     

 .تعيين قيمة المتغير في الذاكرة باستخدام لوحة المفاتيح 
 

 /ملاحظة
 . أن نستخدم المتغير قبل تعريفةزلا يجو

 
 :مثال صحيح

Int x; 
Cin>>x; 

 
 :مثال خاطئ
Cin>>x; 

 
 
 

 :١٢مثال
 :سوف نقوم بإدخال عدد صحيح في هذا التطبيق ثم نقوم بطباعته كالتالي

           
           
           
           
           
           
           
           
            

ه عدد صحيح بعد ذلك عند تنفيذ  بأنaنلاح ظ ف ي ه ذا الم ثال أن نا قم نا ب تعريف المتغير               
 م  ثلا ع  ند ذل  ك س  يكون ال  ناتج     10ال  برنامج س  يطلب م  نا إدخ  ال ع  دد س  ندخل الع  دد       

 :كالتالي
10 

#include  “ stdafx.h” 
#include “ iostream.h” 
main () 
{ 
int=a; 
cin>>a; 
cout<<a; 
return0; 
} 

 
 

Cin>>a; 
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 :١٣مثال
   وطباعه نصف وضعفه؟، اكتب برنامجا لإدخال عمرك ثم طباعته 

           
           
           
           
           
           
           
           
           
           
   

 :في المثال أعلاه قمنا أولا بتعريف المتغير كالتالي
Int a; 

 :ثم بعد ذلك طلب منا إدخال العمر
 20عند الطلب سندخل مثلا 

Cin>>a  
 :وبعدها قمنا بطباعة العمر

Cout<<a; 
 :ثم قمنا حسب المطلوب بطباعة نصف العمر

Cout<<a/2; 
 :وب الأخير بطباعة ضعف العمرثم قمنا حسب المطل

Cout<<a*2; 
 

 :لتكون النتيجة النهائية كالتالي
20 10 40 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

#include  “ stdafx.h” 
#include “ iostream.h” 
main () 
{ 
int a; 
cin>>a; 
cout<<a; 
cout<<a/2; 
cout<<a*2; 
return0; 
} 
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 :١٤مثال
  ومن ثم طباعة جدول الضرب له؟7اكتب برنامجا لإدخال عدد ما وليكن العدد 

 
           
           
           
           
           
           
           
           
           
           
           
           
           
           
      

 :عند تنفيذ البرنامج ستكون النتيجة كالتالي
7 14 21 28 35 42 49 56 63 70 

 
 

 :١٥مثال
  وطباعة معدل العلامات؟30 25 40اكتب برنامج لإدخال ثلاث علامات لطالب 

           
           
           
           
           
           
           
            

 
نلاح ظ أن ف ي جم ل الإخ راج قم نا بك تابة ق اعدة وهي جمع الثلاث أعداد مع بعضها ثم              

 ..قسمتها على عددها وهي قاعدة معروفة لإظهار المعدل
 :وسف يكون الناتج كالتالي

31 

#include  “ stdafx.h” 
#include “ iostream.h” 
main () 
{ 
int a; 
cin>>a; 
cout<<a*1; 
cout<<a*2; 
cout<<a*3; 
cout<<a*4; 
cout<<a*5; 
cout<<a*6; 
cout<<a*7; 
cout<<a*8; 
cout<<a*9; 
cout<<a*10; 
return0; 
} 

 
 

عند طلب إدخال قيمة ندخل 
 .. حسب طلب السؤال7الرقم 

#include  “ stdafx.h” 
#include “ iostream.h” 
main () 
{ 
int a,b,c; 
cin>>a>>b>>c; 
cout<<(a+b+c)/3; 
return0; 
} 

 
 

 25 40ندخل حسب المطلوب 
30 
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 :١٦مثال
     :ومن ثم طباعتها، سنحاول الآن إدخال ثلاث قيم عددية 

           
           
           
           
           
           
           
           
     
           
           
           
           
    

نلاح ظ ف ي الس ؤال أع لاه أن نا قمنا بإدخال ثلاث قيم مختلفة من حيث النوع وأيضا قمن         
 : التعليقات وهي لا تؤثر في البرنامج فقط للتوضيح وهي التعليقباستخدام

// input all data 
output all data//  

 ..لنوضح للمستخدم أين الإدخال والإخراج 
 

 :وسوف يكون الناتج كالتالي
print the following items 
10 
6.3 
2001.5 
this is the end 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

#include  “ stdafx.h” 
#include “ iostream.h” 
main () 
{ 
int a; 
float x; 
double z; 
cin>>a>>x>>z; // input all data 
cout<<endl; 
cout<<“\n print the following items”; 
cout<<endl; 
cout<<a<<“\n”<<x<<“\n”<<z; // output all data 
cout<<“\n this is the end”<<endl; 
return0; 
} 

 
 

 10لتكن 

 6.3لتكن 

 2001.5لتكن 
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 introductionمقدمة 
وق د نحتاج أن نقوم بتنفيذ   ، ++C نح تاج أن نن تقل م ن س طر إل ى آخ ر ف ي ب رنامج                  ق د 

وق  د نح  تاج أن نك  رر عمل  ية م  ن عمل  يات   ، بع  ض الجم  ل ع  ند تحق  ق بع  ض الش  روط   
وق  د نح  تاج أن نبن  ي ش  بكة م  ن   ، الإدخ  ال أو الإخ  راج أو الحس  اب ع  ددا م  ن الم  رات    

، قتض  يات بع  ض الأح  وال حس  ب م، توزي  ع الأوام  ر عل  ى ع  دد م  ن س  طور ال  برنامج  
، نح تاج أن ن تعلم أس اليب الشرط    : ف ي ه ذه الح الات   ، وحس بما تقتض يه طب يعة المس ألة        

وتع د أس اليب الش رط والتحكم    ، وكيف ية ال تحكم ف ي مس ار ال برنامج       ، وأس اليب ال تكرار     
 .وبدونها لا يمكن تنظيم آي برنامج، والتكرار بمثابة القلب في جسم لغات البرمجة 

، الم تعلقة بهذا الشأن  ،  للم برمج ع ددا م ن الأس اليب وال دوال الفعال ة         ++C لغ ة    وتوف ر 
 آي يمك   ن تنظ   يم structuredوتم   تاز ه   ذه الأس   اليب بأنه   ا أس   اليب بنائ   ية أو بن   يوية  

بأس  لوب ذات ي م  ن بداي  ة العمل  يات وح  تى نهاي  تها دون  ، عمل يات ال  تحكم وال  تكرار ف  يها  
للأش  راف عل  ى التوج  يه والتخط  يط لك  ل     ، مل  يات تدخ  ل م  ن الم  برمج أث  ناء ه  ذه ا لع    

: ويع رف بع ض الخ براء والمختصين البرمجة البنيوية     ، خط وه م ن خط وات ال برنامج         
لتوجيه البرنامج في كل خطوة  ، GOTOأنه ا ال برمجة الت ي لا تس تعمل جمل ة الانتقال        

 لك    نها لا تس    تعمل إلا، توف    ر جمل    ة الان    تقال ه    ذه  ، ++Cوم    ع ذل    ك ف    ان لغ    ة ،  
 .للضرورة

 ، ++C ف  ان لغ  ة false أو زائف  ا trueوحي  ث أن ج  واب الش  رط أم  ا أن يك  ون ص  وابا  
وتعط  ي ق  يمة ص  فر للحال  ة   ، تعط  ي الحال  ة الص  ائبة ق  يمة عددي  ة تخ  تلف ع  ن الص  فر    

 توفر مرونة كبيرة ++Cول ذا فان لغة  ) ع ند ع دم تحق ق الش رط أو الش روط          ( ال زائفة   
 .وفي توجيه البرنامج بطريقة فعالة وفائقة ، في استخدام عدد كبير من الدوال

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 جمل التحكم والشرط والتكرار
ProgramControl,Conditional&Loop Statements 
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 الجمل الشرطية

 : مع ثلاثة أنواع من جمل الشرط وهي++Cتتعامل لغة 
 if statementsجملة إذا الشرطية وأخواتها  -١
 switch statementجملة التوزيع  -٢
 ?جملة أداة الشرط  -٣
 

 if statementsجملة الشرط إذا وأخواتها 
 if statementsذا وأخواتها جملة الشرط إ -

 :تأخذ هذه الجملة الشكل العام التالي
If (condition) statement1; 

أو سلس   لة (ب   نقل تسلس   ل تنف   يذ ال   برنامج إل   ى الجمل   ة  ، تق   وم جمل   ة إذا الش   رطية ه   نا 
 وتك    ون condition) أو الش    روط( ع    ندما ي    تحقق الش    رط   statement1) الجمل    ة
ف  ان التنف  يذ ين  تقل    ، falseأي تك  ون النت  يجة  ،  الش  رط وإذا ل  م ي  تحقق  ، trueنتيج  ته 

 ++C ف   ي else ويع   د اس   تعمال statment2) أو سلس   لة الجم   ل( ف   ورا إل   ى الجمل   ة 
أي يمك ن حذفه  ا دون أن ت تأثر الجمل ة الش  رطية تركي با واداء ويك ون ش  كلها      ، اخت ياريا  

 :العام على النحو التالي
If (condition) statement1; 
Else statment2; 

 
 وإلا ف  ان condition أن تحق  ق الش  رط statement1وف  ي ه  ذه الحال  ة س  تنفذ الجمل  ة   

  .if التالي لجملة ++Cالتنفيذ ينتقل إلى سطر 
 
 
 
 
 

 الصيغة الأولى
 
 If (condition) statement1  وتأخذ البنية العاملة  
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 :١مثال

  على شاشة العرض؟x is positive لإظهار العبارة ++Cاكتب برنامجا بلغة 
           
           
           
           
           
           
           
           
       

م   تحقق ) (x>0 عل   ى الشاش   ة لان الش   رط  Saudiف   ي ه   ذا الم   ثال س   تظهر الجمل   ة    
 :فالخمسة بالطبع اكبر من العدد صفر فالنتيجة كالتالي

Saudi 
 

 :٢مثال
 : المعرفة على النحو التاليY التالي ليحسب القيمة المطلقة لـ++Cنامج اكتب بر

x;x>=0                                                                          
Y=|x|= 

-x;x<0                                                                          
 

 
 
 
 

 
 
 
 
 

 : لتكون النتيجة 10ال أعلاه سوف ندخل الرقم  في المث
10 

 
 
 
 

#include  “ stdafx.h” 
#include “ iostream.h” 
main () 
{ 
int x=5; 
if (x>0) 
cout<<x<<“ Saudi”; 
return0; 
} 

 
 

#include  “ stdafx.h” 
#include “ iostream.h” 
main () 
{ 
int x; 
cin>>x; 
if (x>=0) cout<<x; 
else cout<<-x; 
return0; 
} 

 
 

 10نقوم بإدخال العدد 
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 :٣مثال

 فالتقدير 90ق م بإنش اء ب رنامج لإدخ ال علام ة طالب فإذا كانت العلامة اكبر أو تساوي             
A) (   فال  تقدير 80أم  ا إذا كان  ت اك  بر أو تس  اوي B) (    أم  ا  إذا كان  ت اك  بر أو تس  اوي
أم  ا إذا كان  ت اك  بر    )(D فال  تقدير 60 أم  ا إذا كان  ت اك  بر أو تس  اوي  C)( فال  تقدير 70

 ؟(F)ما عدا ذلك فالتقدير ) (E فالتقدير 50أو تساوي 
 
 

           
           
           
           
           
           
           
           
           
           
           
           
           
           
  

 
 
 
 
 
 بأن  ه ع  دد ص  حيح ث  م قم  نا بع  د ذل  ك      markي الم  ثال أع  لاه قم  نا ب  تعريف المتغ  ير    ف  

 . بأنه قيمة نصيه وهو التقديرgradeبتعريف المتغير 
 : سوف تكون العلامة كالتالي85طبعا قمنا بإدخال الدرجة وهي 

B 
 
 
 
 
 

#include  “ stdafx.h” 
#include “ iostream.h” 
main () 
{ 
int mark; 
char grade; 
cin>>mark; 
if (mark>=90) 
grade='a'; 
else 
if (mark>=80) 
grade='b'; 
else 
if (mark>=70) 
grade='c'; 
else 
if (mark>=60) 
grade='d'; 
else 
if (mark>=50) 
grade='e'; 
else 
grade='f'; 
cout<<grade; 
return0; 
} 

 
 

 تعريف الدرجة

 تعريف التقدير

سندخل مثلا 
 85الدرجة 
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 الصيغة الثانية

 :العام التالي الشكل (if..else)وإلا.... وتأخذ البنية العاملة لجملة إذا 
 

If (condition) 
{ 
statmenet1; 
} 
else 
{ 
statmenet1; 
} 

 
 :٤مثال

 : أعلاه كما يلي(if..else)لكن بالشكل ) 3(سوف نطبق المثال السابق 
           
           0
           
           
           
           
           
           
           
           
           
           
           
           
           
           
           
           
           
           
           
          

#include  “ stdafx.h” 
#include “ iostream.h” 
main () 
{ 
int mark; 
char grade; 
cin>>mark; 
if ( mark>=90){ 
grade='A'; 
{ 
else 
if (mark>=80){ 
grade='B'; 
{ 
else 
if (mark>=70){ 
grade='C'; 
{ 
else 
if (mark>=60){ 
grade='D'; 
{ 
else 
if (mark>=50){ 
grade='E'; 
} 
cout<<grade; 
return0; 
} 

 
 

 ولى وجوابهاإذا الأ

 إذا الثانية وجوابها

 إذا الثالثة وجوابها

 إذا الرابعة وجوابها

وإلا فالنتيجة الباقية 
 هي الخامسة

 لطباعة التقدير
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 :٥مثال
وإذا ك ان طول ك اك بر م ن طول زميلك     ، اكت ب ب رنامجا لإدخ ال طول ك وط ول زم يلك          

  وألاثم اطبعه، واحسب معدل الأطوال ، اطبع طولك 
 واطبع ضعف الطول ونصف الطول؟، اطبع طول زميلك 

 /الحـل
  t2 وسنرمز لطول زميلك t1سنرمز لطولك 

 
 
 
 

           
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

#include  “ stdafx.h” 
#include “ iostream.h” 
main () 
{ 
int t1,t2; 
cin>>t1>>t2; 
if (t1>t2) 
{ 
cout<<t1; 
cout<<(t1+t2)/2; 
} 
else 
{ 
cout<<t2; 
cout<<t2*2; 
cout<<t2/2; 
} 
return0; 
} 

 
 

 لطباعة نصف الطول

 لطباعة ضعف الطول

طباعة معدل 
 الأطوال

 أدخل الأطوال

 وإلا
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 switch statementجملة التوزيع 
  :++c الشكل العام التالي في لغة Switchتأخذ جملة 

 
Switch (expression) 
{ 
Case constant1: statments1; break; 
Case constant2: statments2; break; 
...................................................... 
...................................................... 
...................................................... 
Case constantn: statmentsn; break; 
Default; last statements; 
} 

 
 
 
 
 
 

 :٦مثال
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 :والنتيجة
y 

 تعبير قيمته صحيحة

جملة أو جمل تنفذ عندما 
تعبير قيمة ساوي ال

constant1 

جملة أو جمل تنفذ عندما 
ساوي التعبير قيمة 

constant2 

يتم تنفيذها عند عدم تنفيذ 
جميع الحالات الواردة 

 Switchأعلاه في بنية 

#include  “ stdafx.h” 
#include “ iostream.h” 
void main() 
{ 
int s1; 
s1=2; 
switch (s1) 
{ 
case 2 :cout<<"y"; 
            break; 
case 3: cout<<"x"; 
 break; 
case 4: cout<<"m"; 
 break; 
default: cout<<"w"; 
} 
 } 
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 ?جملة أداة الشرط 
وق  د م  ر مع  نا كيف  ية اس  تعمالها ف  ي أول       ، وإلا ... وه  ي أداة س  ريعة مكاف  ئة لبن  ية إذا     

 :الكتاب وسوف نورد هنا صورتها العامة
Variable=(condition)? Result:result2; 

 
ا يك    ون ج    واب الش    رط   ع    ندمresult1ان    ه ي    تم تنف    يذ النت    يجة الأول    ى   : ومع    ناها

condition م   تحققا (true) ،   وإلا في   تم تنف   يذ النت   يجة الثان   يةresult2 ع   ندما يك   ون 
  .(false)جواب الشرط 

 
 :٧مثال

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 إذا ل م يتحقق  20  وت أخذ الق يمة   a>1 إذا تحق ق الش رط   10  ت أخذ الق يمة   bومع ناها أن   
 .الشرط نفسه 

 
 :والنتيجة

10 
 
 
 
 
 
 
 
 

#include  “ stdafx.h” 
#include “ iostream.h” 
void main() 
{ 
int a,b; 
a=5; 
if (a>1) b=10; 
else  
b=20; 
cout<<b; 
} 
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 Repetition and Loopsوحلقات التكرار التكرار 
وغير ، عددا من أساليب التكرار المشروط ، كس ائر لغ ات ال برمجة        ، ++Cتوف ر لغ ة     

 :المشروط ومن هذه الأساليب
 

 Forأسلوب التكرار باستعمال حلقة 
 .لا تتوفران في غيرها من اللغات،  قوة ومرونة forيمتلك أسلوب التكرار باستعمال 

 
            

 الصيغة العامة الأولى
For ( initial-value; condition; increment ) statement; 

           
           
           
           
           
           
           
           
           
           

      
أول مرة statement1يذ الجملة  ه نا مب تدئة بق يمة الع داد الابتدائية بتنف         Forتق وم جمل ة     

وف   ي الم   رة التال   ية ت   زداد الق   يمة الابتدائ   ية للع   داد بمق   دار ال   زيادة ث   م ت   نفذ جمل   ة        ، 
statement1      وهك ذا ح تى يس تكمل الشرط      ..  م رة ثان يةcondition  أمر إنهاء عمليات

والأم   ثلة التال  ي توض   ح كيف   ية اس   تعمال حلق   ات   ، Forال  تكرار والخ   روج م   ن حلق   ة  
 :Forر بجملة التكرا
 :٨مثال

           
           
           
           
           
           
           
           
          

 :والنتيجة كالتالي

القيمة 
الابتدائية لعداد 

 Forحلقة 

شرط يقيد 
 Forحركة 

وغالبا ما 
يحوي قيمة 
 نهائية

الزيادة 
المنتظمة 
 في العداد

جملة آو يتم 
تكرار 

تنفيذها عدد 
 مرات تكرار

For 

#include  “ stdafx.h” 
#include “ iostream.h” 
main () 
{ 
char x; 
for (x=1;x<=10;x=x+1) 
cout<<“Islam”; 
cout<<endl; 
return0; 
} 

 
 

القيمة التنازلية 
 للعداد

التكرار إلى 
10 

 1الزيادة بمقدار 
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Islam Islam Islam Islam Islam Islam Islam Islam Islam Islam 
 

 Ù 10 1القيمة  مرات بداية من Islam  10نلاحظ هنا انه تم تكرار كلمة 
 
 

 :٩مثال
 ؟10 إلى 1اكتب برنامجا لطباعة قيمة العداد من 

 
 

           
           
           
           
           
           
           

 :وتكون نتائج الطباعة على الشاشة هكذا
1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

#include  “ stdafx.h” 
#include “ iostream.h” 
main () 
{ 
int a; 
for (a=1;a<=10;++a) 
cout<<a<<endl; 
return0; 
} 

 
 

  الابتدائيةaقيمة 

  النهائيةaقيمة 
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 :١٠مثال
 ؟15 إلى 1الفردية من اكتب برنامجا لطباعة الأعداد 

           
           
           
           
           
           
           
           
           
    

 لان ه طل ب أعداد فردية بداية بالقيمة   1 ول يس    2وم ن الملاح ظ أن نا جعل نا ق يمة ال زيادة             
 15 وحتى 1

 :والنتيجة كالتالي
1 
3 
5 
7 
9 
11 
13 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

#include  “ stdafx.h” 
#include “ iostream.h” 
main () 
{ 
int a; 
for (a=1;a<=15;a=a+2) 
cout<<a<<endl; 
return0; 
} 
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 الصيغة العامة الثانية
For ( initial-value; condition; increment )  
{ 
statement; 
} 

 
 :شاهد الأمثلة التالية لنتعرف اكثر على الصيغة أعلاه

 
 :١١مثال

 
 

    
           
           
           
           
           
           
           
           
            

 :والناتج سوف يكون التالي
1 
-1 
-3 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 جملة أو اكثر

#include  “ stdafx.h” 
#include “ iostream.h” 
main () 
{ int x,y,z; 
y=-4; 
for(x=1;x>y;x=x-2) 
} 
z=x; 
cout<<x<<endl; 
{ 
return0; 
} 

 
 

اكثر من جملة بين 
 Blockالقطعتين 
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 :١٢مثال
           
           
           
           
        

 :والناتج كالتالي
 
 
 
 
 
 
 
 

14* 
 

 :١٣مثال
 

           
           
           
           
           
           
           
           
           
           
     
 :والناتج

2 
1 
0 

 
 
 

#include  “ stdafx.h” 
#include “ iostream.h” 
main () 
{ int a,b,c,x; 
a=6; 
b=1; 
c=3; 
for (x=11;(a*c)>(x*b);x--) 
{ 
x=x+3; 
c=c-2; 
cout<<x<<”*”; 
} 
return0; 
} 

 
 

 القيمة الابتدائية

اكثر من جملة بين 
 Blockالقطعتين 

 

#include  “ stdafx.h” 
#include “ iostream.h” 
main () 
{ int a,c; 
a=1; 
c=3; 
for (a=c;c;) 
{ 
c--; 
cout<<c<<endl; 
} 
return0; 
} 

 
 

تنقص من قيمة 
C 1 قيمة 
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 for ) Multiple(Nestedحلقــات الــتكرار المــتداخلة 
Loops 

 :تأخذ صيغة حلقات التكرار المتداخلة الشكل العام التالي
For (...)             

For (...)                                                                                      
For (...)                                                                               

                                                 …………………………. 
                                    …………………………. 

Statements; 
 
 

 :تبان على الصورة التاليةفلو أخذنا حالة حلقتين متداخلتين فانهما تك
For(...) 

For (...)                                                                                      
Statements;                                                                        

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

، ج  زءا مك  ررا مرت  بطا بالحلق  ة الداخل  ية    ) أو الجم  ل(وتك  ون ف  ي ه  ذه الحال  ة الجمل  ة    
 ...والحلقة الخارجية تتكرر حسب أوامر الحلقة الخارجية وهكذا 

 
 
 
 
 
 
 
 

تسمى الحلقة 
 outerالخارجية 

loop 

تسمى الحلقة 
 innerالداخلية 

loop 

جملة أو جمل تكرر 
حسب أوامر 
 الحلقتين
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 :فإنها تكتب على الصورة التالية، وفي حالة الثلاث حلقات المتداخلة 

For (...) 
For (...)                                                                                      

For (...)                                                                               
Statement;                                                                       

 
 
 
 
 
 

 :١٤مثال
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ع   داد الحلق   ة  ، I م   رات لك   ل ق   يمة م   ن ق   يم ٤ة الداخل   ية ت   تكرر لاح   ظ ه   نا أن الحلق   
 ق   يم ف   ان الحلق   ة الداخل   ية  3ت   أخذ  ، Iوبم   ا أن  ، >>coutوكذل   ك جمل   ة ، الخارج   ية 

 . مرة فقط12أما الحلقة الخارجية فتكرر نفسها بنفسها فتتكر ،  مرة 12تتكرر 
 

 :والناتج
1234246836912 

 
 
 
 
 
 

 الحلقة الخارجية
الحلقة 
 الوسطي

أو جمل تتكر جملة 
حسب أوامر 
 الحلقات الثلاث

الحلقة 
 الداخلية

#include  “ stdafx.h” 
#include “ iostream.h” 
main () 
{ 
int i,j; 
for (i=1;i<=3;++i) 
for (j=1;j<=4;++j) 
cout<<i*j; 
return0; 
} 

 
 

 3الحلقة الخارجية تتكر 
 مرات

 4الحلقة الداخلية تتكرر 
 أي Iمرات لكل قيمة من قيم 

  مرة12مجموع 
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 :١٥مثال

 
 
 
 
 
 
 
 
 
ال ناتج س يكون كب  ير لذل ك س  أعطيكم ج واب الح  ل للس طر الأول والس  طر الأخ ير وم  ا       و

 .بينهما لكم
 : 1612السطر الأول

 : 203السطر الأخير 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

#include  “ stdafx.h” 
#include “ iostream.h” 
main () 
{ 
int i,j; 
for (i=2;i<=20;i+=2) 
for (j=30;j>=3;j-=3) 
cout<<i<<j<<endl; 
return0; 
} 

 
 

الحلقة الخارجية يتغير عدادها 
 بزيادة منظمة 20 و 2بين 

 2قدرها 

الحلقة ا لداخلية يتغير عدادها بين 
 -3 بزيادة منتظمة قدرها3 و 30
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 While & Doأسلوب التكرار باستعمال حلقة 
م  ع  ، for أس  لوب آخ  ر يم  اثل أس  لوب حلق  ة    whileأس  لوب ال  تكرار باس  تعمال حلق  ة    

، وي  زدها ق  وة وم  رونة  ، ++Cوه  و أس  لوب ي  ثرى لغ  ة ، فات البس  يطة بع  ض الاخ  تلا
 :والشكل العام لهذا الأسلوب

 
While (conditions) statements; 

 
           
           
           
           
           
           
           

 : هو الأتيwhileومعنى حلقة التكرار 
في تم تك رار تنفيذ الجملة أو   ، ) trueوجواب ه  (م تحققا  ) الش روط  أو ( آي م ا دام الش رط    

وين  تقل تسلس  ل تنف  يذ ال  برنامج إل  ى الجمل  ة الت  ي تل  ي حلق  ة          ، (statements)الجم  ل 
while.  

 :والأمثلة التالية توضح ذلك
 

 :١٦مثال
 

           
           
           
           
           
           
           
           
 والناتج          

 
 : سوف يكون

1 2 
 
 
 

شرط أو اكثر ينظم 
 تنفيذها جملة يتم عملية التكرار

حسب الشرط 
conditions 

#include  “ stdafx.h” 
#include “ iostream.h” 
main () 
{ int a; 
a=1; 
while (a<3) 
cout<<a++; 
return0; 
} 

 
 

 1الزيادة بمقدار 
بعد طباعة 
 النتيجة

 طالما الشرط
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 :١٧مثال

           
           
           
           
           
           
           
           
           
           
           
          
 والناتج

**** 
 
 
 

 :١٨مثال
           
           
           
           
           
           
           
           
           
           
           
            

 .. ثم تتوقف عملية التكرارy مع قيمة xطبعا سيتم التكرار حتى تتساوى قيمة 
 
 
2--21--1 

 

#include  “ stdafx.h” 
#include “ iostream.h” 
main () 
{ int a; 
a=1; 
do 
{ 
cout<<”*”; 
a++; 
} 
while (a<=4) 
return0; 
} 

 
 

 افعل

الزيادة بمقدار 
 1القيمة 

 اقل أو aطالما 
 4يساوي القيمة 
 ارجع التكرار

#include  “ stdafx.h” 
#include “ iostream.h” 
main () 
{ int x,y; 
x=2; 
y=-2; 
do 
{ 
cout<<x<<”-“<<endl; 
x--;  
y++; 
} 
else 
cout<<”finish”; 
while(x!=y) 
return0; 
} 

 
 

 y لا تساوي xطالما 
 تابع التكرار أو الدوران

قطعتين أو بلوك 
لوضع الجمل 

 بينهما
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 :١٩مثال
+ ن الق يمة المدخل  ة  وطالم  ا أ، اكت ب ب رنامجا يطل  ب م ن المس  تخدم إدخ ال ق  يمة عددي ة      

  على سطر جديد؟*يطبع 
 /الحـل

 
           
           
           
           
           
           
           
           
           
           
            

 : والنتيجة ستكون10طبعا قمنا بإدخال الرقم 
* 

 
 تدخ ل ع دد س الب فل ن يط بع ل ك ش ي لع دم          ع دد موج ب لك ن ح اول أن     10لان الع دد  

ولا ننس ى أخوان ي أن نا وض عنا الجم ل أو الجمل ة الخاصة بالطباعة بين         ، تحق ق الش رط     
 لان  ه وج  د اك  ثر م  ن جمل  ة لذل  ك يج  ب وض  ع القط  ع لك  ن ع  ند ع  دم   {} Blockالقط  ع 

 .فلا يجوز وضعها) ١٢(وجود اكثر من سطر أو جمله كمثال 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

#include  “ stdafx.h” 
#include “ iostream.h” 
main () 
{ int a; 
cout<<”please enter a number”; 
cin>>a; 
while (a>=0) 
{ 
cout<<”*”<<endl; 
cout<<” please enter a number”; 
cin>>a; 
} 
return0; 
} 

 
 

ندخل الرقم 
 10وليكن 

طالما أن الرقم 
المدخل اكبر أو 

 0يساوي 

إذا تحقق 
 الشرط اطبع
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 Nested While Loops المتداخلة   ileWhحلقات 
فم   ثلا خ   ذ حلقت   ي ال   تكرار   ،  الم   تداخلة for الم   تداخلة حلق   ات  Whileتش   بة حلق   ات  

 :المتداخلتين التاليتين
 :٢٠مثال

           
           
           
           
           
           
           
           
           
           
           
           
           
           
            

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

#include  “ stdafx.h” 
#include “ iostream.h” 
main () 
{ 
int i=j=1; 
while (i<=3) 
{ 
while(j<=4) 
{ 
cout<<”/n”<<i*j; 
++j; 
} 
++i; 
j=1; 
} 
return0; 
} 

 
 

 3حلقات تكرار 
 مرات

الحلقة الداخلية 
  مرة12تتكرر 

زيادة منتظمة في 
 1 بمقدار Iعداد

 الابتدائية jعادة تعريف قيمة إ
 jعند بداية حلقة 
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 Breakجملة الإيقاف 
 ه  ي إيق  اف بن  ية أو حلق  ة تك  رار ع  ند  Breakم  ن الاس  م نس  تطيع أن نلاح  ظ أن وظ  يفة 

وع ند تنف يذها ي تم القف ز إل ى سلس لة الجم ل التالية للبنية        ، تحق ق ش رط أو ش روط معي نة          
أو ،  أيض   ا ف   ي إيق   اف حلق   ة ال   تكرار لانهائ   ي   Breakوتس   تعمل ، كرار أو حلق   ة ال   ت

 :الخروج منها إلى الجمل التي تليها وكما في المثال التالي
 

 :٢١مثال
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 10وطبعا سيقوم بتنفيذ البرنامج حتى العدد 
 :والنتائج

12345678910 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

#include  “ stdafx.h” 
#include “ iostream.h” 
main () 
{ 
int i; 
for (i=1;i<100;++i) 
{ 
cout<<i; 
if (i= =10) break; 
} 
return0; 
} 

 
 

يوقف تنفيذ هذه الجملة 
حلقات التكرار عندما 

 i=10يصبح 
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 :٢٢مثال
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

#include  “ stdafx.h” 
#include “ iostream.h” 
main () 
{ 
int number; 
for (number=1; number<=100;++ number) 
{ 
if (number%2) // for ood values 
break; 
else if (number%4) 
break; 
else if (number%6) 
break; 
else 
cout<< number<<endl; 
} 
return0; 
} 
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 continueجملة الاستمرار 

 عل  ى تج  اوز تنف  يذ بق  ية الجم  ل ف  ي ال  تكرار خ  لال    continueتعم  ل جمل  ة الاس  تمرار  
 :الدورة الحالية والانتقال إلى الدورة الثانية

 
 :٢٣مثال

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

#include  “ stdafx.h” 
#include “ iostream.h” 
main () 
{ 
int x,n; 
do 
{ 
cin>>x>>n; 
if (n<1) continue; 
cout<<x; 
--n; 
} 
while (n<1); 
return0; 
} 

 
 

تعمل على تجاوز تنفيذ 
الجملتين التاليتين 

وتبداء دورة جديدة إذا 
 تحقق الشرط
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 :٢٤مثال

 بدون 6 و4 و 2م على  ما عدا الأرقام التي تقس100 إلى 1تطبع جميع الأرقام من 
  :باق

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 :الناتج
12 
24 
36 
48 
60 
72 
84 
96 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

#include  “ stdafx.h” 
#include “ iostream.h” 
main () 
{ 
int number; 
for (number=1;number<=100;++number) 
{ 
if (number%2) 
continue; 
else if (number%4) 
continue ; 
else if (number%6) 
continue; 
else 
cout<<number<<endl; 
} 
return0; 
} 

 
 

PDF created with pdfFactory Pro trial version www.pdffactory.com

http://www.pdffactory.com


 
 exit()جملة الخروج 

 endوتشبة ، ال برنامج ف ي مكان منه   )  م ن  جأو الخ رو ( تعم ل ه ذه الدال ة عل ى إيق اف       
  ع ندما ي تم الخ روج م ن البرنامج     exit(0)وتك ون ق يمة الدال ة ص فرا         ، ف ي لغ ة بيس ك       

 وتوق ف ال برنامج ع ند وج ود خط أ أو نح  و      exit(1)جاح وألا ف ان ق يمة الدال ة تك ون     ب ن 
 operatingوتل ك يع ود ال برنامج تنف يذه إل ى نظ ام التش غيل        ، وف ي ه ذه الحال ة    ، ذل ك  

system.  
 :٢٥مثال

 
 :٢٣مثال

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

#include  “ stdafx.h” 
#include “ iostream.h” 
main () 
{ 
chat ma; 
cin>>ma; 
if ( ma != ‘A’) exit(1); 
cout<<”\n”<<ma; 
return0; 
} 
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 gotoجملة الانتقال 

ف   ي غال  ب الأح   يان ألا  ، تح  رص  ، الحدي   ثة م  ن المع   روف أن معظ  م لغ   ات البن  يوية    
أن ي تعلم ب رامجه بطريقة بنيوية   ،  م ن اج ل التأك يد عل ى الم برمج       gotoتس تعمل جمل ة     

structured        دون تدخ ل م ن الم برمج بقوله      ، والعمل يات   ،  ذات ية المداخ ل والمخ ارج :
مد على أو اذه ب م ن ه ناك آي أن ال برنامج ف ي ه ذه الحال ة يعت           ،  م ن ه نا      gotoاذه ب   
 .نفسه 

 
 :٢٦مثال

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 حسب 10ف ي ه ذا الس ؤال يطل ب م ن المس تخدم إدخ ال ق يمة ف إذا كان ت الق يمة اق ل من                  
   .value is under 10الشرط فانه يعرض لك الرسالة 
 فان  ه يط  بع الع  دد مباش  رة م  ن دون الذه  اب للس  طر      10أم  ا إذا كان  ت اك  بر م  ن الع  دد    

 .الأخير لتحقق الشرط 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

#include  “ stdafx.h” 
#include “ iostream.h” 
main () 
{ 
int x; 
cin>>x; 
if (x<10) goto negative; 
negative: cout<<”value is under 10”<<endl; 
return0; 
} 
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 introductionمقدمة 
الت  ي وردت ف  ي ، أن ط رق ال  تعامل م  ع أس  ماء المتغ  يرات والثواب ت العددي  ة والرم  زية   

، تع د ص الحة لل تعامل م ع ع دد مح دود من هذه الثوابت والمتغيرات        ، الفص ول الس ابقة     
ا وع  ندم، س  واء ف  ي عمل  يات الإدخ  ال والإخ  راج أو ف  ي العمل  يات الحس  ابية والمنطق  ية    

فم  ثلا ل  و أردن  ا ، تص  بح تل  ك الط  رق غ  ير عمل  ية ، يص  بح ع  دد المتغ  يرات كب  يرا ج  دا 
فك   م الح   يز المطل   وب م   ن    ، x100إل   ي  .... -x2,x1 ق   يمة للمتغ   يرات  ةإدخ   ال مائ    

ال برنامج لعمل يات الإدخ ال والإخ راج والعمل يات الحس ابية والمنطق ية له ذه المتغيرات ؟          
، نا نوف ر مخ زنا خاص ا لك ل متغير نتعامل معه       فأن  : وم ن جه ة أخ رى       ، ه ذا م ن جه ة       

وم  ن ث  م لاس  تعمال قيم  ته ف  ي   ، ولذل  ك لحف  ظ قيم  ته ف  ي مخ  ون   ، أث  ناء تنف  يذ ال  برنامج  
بل من المستحيل ، ف ان م ن الصعوبة بمكان    ، وم ن ناح ية ثال ثة       ، عمل يات أخ رى تال ية       

 الـخ... أبعاد وثلاثة، استعمال اسم المتغير العددي أو الرمزي كمصفوفة ذات بعدين 
 

ج اءت فك رة استعمال متغير جماعي يضم تحت اسمه    ، للأس باب ال ثلاثة ال واردة أع لاه         
وي  تم ترقم  يه  ، subscripted variableع ددا م  ن العناص  ر يس  مى بالمتغ  ير الرقم  ي  

وق  د نس  مية  ، subscript يوض  ع بي  نهما ق  يمة الع  داد الم  رقم  [ ]بي  ن قوس  ين مربعي  ن 
فه  و ، ويمكن  نا تش  بيه المتغ  ير الم  رقم بقس  م اله  اتف لمؤسس  ة م  ا   ،  أح  ياناindexالدل  يل 

ت نظم تح ته ع دد م ن الأرق ام الفرعية للموظفين وكل رقم من هذه الأرقام        ، مقس م واح د     
الآن ، و  له مخ  زن خ  اص ف  ي الذاك  رة ، مس تقل ومتم  يز ع  ن الأرق  ام الفرع  ية الأخ رى   

كم  ا يمك  ن تش  بيه  ، مقس  م المؤسس  ة  ان  ه كغ  يره م  ن الأرق  ام الفرع  ية ت  ابع لل  رقم الع  ام ل    
لك  ن يض  م ع  ددا كب  يرا م  ن   ، المتغ  ير الم  رقم بالج  يش ال  ذي يع  امل كاس  م متغ  ير واح  د    

 ):من اليمين إلى اليسار:(فمثلا العناصر التالية ، العناصر 
A[n]    ...a[2], a[1], a[0] 

 [ ]aتابع للمتغير الجماعي 
فالعنوان الأول يكون  ، address وك ل عنص ر م ن ه ذه العناص ر له ع نوان ف ي الذاكر        

 .وهكذا... للعنصر الأول والثاني للثاني والثالث للثالث 
حج  ز ،  وغ  يرها ++cف  ي لغ  ة ،  أو المص  فوفة ]الم  رقم[  ويس  تعمل المتغ  ير الجماع  ي

فان  ه ، فل  و ك  ان يت  بعه خمس  ون عنص  را  ، جماع  ي مس  بق ف  ي الذاك  رة لجم  يع عناص  ره  
 .في الذاكرة على الأقل ،  مخزنا 50يحجز له 

 
ه   و اس   تعمالها ف   ي الترتي   ب  : م   ن الفوائ   د المهم   ة للمتغ   يرات الم   رقمة والمص   فوفات  

وعمل  يات ترتي  ب الأس  ماء الأبج  دي   ، التص  اعدي والتنازل  ي للعناص  ر والق  يم المخ  تلفة   

 المتغيرات المرقمة والمصفوفات
 Arrays and Matrices 
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وإيج  اد معك  وس المص  فوفة ، وف  ي عمل  يات ض  رب المص  فوفات  ، النص  وص الرم  زية 
 .الـخ... يل العددي وفي التحل، وعملياتها الأخرى 

 one-dimensional Arrayذو البعد الواحد ) المصفوفة ( المتغير المرقم 
 ويمثل (vector)المتغ ير الم رقم ذو ال بعد الواح د ه و مص فوفة ذات بعد واحد أو متجه            

  [a1 a2 ...a3]في الجبر على النحو الأفقي 
 أو العمودي

A1 
A2 

: 
: 
: 

a3 
 
 

 : الشكل العام التالي++cي ويأخذ المرقم المتغير ف
Type-specifier array-name[size]; 

 
 
 
 
 
 
 

 ه  و []aآي أن العنص  ر الأول م  ن المص  فوفة  ، وي  بدأ الع  داد الم  رقم ع  ادة م  ن الص  فر   
a[0] والثاني a[1] ... وهكذا فمثلا المصفوفة التالية: 

Int a[20]; 
 .النوع الصحيح  موقعا لعشرين عنصرا من 20وقد حجز لها  ، aاسمها 

 
 :والمصفوفة التالية

Char name[15]; 
 يحجز لها خمسة عشر عنصرا من النوع الرمزي nameاسمها ، مصفوفة رمزية 

 .لها 
 ...وهكـذا

 
 
 
 

- int –doubleمثل 
char 

العدد من  الاسم الجماعي
 العناصر
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 :١مثال
 ذي بعد واحد) مصفوفة ( مثال على عملية إدخال ذاتي لقيم عناصر متغير مرقم 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 aن عنصرا من عناصر المصفوفة في هذه الحالة يتم إدخال عشري
A[0]=1 عندما يكون I=0 
A[1]=2 عندما يكون I=1 

… 
… 
… 

a[19]=20 عندما يكون I=19 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

#include  “ stdafx.h” 
#include “ iostream.h” 
main () 
{ 
int a[20]; 
int I; 
for (I=0;I<20;++I) 
a[I]=I+1; 
return0; 
} 

 
 

عداد مرقم 
 المصفوفة
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 :٢مثال
 :وعمليات طباعة عناصر مصفوفة، وحساب ، مثال على عمليات إدخال 

 
 
 
 
 

           
           
           
           
           
           
           
            

 :وستكون قيم النتائج على النحو التالي
0        0 
1        1 
2        4 
3        9 
4      16 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

#include  “ stdafx.h” 
#include “ iostream.h” 
main () 
{ 
int x[5], y[5]; 
int I; 
for (I=0;I<5;++I) 
{ 
x[I]=I; 
y[I]=I*I; 
cout<<endl<<x[I]<<y[I]; 
} 
return0; 
} 
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 Arrayإعطـاء قيمة أولية للمصفوفة ذات البعد الواحد  

Initialization 
 []gradeمثال على إدخال عدة عناصر من مصفوفة الدرجات 

Int grade[5]={80,90,54,50,95} 
 

 []nameومثال على إدخال قيم عناصر المصفوفة الرمزية 
Char name[4]=“nor” 

 مك  ون م  ن أربع  ة عناص  ر بي  نما ت  م إعط  اؤه ثلاث  ة    []nameلاح  ظ أن المتغ  ير الم  رقم  
 .عناصر فقط والسبب أن العنصر الرابع بالنسبة إلى المعطيات الرمزية يكون خاليا

 
 

 :٣مثال
           
           
           
           
           
           
           
           
           
          

 :والناتج طبعا سيكون كالتالي
40 
60 
50 
70 
80 
90 

 
 
 
 
 
 
 

#include  “ stdafx.h” 
#include “ iostream.h” 
main () 
{ 
int a[6]={40,60,50,70,80,90} 
int I; 
for(I=0;I<6;I++) 
cout<<a[I]<<endl; 
return0; 
} 

 
 

تم إعطاء القيم من قبل 
 المستخدم مسبقا هنا

PDF created with pdfFactory Pro trial version www.pdffactory.com

http://www.pdffactory.com


 
 

 :٤مثال
 م  واد وه  ذه  5ومع  دل علام  ات الطال  ب ف  ي  ، ق  م بك  تابة ب  رنامج يق  وم بإيج  اد مجم  وع   

 :العلامات كالتالي
87,67,81,90,55 

           
           
           
           
           
           
           
           
           
           
           
           

 :والناتج سيكون كالتالي
87 
735 

 
  87المعدل 

 735والمجموع 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

#include  “ stdafx.h” 
#include “ iostream.h” 
int m,i; 
main () 
{ 
int a[5]={87,67,81,90,55} 
int s=0; 
for(i=0;i<5;i++) 
s=s+m[a]; 
float avg=s/5; 
cout<<avg<<endl;<<s<<endl; 
return0; 
} 

 
 

قيمة المعدل 
 لجميع العلامات
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essing Addrعــنوان عناصــر المصــفوفة فــي الذاكــرة 

Array Elements in Memory 
يحتل موقعا من الذاكرة ، ذك رنا م ن ق بل أن آي متغ ير أو عنصر من متغير ذاتي مرقم       

ل   يكون دل   يلا عل   ى اس   تعمال ه   ذه    ، يس   تعمل ع   ادة مؤش   را لك   ل متغ   ير أو عنص   ر     
والم   ثال التال   ي يوض   ح ه   ذه العمل   ية بالنس   بة  ، المتغ   يرات والعناص   ر بس   هولة ويس   ر 

 .ذات بعد واحدللمصفوفة 
Int x[5]; 

م  ع عناوي  نها بالش  كل التوض  يحي    ،  المعل  ن ع  نها  xيمك  ن تمث  يل عناص  ر المص  فوفة    
 )من اليسار إلى اليمين( التالي 

 الأول       الثاني   الثالث     الخامس             الرابع
X[0] X[1] X[2] X[3] X[4] 
100 101 102 103 104 

           
           
           
           
           
           
           
   

فان عناوين  ، 100  ف ي الذاك رة ه و    x[0]إذا فرض نا أن ع نوان موق ع العنص ر الأول         
  104  103  102 101العناصر الأخرى تكون على التوالي 

ورقمه ، ب بالعلاقة بين علامة طال، وعنوانه ، يمك ن تش بيه العلاق ة بي ن ق يمة العنصر         
 .ليس لها علاقة برقم مقعده الجامعي، إذ علامته هي قيمة نشطه كعنصر ، الجامعي 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

عنوانه في 
 الذاكرة

 العنصر
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 Dimensional Arrays-Twoالمصفوفة ذات البعدين 

المص  فوفة ذات ال  بعد الواح  د إلا أن ، تش بة المص  فوفة ذات البعدي  ن ف  ي ط ريقة تعامله  ا   
والأخ  ر ع  داد  ،  إحداهم  ا ع  داد للص  فوف    دليلي  ن أو مرقمي  ن index2)( له  ا عدادي  ن 

 :للأعمدة ويأخذ الإعلان عن المصفوفة الشكل العام التالي
Type-specifier arraey_name [index 1][index 2]; 

 
           
           
           
           
          

 :فمثلا المصفوفة 
Int x[2][3]; 

وعدد الأعمدة  ، 2=أبعاده ا ه ي ع دد الص فوف       intوه ي مص فوفة ص حيحة العناص ر         
3= 

 .وكذلك عداد الأعمدة ، لاحظ أن عدد الصفوف يوضع بين قوسين وحده 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 اسم المصفوفة الدليل الأول الدليل الثاني
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 :٥مثال

 : علامات3 طلاب و 5شاهد هذا المثال الذي يستخدم 
 

           
           
           
           
           
           
           
           
           
      

لا يخ  تلف عم   ا  ، وبالنس  بة لعناوي  ن العناص   ر المص  فوفة م   تعددة الأبع  اد ف  ي الذاك   رة      
في المثال السابق أن ، ولذلك لو فرضنا ، ذك رنا بالنس بة للمص فوفات ذات ال بعد الواح د            

بها حسب ترتي:  م ثلا ف ان عناوي ن العناص ر التال ية        100  ك ان ع نوانه       x[0,0]العنص ر   
 103-104-105 لعناص      ر الص      ف الأول 100-101-102المذك      ور أع      لاه ه      ي 
 .لعناصر الصف الثاني

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

#include  “ stdafx.h” 
#include “ iostream.h” 
main () 
{ 
int m[5][3]; 
int I,j; 
for(I=0;I<5;I++) 
for(j=0;j>3;j++) 
cin>>m[I][j]; 
return0; 
} 
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 Introductionمقدمة 
ذات كيان ، جمل ة أو مجموع ة جم ل أو تعليمات    : عل ى أنه ا   ) الاق تران  ( تع رف الدال ة    

ل أو إخ   راج أو س   واء عمل   يات إدخ   ا  ، تق   وم بعمل   ية أو مجموع   ة عمل   يات    ، خ   اص 
أو ، آي أنها جزء منه ، وتح تل الدال ة موقعا من البرنامج     ، عمل يات حس ابية أو منطق ية        

 .يتكون من مجموعة من الدوال ، ++cيمكن القول أن برنامج 
 

 :ومن فوائد الدوال التالي
تس  اعد ال  دوال المخ  زنة ف  ي ذاك  رة الحاس  ب عل  ى اختص  ار ال  برنامج إذ يك  تفى       -١

 .ا فقط لتقوم بالعمل المطلوبباستعادتها باسمه
أو التي يكتبها المبرمج على تلافي ، تس اعد ال دوال المخ زنة ف ي مكت بة الحاسب             -٢

 .عمليات التكرار في خطوات البرنامج التي تتطلب عملا طويلا وشاقا
 .تساعد الدوال الجاهزة على تسهيل عملية البرمجة نفسها -٣
 .توفر مساحة من الذاكرة المطلوبة -٤
 .يات زمن البرمجة وتنفيذ البرنامج بأسرع وقت ممكناختصار عمل -٥

 
 : خذ المثال التالي++cوللتدليل على أهمية الدوال في برمجة 

 :لو أردنا كتابة خوارزمية لخطوات صنع كأس من الشاي فأننا نكتب ما يأتي
 .ضع الماء في غلاية الشاي -١
 .سخن الماء حتى يغلى -٢
 .أضف شايا إلى الماء -٣
 .أضف سكرا إليه -٤
 .فئ النارأط -٥
 .صب شايا في كأس -٦

 
أن خط    وات : اف   رض الآن أن    نا ن    ود طل    ب ك    أس م   ن الش    اي م    ن مقه    ى مج    اور    

 :الخوارزمية التي نحتاجها الآن هي خطوه واحده فقط وهي
 .استدع كأس من الشاي -١

أو  الت  ي يجه  زها  ( تخ  يل الآن ك  م وف  رنا م  ن الخط  وات ل  و اس  تعملنا ال  دوال الجاه  زة      
 م ن خطواته ا التفص يلية وبخاص ة ف ي برنامج يتطلب حسابات        ب دلا ) الم برمج م ن ق بل       

 .وعمليات كثيرة وكم يكون البرنامج سهلا وواضحا وقتذاك
 

 :وتأخذ الدالة الشكل العام التالي

 الدوال 
Functions 
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Type-specified function-name (formal parameters; 
{ 
function body 
} 

 
وق  د لا تع  تمد عل  ى آي  ، ك  ثر وق  د ذك  رنا م  ن ق  بل أن الدال  ة ق  د تع  تمد عل  ى متغ  ير أو ا   

س  واء ك  ان بي  نهما   () يس  تعمل بع  د اس  م الدال  ة قوس  ين     ، وف  ي ك  لا الحالتي  ن   ، متغ  ير 
 .متغيرات أم لا 

 
 :١مثال

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 :والناتج
hello hello hello hello 

 
ط بعا للعل م أعزائ ي أن نا ف ي ه ذا الفصل الدوال نلاحظ أن بداية قراءة المترجم للبرنامج                

 mainلا ت بدأ م ن أول ال برنامج كالمع تاد فالق راءة ت بدأ م ن الأس فل آي أنها تبدا بالماين              
 ث  م تبح  ث م  ا داخل  ه وت  بدا  mainس  واء ك  ان ف  ي الوس  ط أو الأس  فل فأنه  ا تق  راء أولا ال   ـ

 ف  ي الأعل  ى ل  تجد أن ه  ناك    ()max1 ف  ي الدال  ة  ()max1بالبح  ث ع  ن مع  نى الكلم  ة    
  .mainتم تعريف ما بداخل الـجملة طباعة وهكذا تتكرر حتى ي

 
 
 
 
 
 
 
 

#include  “ stdafx.h” 
#include “ iostream.h” 
max1() 
{ 
cout<<”hello”; 
} 
void main() 
{ 
max1 (); 
max1(); 
max1(); max1(); 
} 
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 تطبيقات على الدوال
 :٢مثال

 : وانظر للنتائجmainشاهد هذا البرنامج وتتبعه أولا بالـ
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 :أعزائي سأشرح النتائج قبل إظهارها للتسهيل عليكم في الأمثلة القادمة
 :لنتعبر أن هناك ثلاث كواكب

  الرئيسيmainكواكب 
 faxكوكب 

 maxوكب ك
 لنش اهد م ا بداخ ل نشاهد أن هناك قيمتين    mainم ن المع روف أن نا س وف ن بدا بكوك ب        

 لك نه لا يع رفه ه ل ه ي أع داد حقيق ية أم ص حيحه لذلك يذهب في الأعلى                 y x نعدديتي  
ث  م بع  د ذل  ك ي  رجع     ، intليبح  ث ع  نها ف  ي أول ال  برنامج ل  يجد أنه  ا أع  داد ص  حيحة        

 فيذه   ب للبح  ث ع  نها ف  ي الكوك   ب    ()maxارة   ليش  اهد ع  ب  mainللكوك  ب الرئيس  ي   
max   ط   بعا ل   يجد بداخله   ا أن ق   يمة x تس   اوي x+y أي أن x=0+10  لتص   بح ق   يمة 

x=10   بع  د ذل  ك يخ  رج م  ن الكوك  ب max   وي  رجع للكوك  ب الرئيس  ي ليش  اهد الع  بارة 
fax()    فيذه  ب لل  تعرف عل  يها بالكوك  ب fax()   ويش  اهد بداخله  ا ع  بارة max ليذه  ب 

 : ويجمع من مرة أخرى فتصبح كالتاليmaxبذلك للكوكب 
X=10+10  وبذل  ك تص  بح ق  يمة x=20  بع  د ذل  ك ي  رجع للكوك  ب fax  ليش  اهد ع  بارة 

max() فيذهب للكوكب maxويجمع مرة أخرى كالتالي : 
X=20+10 وبذلك تصبح قيمة  x=30 

 : ليشاهد جملة الطباعة والناتج كالتاليmainثم بعدها يرجع للكوكب الرئيسي 
30 10 

#include  “ stdafx.h” 
#include “ iostream.h” 
int x,y; 
void max() 
{ 
x=x+y; 
} 
void fax() 
{ 
max(); 
max(); 
{ 
void main() 
{ 
y=10; x=0; 
max(); 
fax(); 
cout<<x<<y; 
} 
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 :٣ثالم
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 :والناتج سيكون كالتالي
 *           * 
*           * 
*           * 
*           * 

 
 
 
 
 

#include  “ stdafx.h” 
#include “ iostream.h” 
void x1() 
{ 
cout<<”*”; 
} 
void x2() 
{ 
cout<<”\t”; 
} 
void yaya() 
{ 
x1(); 
x2(); 
x1(); 
} 
void kiki() 
{ 
cout<<”\n”: 
} 
void main() 
{ 
int I; 
for(I=0;I<=3;I++) 
{ 
yaya(); 
kiki(); 
} 
} 
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 :٤مثال
ق م بك تابة ب رنامج يق وم بق راءة ع دد ص حيح وم ن ث م طباعة ما إذا كان الرقم زوجي أم                   

 فردي من خلال دالة أو اقتران؟
 
 
 
 
 
 

           
           
           
           
           
           
           
                        

 :والناتج سيكون.. 9طبعا والناتج سيكون حسبما أدخلت لندخل مثلا القيمة 
ood                                     

 . عدد فردي وليس زوجي 9لان القيمة المدخلة 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

#include  “ stdafx.h” 
#include “ iostream.h” 
int x; 
check() 
{ 
if ((x%2)==0) 
cout<<”even”<<endl; 
else 
cout<<”ood”<<endl; 
} 
main() 
{ 
cin>>x; 
check (); 
return0; 
} 

 
 

 اطبع إذا كان زوجي

 اطبع إذا كان فردي

  مثلا9ادخل القيمة 
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 :٥ثالم

ق م بك تابة ب رنامج يق وم باس تخراج اك بر رق م م ا بي ن رقمي ن مدخلي ن من قبل المستخدم                   
  ؟maxوذلك من خلال دالة اسمها 

           
           
           
           
           
           
           
           
           
           
           
           
           
           

 :والناتج طبعا سيكون
20 

 
 . فقام بطباعته حسب الشرط 10 اكبر من العدد الذي أدخلنا 20لان العدد الذي أدخلنا 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

#include  “ stdafx.h” 
#include “ iostream.h” 
int x,y; 
max() 
{ 
if (x>y)  
cout<<x<<endl; 
else 
cout<<y<<endl; 
} 
main() 
{ 
cin>>x>>y; 
max (); 
{ 
return0; 
} 

 
 

ادخل القيمتين ولتكن 
 20  و10القيمة 

للمقارنة من الأكبر 
 بين القيمتين
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 Introductionمقدمة 
 Buffered filwص  ممت ه  ذه ال  دوال لل   تعامل م  ع الملف  ات الانتقال   ية للأق  راص       

system   ن م   توفرا ف  ي لغ  ة   كم  ا ك  ا  ،  لمعالج  ة النص  وصC++   ال  نظام الأخ  ر غ   ير 
 UNIX-like ل  نظام يون  يكس للإدخ  ال والإخ  راج  ة المش  ابهunbufferedالانتقال  ي 

I/O ،       وك   ان ال   نظام الأخ   ير يس   تعمل لل   تعامل م   ع المعط   يات بنس   ق ال   نظام الثنائ   ي
binary system ،  ألا أن لج   نةC   ف   ي معه   د المقاي   يس الأمريك   ي الوطن   ي للغ   ات 

 ق   ررت مؤخ   را الاس   تغناء ع   ن ال   نظام غ   ير     ANISI-C Committeeال   برمجة 
بحي  ث يص  بح ، ف  أوجدت ال  بديل ، الانتقال  ي م  ن أنظم  ة ال  تعامل م  ع المعط  يات الثنائ  ية   

 والمعط يات الثنائية  textبمق دور دوال ال نظام الانتقال ي ال تعامل م ع ك ل م ن النص وص              
binary system    أي أن آخ ر ص ورة   .   ف ي وق ت واح د(version)  م ن C ،   ي تعامل

 .بنظام واحد فقط هو نظام الملفات الانتقالية 
أن نستعمل ملف الدليل للإدخال والإخراج ، ونح تاج ع ند ال تعامل م ع دوال ه ذا ال نظام           

stdio.hويلخص لنا الجدول  التالي اشهر هذه الدوال : 
 

 اسم الدالة وظيفتها
 ()fopen تفتح لك ملفا
 ()fclose تغلق لك ملفا

 ()char putcوهي مثل ) رمزا ( لبنة ) تطبع ( تخرج 
 ()char getcوهي مثل ، إلى الملف ) رمزا ( تدخل لبنة 

 ()fseek في الملف) نص( تبحث لك عن بعض الرموز 
 ()fprintf  لكن للملفاتprintfمثل وظيفة 
 ()fscanf  لكن للملفاتscanfمثل وظيفة 

 ()feof ة الملف عند وصول نهايtrueتعطي النتيجة 
 ()ferror  عند حدوث خطأtrueتعطي النتيجة 

 ()rewind ترجع الملف إلى بدايته
  ٥ -١الجدول 

 
 
 
 
 
 

 تقنية الأقراص و دوال الملفات الانتقالية
disk Files 

 
 
 

PDF created with pdfFactory Pro trial version www.pdffactory.com

http://www.pdffactory.com


  fopen()دالة فتح الملف 
 

 :١مثال
           
           
           
           
           
           
           
           
           
        

ح ظ أن نا قم نا ف ي الس طر الأول أع لاه بإنش اء موق ع للملف في ذاكرة الحاسوب طبعا           نلا
 f وبعدها نطلق المسمى مثلا * بالأحرف الأبجدية الكبرى ثم بعد ذلك FILEنكتب 

 
) تعطي قيمة (  وتعود diskبع د ذل ك نق وم بعم ل الدال ة الخ اص بف تح مل ف ف ي ق رص                  

 . طبعاfبمؤشر الملف المعرف له وهو 
م نق وم ب تحديد موق ع المل ف الم راد إنش اءه ويجب التحذير هنا انه يجب عدم كتابة اسم             ث  

 لتجن ب ع دم ح دوث خلل ومشاكل بالجهاز مثلا نكتب    systemمل ف م ن ملف ات ال نظام        
 بعد كتابة القرص \\ وه و مل ف نص ي ويج ب وض ع العلامتين      matrix.txtكم ا أع لاه    

C           ع د ذل ك نكتب الرمز   ب،   فق ط   \ ولا يص ح وض ع علام ة واح دهw لاستحداث الملف 
 ويج ب ك تابة   fclose (f)الجدي د ث م بع د ذل ك ف ي الس طر الأخ ير نق وم بإغلاق ه بالدال ة           

 .هذه الدالة كي يصبح البرنامج صحيح 
 

الآن ق م بتنف يذ ال برنامج بع د ذل ك ل ن يظه ر ل ك ش ي ق د تس تغرب م ا الف ائدة الآن اذهب                 
 )المسار أعلاه( بإنشاء الملف فيه   قمت ي وهو الذCعزيزي إلى القرص 
 وشاهد الملف الجديد

 

#include “stdio.h” 
main() 
{ 
FILE *f; 
F=fopen(“C:\\matrix.txt”,”w”); 
Fclose (f); 
 
return0; 
} 

 
 

نكتب آي اسم للتخزين 
 fبموقع الذاكرة مثلا 

) مساره( اسم الملف ونحدد موقعه
 Cفي القرص 

لاستحداث  wالرمز 
 نص جديد للكتابة

هذا هو الملف 
 الجديد
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 : مؤخراANSIحسب ما قررته ، جدول الأنماط 

 
 رمز النمط وظيفته

 "r" لفتح ملف النص للقراءة
 "w" لاستحدث ملف نص للكتابة

 "a" للإلحاق بملف نص
 "rb" لفتح ملف ثنائي القراءة

 "wb" ئي الكتابةلاستحداث ملف ثنا
 "ab" للإلحاق بملف ثنائي

 "+r" لفتح ملف نص للقراءة أو الكتابة
 "+w" لاستحداث نص للقراءة أو الكتابة
 "+a" لفتح ملف نص للقراءة أو الكتابة
 "r+b" لفتح ملف ثنائي للقراءة أو الكتابة

 "w+b" لاستحداث ملف ثنائي للقراءة أو الكتابة
 "a+b" قراءة أو الكتابةلفتح ملف ثنائي لل

 ٥ -٢الجدول 
 

 .نلاحظ أن هذا الجدول يمكن استعماله لكل من ملفات النص والملفات الثنائية
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  fprintf()دالة الكتابة داخل الملف 

 
 :٢مثال

داخ  ل المل ف ال  ذي قم  نا بإنش ائه ف  ي الم  ثال    " ++welcome to c"ق م بك  تابة ال نص   
  ؟matrixو ملف  وه(1)السابق 
           
           
           
           
           
           
           
           
           
            

 
وه ي الدال  ة الخاص ة بالك  تابة   ) fprintf(لاح ظ عزي زي الق  ارئ أن نا قم  نا بوض ع الدال  ة     

ل   برنامج وبع   د تنف   يذ ارج   ع  الآن نف  ذ ا ٥-١داخ  ل الملف   ات بإمك   انك ال   رجوع للج   دول  
 . قد كتبة بداخله++welcome to c  وافتحه لتشاهد العبارة cللملف في القرص 

   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

#include “stdio.h” 
main() 
{ 
FILE *f; 
f=fopen(“C:\\matrix.txt”,”w”); 
fprintf (f,”welcome to c++”); 
 
 
return 0; 
} 
 
 

فنا هذا السطر اظ
الجديد للطباعة 
 بداخل الملف
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  fclose()دالة إغلاق الملف 

وك  ل  ، ()fopenف  تغلق المل  ف ال  ذي فتح  ناه بالدال  ة     ، ()fopenوتعم  ل عك  س الدال  ة   
وف  ي حال  ة ع  دم قيام  نا ب  إغلاق   ، برنامج الملف  ات المطلوب  ة م  نك إغلاقه  ا ق  بل نهاي  ة ال     

وات  لاف ، وم  نها ض  ياع بع  ض المعط  يات   ، المل  ف ف  ان ع  ددا م  ن المش  كلات ق  د تق  ع     
 .ووقوع أخطاء في البرنامج ، الملف 

 
 
 

 :٣مثال
 

           
           
           
           
           
           
           
           
        

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

#include “stdio.h” 
main() 
{ 
FILE *f; 
f=fopen(“C:\\matrix.txt”,”w”); 
fprintf (f,”welcome to c++”); 
fclose (f) 
 
return 0; 
} 
 
 

قمنا بإغلاق الملف في 
 هذا السطر كما تلاحظ
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 getw() putw()الدالتان 

  باس   تعمال هاتي   ن الدالتي   ن الإض   افيتين ل   تقوما بعمليت   ي  ++cتق   وم معظ   م م   ترجمات 
وهات  ان الدال  تان غ  ير   ، ق  راءة وك  تابة الأع  داد الص  حيحة م  ن وال  ي ملف  ات الأق  راص      

وتعم  ل هات  ان الدال  تان   ، ANSIمعتمدي  ن م  ن ق  بل معه  د المقاي  يس الوطن  ي الأمريك  ي   
  والف  رق الوح  يد انهم  ا ت  تعاملان م  ع ع  دد ص  حيح  ()putc  و  ()getcم  ا كالدالتي  ن تما

 .بدلا من رمزي
 

 :٤مثال
 في ملف القرص المشار إليه 1000العدد الصحيح ) طباعة( الدالة التالية تقوم بكتابة 

  :fبمؤشر الملف 
Putw (1000,f); 

 
 
 
 

 :٥مثال
 في ملف القرص المشار إليه بمؤشر xالص حيح  الدال ة التال ية تق وم بك تابة ق يمة المتغ ير         

  :fالملف 
Putw (x,f); 
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 :٦مثال

  :fمن ملف مشار إليه بمؤشر الملف ، الدالة التالية تقوم بقراءة عدد صحيح 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

#include “stdio.h” 
main() 
{ 
FILE *f; 
int x; 
x=getw (f); 
printf (“%d”,x); 
return 0; 
} 
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 النهاية
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  .......السلام عليكم ورحمةاالله وبرآاته
الحمدالله والصلاة والسلام على افضل الأنبياء والمرسلين قدوتنا وحبيبنا وشفيعنا ان شاء االله  محمد بن عبد االله 

  .......وعلى اله وصحبه اجمعين
  
  

في هذه الدورة ان  ,++Cنبدا ان شاء االله تعالى سلسله دروس لغة من اهم وأروع لغات البرمجه الا وهي لغة 
شاء االله سنبدأ في شرح هذه الدوره من الصفر حتى يتسنى للجميع ان شاء االله فهم هذه اللغه بيسر وسهوله 

وسنرآز في شرحنا على اللأمثله العمليه لأن خير طريقة لتعلم هذه اللغه في وجهة هو تعلمها من خلال الأمثلة 
 Visual أو برنامج Borland C++وتستطيع استخدام برنامج .يبهاوتجرالعمليه ومحاولة تطبيقها على البرنامج 

 6.0++ C ,  وسنتطرف بأذن االله الى شرح آيفية استخدام هذين البرنامجين ليتسنى لك العمل عليهم وسنتوسع
  . بما انه الأفضل والأآثر أنتشاراVisual C ++6.0 في شرح برنامج 
وفي الحقيقة .  فهما متشابهتان تقريبا ++Cيسهل عليه جدا تعلم لغة او لديه خلفيه عنها س C والذي يجيد لغة ال

هما من اهم اللغات وبالنسبة لي أعتبرهما المدخل لتعلم لغات البرمجة فعندما تتقن تعلم هاتين اللغتين او واحده 
ما اول لغتين وه.منهما تكون قد اآتسبت أساسا قويا في البرمجة ويسهل عليك الأنطلاق بعدها في عالم البرمجه 

  .وسهل علي بفضل االله تعلم لغات برمجة اخرى,تعلمتهما من لغات البرمجه
  
  
  

  :الدرس الأول
  

  ... العمليهةمثللأبسم االله نبدا أول دروسنا على برآة االله وآما اتفقنا سنرآز على فهم هذه اللغه عن طريق ا
   .++C وال  Cوسنبدا بأول برنامج تراه في عالم ال 

  
  

1. #include <iostream> 
 
2. int main()  // function main begins program execution 
 
3. { 
4.    std::cout << "Welcome to C++!\n"; 
 
5.   return 0;   // indicate that program ended successfully 
 
6.    }   
 

  :شرح البرنامج
  
  
  

  :السطر الأول
ويعني , د البدء في آتابة البرنامج  تعود نفسك على آتابته عنأنامج ويجب وهذا السطر اساسي جدا في أغلب البر

العديد من المكتبات المستخدمه سنتطرق اليها في ++C  وفي لغة .iostreamيستخدم  مكتبة ان برنامجك 
ؤلة مس iostream على حسب احتياجنا لها في البرنامج ومكتبة ال  مكتبةستخدم آل نمرحلة متقدمه ان شاء االله

 input output stream وهي اختصار ل.++C  ي ال عمليتان الأدخال والأخراج فعن
أي أدخال المعلومه او تخزين القيمه في متغير بأسم ونوع تقوم (للأدخال cin ويتمثلان هتين العمليتين في 

  ).هأي اخراج المعلومة أو ما نريد آتابته على الشاش( للأخراج  coutوال, )بتحديده للبرنامج
بتوجيه المترجم ليقوم بجعل البرنامج الذي تقوم بكتابته يحتوي على مكتبة خلاصة هذا السطر انه يقوم 

iostream.  
  
  
  

  :السطر الثاني



  function main begins program execution //  ر الثاني على طستلاحظ أحتواء الس: ملاحظه مهمه
 يستخدم آتوضيح يكتبه  // آهامش للتنويه اي ان اي شيء بعد تستخدم,هذه العباره ليس لها علاقة بالبرنامج 

المبرمج في برنامجه ولا ينظر له المترجم عند تنفيذ أوامر البرنامج او عند تنفيذ أسطر البرنامج فجميع اللأسطر 
ا أصلا عند  وقد لونتها باللون الحمر ليسهل عليك تميزها لا يضع لها المبرمج اعتبار ولا يراه//او العبارات بعد 

هي فقط يكتبها المبرمج لتوضيح معني السطر او آتابة ملاحظه تذآيريه له وليس ,تنفيذ اسطر البرنامج
   .//بالضرورة آتابة هذه الملاحظات فيمكنك الأستغناء عن العبارات الي باللون الحمر في البرنامج التي تأتي بعد 

 مجرد function main begins program execution وهو عبارة //فمثلا في السطر الثاني ما بعد ال 
 . ()int mainملاحظة لتعطي قاريء البرنامج تنويه عن وظيفة 

  
فجميع العمليات التي سيقوم  ,mainهذا السطر يمثل الدالة الرئيسيه للبرنامج وجميع البرامج تحتوي على دالة  ال

السطر  آما في { الدالة التي يجب ان تبدئها بقوسبها البرنامج الذي ستقوم بكتابته يجب ان يكون داخل هذه 
  . ومحتوى برنامجك يكون بين هذين القوسينالسطر السادس آما في  } وتنهيها بقوسالثالث

  
  
  

  :السطر الرابع
  cin ال طبعا هذه الجمله نقوم بكتابتها قبل  ::stdفي هذا السطر سترى ان هذا السطر يحتوي في بدايته على 

  cin لأفضل لك لا تحتاج لتعريفهما عند آل استخدام للا وهذا  main ستطيع تعريفهما قبل ال وت  coutوال 
  . وسيكون البرنامج هكذا coutوال 

  
  
  
  
  
  

1. #include <iostream> 
2. using std::cout;  // program uses cout 
 
3. int main()  // function main begins program execution 
 
4. { 
5.    cout << "Welcome to C++!\n"; 
 
6.   return 0;   // indicate that program ended successfully 
7.  } 
 

  
  .ولك ان تلاحظ الأختلاف بين البرنامجين وأنصحك بأستخدام الأسلوب الثاني الأآثر اختصارا

  .ج الذي آتبناه في بداية شرحنانعود لأستكمال  شرحنا ولاحظ اننا نشرح البرنامج بالترتيب الأول اي البرنام
 آما اسلفنا عند iostream ونستخدم هذا الخدمة اتي توفرها مكتبة ال>>coutفي السطر الرابع قمنا بأستخدام ال 

 cout طباعة معلومات او قيم على الشاشة وتمكننا هذه العمليه من اخراج المعلومات على الشاشه وتكون جملة
أما اذا آنا نريد ان ""  على الشاشة بين ا المراد أخراجهلمعلومات يجب وضع ادهماع وب>> متبوعه بمعاملين

 فمثلا عند يتم طباعته آما هو""  عند وضع اي شيء بين ال لأنه"" نظهر قيمة متغير نكتب أسم المتغير بدون 
عنى وم , salam 3alekom  يقوم البرنامج بأظهار على الشاشه;"cout<<"salam 3alekomآتابة السطر 

\n يعني يقوم البرنامج بالنزول الى سطر جديد بعد آتابة Welcome to C++! على الشاشة ونلاحظ ان 
    البرنامج البسيطا وهذه هي العملية التي آتب من اجلها هذ!++Welcome to Cبرنامجنا سيقوم بكتابة 

 الفاصلة المنقوطه فهي تعطي  ويجب انهاء آل سطر بعلامة;علامة الفاصلة المنقوطهوأخيرا ننهي السطر ب.
      . فيهوتنفيذ الأوامروامر لهذا السطر فعليه الذهاب للسطر الثاني  انتهى وانتهت الأ قدالمترجم معنى بأن السطر

  
  
  
  



  
  
  

  :السطر الخامس
 فهو يخبرنا بان البرنامج  main وهذا السطر يجب آتابته عند نهاية دالة ال;return 0هذا السطر يحتوي على 

لست بحاجة  void main  فعند آتابة ()int main  بدل ()void mainفذ بنجاح وتستطيع استبداله بكتابة ن
  .{ بــ main قبل غلق دالة ال ;return 0لكتابة 
 oفمن أآثر الأخطاء شيوعا آتابة حرف ال ,o تحتوي على صفر وليس حرف ال ;return 0 لاحظ ان : ملاحظة

  .بدل الصفر
  

أخواتي في االله الى نهاية الدرس الأول الذي أسال االله ان يكون واضحا وبفترض ان تكون قد وصلنا اخوتي و
 وسنواصل في بقية الدروس شرح برامج اآثر ++Cفهمت من خلال هذا البرنامج بعض الأساسيات في ال 

   .++C الى عالم لكتطورا وشرح مفاهيم واساسيات اعمق فهذا الدرس عباره عن مقدمة تدخ
  .....هاية الدرس نقول هذا اجتهادنا فأن اخطانا فمن انفسنا وان اصبنا فمن االله سبحانه وتعالىوفي ن

  
  ˆ°~*§®¤*) §سبحانك اللهم وبحمدك أشهد ان لا اله الاانت استغفرك وأتوب أليك§(*¤®§*~°ˆ

  
  
  

  '~`*¤!||!¤*`~') )عفوا يمنع اجراء اي تعديل للملف......بنت النور......آاتبة الدرس (('~`*¤!||!¤*`~'
  

  '~`*¤!||!¤*`~' ))ختكم في ظهر الغيبألكم دعوة صادقة لأنس(('~`*¤!||!¤*`~'
  

  
 



  .........السلام عليكم ورحمة االله وبرآاته
الحمدالله والصلاة والسلام على افضل الأنبياء والمرسلين قدوتنا وحبيبنا وشفيعنا ان شاء االله  محمد بن عبد االله 

  .......وعلى اله وصحبه اجمعين
  
  
  

ن تكون آمقدمة جيدة  وبعد ان اخذنا فكرة ارجو ا++Cنواصل في هذا الموضوع الدرس الثاني في دورة لغة ال
  .ووافيه للدخول في تفاصيل هذه اللغة

  
انماط المتغيرات وانواعها ,تسمية المتغيرات ,) Variables(على المتغيرات لتعرف افي هذا الدرس سوف نقوم ب

 .)relation operator(عمليات المقارنه,)Arithmetic Operation(العمليات الحسابيه,الثوابت,
  

 .وتسميتها) blesVaria(المتغيرات  -١
 يترجم آل شيء الى لغة , تتكون ذاآرة الحاسوب من خانات اما ان يكون في الخانه صفر او واحد      

 وآل  bytes والذاآره تنقسم الى  ٠١٠١٠١٠١وهذه اللغه عباره عن صفر ا واحد )binary(الباينرى
bytes=8bit وال bit =one or zero . لذاآره وتحفظها يجب عليك ان فعندما تريد ان تدخل قيمة با

وهذا ما يجب القيام به  في عملية , مساحة في الذاآره وتسميها وتعرف نوعها ومساحتها لهاتحجز
  . التي شرحناها في الدرس السابقالأدخال

  
 ;int box:مثال

Cin >>box; 
 

نلاحظ في ,تسميتهالا حظ هنا البرنامج ليس آاملا فقط قمت بأقتطاع ما نحتاجه لفهم جزيئة المتغيرات و
 يعني يحتوي على ارقام صحيحه  intونونعه   box البداية قمنا بتعريف نوع المتغير الذي اسميناه

 ولو اننا حددنا  cin وسندرج آل الانواع وشرح لها وهنا لم نحدد قيمتة لننا سندخلها عن طريق ال
 يعني تحوي  int ونوعها  box ا  فبهذه الطريقه قمنا بحجز مساحه اسمهint box =5 قيمتها لعملنا 

وقيمتها خمسه هنا ثبتنا القيمه على خمسه لكن في الأعلى نحن لم نحدد القيمه وقمنا  ارقام صحيحه 
  .boxبأدخال القيمه فالقيمه التي سيدخلها المستخدم ستوضع في المساحه المحجوزة بأسم 

  
@ ,$ ويمنع استخدام _ ام وعلامة عند تسمية المتغير لابأس بأستخدام الحروف والأرق: ملاحظه

  .والرموز التي على هذه الشاآلة
  

  ..وسندرج أآثر الأنواع استخداما ومعناها
  

  ملاحظات  النوع
int يعني المساحه المحجوزة تحوي ارقام صحيحه.  

 ;long int boxويمكنك هنا استخدام 
           ;short int boxأو             

             long box              أو 
    ; short boxأو                    

float        يعني المساحه المحجوزة تحوي أرقام عشرية مثال
٣٫٥ ,١٫٢  

double يحوي أعداد آبيره.  
char   روف ى ح وي عل وي  يحت أس ان يح وز ولا ب ورم

  .أرقام
bool   تحويtrue  او false 

  
  
 
 



 
 
 
 

 ):constants(الثوابت -٢
ه    ه ثابت ذه القيم ل ه د ان تجع اره انت وتري م تخت دد وأس وع مح ر بن ساحه لمتغي د حجز م دما تري ك , عن فعلي

ر    ;const int box =5   قبل تعريف المتغير فيصبح   constبأضافة  ة المتغي ساوي   box فهنا تكون قيم  ت
  .خمسة دائما

  
  
 )Arithmetic Operation(العمليات الحسابيه -٣

  
 .(+)عملية الجمع  -١

    ;sum=num1 + num2:مثال 
  
 ).-(عملية الطرح  -٢

    ;sum=num1 - num2:مثال 
 
 (*).عكلية الضرب -٣

    ;sum=num1* num2:مثال 
 
 (%).عملية باقي القسمه -٤

    ;sum=num1 % num2:مثال 
 
 )./(عملية القسمة  -٥

    ;sum=num1/num2:مثال 
  
  
  .)relation operator(عمليات المقارنه -٣
  
  .ارنة المساواة وهذه لمق(==)  -١

 وانتبه ان تخلط بين هذه  num2 يساوي  num1 نحن نقصد هنا ان  num 1 == num2 اذا قلنا : مثال 
تعني ان القيمة التي باليمين تنتقل الى القيمة التي باليسار =  فأشارة ال =  العمليه واشارة 

   .num1  تنسخ في   num2 يعني قيمة  num1=num2:مثلا
  
  . لا تساوييعني(=!)  -٢

  .  num2 ساوي ي لا  num1 يعني num1 !=  num2: مثال 
  
٣ –) >(  

  .  num2  أآبر  من  num1    يعني  num1>num2:  مثال 
  
٤ –) <(  

  .  num2   أصغر  من  num1   يعني  num1<num2: مثال 
  
٥ - )>=(  

  .  num2  أآبر  من أو يساوي   num1   يعني  num1 >= num2: مثال 
  
٦ -=) (<  

 .  num2   أصغر  من أو يساوي  num1   يعني  num1<=num2: مثال 
  



  
وهنا نصل الى نهاية درسنا اليوم ولكن قبل ان ننتهي اليكم هذا السؤال لتختبروا مدى فهمكم لما شرحنا 

  .وساقوم دائما بكتابة السؤال بالعربية والانكليزية....وسنقوم بحله ان شاء االله بداية الدرس القادم
  

آتابة برنامج يقوم بجمع وطرح  وقسمة عددين صحيحين وآتابة الناتج للعمليات الثلاث على : السؤال
  .الشاشة آناتج للبرنامج

  
**************************************************************  

Questions: write a program which add, subtract and divide two integer numbers 
and show the result for three arithmetic operations as an output for the program. 

  
  
  

  
 

  
  ˆ°~*§®¤*) §سبحانك اللهم وبحمدك أشهد ان لا اله الاانت استغفرك وأتوب أليك§(*¤®§*~°ˆ

  
  '~`*¤!||!¤*~'` ))عفوا يمنع اجراء اي تعديل للملف......بنت النور......آاتبة الدرس (('~`*¤!||!¤*`~'

  
  '~`*¤!||!¤*`~' ))ختكم في ظهر الغيبألكم دعوة صادقة لأنس(('~`*¤!||!¤*`~'

  
  

  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  



  .........السلام عليكم ورحمة االله وبرآاته
الحمدالله والصلاة والسلام على افضل الأنبياء والمرسلين قدوتنا وحبيبنا وشفيعنا ان شاء االله  محمد بن عبد االله 

  .......وعلى اله وصحبه اجمعين
  

لأجابه ا الدرس باوسنبدا هذ في أخر الدرسنبدا بأذن االله الدرس الثالث وقد انتهينا في الدرس السابق بطرح سؤال 
ملاحظه لم انوه لها في الدرس السابق لاحظ ,اسأله أخرى والأجابه عنها ان شاء االله وسنطرح عن السؤال السابق

للحروف الصغيره والكبيره يعني يجب الانتباه عند عند تسمية المتغيرات يجب مراعاة   أن التسميه تكون حساسه 
  .كون نفس الأسم بالضبط دون التغيير في شيءآتابة الأسم في البرنامج ان ي

حاول ان تجيب على الأسأله المرفقه  بنفسك أولا ثم بعدها طابق حلك بالحل الذي وضعته حتى تستفيد لأن 
  .البرمجه لا يمكنك تعلمها من غير الممارسه وحل الأسأله فبمجرد القرآءه لا يمكنك ان تكون مبرمج

  
جمع وطرح  وقسمة عددين صحيحين وآتابة الناتج للعمليات الثلاث على آتابة برنامج يقوم ب: ١السؤال

  .الشاشة آناتج للبرنامج
  

**************************************************************  
Questions1: write a program which add, subtract and divide two integer numbers 
and show the result for three arithmetic operations as an output for the program. 

 
 
  :الأجابة

  
 وقد أسلفنا في الدرس الاول شرح تفصيلي للأساسيات فأن ةنامج وتوضيح الفكرلبرسنقوم بكتابة ا: ملاحظه

  .آنت قد نسيتها فأرجع للدرس الأول ثم واصل معنا هنا
  

#include <iostream> 
 
int main() 
{ 
   int integer1;  // أسم المساحة لتخزين  الرقم الأول 
   int integer2;  //  أسم المساحه لتخزين الرقم الثاني 
   int sum,sub;       // أسم المساحه التي سنخزن فيها ناتج الجمع والطرح على التوالي 
   float div;  // حيحهجعلنا النوع له لعداد عشريه لن القسمة لا تعطي دائما اعداد ص  
 
   std::cout << "Enter first integer\n";//لأعطاء المستخدم رسالة لأدخال رقم   
   std::cin >> integer1;                  //  لأدخال الرقم في المساحه المحجوزة 
 
   std::cout << "Enter second integer\n"; //لأعطاء المستخدم رسالة لأدخال رقم    
   std::cin >> integer2;                  // لأدخال الرقم في المساحه المحجوزة 
 
   sum = integer1 + integer2;  // للقيام بعملية الجمع 
   sub = integer1 - integer2;  //للقيام بعملية الطرح 
   div = integer1 / integer2;  // للقيام بعملية القسمه 
  
   std::cout << "Sum is " << sum << std::endl; //لطباعة ناتج الجمع  
 
   std::cout << "sub is " << sub << std::endl; // لطباعة ناتج الطرح 
 
   std::cout << "div is " << div << std::endl; // لطباعة ناتج القسمة 
 
 
 
   return 0;   // indicate that program ended successfully 
 
} // end function main 
 



لاحظه: الذي اللون الأزرق يمثل الكود وما سواه مجرد ملاحظات 
 للتوضيح ......

م

  
  
  
  

  ):output(الناتج على الشاشة سيكون
Enter first integer  

                          ٤  
Enter second integer   

                           ٥  
               ٩ Sum is      

sub is -1                  
div is 0.8                 

  
    وسأقوم بكتابته بالعربية والأنكليزية:سؤال آخر

  
  

Questions2 : Write a C++program to read two integers (first and second), and 
two real numbers (third and fourth), then calculate the value of:  

     Result1 =    7 first^3 + second^2 
 
     Result2 =    (third^2 - fourth)^(1/2) 
                        -----------------------      
                            third - fourth   
 

Your program should print the values of Result1 and Result2. 
 

Note: 2^3 means the number 2 is raised to the power of 3.  
 

يقوم بأذخال عددان صحيحان وآخرين عشريين  ++C بلغة ال المطلوب آتابة برنامج: ٢السؤال  -
ويجب ان يقوم البرنامج بتطبيق المعادله الاولى على العددين الصحيحين وتطبيق المعادلة الثانيه 

  :على العددين العشريين والمعادلتين آالتالي
     Result1 =    7 first^3 + second^2 
 
     Result2 =    (third^2 - fourth)^(1/2) 
                        -----------------------      
                            third - fourth   
 
 

 مرفوع ٢ تعني الرقم 3^2و , يجب ان يقوم البرنامج بطباعة الناتج الأول والثاني على الشاشة :  ملاحظه -
  ذه العبارة الى لغة السي بلس ويجب عليك تحويل ه٣ أس ٢ او ٣للقوة 

  
  
  
  
  



  : الأجابة-
Solution: 

 
  
#include <iostream> 
#include <math.h>  

 
void main () 
{ 

 
 int first, second, Result1; 
 float third, fourth, Result2; 
  
cout<<"enter the first number"<<end1; 
cin>>first; 

 
cout<<"enter the second number"<<end1; 
cin>>second; 

 
 
 Result1 = 7* pow(first,3) + pow(second,2); 

 
Cout<<"the result1 is"<<Result1<<end1; 

 
 
Cout<<"enter the third number"<<end1; 
Cin>>third; 

 
Cout<<"enter the fourth number"<<end1; 
Cin>>fourth; 

 
 
 
 Result2 = pow(pow(third,2) - fourth,1/2)/ (third - fourth); 
Cout<<"the result2 is"<<Result2<<end1; 

 
 
} 

  
 # h.math<include <استخدمنا في البداية :ملاحظه

  وهو ضمن هذه المكتبة فيجب تعريفها في البداية powالأننا أستخدمن
 

صحكم بزيارة  عن المكتبات المستخدمة في السي بلس بلس ودوالها انيدو لمعرفة المز
 /com.cplusplus.www://httpهذا الموقع الرائع للسي بلس بلس 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Question 3: write a program in C++ that accept a Fahrenheit 
temperature and output the equivalent Celsius temperature. 

 
And the equation as follow: 
Celsius=9/5(Fahrenheit-32) 

 



 
 يقوم بأخذ درجه ++Cالمطلوب آتابة برنامج بأستخدام لغة ال : ٣السؤال

وأعطاء درجه الحراره بالسيلسيوس آناتج للبرنامج وطبعا الحراره بالفهرينهيت 
 :المعادله المستخدمه للتحويل من الفهرينهيت للسيليسيوس آالتالي

Celsius=9/5(Fahrenheit-32) 
 

Solution: 
 
#include <iostream> 

 
void main () 
{ 

 
 float Celsius, Fahrenheit; 

 
cout<<"please enter the temperature in Fahrenheit\n "; 
cin>>Fahrenheit; 

 
Celsius=9/5*(Fahrenheit-32) 

 
Cout<<" the temperature in Celsius is "<<Celsius<<end1; 

 
 
} 

 
 
 
Question 4:write a complete C program that ask the user to enter 
three integer number and store them in three variable k,L,and M.The 
program should find the value of N according to the following 
formula. 
N=K+L-3M. 

 
SOLUTION: 

 
#include <iostream> 

 
void main () 
{ 
int K,L,M,N; 

 
cout<<"please enter the value of K"<<end1; 
cin>>K; 
cout<<"please enter the value of L"<<end1; 
cin>>L; 
cout<<"please enter the value of M"<<end1; 
cin>>M; 

 
N=K+L-3*M; 

 
cout<<"the value of N is"<<N<<end1; 
} 
  

 
 
 
 
 
 
 

 



 
 في هنا نصل لنهاية درس اليوم اتمنى ان يكون واضح ومفيد وسننتقل باذن االله

 وأي استفسار يسرني الاجابه ++Cالدرس القادم الى مرحلة اآثر تطورا في ال 
 ....عليه

 
 
 

  ˆ°~*§®¤*) §سبحانك اللهم وبحمدك أشهد ان لا اله الاانت استغفرك وأتوب أليك§(*¤®§*~°ˆ
  

  '~`*¤!||!¤*`~' ))عفوا يمنع اجراء اي تعديل للملف......بنت النور......آاتبة الدرس (('~`*¤!||!¤*`~'
  

  '~`*¤!||!¤*`~' ))نسألكم دعوة صادقة لأختكم في ظهر الغيب(('~`*¤!||!¤*`~'



  .........السلام عليكم ورحمة االله وبرآاته
الحمدالله والصلاة والسلام على افضل الأنبياء والمرسلين قدوتنا وحبيبنا وشفيعنا ان شاء االله  محمد بن عبد االله 

  .......وعلى اله وصحبه اجمعين
  

عتقد ان يمكنك مواصلة ن هل تك وآتابة برامج بسيطه بهذه اللغة القوية ول++Cلغة ال لقد انهينا التعرف على 
البرمجه بهذه المباديء البسيطه؟ طبعا لا فقد يطلب منك آتابة برنامج لأدخال بيانات عدد آبير من الموظفين 

وتذآر ان المبرمج الناجح يكتب البرنامج الذي ينفذ المهمه بأقل سطور ممكنه لك يكون برنامج سريع عند 
 هنا تاتي  .  cin  ١٠٠ و ١٠٠cout موظف مثلا ب١٠٠يانات طبعا من الغير عملي جدا ان تدخل ب,التنفيذ

  .ضرورة استخدام هذه الجمل المفيده التي سنتطرق اليها في دورتنا
  

  .......وهي التي ستقودنا الى بداية برمجة جيده++ اليوم بأذن االله سنبدأ في التعرف على جمل مفيدة في السي 
 :سنتناول  في هذه الدوره 

 
 if ,if/else, else if 
 Switch 
 do while 
 while 
 for 
 break ,continue 
 function  
 arrays 

  
 

  
  - :if ,if/else, else ifفي الدرس الرابع سنتناول شرح   

  
if (expression) { 
 
 do the code inside the two brackets; 
 
 
} 

  
  

 على ifالقوس الذي يأتي بعد ال يحتوي  , if  آما ترى هذه الصيغه العامة لكتابة  جملة ال- :ifنبدا بال 
فعند انطباق الشرط يتم تنفيذ ما بداخل  ,{ }الشرط الذي بموجبه يتم تنفيذ العمليات التي بداخل القوسين

 العمليات التي تأتي ه ومن ثم الانتقال الى  العمليات التالية ان وجدت ونقصد بالعمليات التالي{  }القوسين
 وينتقل  ifاما اذا لم يتحقق الشرط  فلا  ينظر لا بداخل ال ,  ifل قوسين البعد تنفيذ العمليات التي بداخ

وننتقل للمثال التالي لتتمكن من فهم الموضوع  . if مباشره الى العمليات التاليه التي تكون خارج نطاق ال
  .بشكل أآبر

  
  

فمثلا يقوم البرنامج .هما  يقوم بأدخال رقمين وآتابة العلاقة بين ++Cقم بكابة برنامج بلغة ال :السؤال
  . آانا الرقمين متساويين واذا لم يكونا يقوم بكتابة ذلك وتوضيح اي العددين اآبر ابكتابة اذا م

   
  

QUESTIONS: write program using C++ that accept two number and give 
the relationships they satisfy. 
 
 
 



Answer:- 
 
1. #include <iostream> 
 
2. using std::cout;  // program uses cout 
3. using std::cin;   // program uses cin 
4. using std::endl;  // program uses endl 
 
5. int main() 
6. { 
7.    int num1;  // first number to be read from user 
8.  int num2;  // second number to be read from user 
 
9.  cout << "Enter two integers, and I will tell you\n" 
10.          << "the relationships they satisfy: "; 
 
 
11.   cin >> num1 >> num2;   // read two integers 
 
 
12.   if ( num1 == num2 ) 
13.      cout << num1 << " is equal to " << num2 << endl; 
 
14.   if ( num1 != num2 ) 
15.      cout << num1 << " is not equal to " << num2 << endl; 
 
16.   if ( num1 < num2 ) 
17.      cout << num1 << " is less than " << num2 << endl; 
 
18.   if ( num1 > num2 ) 
19.      cout << num1 << " is greater than " << num2 << endl; 
 
20.   if ( num1 <= num2 ) 
21.      cout << num1 << " is less than or equal to " 
22.           << num2 << endl; 
 
23.   if ( num1 >= num2 ) 
24.      cout << num1 << " is greater than or equal to " 
25.           << num2 << endl; 
 
26.   return 0;   // indicate that program ended successfully 
 
27.      } // end function main 
 
 

  
 بالتفصيل الممل في ١١ الى ١ وذلك لأننا قمنا بشرح السطور من   ١٢سنبدأ بالشرح من السطر ال 

ومعناها اذا تحقق ان   if ( num1 == num2 )في السطر الثاني عشر . الدورس السابقه
num1=num2  نه اذا آان  وهذا لأ{ } وأآيد انكم لاحظتم عدم وجود القوسين  ١٣ نقوم بتطبيق السطر

و لا مشكلة اذا وضعتهما اما اذا آان   لا داعي لوضع هذين القوسين ifلدينا فقط سطر واحد في داخل ال 
اآثر من سطر ولم تضعهما داخل   ifللأن المترجم اذا احتوت ال ,لديك اآثر من سطر وجب عليك وضعهما 

 ويتعامل معهما على  if والآخرين يحسبهما خارج ال  if سيقوم بأخذ اول سطر ضمن ال  { }القوسين 
  .هذه الأساس

  
  .وبقية السطور في البرنامج السابق تقارن بالمثل ولكن بأختلاف وجه المقارنه 

  
  ):الناتج على الشاشه(هكذا سيكون الناتج للبرنامج بعد تجريبه 

  



  
Enter two integers, and I will tell you
the relationships they satisfy:
4
5

 is not equal to 5             ٤ 
is less than 5                   ٤ 
is less than or equal to 5 ٤ 

  
   . if /elseوننتقل لل . ifأرجو ان تكون قد وضحت الصورة بالنسبة لل 

  
  if/else: ثانيا

 
if (expression) { 
code inside if; 
     } 
 
else { 
code inside else; 
} 

 
 وما بداخلها  if بمفردها اذا لم يتحقق الشرط يتجاوز المترجم ال  ifنلاحظ  في السابق عند استخدام ال 

 يمر  if/else فهنا آما ترون بالشكل العام لل  else وجود ال  حالةمن آود   ويتابع طريقه اما في 
 else يطبق ما بداخل ال واذا لم يتحقق  ifى الشرط اذا تحقق الشرط يطبق ما بداخل ال  ير ifالمترجم بال 

برنامج يطلب من : طبعا الفرق بهذا المثال  if في ال ه قد تسائلون اذا ما الفرق بينه وبين ما سبق شرح
 error نطبع غير ذلك hello  نطبع على الشاشه ٣ اذا ادخل المستخدم رقم ,المستخدم ان يدخل رقما

 غير ذلك نطبع  ,  hello  لنطبع ٣رقم الذي ادخله المستخدم  للمقارنه اذا آان ال ifنلاحظ هنا اننا سنجعل  .
   ....وسيكون البرنامج آالتالي errorنطبع 

 
#include <iostream> 
 
using std::cout;  // program uses cout 
using std::cin;   // program uses cin 
 
// function main begins program execution 
int main() 
{ 
   int num1;  // first number to be read from user 
    
 
   cout << "Enter the integer number \n"; 
   cin >> num1;   // read the integer 
 
 
 if ( num1 == 3)    
      cout<<"hello"; 
 
else  
    cout<<"error"; 
 
   return 0;   // indicate that program ended successful 
 
} // end function main 



 اما اذا ادخل اي رقم آخر مهما آانت  hello  سيطبع ٣نلاحظ في البرنامج السابق اذا ادخل المستخدم 
  .ى واضحنأرجو ان يكون المع . error سيطبع  elseقيمته وهذا ما قصدناه ب 

  
  else if: ثالثا

 
  -: والشكل العام لهذه الجملة آالتاليهذه الجملة مفيده جدا فهي تجعل برنامجك اآثر ذآاء وحنكه

  
  

if (expression) { 
 do the code inside if; 
} 
 
else if (expression) { 
 
do the code inside else if; 
} 
 
 
else if (expression) { 
do the code inside else if; 
} 
 
 
else { 
do the code inside else; 
} 

  
  

 
 ولا يمر على باقي الخيارات  اذا تطبقت نفذها ifعدة التي بداخل ال قاهنا المترجم سيقوم بتاآد من ال

 واذا لم يتطبق  else if يذهب للخيار الآخر في ال القاعده اذا  لم تطبق, else وال  if elseالمتمثلة في ال 
اي انه اذا طبق احد الخيارات يخرج من هذه .else ينفذ الاذا لم يتطبق شيء  يذهب للذي بعده واخيرا 

 والتاآد  if آل   لتم المرور على if ب else if لو انك استبدلت  ال  المقارنه   وطبعا هنا يجب ان تلاحظ
تحققت   الاولى اذا  if يمر على ال else ifمن قاعدتها وتطبيقها اذا تحققت القاعده لكن في حالة ال 

 اما اذا لم تتحقق يجرب البقية وبمجرد تحقق احداهم يخرج لذلك  elseيتجاوز الجميع ويخرج لما وراء ال 
والمثال التالي  فلا داعي لمقارنة البقية مادام تحقق شرط من الشروط    else ifيكون البرنامج اسرع بال
  .لتوضيح الموضوع أآثر

   اذا تحقق الشرط  يكتب العبارة  if (num1 > num2 )ى ال لاحظ في هذا البرنامج يمر المترجم عل
The number1 is bigger than number2  وينتقل الى ما بعد ال else  اي لا يقارن المقارنات 

 ويطبق عليه نفس ما قلناه في الأولى else if (num2 > num1)اما اذا لم يتحقق ينتقل الى ,الأخرى
   .error وننفذ ما بها ويطبع  elseفيهم جميعا نصل الى الوهكذا اذا لم تتحقق القاعده 

  
  

1- #include <iostream> 
2- int main() 
3- { 
4- int num1,num2; 
5- cout<<"please enter two integer numbers"; 
6- cin >> num1 >> num2 ; 
 



7- if (num1 > num2 ) { 
8- cout << "The number1 is bigger than number2" ; 
9- } 
 
10- else if (num2 > num1) { 
11- cout << "The number2 is bigger than number1" ; 
12- } 
 
13- else if ( num2=num1) { 
14- cout << "there is no bigger number" ;} 
 
15- else { cout << "error" ; } 
16- return 0; 
17- } 
 

 
ون واضح ومفيد وسننتقل باذن االله في هنا نصل لنهاية درس اليوم اتمنى ان يك

 وسنقوم بحل تمارين على درس ++Cالدرس القادم الى مرحلة اآثر تطورا في ال 
 .... وأي استفسار يسرني الاجابه عليهاليوم 

 
 
 

  ˆ°~*§®¤*) §سبحانك اللهم وبحمدك أشهد ان لا اله الاانت استغفرك وأتوب أليك§(*¤®§*~°ˆ
  

  '~`*¤!||!¤*`~' ))عفوا يمنع اجراء اي تعديل للملف......بنت النور......لدرس آاتبة ا(('~`*¤!||!¤*`~'
  

  '~`*¤!||!¤*`~' ))نسألكم دعوة صادقة لأختكم في ظهر الغيب(('~`*¤!||!¤*`~'
 
  



  .........السلام عليكم ورحمة االله وبرآاته
الحمدالله والصلاة والسلام على افضل الأنبياء والمرسلين قدوتنا وحبيبنا وشفيعنا ان شاء االله  محمد بن عبد االله 

  .......وعلى اله وصحبه اجمعين
  

لنعزز ما تم دراسته وبعدها بعد ان انتهينا من الدرس الرابع نأخذ هذة التمارين .....اتمنى ان تكونوا بصح جيدة 
  .....ننتقل للدرس الخامس

 
 

 
Question1: write a program that reads an integer and determine whether it is odd or 
even. (Hint: use the modulus operator .an even number is a multiple of two. any 
multiple of two leaves a reminder of zero when divide by 2). 

 
  

عدد صحيح وتحديد اذا آان هذا العدد   يقوم بأدخال ++Cقم بكتابة برنامج بأستخدام لغة ال: السؤال الأول
 يكون  ٢لتساعدك في الحل واي عدد زوجي يقسم على % استخدم : ملاحظه(الصحيح عدد فردي ام  زوجي

  )الباقي دائما صفرا
  ........اهزة لكم بهذه الملاحظه اصبحت الفكرة ج

#include <iostream.h > 
int main ( ) 
{  
    
int number ; 
 
cout << " please enter the number : " ;  
cin >>number ; 
 
if (number % 2 == 0 ) 
cout <<"  \n The number  is even " ; 
 
else (number % 2 == 1 ) 
cout <<  " \n The number is odd " ;  
 
return 0 ; 
 
} 

  
  
  
  

Questions2 :write a program that inputs one five digit number, separates the number 
in to individuals digits and prints the digits separated from one another by three 
spaces each .(hint :use combinations of integer division and the reminder operation) 

 
Example: enter a five digit number: 12345 
1   2   3   4   5 

 
 يقوم بأدخال عدد مكون من خمسة أرقام ويفصلهما ويطبع  ++Cقم بكتابة برنامج بأستخدام لغة  ال:السؤال الثاني

  .....والمثال التالي للتوضيح)  /, %ملاحظه استخدم ( آل عدد مفصول عن الذي يليه بثلاث مسافات



 
Example: enter a five digit number: 12345 
1   2   3   4   5 

 
#include <iostream.h > 
int main ( ) 
{  
    
int number,num1,num2,num3,num4,num5 ; 
 
cout << " please enter a number  with five digit: " ;  
cin >>number ; 
 
number =number%10000; 
num1= number/10000; 
 
 
number =number%1000; 
num2= number/1000; 
 
 
 
number =number%100; 
num3= number/100; 
 
 
number =number%10; 
num4= number/10; 
 
num5= number; 
 
cout<<num1<</t<<num2<</t<<num3<</t<<num4<</t<<num5<<end1; 
 
 
return 0 ; 
 
} 

 
 
 
 

  :الدرس الخامس
  

 التي سبق ودرسناها وفيه اختلاف بسيط  else ifة لله وهي مشابswitchنتناول اليوم في درسنا هذا ال 
  switchلكن لة تأثير على آتابة البرنامج سنتطرق له ان شاء االله والشكل التالي هو الشكل العام للأستخدام ال 

  
  
  
  



  
  

switch (هنا يكتب المتغير المراد مقارنته) { 
case رنة الأولىاهنا تكتب المق : do the following code ; 
 
case هنا تكتب المقارنة الثانية: do the following code ; 
. 
. 
default: do the following code; 
} 

 
  

  
  موضح علية مكان وضع المتغير المراد مقارنته والحالات التي يقارن به هذا switchلاحظ ان الشكل العام لل 

  ..... ننتقل لمثال عملي switchالمتغير وستتضح الفكرة اآثر عندما نأخذ مثال عملي على ال 
  
  

 يقوم ١مثلا عندما يدخل المستخدم .برنامج يقوم بأدخال أرقام صحيحه ويقوم بطباعتها بالحروف : ١المثال
   . switchوهكذا طبعا سنجعله الى رقم خمسة فقط لتوضيح فكرة عمل ال .  oneالبرنامج بطباعة 

1- #include <iostream> 
2- int main() 
3- { 
4- int number; 
5- cout << "Enter Number:\t" ; 
6- cin >> number; 
 
7- switch (number) { 
8- case '1': 
9-    cout<<"one"; 
10- break; 
11-case '2': 
12-   cout<<"two"; 
13- break; 
14-case '3': 
15-   cout<<"three"; 
16-break; 
17-case '4': 
18-   cout<<"four"; 
19- break; 
20 case '5': 
21-   cout<<"five"; 
22-break; 
23-default: 
24-   cout<<"error"; 

 
  25- } //end the switch 

26-    return 0; 
27-             } // end the main 

 
لاحظ ,سنبدا شرح البرنامج من السطر السابع لأن السطور السابقه تم شرحها سابقا

 number هنا جعلنا ال  numberبعد ان ادخل المستخدم الرقم وخزن في متغير اسمه 
 'case '1سيمر المترجم بأول حالة وهي , لأنه هو الذي سنقارنه switchداخل ال 

  case فأنه يطبق ما يندرج تحت هذا ال١ مع  numberاذا تطابقت قيمة المتغير 
 وهذه الجملة تجعل المترجم يخرج  break وبعدها ينتقل ال  oneفيطبع على الشاشة 

 فلو انك لم تضع جملة . اآثر فائده switch وهذا ما يجعل الswitchخارج ال
break بعد آل case لمر المترجم على آل case ل حتى ولو وجد ظالته في اcase  

 الذي يتطابق معه  caseالسابق وهذه طبعا اضاعة للوقت ناهيك انه سيطبق ال



 هنا لا يعني استثناءا آما تعني  default لأن ال defaultلأضافة الى خيار الاب
كم باتباع هذه ح بل هي عامة اي سيتم تنفيذها في الحالتين لذلك انص elseال

 آما فعلت في المثال السابق بهذه  case  بعد آل  breakالعاده الحسنه وهي وضع 
 .الطريقة يكون برنامجك محكم اآثر وسليم من المفاجآت الغير سارة طبعا

 
 لا يساوي ال ١ يمر المترجم بأول حالة وطبعا ال٢في مثالنا لو ان المستخدم ادخل 

 ويخرج خارج  two ويتجه للحالة الثانيه وفعلا يتطابقا فيطبع على الشاشة ٢
 . break طبعا لوجود ال switchال
 

 اتمنى ان يكون واضح  switchوبهذا نكون انهينا درس اليوم وهو ال
 ....وعليكم بحل السؤال التالي لتطبقوا ما درسناه للتو..ومفهوم

 
بعمل آلة قم بكتابة برنامج بأستخدام لغة السي بلس بلس يقوم : السؤال
ويقوم باجراء العملية ) -,+,/,*(يستقبل من المستخدم رقمين والعملية ,حاسبة 

 ..التي يدخلها المستخدم على العددين ويطبع الناتج على الشاشة
 
 

 :)سيرفق الحل في الدرس القادم ان شاء االله 
 

  ˆ°~*§®¤*) §سبحانك اللهم وبحمدك أشهد ان لا اله الاانت استغفرك وأتوب أليك§(*¤®§*~°ˆ
  
  
  

  '~`*¤!||!¤*`~' ))عفوا يمنع اجراء اي تعديل للملف...... النوربنت......آاتبة الدرس (('~`*¤!||!¤*`~'
  

  '~`*¤!||!¤*`~' ))نسألكم دعوة صادقة لأختكم في ظهر الغيب(('~`*¤!||!¤*`~'
  

  
 

  
  



  .......االله وبرآاته السلام عليكم ورحمة
الحمدالله والصلاة والسلام على افضل الأنبياء والمرسلين قدوتنا وحبيبنا وشفيعنا ان شاء االله  محمد بن عبد االله 

  .......وعلى اله وصحبه اجمعين
  

  switchا من جملة ال اليوم بعد ان انتهين......آيف حالكم أخواني واخواتي اسأل االله ان تكونوا في أحسن حال
 ,while ,for loopالا وهو جمل التكرار وتتمثل في ال...ننتقل بأذن االله الى موضوع مهم وعملي جدا

do whileوتستخدم هذه الجمل بدرجة واسعه في البرمجة بل معظم البرامج تحتوي عليها .  
  

وم بأدخال الاسم  و رقم التسلسل تخيل انه طلب منك عمل برنامج لأدخال بيانات موظفين هذا البرنامج يق
للموظف ووظيفته وعدد ساعات عمله طبعا هنا ستحتاج تطلب من المستخدم اسمه ورقم التسلسل التابع له 

 لكل موظف تخيل لو انه طلب  cin  واربع  coutووظيفته و عدد ساعاته وهنا سيكون برنامجك يحوي اربع 
ن البرنامج لأ   طبعا المسألة غير مقبولة اذا استخدمت هذه الطريقةمنك آتابة هذه البرنامج لمئة موظف او اآثر
فهنا يأتي دور جمل التكرار التي ستنقذك من هذا الموقف الحرج ومن ,سيكون طويل جدا وممل جدا وبدون معنى 

  .وسنشرحهم ان شاء االله بالتفصيل.آتابة آل هذا الكلام
مج يجعله مرن بحيث يستخدم لأي استخدام للغرض الذي انشأ المبرمج الناجح حينما يكتب برنا: نصيحة ذهبية 

من اجله مثلا لو طلب منك عمل برنامج يحسب المتوسط طبعا يجب ان تجعله برنامج يحسب المتوسط لأي عدد 
من الدرجات ايا آان عددها وهكذا لك يستخدم في اي وقت وحاول تختار اسماء متغيرات واضحه وذات معني 

 اي درجه لك تتذآر هدفه ومعناه اذا  gradeختار متغير تخزن فيه الدرجات اجعل اسمه اي اذا اردت ان ت
  .......رجعت له بعد زمن او اردت تطويره

  .while أعتذر على الأطاله ننتقل مباشره لأول جمل التكرار وهي ال
  

  : whileجملة ال
  

   .... whileنبدا الآن بالشكل العام لل
while ( هنا يكتب الشرط) { 
 
 
 هنا تكتب الكود الذي تريد ان يطبقه البرنامج عند توفر الشرط فيه 
 
} 

  
بين القوسين تكتب الشرط لدخول , يجب ان تستخدم الشكل السابق  whileلاحظ عند استخدام ال

 موضح بالصورة  هو بقوس مفتوح وتنهيها بقوس مغلق آما while ويجب ان تبدأ ال whileال
اية تكتب الكود الذي سيطبقه البرنامج عند توفر الشرط لدخول هلنوبين قوسين البداية وا,
  .whileال

  whileطبعا لك نفهم اآثر ننتقل لمثال عملي ستفهمون منه ان شاء االله آيفية التعامل مع ال 
  .أآثر

  .١٠+.......+٥+٤+٣+٢+١يعني  ,١٠ الى ١المطلوب آتابة برنامج يقوم بجمع الاعداد من -
  

1-#include <iostream> 
 
2-using std::cout; 
3-using std::endl; 
 
4-int main() 
5-{ 
6-   int sum=0;               
7-   int x=1;               
 
 



8-   while ( x <= 10 ) {  
9-      sum =sum+x;           
10-      x=x+1;                
 
11-   } // end while 
 
12-   cout << "The sum is: " << sum << endl; 
 
13-   return 0;   
 
14-           } // end function main 

 
 

  :ننتقل الآن لشرح البرنامج
 ونوعها  sumناها يلاحظ في السطر السادس قمنا بحجز مساحه لنحفظ فيها المجموع واسم-

integer  يمكن تتسائل لماذا جعلنا , لأن الناتج مع لأعداد صحيحه اآيد لن يكون الا عدد صحيح
تاج لحفظ المجموع خانه  هنا صفرنا الخانه التي سنخزن فيها المجموع لأننا نح sum =0قيمة ال

 لذلك ٠ أو ١خالية من اي رقم لك نحصل على ناتج صحيح وفي العاده الذاآره يكون موجود فيها 
 آان الناتج غير ١لا نريد ان ندع المسأله للحظ اذا آان صفر حصلنا على ناتج صحيح واذا آان 

  .نصفر الخانه ونكون في الجانب الآمن.صحيح 
ية عند داداخلها في الب بعندما تريدون ان تحجزوا مساحه لحفظ الناتج: خذوا هذه العادة الحسنه

  .تعريفها قوموا بتصفيرها آما فعلنا الآن
  
  
وهذا المتغير ,  ونوعه عدد صحيح x في السطر السابع قمنا بحجز مساحه لمتغير اسميناه -

دد وطبعا جعلنا سيكون لنا بمثابة المؤشر الذي يؤشر على العدد الذي نصل له بعد جمع اي ع
 الى ٣ولو اردنا جمع الأعداد من  . ١٠قيمته المبدئيه بواحد لأننا نريد جمع الأرقام من واحد الى 

   .٣  لجعلنا قيمته المبدئية ١٠
  
والشرط ,  لاحظ يبدأ المترجم في البداية بالتأآد من الشرط  whileهنا نبتدي ال: السطر السابع-

  وهي حاليا واحد وسينتج ان الشرط تحقق لأن xسيقارن المترجم قيمة ال,) x <= 10( هنا
فسيدخل التكرار ويطبق السطور الكودية التي بداخل القوسين . الواحد أقل من ال عشرة 

   .whileلل
  
  sum مع قيمة ال xهنا سيقوم البرنامج بجمع العدد الذي بالخانه المسماه : السطر الثامن -

 . الى واحد  sum وستتغير قيمة ال  ١=١+٠وسينتج 
 ٢ بمقدار  واحد حتى ننتقل للرقم  xبعدها ينتقل البرنامج للسطر التاسع وقوم بزيادة قيمة المتغير 

 اولا سيقارن الشرط وفعلا   whileلاحظ لن يخرج البرنامج من ال.ونقوم بجمعه مرة أخرى 
فيجمع  , whileالسطور التي بداخل ال اقل من العشرة فسيدخل التكرار مرة اخرى  ويطبق ٢ال

 ٣ ويضيف القيمة الجديدة وهي  xالناتج وهو الآن يحتوي القيمة واحد بالقيمة التي في المتغير 
 بمقدار واحد  x وينزل للسطر الذي يليه وهو السطر التاسع ويزيد قيمة ال  sumفي المتغير 

ن الشرط مرة اخرى وفعلا يتحقق لأن  ويقار while ثم يرجع البرنامج للx =3فتصبح قيمة ال 
 ويطبق السطور الكودية التي بداخل ال  whileويدخل مرة اخرى داخل ال ١٠ أقل من ٣ال 

while  ويستمر هكذا الى ان تصل قيمة ال x الى عشرة يقارنها بالشرط فيتحقق الشرط فيطبق 
  xيضيف لها قيمة ال  sum =45  هنا ستصل قيمة ال whileالأسطر الكودية التي بداخل ال

 x بعدها تزيد قيمة الsum=55  فتتغير قيمة ال٥٥ =٤٥+١٠ فيصبح لدينا ١٠الحالية وهي 



 يرجع البرنامج ويقارن الشرط هنا لا يتطبق الشرط قيخرج البرنامج  x=11مقدار واحد فتصبح 
  .:٥٥The sum is الناتج على الشاشة ١٢ ويذهب الى السطر  whileمن ال

  whileي البرنامج وبهذا النمط والتكرار تكون طريقة سير البرنامج بأستخدام ال وهكذا ينته
 ولكن لن نفصل  whileاتمنى ان تكون قد وصلت الفكرة وسأسرد أمثلة اخرى لتوضيح عمل ال 

  ...سير البرنامج بهذا التفصيل السابق لأننا قد سردنا التفصيل في المثال الأول 
  
  
  

  .طباعة مضروب العدد في نفسة من واحد الى عشرة وطباعة مجموعهمبرنامج يقوم ب: ٢مثال 
  :مثال  الناتج على الشاشة سيكون آالتالي 

١ 
٤ 
٩ 
١٦ 
٢٥ 
٣٦ 
٤٩ 
٦٤ 
٨١ 
١٠٠ 
The total is :385

  
  :الحل

#include <iostream> 
 
using std::cout; 
using std::endl; 
 
int main() 
{ 
   int y;          // declare y 
   int x = 1;      // initialize x 
   int total = 0;  // initialize total 
 
   while ( x <= 10 ) {    // loop 10 times 
      y = x * x;          // perform calculation 
      cout << y << endl;  // output result 
      total += y;         // add y to total 
      ++x;                // increment counter x 
 
   } // end while 
 
   cout << "Total is " << total << endl;  // display result 
 
   return 0;  // indicate successful termination 
 
} // end function main 

 
اي ان البرنامج لا يعطيه اي اهميه  مجرد تعليق لك انت //التعليقات التي بعد علامة :  ملاحظه 

  . للتنبية لا تضر شيئا هذه اللاحظهوقد وضحت هذه النقطه في الدروس السابقه لكن اعادة



  
آما تعودنا اليكم هذا السؤال الذي اتمنى ان تحاولوا ان تجدوا الحل له وهو سهل جدا وسأضيف 

  . ان شاء اهللاجابته في الدرس القادم
  
يقوم بطلب الاساس والاس من المستخدم وايجاد الناتج ++  بأستخدام لغة السي  قم بكتابة برنامج-
  مثال . 

Enter base as an integer: 

٣ 
Enter exponent as an integer 

٢ 
Power =9

  
  ☺ سهل اليس آذلك ؤالالس

  وتمارين whileهنا نصل الى نهاية الدرس اليوم وفي الدرس القادم سنأخذ امثلة اآثر على ال
  ++. البالغة في برمجة السي هميتهافيجب ان تتمكن من استخدامها جيدا للأ.أعمق 

  
  
  

  ˆ°~*§®¤*) §سبحانك اللهم وبحمدك أشهد ان لا اله الاانت استغفرك وأتوب أليك§(*¤®§*~°ˆ
  
  
  

  '~`*¤!||!¤*`~' ))عفوا يمنع اجراء اي تعديل للملف......بنت النور......آاتبة الدرس (('~`*¤!||!¤*`~'
  

  '~`*¤!||!¤*`~' ))ختكم في ظهر الغيبألكم دعوة صادقة لأنس(('~`*¤!||!¤*`~'
  

  



  بسم االله الرحمن الرحيم
  

  .......االله وبرآاته السلام عليكم ورحمة
الحمدالله والصلاة والسلام على افضل الأنبياء والمرسلين قدوتنا وحبيبنا وشفيعنا ان شاء االله  محمد بن عبد االله 

  .......وعلى اله وصحبه اجمعين
  

  ......أجمل تحية لكم اخوتي واخواتي في االله 
وذآرنا مثالين عليها وقمنا بطرح سؤال والآن ان شاء االله نواصل   whileس السابق من شرح الاتهينا في الدر

  . while حيث سنتدرب على برامج أآثر بأستخدام ال  whileالجزء الثاني من درس ال 
  

  .....نبدأ بحل السؤال الذي ذآرناه في الدرس السابق 
  

  :١السؤال 
يقوم بطلب الاساس والاس من المستخدم وايجاد الناتج ++ لسي  قم بكتابة برنامج بأستخدام لغة ا-
   مثال. 

Enter base as an integer: 

٣ 
Enter exponent as an integer 

٢ 
Power =9

  
  :الجواب 

#include <iostream> 
 
using std::cout; 
using std::cin; 
using std::endl; 
 
 
int main() 
{ 
   int x;      // base  
   int y;      // exponent 
   int i;      // counts from 1 to y 
   int power;  // used to calculate x raised to power y 
 
   i = 1;      // initialize i to begin counting from 1 
   power = 1;  // initialize power 
 
   cout << "Enter base as an integer: ";  // prompt for base 
   cin >> x;                              // input base 
 
 
   cout << "Enter exponent as an integer: ";   
   cin >> y;                              // input exponent 
 
   // count from 1 to y and multiply power by x each time 
   while ( i <= y ) { 
      power *= x; 
      ++i; 
 
   } // end while 
 
   cout <<"power="<<power<< endl;  // display result 



 
   return 0;                
 
} // end function main 
 

 
 مجرد تعليق لك انت اي ان البرنامج لا يعطيه اي اهميه //التعليقات التي بعد علامة :  ملاحظه 

  ... يعني ليست من ضمن الكود للبرنامج ضحت هذه النقطه في الدروس السابقهوقد و
  
  
  

 والمثال التالي سيوضح while loop داخل while loopتستطيع استخدام تكرار داخل تكرار اي 
 وغير محدد يحدده المستخدم فالرقم )ثابت لعدد معين( الى محدد  whileنقسم التكرار في اليوايضا .الفكره

وسنوضح .رار في الغير المحدد ليس ثابت يتحكم فيه المستخدم وهذا الأفضل حيث يكون اآثر مرونه لتكل
  .الحالتين سنبدأبالمحدد ومن ثم الغير محدد

  
   :)التكرار المحدد( ٢السؤال 

  
 طالب ويجب ٥٠٠يقوم هذا البرنامج بحساب المتوسط لدرجات ++ مطلوب عمل برنامج بأستخدام لغة السي

رنامج ان يطلب من المستخدم ادخال الدرجات ويتأآد البرنامج من ان الدرجه التي تم ادخالها بين على الب
  . ولا تتجاوز هذا الحد١٠٠الصفر وال

  
  
  

#include <iostream> 
 
using std::cout; 
using std::cin; 
using std::endl; 
 
 
int main() 
{ 
Float grade,total=0,avg; 
int count=1; 
 
 
While(count<=500) 
 { 
cout<<"please enter the grade"; 
cin>>grade; 
 
       while(grade<0 || grade>100) 
          { 
              
          Cout<<"sorry you enter invalid grade, enter grade 0-100; 
          Cin>>grade; 
 
          } //second while 
 
 
       total+=grade; 
              
       count++; 
 
  }//first while 



 
avg=total/500; 
 
Cout<<"the avg is "<<avg; 
 
} // end function main 
 

 
  :الشرح

 مرة سنقوم بشرح الاجزاء التي ٥٠٠ طالب اي ان التكرار سيكون ٥٠٠نلاحظ في هذا السؤال العدد محدد ل
  .تتعلق بدرسنا اليوم والبقية شرجناهم في دروس سابقه

 لك يسير لنا العد ففي البدايه آانت قيمته واحد فمر على countلاحظ في البداية حجزنا خانة لمتغير اسميناه ال 
 ٥٠٠ لأننا نريد التكرار ٥٠٠ لا تزيد عن  count تأآد من تحقق الشرط والشرط هو ان قيمة ال whileال

 الداخليه التي  whileبعدها يطلب البرنامج من المستخدم ان يدخل له الدرجه ومن ثم ينتقل الى ال,مره فقط
تخدم اآبر من مئه او اصغر من يقوم بالدخول لها اذا تحقق شرطها وهو ان تكون الدرجه التي ادخلها المس

طبعا اذا تحقق هذا الشرط هذا يعني ان المستخدم اخل درجه خاطئه فيطلب منه البرنامج اعادة ادخال ,صفر 
 الداخلية الا اذا ادخل درجه صحيحه هنا  while ولا ينتقل خارج ال الداخلية whileالدرجه آما ترون داخل ال

  هنا ينتقل المترجم الى جمع ١٠٠-٠ ادخل المستخدم درجه في حدود فأذا,نضمن ان جميع الدرجات صحيحه 
 بمقدار  countالدرجه للحصول على المجموع وقد شرحنا هذا بالتفصيل في درس سابق ومن ثم يزيد قيمة ال

  .واحد
 ولكن اختصارا  total=total+grade طبعا هذا يساوي ;total+=gradeربما يتبادر الى ذهنكم ما هذا 

  . ولكن اختصرناها بالطريق السابقة ;count =count+1 تعني  ;++countها بالطريقة السابقه وايضا آتبنا
  :دعونا نتدرب على هذه الاختصارات

  
   count--; تعني count =count-1;  

    Sum*=grade تعني  sum=sum*grade;  
  .نعود الى برنامجنا.........أرجو ان تكون قد وضحت الفكره

  
 بمقدار واحد يعيد هذه الخطوات الى ان  count ويزيد قيمة الtotalجمع البرنامج الدرجه في البعد ان ي

 ٥٠٠ ويذهب ليقوم بقسم المجموع للدرجات على while عندها يخرج من ال count=500يصبح مقار ال 
  ...للحصول على المتوسط ومن ثم يقوم بطباعته 

للدرجات واذا وضعنا  لأننا نريد المجموع  whileوسط خارج اليجاد المتمليه الحسابية لأعلاحظ جعلنا ال
  ;cout<<"the average is "<<avg ووضعنا ايضا  ;avg=total/500العملية لأيجاد المتوسط 

  
 يعني خمسمائة مرة وطبعا هذا  whileهنا سيقوم البرنامج بأيجاد المتوسط وطباعته في آل مرة يدخل فيها لل

لك وضعناه بالخارج لك عندما ينتهي البرنامج من الحصول على المجموع يقوم بأيجاد لا يعطينا المطلوب لذ
  .وهنا سيطبع مره واحده....المتوسط وطباعته 

  
اتمنى ان تكونوا قد فهمتم آيف يكون التكرار محدد وهو يتمثل في تحديد قيمة للتكرار وفي مثالنا هذا آانت 

  .  مرة٥٠٠ آمؤشر يعد لنا  countوجعلنا ال   ٥٠٠
  
  
 
  
  
  

عدد غير محدد من يقوم هذا البرنامج بحساب المتوسط لدرجات ++ مطلوب عمل برنامج بأستخدام لغة السي
 ويجب على البرنامج ان يطلب من المستخدم ادخال الدرجات ويتأآد الطلاب يتحكم في هذا العدد المستخدم 

  .ولا تتجاوز هذا الحد ١٠٠البرنامج من ان الدرجه التي تم ادخالها بين الصفر وال
  
  



  
#include <iostream> 
 
using std::cout; 
using std::cin; 
using std::endl; 
 
 
int main() 
{ 
 Float grade,total=0,avg; 
  int count=0; 
 
cout<<"please enter the student grade(enter -1 to end)"; 
cin>>grade; 
      
 while(grade!=-1) 
{ 
 
          
       while(grade<0 || grade>100) 
          { 
              
          Cout<<"sorry you enter invalid grade, enter grade 0-100; 
          Cin>>grade; 
 
          } //second while 
 
 
       total+=grade; 
              
       count++; 
 
 
  
cout<<"please enter the student grade(enter -1 to end)"; 
cin>>grade; 
      
 
  }//first while 
 
Arg=total/count; 
 
Cout<<"the avg is "<<avg; 
 
} // end function main 
 
 

  
  :الشرح

نلاحظ في هذا السؤال التكرار غير محدد اي يدخل المستخدم درجات الى ان يكتفي ويطلب انهاء 
  ...البرنامج

 لأنهاء ١-في البداية سيطلب البرنامج من المستخدم ادخال اول درجة أو ,تابع معي البرنامج
أي  ,١-رجات ام لا هي البرنامج هنا جعلنا الأشارة التي نعرف اذا اآتفى المستخدم من أدخال الد

 وسينتهي البرنامج ١-عندما ينتهي من ادال الدرجات وتظهر له رساله ادخال الدرجه يدخل 
  .ويعطيه المتوسط



 وتستطيع اختيار اي شيء ماعدا ان يكون من   ١- لأن لا يمكن ان توجد درجه بال ١-وأخترنا 
 . ١٠٠-٠ضمن الدرجات 

 
   بالتأآد من ان الدرجة ليست while يقوم البرنامج في ال بعد ان يدخل المستخدم درجة الطالب

  while يدخل البرنامج داخل ال ١-اذا لم تكن . يقف البرنامج ويعطي المتوسط ١- واذا آانت ١-
 وان ادخل ١٠٠-٠ الثانية التي تتأآد من ان الدرجه من  whileالأولى ومن ثم يدخل داخل ال

 ويطلب من المستخدم ادخال  whileى البرنامج داخل الالمستخدم درجه خارج هذا النطاق يبق
درجه صحيحه ومن ثم بعد ادخال درجة صحيحه ينتقل البرنامج الى جمع الدرجه مع المجموع 

 لتسيير البرنامج وتحديد  count قد تسأل نفسك هنا لا نحتاج . بمقدار واحد countوزيادة ال
 هنا  countلكننا وضعنا ال.و الذي يحدد العدد قيمة التكرار لن العدد غير محدد والمستخدم ه

 لحساب المتوسط لأن  countلأننا نريد معرفة آم عدد الدرجات التي ادخلت لأننا نحتاج قيمة ال
 totalمجموع الدرجات نحصل عليه من ال.المتوسط عباره عن مجموع الدرجات على عددها

   بعدها وضعنا countوعددها من ال 
  
  

 
  
cout<<"please enter the student grade(enter -1 to end)"; 
cin>>grade; 

       
 الأولى لكان البرنامج بعد ان ينتهي من زيادة  whileلو اننا لم نضع هذه الجمله اخر التخيل  

 الأولى  gradeستبقى قيمة ال grade الأولى وطبعا قيمتة ال while بواحد لرجع لل countال
امج في تكرار غير منتهي مما يسبب مشكلة آبيرة ولن يعطينا المتوسط ولن تتغير وسيكون البرن

  .لأننا لم نعطي المستخدم مجال لأدخال درجة أخرى..ابدا
  
  

لكن مع وضع هذين السطرين يسطلب البرنامج من المستخدم ادخال درجة جديده ويرجع 
 ١- واذا آانت ١- الأولى ويتأآد ما اذا آان الشرط صحيح وان الدرجه لا تساوي whileلل

الثانية وتأآد من  while دخل البرنامج الى ال١-اما اذا آانت لا تساوي .يتوقف ويعطي المتوسط
 وبعدها جمع الدرجه الجديده مع المجموع السابق وزاد قيمة  ١٠٠-٠ان الدرجه في النطاق 

 ١-ا آانت ويطلب البرنامج مرة اخرى من المستخدم ادخال درجة جديده فأذ    بواحد countال
توقف واعطى المتوسط واذا آانت غير ذلك واصل ما قلناه سابقا وهكذا يستمر البرنامج حتى 

فقط عندها يتوقف ويعطي المتوسط والا يبقى مستمر في أخذ الدرجات   .١-يدخل المستخدم 
  .وجمعها 

  
ذي يتمثل  ويقسم المجموع للدرجات على عددها ال while يخرج البرنامج من ال ١-بعد ادخال 

  .ويعطي المتوسط ويطبعه على الشاشة count في ال
  

الفرق بين المثال الأول والثاني اي بين التكرار المحدد والغير محدد ان في الأول قيمة التكرار 
  while الأولى أما في الثاني الشرط الذي يوقف البرنامج يوضع في ال whileتحدد في ال

 لك تخبر المستخدم بأدخال قيمة  coutحدد لا تنسى من  وضح الأولى وطبعا في التكرار الغير م
   لك تحفظ هذه القيمة في المتغير المخصص لها آما فعلنا في هذين السطرينcinجديده و

 
cout<<"please enter the student grade(enter -1 to end)"; 
cin>>grade; 



  .......أرجو ان يكون الفرق واضح لديكم      
  
  
 

 
نتقل لمثال قمنا بحله سابقا لكن بدون استخدام التكرار وآان لأدخال رقم الآن ن

واحد فقط طبعا آان برنامج غير مرن للأنه بعد ان يعطيك نتيجة عدد واحد 
ادخلته ينتهي عمله انظروا للبرنامج بعد تطويره بأستخدام التكرار وقارنوا 

......بينهم وانظروا الفرق  
 
 
 

 
Question1: write a program that reads integers and determine whether it is odd or 
even. (Hint: use the modulus operator .an even number is a multiple of two. any 
multiple of two leaves a reminder of zero when divide by 2). 
Make sure to make this program for non fix number. 

 
ه وفي آل مره يدخل المستخدم عدد  صحيحاعداد  يقوم بأدخال ++Cقم بكتابة برنامج بأستخدام لغة ال: ٣سؤال ال

لتساعدك في الحل واي عدد زوجي % استخدم : ملاحظه (يقوم البرنامج بتحديد اذا آان العدد فردي او زوجي
   ) يكون  الباقي دائما صفرا٢يقسم على 

  ........ جاهزة لكم بهذه الملاحظه اصبحت الفكرة
#include <iostream.h > 
int main ( ) 
{  
char flag=y    
int number ; 
 
while(flag!=n) 
{ 
cout << " please enter the number : " ;  
cin >>number ; 
 
if (number % 2 == 0 ) 
cout <<"  \n The number  is even " ; 
 
else (number % 2 == 1 ) 
cout <<  " \n The number is odd " ;  
 
cout<<"do u want to check another number,y=yes,n=no"<<end1; 
cin>>flag; 
 
  while(flag!=y && flag !=n) 
     { 
       cout<<"sorry rong command"; 
       cout<<"do u want to check another number,y=yes,n=no"<<end1; 
       cin>>flag; 
 
      } 
    
   } 



return 0 ; 
 
} 

  
  
  
  

ارجو ان تكونوا قد فهمتوها جيدا فهي جملة مفيده جدا  whileنصل هنا لنهاية الدرس السابع وانهاء دراسة ال
   ..for loopوسننتقل في الدرس القادم بأذن االله الى ال

  
  

  .الى ذلك الحين دمتم بخير وعافيه والسلام عليكم ورحمة االله وبرآاته
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  بسم االله الرحمن الرحيم
  

  .......االله وبرآاته السلام عليكم ورحمة
الحمدالله والصلاة والسلام على افضل الأنبياء والمرسلين قدوتنا وحبيبنا وشفيعنا ان شاء االله  محمد بن عبد االله 

  .......وعلى اله وصحبه اجمعين
  

  ......أجمل تحية لكم اخوتي واخواتي في االله 
  

هي  ..for loop شاء االله بشرح جمله من اروع واشهر جمل التكرار واآثرهم استخداما وهي النبدأ اليوم ان
  ..جمله تأخذ الشكل التالي

for ( initial value ; condition ; increment or decrement) 
{ your statment} 

 
 بالشكل وداخل القوسين  يجب ان تضعها آما وضحتها ; يتخلل آل جزء علامة  forلاحظ في الشكل العام لل

  .تضع الاسطر التي تريد ان ينفذها البرنامج في آل مره يدخل فيها التكرار
  

١- )initial value: ( هنا نكتب نقطة البداية التي سينطلق منها العداد في الجملهforفي هذا الجزء   لاحظ 
 int i=0: ابتدائيه مثالوتستطيع ايضا اعطائه قيمة تستطيع ان تعرف المتغير الذي ستستخدمه آعداد 

  . ٠ وايضا اعطيناه قيمه ابتدائيه وهي  intبانه عدد صحيح  i   لاحظ في هذا المثال عرفنا المتغير  
  

٢- )condition: ( هنا تكتب القاعده التي يتوقف عندها العد عند الوصول لها مثال :i<=10 وهنا يتوقف 
 . اقل من او يساوي العشره i العد طالما ال يعني يستمر في١٠العد عندما يصل الى عدد اآبر من 

  
٣- )increment or decrement : ( هنا نكتب آيف نريد ان يسير العد تصاعدي او تنازلي اي

increment or decrement مثال i++ يزيد قيمة ال  i  و    آل مره بمقدار واحدi-- يقلل قيمة ال i  
 .بمقدار واحد

  
  :مله اآثر في المثال التالي ستتضح هذه الج

  : على النحو التالي ١٠ الى ١وفي هذا المثال برنامج يقوم بطاعة الاعداد من 
١  
٢  
٣  
٤  
٥  
٦  
٧  
٨  
٩  
١٠ 

 
 
 
 
 
 
  
  
 

 >>>>>>والان ننتقل الى البرنامج



#include <iostream> 
 
using std::cout; 
using std::endl; 
 
int main() 
{ 
   for ( int counter = 1; counter <= 10; counter++ ) 
      cout << counter << endl; 
 
   return 0;    
 
}  
 

  
  
  
  
  

 :شرح البرنامج 
 والبرنامج بكامله يتمثل في السطر whileآتابة البرنامج لا تتجاوز سطور قليلة مقارنة بكتابته باستخدام ال 

  التالي 
for ( int counter = 1; counter <= 10; counter++ )  

 وسنجعل قيمته الايتدائية counter سنستخدم للعد المتغير  forا في البداية الشكل العام لجملة النلاحظ آما شرحن
 وبعدها جعلنا القاعده التي يتوقف عندها هذا العد عندما يتجاوز العد الرقم عشرة,int counter = 1 واحد

counter <= 10,وطبعا نزيد قيمة الcounterبمقدار واحد في آل مره .  
 وسيزيد قيمة  counter<10 عندها يتاآد من القاعده وسيجد ان ال counter =1تابع معي سيبدأ العد وقيمة ال

 ثم يدخل التكرار مره ١ ويطبع الرقم ;cout << counter << endl بمقدار واحد وينزل للسطر counterال
 ويواصل الى ان يصل ٢ثم يطبع    بمقدار واحد counter أقل من العشره ويزيد ال٢اخرى ويتأآد ان الرقم 

وطبعا هنا ,  ١٠ الذي وصلت قيمته عشرة أقل من او يساوي  counterالعددالى الرقم عشرة يتاآد من ان ال
  counterلأن الfor بمقدار واحد ويطبع العشرة ويخرج البرنامج من ال counterيساوي العشرة يزيد ال
اضنكم لاحظتم سهولة واهمية استخدام ,ساطه ينتهي البرنامج هنا وآما تلاحظون بكل ب.١١اصبحت قيمته تساوي 

  .forال
  :ننتقل الى مثال عملي آخر 

  
 طالب وايجاد اقل درجه بين الطلاب واعلى درجه ١٠٠المطلوب آتابة برنامج يقوم بطباعة المتوسط ل

  : وطباعتهم
  
  

#include <iostream> 
 
using std::cout; 
using std::endl; 
 
int main() 
{float total=0,max=0,min=100,avg; 
   for ( int counter = 1; counter <= 100; counter++ ) 
     { cout << "enter the grade" << endl; 
      cin>>grade; 
 total=total+grade; 
if(grade>max) 
{  max=grade;} 
 
If(grade<min) 
{min=grade;} 
 



 } 
Avg=total/100; 
Cout>>"the average is ">>avg>>end`; 
Cout>>"the maximum grade is">>max>>end1; 
Cout>>"the minimum grade is">>min>>end1; 
 
 
 
  return 0;    
 
}  

  -:١٠٠ الى ال٠مننأخذ مثال آخر برنامج يقوم بجمع الاعداد الزوجية 
  

#include <iostream> 
 
using std::cout; 
using std::endl; 
 
int main() 
{ 
   int sum = 0;                        
 
 
   for ( int number = 2; number <= 100; number += 2 ) 
      sum += number;                   
 
   cout << "Sum is " << sum << endl;   
   return 0;                           
} 

  
  

اترآكم برعاية االله وحفظه حتى ........ الذي اتمنى ان يكون درس مفيد لكم  forهنا نصل الى نهاية درس ال
  ...الدرس القادم

  
  .الى ذلك الحين دمتم بخير وعافيه والسلام عليكم ورحمة االله وبرآاته
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 الرحمن الرحيمبسم االله
الحمد الله رب العالمين الواحد الأحد الفرد الصمد الذي لم 
يلد ولم يولد والذي علم بالقلم علم الإنسان ما لم يعلم 
ونصلي ونسلم على المبعوث رحمة للعالمين محمد ابن 
عبد االله الصادق الآمين وعلى صحابته الأخيار ومن 

 بعدة آلي يوم الذين آما بعد
  من اكتر اللغات انتشاراً واستخداماً  ++cتعد  لغة 

كونها مناسبة ومفضلة في كثير من التطبيقات المهمة إذ
نستطيع أن نقول أنها وسط تطوير البرمجيات و إنتاجها
وهي ما تزال تحتل موقع الصدارة مقارنة مع غيرها من
لغات البرمجة  إذ تعتبر هي لغة إلام ونظرا لهذه الأهمية

اجع عربية كافية بالغرض فقد قمت وعدم وجود مر
بتأليف هذا الكتاب الذي قد حاولت تلخيص الفكرة  

لإخواني الطلاب والمحبين لهذه اللغة من خلال دراسي 
الجامعية ومن محبتي لهذه اللغة  راجياً من االله ان 

 إخواني المسلمين في مشرق الأرض ومغربة ايستفيدو
إخواني الذينوإعطائي دعوة صالحة في ظهر الغيب من 

قرئوا هذا الكتاب راجياً من االله إن يكون هذا الكتاب يفي
بالغرض وان ينال إعجابكم ونأسف عن أي خطأ او 
تقصير فالكمال الله عز وجل وصلى االله على محمد وعلى
آلة وصحبة أجمعين وأخر دعوانا إن الحمد الله رب 

العالمين ولا عدوان إلى على الظالمين والمشركين من 
 .يوم إلى يوم الذين ال



 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 الإهداء
 إلى من أعطتني الرعاية دائماُ
 إلى من كانت بجواري دائماُ
 إلى من شجعتني دائماً

 إلى البذرة التي طالما روتني لأصبح ثمرة
 أمي الحبيبة

 إلى كل مسلم ومسلمة
 إلى ارض اليمن الحبيبة

  هديتياتقبلو



 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 ملاحظه
يوجد بعض البرامج مكتوبة بلغة السي وذلك  •

 .لتذآير بها من النسيان
الخطوة الوحيدة لتطوير هذا الكتاب أبداء إي  •

 نحو هذا الكتاب أو اآتشاف رملاحظة أو استفسا
أ الرجاء أبلاغيي بذالك على البريد آي خط

 الالكتروني
إلى آل طالب في قسم الحاسوب أي سؤال عجز  •

 عن حلة يرجى أرسالة للبريد الالكتروني
 وانأ سأوافيه الحل إنشاء االله وسأآون تحت الخدمة

وشكراً  ..........................................  دائماً

الذاتية لسيرةا  
 

 عمار محمد عيسى الدبعي: مالاس
الجمهورية : الإقامة محل       سنة ٢١ : العمريمني       : الجنسية
 اليمن

 المؤهلات / آلية علوم وهندسة حاسوب-------------- طالب جامعي 
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، א א ، א א א א א א
א.א  .א

 
א  :א

א  א
#include <iostream.h> 
void main() 
{ 
 cout << “ Every age has its own language . . .“; 
} 
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// this is the first method 
 
// this is the 
// first method      
 
/* this is the second method */ 
 
/* this is  
the second  
method*/ 
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float. 
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a = b = c = 24; 
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float a = 5.6 ; 
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א א א  ):integer variables(א

א א א אא  א
 
 



 

 
 

#include <iostream.h> 
void main() 
{ 

int var1;      //define var1 
int var2;  //define var2 
 
var1=20;       //assign value to var1 
var2=var1+10; 
 
cout<< “var1+10 is ”; //output text 
cout<<var2;   // output value of var2 
 

} 
 
א א א  "var1""var2"א

א א "integer"א"int"א
א א א א א א ،

א  .א

אא א א א Cא

א++ א  .א

א א א
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א א  ):char variables(א
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char variable_name; 

)variable_name(א א ، א א א
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 אא
variable = ‘A’; 
א  )A()variable(א

:escape sequences(א ( 

C++א א א א
א  א

 
 
 
 

#include <iostream.h> 
main() 
{ 
char var1=’A’; 
char var2=’\t’; 
char var3=’\n’; 
 
cout << var1; 
cout << var2; 
cout << var1; 
cout << var3; 
 
} 
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تعرفنا في جزء سابق على المتغيرات العددية الصحيحة، ونعني بالصحيحة تلك التي 

والآن نتعرف على المتغيرات .لا تحتوي على كسور أي لا توجد بها علامة عشرية

 كما تسميها بعض الكتب المتغيرات الحقيقية وهي المتغيرات التي العددية العشرية أو

تسمح لنا بالتعامل مع الأعداد التي تحوي الكسور أو العلامات العشرية، ومن هنا 

 .جاء اسمها

א א א א  :א
#include <iostream.h> 
void main() 
{ 

float var1;      //define var1 
float var2;  //define var2 
 
var1= 50.79;       //assign value to var1 
var2= var1 + 56.9; 
 
cout<< “var1+ 56.9 is ”; //output text 
cout<<var2;   // output value of var2 

} 
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#include<iostream> 
void main() 
{ 
 int ftemp; 
 cout << “ Enter temperature in Fahrenheit: “; 
 cin >> ftemp; 
 int ctemp= (ftemp-32) * 5/9; 
 cout<<”The temperature in Celsius is :  “ <<ctemp<<”\n”; 
} 
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a++; 
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 وهذا المثال يوضح ذلك
#include <iostream.h> 
int main() 
{ 
int myAge = 39; 
int yourAge = 39; 
cout << "I am: " << myAge << " years 
old.\n"; 
cout << "You are: " << yourAge << " years 
old\n"; 
myAge++; 
++yourAge; 
cout << "One year passes...\n"; 
cout << "I am: " << myAge << " years 
old.\n"; 
cout << "You are: " << yourAge << " years 
old\n"; 
cout << "Another year passes\n"; 
cout << "I am: " << myAge++ << " years 
old.\n"; 

 
cout << "You are: " << ++yourAge << " years 
old\n"; 
cout << "Let's print it again.\n"; 
cout << "I am: " << myAge << " years 
old.\n"; 
cout << "You are: " << yourAge << " years 
old\n"; 
return 0; 
} 

 
 
 
 
 



 

 
 

 
Output: I am      39 years old 
You are   39 years old 
One year passes 
I am      40 years old 
You are   40 years old 
Another year passes 
I am      40 years old 
You are   41 years old 
Let's print it again 
I am      41 years old 
You are   41 years old 
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#include <iostream.h> 
void main() 



 

 
 

{ 
 int a =11; 
 
 cout << &a<<’\n’; 
 cout << a; 
} 
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 اتخاذ القرارات: الفصل الثالث 

א א א א ، א א א א
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#include <iostream.h> 
main() 
{   float sum; 
 cout<< “ Enter the sum “; 
 cin >> sum; 
  
 if(sum>50) 
 cout<<” The student had passed”; 

if ( condition ) 
 statement; 



 

 
 

} 
 

 
א א א א א
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א א  )if ……. else   statement(א
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#include <iostream.h> 
main() 
{ 
 float sum; 
 cout<< “ Enter the sum “; 
 cin >> sum; 
  
 if(sum>50) 
  cout<<” The student had passed”; 
 else 
  cout<<” The student had failed”; 
 



 

 
 

} 
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if ( condition) 

 statement-1; 
else 

 statement-2; 
 

א א  א

)condition(א 

)statement -1(אא. 

)statement -2(א  .א

א א "א א: א א
א א א א  "א

א−א א א ،−א א א א
؟ א א א א א  א

، א א א א א א א א
א  א

if ( condition) 

{ statement 1; 

 statement 2;        
                       statement n; 

} else 
{ statement 1; 



 

 
 

 statement 2;        
                                . 
                . 
 statement m; 

} 
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#include <iostream.h> 
main() 
{ 
 float sum; 
 cout<< “ Enter the sum “; 
 cin >> sum; 
  
 if(sum>50) 
  { 
   cout<<” The student had passed”; 
   cout<< “ His points are “<< sum/100; 
  } 
 else 
  { 

cout<<” The student had failed”; 
cout<<” No points are calculated for failed 

student !!”; 
  } 
} 

 
א א  ):if-else- if Ladder(א
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if  ( condition –1) 
 statement –1; 
else if ( condition-2) 
 statement-2; 
else if( condition-3) 
 statement-3; 
……….. 
else 
 statement-n; 
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א א  )statementswitch(א

، א א א א א א א
א א א א א א א א א א

 ..א

א א א אא  א

switch (variable) 
{ 
 case value1; 
  statement 1; 
  break;  
 case value2; 
  statement 2; 
  break;  
 case value 3; 



 

 
 

  statement 3; 
  break;  
 …………… 
 default: 
  statement; 
} 
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א א)default(א
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#include<iostream.h> 
Main(){int a; 
Cin>>a; 
If (a%2=0) 
Cout<<"zojee"; 
Else 
Cout<<"frdee"; 
} 

א* א א  ١٠−١א
#include<iostream.h> 
Main(){int a=1,b=0; 
Q:If (a%2!=0){cout<<a;b+=a;} 
a++; 
if (a<=10)goto q; 
cout<<"\n"<<b; 
} 
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؟* א  א
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؟* א  א
 

א>+++++  .א
 

 
 
 
 



 

 
 

 
 الحلقات التكرارية: الفصل الرابع

א א א א א א ++C،א
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 ).for)for loopא−١

 ).while)while loopא−٢

 ).do…. while)do-while loopא−٣
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א)٢−٦(אא  :forא

#include <iostream.h> 
main() 

for ( counter statement ; condition ; step) 



 

 
 

{ 
 int counter ; 
 for ( counter=1;counter<=20;counter++) 
  cout<<counter; 
} 

 
א א  forא

 
א א )for )forא

א א  .א

א א א א א א  .א

א א א א א  .٢٠א

א א א א ، א א אא ١א
 .א

 
א א  .١٢٠א

 
: 

א−١ א א אforא ، א
א א א א א א  .א

א−٢ א א א א א א(forא
א א);cout << counter(א א א א
. 

 ):while)while loopא

א א א א א א אא
א  ..א



 

 
 

 
 
 

א  אwhileא
while ( conditon ) 
{ 
 statement 1; 
 statement 2; 
  . 
  . 
 statement n; 
} 

 
א  whileא

)condition (א א א א א ، א א א א א
א א א א  .א

א א א א א אwhileא  ١٢٠א
#include <iostream.h> 
main() 
{ 
 int counter=1; 
while ( counter <=20 ) 
{ 
  cout<< counter; 

 counter++; 
} 

} 
 

א  whileא

א אא א א  :whileא

א−١ א א א  .whileא

א−٢ א א  .whileא



 

 
 

 
א א  :do-whileא

א ، א א א א
אא א  .א

א א א  do-whileא
do 
{ 
 statement 1; 
 statement 2; 
  . 
  . 
 statement n; 
} 
while ( conditon ) 
 

 
 

א  while-doא
 

א א אdo-whileא א א א
א א  !!!א

א א א א  .א
 
 א

א*  א
#include<conio.h> 
#include<iostream.h> 

 
main() 
{int i,a,s,d,f; 



 

 
 

a=s=0; 
clrscr(); 
cin>>a; 
d=f=a; 
for ( i=2; i<=6; i++){ 
if(d<a){ 
d=a;} 
if(f>a){ 
f=a;} 
cin>>a; 
} 
cout<<d<<"  "<<f; 
getch(); 
} 

 א*
#include<iostream.h> 
#include<conio.h> 
main(){ 
clrscr(); 
int a,s;long d;d=1; 
cin>>a; 
for(s=1;s<=a;s++){ 
d*=a;cout<<d<<"\n"; 
} 
getch(); 
} 

א*  א
#include<iostream.h> 
#include<conio.h> 
#include<math.h> 
main(){ 
clrscr(); 
int a,s,d; 



 

 
 

cin>>a; 
for(s=1;s<=a;s++){ 
d=floor(a/s)*s; 
if(a!=d){goto h;} 
cout<<s<<"\n"; 
h: 
} 
getch(); 

 
} 

א*  ؟א

// //  ؟//א*

// א* א  ؟٣٥א

א*//  ؟١,١,٢,٣,٥,٨,١٣,٢١,٣٣א

// א* א א  ؟١١١/١٠١א

 )Function & Macro( وال و الماآرو الد: الفصل الخامس
א  :א

א א א א א א א א
 .א

א א א א  :א

א−١ א א ، א
א א א א  .א

א−٢ א א א ، א
א א  .א

٣−، א א א א א א
א א א א אא א

. 



 

 
 

א א א א א ، א א א א א א א
، א א א א א א א א ،

א א א אא  .א

א א)١(א א א  א
 

 
#include <iostream.h> 
 
void DrawLine();   (1) 
void main() 
{ 
 cout << “ This is the output of the function :  “ << ‘\n’; 
 DrawLine();   (2) 
} 
 
void DrawLine() 
{ 
 for (I=1;I<=40;I++) (3) 
  cout<<’*’; 
} 

 
 

)١( 

א א א א א א)DrawLine(א
 )*(א

א א)1(א א א (א
function declaration(א א אא א א א

א  .א

א א א א א א א א א א
א א א ،)void(א א א  .א



 

 
 

 
א א)2(א )function calling(א

א א א א  .א

א א)3(א  function(א

definition(א א א"}""{"،
אא א א ، א *"א "

א א א א  .א
 

א א א  :א

א−١ ، א א א
א  .א

א−٢ א א  .א
 

א א  :א

א א א ، א א  :א

א−١ א)int functions(א א
 ).integer(אא

א−٢ א)float functions(א א א
א  ).float(א

א)string functions(א−٣ א
 .א

א−٤ א)char functions(א (א
char.( 

 .)void function(א−٥



 

 
 

א א)٢@(א א א  .א
 

 
#include<iostream.h> 
float sum(float x, float y) 
{ 
 float result; 
 result = x + y; 
 return result;  (1) 
}; 
void main() 
{ 
 cout << sum( 4.5 , 8.9 );  
} 
 

٢ 

א א)sum(א א  )main(א

א א) sum(א א א
. 

 
א א א א)1(אא א

א)return(א א  .א

א  :א

א א א א א  ٢א)sum(א

، א א א א א אא
 .א

א א א א)DrawLine(א
א  ١א

א א  )main function arguments(א



 

 
 

א א א א א א )main(א
א ،

؟ א א  א

א א א א א א א א א א א א
א٣ א א  א

#include < iostream.h > 
main (int argc, char*argv[]) 
{ 
 if(afgc!=3) 
 { 
  cout<<” Arguments number error ….”; 
  exit(1); 

} 
cout<<”the first argument is”<<argv[1]<<’\n’; 
cout<<”the second argument is”<<srgv[2]; 

} 
 

٣ 

א א ،)argc(א א א א
א ، א א א א א (א

argc(א  )argument counter(א
 

א א)argv(א א
א א  .א

א א א א א א א
א  )prog1.exe(א

א  :א
 
 C:> prog1 First Second



 

 
 

א א  א
 

א א  א
argv[0] Prog1 
argv[1] First 
argv[2] Second 

 
א א א א א

. 

א(א א א)א
א  .א

א  .א

 א
 
 
א  :א

א א א א א א א א
 .א

א א א אא א
א א א א א ، א א (א

א  ).א

א א א .א
א א א  .א

 
א א א א ، א א Cא

. ++ 

the first argument is First 
the second argument is Second 



 

 
 

 
א  )*(א

 א
float *ptr; 

אא א ،ptr. 
 

א א א א  .++Cא
 

#include "stdio.h" 
 
int main () 
{ 
int *px; 
int a; 
 
01: px = &a; /* 'px' will point on 'a' 
*/ 
 
02: *px = 10; /* Changes on 'px' will 
effect on 'a' */ 
 
03: printf("px = %d \n\n", *px); 
04: printf("a = %d \n\n", a); /* 'a' and 
'px' will have the same value that is 10 
*/ 
 
 
05: a = 20; /* Changes on 'a' will 
effect on 'px' */ 
 
06: printf("px = %d \n\n", *px); 
07: printf("a = %d \n\n", a); /* 'a' and 



 

 
 

'px' will have the same value that is 20 
*/ 
 
return 0; 
} 

 .aא١pxapxא

pxא٢px١٠א

א א א אpxא א א  :א

א" א אpxאא א א "١٠א
א א א א)١א(aא א א aא
א א printfא٣א٣٤א

א א א aא٤אpxא
א١٠א א  .١٠א

 .٢٠א٥aא

אprintfא٦א א א א א pxא

א א א ٧א،)١א(aאpxא
aא aאpxא،٢٠א

. 

א א א א א٩٠٪א א،א
א  :).א

אא א א א
א א א

א  .א



 

 
 

א  :א

int *p1, *p2; 

int a = 5; 

p1aא  :א

p1 = &a; 

)p1אa( 

 ؟!؟p2p1א

אp1אp2א א א،aא א א
p2P1: 

p2 = p1; 

 .p1אp2א

 :א

*p1, *p2, a 

א א  :א

א א א،א++א
א،א א א++א
א،  :א

r = x[1]; r = *(x+1(؛ 



 

 
 

א א א א א
 :א

ptr = x; 

: 

ptr = &x[0]; 

א אא א א xא

א א x]x[0א
. 

א  :א

#include "stdio.h" 
 
int main () 
{ 
int x[] = {0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 
9}; 
int i; 
 
printf("Arrays As Pointers:\n"); 
for( i = 0 ; i < 10 ; i++) 
{ 
printf("*(x + %d) = %d\n", i, *(x + i)); 
} 
 
printf("\n\nArrays As Arrays:\n"); 
for( i = 0 ; i < 10 ; i++) 
{ 
printf("x[%d] = %d\n", i, x[i]); 
} 



 

 
 

 
printf("\n\n\n"); 

return 0; 
} 

א אא א
 .א

א  :א

א א א
. 

א א א charא

string: 

char *names[4]; 

 .namestringא

: 

א א  :א

char *name[4] = { "Talal", "Abdullah", 
"Thamer", "Mohammad" }; 

name[0] ===> "Talal" 

name[1] ===> "Abdullah" 

name[2] ===> "Thamer" 

name[3] ===> "Mohammad" 



 

 
 

 .א

 
 ):Structures(א

א א א א א
א א א  .א

א)fields(א א א
א א ، א

א ،  .א

 :א

א ،++structא
 :א

 

struct (א( 
} 

 א   

 ؛}

א− א א א  .א

א א*datacharא
int 

א  :א
struct data  
{  
    char namr[30];  
    int age;  



 

 
 

};  
 

(stucture_nameא א א א א א (א
א  .א..…،field1, field2א

א א א א
א  א

א א א א )א
var1(א)structure1) 

struct structure1 
 { 
  type   field1; 
  type   field2; 
  … 
 }  var1; 
 

 
א א א א  .א

؟؟ א  א

א א ، (.)א
א )Mohammed(א)Student(א
 )name(א

#include<iostream.h> 
struct Student 
 { 
  char* name; 
  int number; 
 }; 
main() 
{ 
 Student Sdt1; 
 Std1.name=”Mohammed”; 



 

 
 

 Cout << Std1.name; 
} 

 
א א א א"Mohammed"א

 ).Std1(א)name(א

 :א

 
א א א א א،א א א

א א  :א
 

structure_name var[NUM] ;  
 

א  :א
 

typedef struct  
{  
        char name[30];  
        int age;  
}data;  

 

א  :dataא
 

data student[100] ;  
 .١٠٠א

אdataאstudentא
א studentdataא



 

 
 

א١٠٠  .א
א א  :א

student[indix].name & student[indix].age …  
 

א א א א א א
אData Structureא  .א

א א  :א

 
א א א א א،א

 :א)Pointer(א
 

typedef struct  
{  
        char name[30];  
        int age;  
}data;  

 

 :א
 

data *s ;  
 

א  :א
 

#include<stdio.h>  
#include <conio.h> 

 



 

 
 

typedef struct  
{  
        char name[30];  
        int age;  
}data;  

 
int main()  
{  
        data *s, std;  

 
        s = &std;    // Assign std to s 

 
        strcpy(std.name,"Talal");  
        std.age = 20;  

 
        printf("std.name = %s, std.age = 
%d\n\n",std.name, std.age);  
        printf("s->name = %s, s->age = %d\n\n",s-
>name, s->age); 

return 0; 
}  

 

א א>'−'א א ؟!؟sא  א

א א:א א א++א
א،'.'א א א א א++א
אא  .א

'.'>−א++א
 :א



 

 
 

(*s).name s->name 

 

 :).>'−'א

 
 
א• א  :א

 
א א אא א א א

א א א א  .א

א א א א א אmainאmainא
 .א

א א א  .א

 
אא−  :א

א א א א א ،،:א
... 

א א א א  :א
 

//---------------------------------------------------------- 

#include<stdio.h>  
#include <conio.h> 
//---------------------------------------------------------- 
typedef struct  
{  
        char name[30];  
        int age;  



 

 
 

}data;  
//---------------------------------------------------------- 
void display(data r);  
//---------------------------------------------------------- 
main()  
{  
        data std;  

 
        strcpy(std.name,"Talal");  
        std.age = 20;  

 
        display(std);  
} 

//---------------------------------------------------------- 
void display(data r)  
{  
        printf("(r.name) = %s,\n(r.age) = 
%d\n\n",r.name, r.age);  
} 

//----------------------------------------------------------  
 

א א א  :א
 

void display(data r) ;  
 

 .rdataאdisplayא
א א  :א

 



 

 
 

display( std ) ;  
 

 

א א א  .displayא

 
א א א  :mainא

 

#include<stdio.h>  
#include <conio.h> 

 
typedef struct  
{  
        char name[30];  
        int age;  
}data;  

 
void assign(data *r);  

 
main()  
{  
        data std;  

 
        assign(&std);  
        printf("std.name = %s,\nstd.age = 
%d\n\n",std.name, std.age);  
}  

 
void assign(data *r)  
{  
        strcpy(r->name,"Talal");  



 

 
 

        r->age = 20;  
}  

 

 

א א א  :א)א(א
 

void assign(data *r) ;  
 

rr)(א. 
 :א

 

assign( &std ) ;  
 

א אassignא אא
. 

א א אassignr−<namer−<agerא (א
א .'.'>−א ( 

 
א−  :א

א א א א א א
א א  .א

א  :א

#include<stdio.h>  
#include <conio.h> 

 
typedef struct  



 

 
 

{  
        char name[30];  
        int age;  
}data;  

 
data assign(void);  

 
main()  
{  
        data std;  

 
        std = assign();  
        printf("std.name = %s,\nstd.age = 
%d\n\n",std.name, std.age);  
}  

 
data assign(void)  
{  
        data r;  
        strcpy(r.name,"Talal");  
        r.age = 20;  
    return r;  
}  

 

א  :א

        data assign(void) ;  
 

א אassignא א א א
data. 



 

 
 

א א  :א
 

std = assign() ;  
 

א א א א  .stdא

א rdataאassignא
א א א א  א

 

return r ;  
 

 :א•

 
א א  .א
א  :א

 

typedef struct  
{  
char name[30];  
int age;  
}data;  

 

 :א
 

data a, b ;  
 



 

 
 

 :אaא
 

strcpy( a.name, "talal" ) ;  
a.age = 20 ;  

 

א  :אaאbא

b = a ;  
 

 
א• א  :אא

 
א  :א

 

typedef struct  
{  
char name[30];  
int age;  
}data, MyData ;  

 

א א א  .dataMyDataא
: 

 

MyData student ;  
 

 
 



 

 
 

data student ;  
 

 .א
אא א،א א

: 
 

struct  
{  

 א    

 ؛א}
 

א  ١٠٠א١٠٠א
א  :א

 

struct  
{  
    char name[30] ;  
    int age ;  
} student;  

 

 :studentא
 

student. name & student. age  
 



 

 
 

א א א א א א
: 

struct (א( 

} 
 א

 ؛)אא(}
 

א א א א א  :א
 

struct data  
{  
    char name[30] ;  
    int age ;  
} student;  

 

studentdataא
: 

 

struct data VAR ;  
 

student. 
**: 
א א א א א א א א

א  :א

typedef struct  
{  



 

 
 

    char name[30];  
    int age;  
}data;  

 

א  :א
 

data VAR ;  
 

 

struct data  
{  
char name[30] ;  
int age ;  
};  

 

 :א
 

struct data VAR ; 

 
 :א

א א ، א א אא
 א

#include <iostream.h> 
#define SQUARE(A) A*A 
main() 
{ 
 int x; 
 cout<< “ Please enter a number to calculate it’s square “; 



 

 
 

 cin >> x; 
 cout << “ The square of “<< x << “is :” << SQUARE(x); 
} 

א  ،א

א א א א א א א  .א
 
א א א(א א א

( 

א א אא  .א

א א א א א א  :א

א−١ א א )Editors(א
א "cpp."אא)coding(א
 ).source file(א

א)compilation(א−٢ א א א
א .OBJ"א " 

א−٣ א)Linking(א א א
א א אא".EXE"א א א
 .א

א א א א א
א א א א א ، א

אא  .א
 

א א א א א א א
א(א )SQUARE(A(א (

א א  .א



 

 
 

א  .א
 

א א א א  א

א א  .א
 
 א

א*  א
#include <iostream.h> 
int addition (int a, int b) 
{ 
int r; 
r=a+b; 
return (r); 
} 

 
int main () 
{  int z,b,n; 
Cin>>b,n; 
z = addition (b,n); 
cout << "The result is " << z; 
return 0; 
} 

 א*
#include <iostream.h> 
void dummyfunction (void) 

     {     
cout << "I'm a function!"; 
} 
int main () 
{ 
dummyfunction (); 



 

 
 

return 0; 
} 

א* א  א
#include <iostream.h> 
long factorial (long a) 
{ 
if (a > 1) 
return (a * factorial (a-1)); 
else 
return (1); 
} 

 
int main () 
{ 
long l; 
cout << "Type a number: "; 
cin >> l; 
cout << "!" << l << " = " << factorial (l); 
return 0; 
} 

؟* א  א

// א*//  ؟١,٣,٧,١٥,٣١,٦٣,١٢٧א

א*// *א * ***** 

*** *** ***            

***** ***** * 

***   

                                               *  

א*  א
#include <iostream.h> 
int main () 



 

 
 

{ 
int value1 = 5, value2 = 15; 
int * mypointer; 

 
mypointer = &value1; 
*mypointer = 10; 
mypointer = &value2; 
*mypointer = 20; 
cout << "value1==" << value1 << "/ value2==" << 
value2; 
return 0; 
} value1==10 / value2==20 

א*  א
#include <iostream.h> 

 
int main () 
{ 
int numbers[5]; 
int * p; 
p = numbers;  *p = 10; 
p++;  *p = 20; 
p = &numbers[2];  *p = 30; 
p = numbers + 3;  *p = 40; 
p = numbers;  *(p+4) = 50; 
for (int n=0; n<5; n++) 
cout << numbers[n] << ", "; 
return 0; 
} 
10, 20, 30, 40, 50, 

א* א א אא א
؟  א

؟* א א  א



 

 
 

א* א א  א

א−  א

؟א - א א  א
 
 
 

א*  א
 

#include <iostream.h> 
#include <string.h> 
#include <stdlib.h> 

 
struct movies_t { 
char title [50]; 
int year; 
} mine, yours; 

 
void printmovie (movies_t movie); 

 
int main () 
{ 
char buffer [50]; 

 
strcpy (mine.title, "2001 A Space Odyssey"); 
mine.year = 1968; 

 
cout << "Enter title: "; 
cin.getline (yours.title,50); 
cout << "Enter year: "; 
cin.getline (buffer,50); 
yours.year = atoi (buffer); 

 

Enter title: Alien 
Enter year: 1979 
  
My favourite movie is: 
 2001 A Space Odyssey (1968) 
And yours: 
 Alien (1979) 



 

 
 

cout << "My favourite movie is:\n "; 
printmovie (mine); 
cout << "And yours:\n "; 
printmovie (yours); 
return 0; 
} 

 
void printmovie (movies_t movie) 
{ 
cout << movie.title; 
cout << " (" << movie.year << ")\n"; 
} 

א*  א
 

#inculde<iostream.h> 
#include<string.h> 
Typ struct{ 
Char name[30]; 
Int age; 
} 
Data; 
Int main(){ 
Data*s,std; 
S=&std; 
Strcpy(std.name,''ammar aldopaee'); 
Std.age=20; 
Cout<<std.name; 
Cout<<std.age; 
Cout<<s->name; 
Return(); 
} 

 
 
 المصفوفات:الفصل السادس 



 

 
 

 
א ، א א א

א  .א
 

א א א ، א א א א א  .א
 

א א  א
 

א א א א א א א
א  א

C++א. 

א א א  א
 
 

אא א א א  א

א  .٢]A[0א

A[1] = 3،A[2] = 4א ،… 
 

 א
#include <iostream.h> 

 
int billy [] = {16, 2, 77, 40, 12071}; 
int n, result=0; 

 
int main () 
{ 
for ( n=0 ; n<5 ; n++ ) 
{ 
result += billy[n]; 

A= [ 2  3   4   5   6]



 

 
 

} 
cout << result; 
return 0; 
} 
12206 

 
א א++Cא

א א  .א
 

א א אא א  Aא
#include <iostream.h> 
main() 
{ 
1:   int A[4]; 
   

for(int I=0 ; I<4 ; I++) 
{ 
 cout<<” Please enter the value of the element A[“ << I 

<< ”]”; 
 cin >> A[I]; 
} 
  
for(int I=0 ; I<4 ; I++) 
{ 
 cout<<” The value of the element A[“ << I << ”] is” 

<< A[I]; 
} 

} 
 

 א

א א 1א א א א (א
int(א. 



 

 
 

א א א א אא א א א
 .א

 
א forא א א א א א

א א א ،  .א
 

אאforא א א  .א

 א

، א א א  .א

א א א א א
א א  אא

 
 
 

 
 
 
 

، א א א א א
א١٢ א א א  א

B[0][0]=12.א א  .א

א ، א א ، א  א

א  א

B. 
B[1][2] = 35 
 

B[2][1] = 80 
 

    
 12  23  15 
 

B=  25  35  89
 
 
 90  80  16 



 

 
 

B[0][2] = 15   
 
B[2][2] = 16 

 
 
 
 

 

א א א  א

א א א א א   א

א 68 52 70  א

א 82 92 90  א

א 85 85 83  א

، א א א א א
א א ،א א

א א א א א
א א א ،  .א

#include <iostream.h> 
main() 
{ 
float Degrees[3][3];    // Array declaration 
 
// Array Element entry 
 
for (int I=0 ; I<3 ; I++) 
{ 

for(int J=0 ; J<3 ; J++) 
 { 
                cout<<” Enter the result of subject ” << I  << “for 
student  “<< J; 



 

 
 

                cin >> Degrees[I][J] ;   
 } 
}; 
// Array elements display 
for (int I=0 ; I<3 ; I++) 
{ 
   for(int J=0 ; J<3 ; J++) 
   { 

cout<<” the result of subject ” << I  << “for student  “<< J 
<<”is”; 

cout<< Degrees[I][J] ;   
    } 
}; 
} 

 
 
א א אforא

א א א א א
א א א א  .א

 
א א  .אא

 
 
 א

 
א*  א

#include<iostream.h> 
#include<conio.h>                      1 
main(){                                      212 
clrscr();                                   32123 
int s,d,a,b,m,c,x;                   4321234 
cin>>s;x=s; 



 

 
 

for(d=1;d<=s;d++){ 
for(m=x;m>=1;m--){cout<<" ";} 
x-=1; 
if (d>=2){ 
for(c=d;c>=2;c--){ 
cout<<c; 
}} 
for(a=1;a<=d;a++){ 
cout<<a;} 
cout<<"\n"; 
} 

א*  א
#include<iostream.h> 
#include<conio.h> 
main(){int a,b,i,j; 
clrscr();a=4; 
int 
x[5][5]={1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11,12,13,14,15,16,17,18,19,20
,21,22,23,24,25}; 
for(i=0;i<5;i++){ 
for(j=0;j<5;j++){ 
if(i==j){b=x[i][j];x[i][j]=x[i][a];x[i][a]=b;} 
} a-=1; 
} 
for(i=0;i<5;i++){ 
for(j=0;j<5;j++){ 

 
cout<<x[i][j]<<" "; 
} 
cout<<"\n"; 
} 
getch(); 
} 



 

 
 

א* א א א  א
#include<iostream.h> 
#include<conio.h> 
main(){int a,b,i,j; 
clrscr();a=4; 
int 
x[5][5]={11,12,13,14,15,16,17,18,19,20,21,22,23,24,25,26,
27,28,29,30,31,32,33,34,35}; 
for(i=0;i<5;i++){ 
for(j=0;j<5;j++){ 
if(i>j){b+=x[i][j];} 
} 
} 
for(i=0;i<5;i++){ 
for(j=0;j<5;j++){ 

 
cout<<x[i][j]<<" "; 
} 
cout<<"\n"; 
}         cout<<b; 
getch(); 
} 

؟* א א א א א  א

؟* א א א א א א א א  א

؟א* א  א

؟* א  א
 
 
 
 
 



 

 
 

 
  )Classes & Objects( الفصائل والكائنات : الفصل السابع 

א א א א א
א  .א

א א א א )١(א
א א  א

class class_name{ 
private: 

private data and functions   
public : 
 public data and functions   
} 

 
א١ א  א

 
א  :א

 
א: א)class(א א)class_name(א

א  :א
 
א− א א )Reserved words(א

א א)main(א א א
א  .א

 
א− א א)A-Z(א

א א) 0-9(، _(א

 .א)



 

 
 

 
−، א א א ، א

א א א א א א א א  .א
 
א− א (אא++Cא

MY_CLASS(א)my_class(א)
My_Class.( 

 
א: א ، )private(א

א א א א  .א
 

א: א א א، )public(א
 .א

 
א א א)٢(א א  .א

01: #include <iostream.h> 
02: class smallobj  // class name 
03:{ 
04: private: 
05:  int somedata; //class data 
06: public: 
07:  void setdata (int d); // member function to set data 
08:   {somedata= d;}  
09:  void showdata()  // mamber function to display data 
10:   { cout << “ \n Data is “ << somedata;} 
11:}; 
 
12: void main() 
13:{ 
14: smallobj   s1,s2;    // define two objects of the class 
  
15: s1.setdata(1096);  //call member function to set data 



 

 
 

16: s2.setdata(200); 
  
17: s1.showdata(); 
18: s2.showdata(); 
19:} 

 
٢ 

א א א א ، א א א
א א א א א  .א

 :א
 

א)smallobj (א:02א א
//"א א" ،C. 

 
א:0405א  .א

 
،:06א א א

 .א
 

אא0710 א א  .א

א10א א
C.א. 

 
א12אא  .main()א

 
אא14א ، א

א א  .א



 

 
 

א15א ،)setdata()(א א
א א .)א א( א ،(. א( א א

א אא א  .א

א17١٨ א א )showdata(א (א()
s1,s2.( 

 :א

א"א" א  .א

א א א(אא א א
( 

א א א  א

 א א

א א א א
 .א

public 

א ، א
א  א

protected 

א א א א
א  א

private 

א  :א

א א ، א א א א
 .אא

א א א  .א



 

 
 

א א א א
א א  )a , b(א

# include “iostream.h” 
class MyClass 
{ 
 int a,b; 
public: 
 MyClass (int i, int j) 

{  
a=i; 
b=j; 

} 
void Show() 
{ 
 cout << a<< “               “<<b; 
} 

}; 
void main() 
{ 
 MyClass      C1(2,6); 
 C1.Show(); 
} 
  

 
א א א א )MyClass(א

אא א  .א

א א א א א א א
)a,b(א. 

א א)()Show(א )a,b(א
א א א  )C1(א

 
 :א



 

 
 

א ، א א א
א א א א  .א

C++א א אא
א א א  .א

א א א  א
#include <iostream.h> 
class Date 
{ public: 

 int day,month,year; 
  set_date(int d, int m, int y) 

{day=d; month=m; yaer=y;} 
}; 
main() 
{ 
 Date        date_array[3]; 
 date_array[0].set_date(2,3,1990); 
} 

 
א א)Date(א א

א א  .א

א ،א א
א א א א א)set_date(א
 .א

א א א  א

א א)pointers(א א(א
א)א אא א א  .א



 

 
 

C++א ، א א א א א
א)Date(א א א (א

Date *dptrא)؛ 
#include <iostream.h> 
class Date 
{ public: 

 int day,month,year; 
  set_date(int d, int m, int y) 

{day=d; month=m; yaer=y;} 
}; 
main() 
{ 
 Date *dptr; 
 Date   date; 
 Dptr  -> day=3; 
 Date.day=4; 
} 

 
 

א א ،)date()dptr(א
א א)<-(א

א)day(א .)א  ).date(א(
 

א א א א א א  .א
 

 
 
 
 
 
 



 

 
 

 اختبار تجريبي
 ت التالية أوجد المتسلسلا/١

 c+=4 مثل ٤أوجد هذه السلسلة بدون استخدام عداد مجمع للرقم *
1   5   9   13   17   21   25 

* 1   5   9   17   3   36   4   20   81  
                                 2   6  12  20  30   42  56   72  * 

 *1   3   7   15   31   63   127 
 *1   3   6   18   24   30   36 
 
 N=245496اكتب برنامج يستقبل عدد ويقوم بالأعمال التالية   /٢
 A=30 مجموعهم                               

  B=5متوسط الأعداد                          
  C=6عددهم                                   
  D=2أصغرهم                                  

           E=4العدد المكرر                
 H=9أكبرهم                                  

 
 اكتب برنامج يطبع العنصر الاكتر تكرارا ؟/٣
كتب برنامج بواسطة دالة تأخذ قيمتين من نوع أتتجر وترد للبرنامج /٤

 باقي القسمة ؟.طرحهم.ضربهم.جمعهم.....الرئيسي أربعة نواتج 
  تعمل على ترتيب مصفوفة وقت الإدخال ولا تقبل الأعداد المكررة ؟دالة/٥
  من الأعداد وتطبع العناصر الغير متكررة ؟ nدالة بواسطة مؤشر تدخل / ٦
 برنامج يبحث عن اكبر عنصر ويبدله مع أول عدد زوجي ؟/٧
 
 
مصفوفة ثنائية البعد تعرف بالدالة الرئيسية وتستدعيها دالة فرعية /٨

 مؤشر ليغير عناصر الصف الثاني فقط وتطبع المصفوفة ؟بواسطة 



 

 
 

بواسطة دالة واحدة فقط اعمل برنامج بإدخال عناصر لمصفوفة وتبديل /٩
 الأعداد الفردية مكان الزوجية وطباعة المصفوفة ؟

 أنشئ الأشكال التالية/ ١٠
  
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

11111111111111111 
122222222222221 

123333333321 
123444321 

1234321 
12321 

121 
         1   n=4 

1111111111         
1222222221 
1233333321 
1234444321 
1234554321 
1234444321 
1233333321 
1222222221 
1111111111 n=10

*                  *
**              **
***          ***
****      ****
*****  *****
***********
*****  *****
****      ****
***         ***
**              **
*                  *



 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 الخاتمة

 إلى كل من انتفع بهدى الكتاب 
 إلى كل مسلم ومسلمة

إلى كل من يشهد أن لإله إلا االله محمد 
  االلهلرسو

ارجوا الدعاء لي ولمن يصلي على النبي 
 الأمي

 االله وسلامه عليك يا حبيبي محمد تصلوا
 ابن عبد الله 
.والحمد الله  

 



 

 
 

 

 المراجع
صلاح /د++ ........آيف تبرمج بلغة السي 

 الوه جي
 عوض.........المرجع الشامل في برمجة السي

 منصور
 بعض صفحات الويب
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