
 

تشغيل برنامج اسكراتش   من على الكمبيوتر مع كتابة الخطوات  Scratchقم ب

الموجود على سطح المكتب مرتين متتاليتين .1   بالضغط على رمز البرنامج  

تار برنامج   Startمن قائمة  .2  Scratchنخ

الرئيسية للبرنامجمكونات ع   ناصر الشاشة  
 Spriteالكائن  -Stage        4منطقة المنصة   -3      شريط الادوات. -2    شريط القوائم. -1

 Script-Costumes-Soundشريط التبويبات  -Sprites      7منطقة الكائنات -6       خلفية المنصة   -5 
 X,Yنقطة   – Blocks Area       11مجموعات الاوامر منطقة  -Script Area   9منطقة البرمجة  -8 

تغير لغة واجهة البرنامج اسكرتش الى اللغة العربية  قم ب

 تظهر قائمة منسدلة نختار منها اللغة العربية -2         من شريط القوائم نختار الرمز -1
 

 ( خطوات  اخرى 11الكائن بمقدار )  ( ثانية ثم بتحريك 1( خطوات  و انتظار )  11قم بتحريك الكائن بمقدار ) 

تار الامر  motion المجموعة البرمجية من  -1  Move 10 Stepsنخ
تار الامر  Controlالمجموعة البرمجية  نختار من  -2   Wait 1 secsنخ
 مرة أخرى   Move 10 Stepsثم نضع الامر البرمجى   -3

المشروع  :  خطوات  ) تشغيل ( 
 Start  (Green flag   ) ى الرمزمن شريط التحكم نضغط عل

تكرار تحريك الكائن على المنصة )  مرات بمقدار )11قم ب مع انتظار )  11(   ( ثانية 1( خطوات  
تار الامر  Control المجموعة البرمجية نختار من  -1   repeat 10نخ
تار الامر  motion المجموعة البرمجية من  -2  Move 10 Stepsنخ
تار الامر  Control عة البرمجية المجمونختار من  -3   Wait 1 secsنخ

تكرار تحريك الكائن على المنصة   ( ثانية 1( خطوات  مع انتظار )  11بمقدار ) عدد لا نهائى من المرات قم ب
تار الامر  Control المجموعة البرمجية نختار من  -1   foreverنخ
تار الامر  motion المجموعة البرمجية من  -2  Move 10 Stepsنخ
تار الامر  Control المجموعة البرمجية نختار من  -3   Wait 1 secsنخ

  خطوات  ) ايقاف ( المشروع :
المجموعة    stop allاختر الامر  -Stop                         2 من شريط التحكم نضغط على الرمز -1  Controlمن 

( المشروع :   خطوات  ) حفظ 
 حدد مكان حفظ الملف على أي وسيط التخزين. -2       حفظ باسم.Save asاختر Fileمن قائمة  -1 

 اكتب اسم للملف. -3
ملف جديد تار الامر   Fileمن قائمة  -1:          خطوات انشاء   Newنخ

 
 
 

 

 خطوات فتح  ملف سبق حفظة للتعديل فية
تار الامر   Fileمن قائمة  -1  Openنخ

مكتبة الكائناتقم بإضافة كائ  ن جديد من 
 تظهر نافذة مكتبة الكائن  -2                  بشريط الأدوات إضافة كائن                                   اضغط على الشكل -1

 OKاضغط على مفتاح  -4                                                اختر كائن)الكرة( -3

 ن:خطوات تصغير حجم الكائ
  ات  ركائن عدة مالاضغط على   -Shrink        2   اضغط على الرمز -1

 خطوات تكبير حجم الكائن:
 كائن عدة مر ات الاضغط على   -Grow          2 اضغط على الرمز -1

  مضاعفة عدد الكائن )الكرة(:
 ات الكر عدد تكرار نلاحظ    -Duplicate  2  اضغط على الرمز -1

القائمة المنسدلةDuplicateاختر  و  فتاح الأمنن للفررة على الكائناضغط بالماو    من 
 خطوات حذف الكائن 

التحكم                                  Delete فالرمز حذاضغط على  -1  من شريط أدوات 
الكرة ليتم حذفة  -2  اضغط على كائن 

 نشط الكائن المطلوب حذفه )بالضغط عليه(. -1او 
المنسدلة.deleteاختر   -3  على المفتاح الأمنن للفررة.اضغط  -2  من القائمة 

 خطوات التراجع عن حذف الكائن
  Undeleteاختر        من شريط القوائم   Editقائمة   من -1

 خطوات تغير نمط المنصة الى نمط صغير او نمط كبير
 Small Stage Layoutاختر      من شريط القوائم   Editقائمة   من -1

 تغير خلفية المنصة من مكتبة الخلفيات خطوات 
 اضغط على الرمز .  -1
 بها العديد من الصور توضع كخلفيات للمنصة. Backdrop Libraryتظهر نافذة مكتبة الخلفيات    -2
 OKاضغط على    -      4                   اختر أحد الصور المناسبة للمشروع.  -3

 كيف منكنك عمل انعكاس افقى للصورة
       Backdrops   يظهر التبويبStageنشط خلفية المنصة    -1

يط أدوات تعديل  flip left right  اراخت-2   صورة البشر
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 كيف منكنك عمل انعكاس راسى للصورة
       Backdrops   يظهر التبويبStageنشط خلفية المنصة    -1

 صورةالبشريط أدوات تعديل      flip up downار  اخت -2 
   Next costumeتغير مظهر الكائن خطوات 

 Looksحدد الكائن ثم اختر المجموعة البرمجية  -1 

القاءه في المنطقة البرمجة    Next costume اضغط واسحب المقطع البرمجي -2  Script Areaو
 ائن آخرالمقطع البرمجي من كائن إلى ك نسخخطوات 

الكائن الجديد بمنطقة الكائنات  اضغط واسحب المقطع البرمجي لكائن )القطة( بمنطقة البرمجة والقاءه على 
 وتغيير نمط اتجاه الكائن أوامر الارتدادخطوات 

 motionحدد الكائن ثم اختر المجموعة البرمجية  -1
                                          if on edge,bounceنستخدم أمر    -2

 لمدة ثانيتين   say hello for 2 secsالكائن يقول   خطوات جعل
 Looksحدد الكائن ثم اختر المجموعة البرمجية  -1
    say hello for 2 secsنستخدم أمر    -2

   change colorتغيير ألوان الكائنات خطوات 

 Looksحدد الكائن ثم اختر المجموعة البرمجية  -1
    change color effect by 25دم أمر   نستخ -2

   whirlخطوات  تغيير نمط شكل الكائن 
 Looksحدد الكائن ثم اختر المجموعة البرمجية  -1
    change whirl  effect by 25نستخدم أمر    -2

   جميع التاثيرات من على الكائن حذف خطوات  
 Looksحدد الكائن ثم اختر المجموعة البرمجية  -1
    clear graphic effectsنستخدم أمر    -2

 الكائن    إخفاء خطوات  
 Looksحدد الكائن ثم اختر المجموعة البرمجية  -1
معلومات الكائن نزيل علامة    hideنستخدم أمر    -2  او من 

 الكائن     اظهارخطوات  
 Looksحدد الكائن ثم اختر المجموعة البرمجية  -1
    showنستخدم أمر    -2

 

 

 Pen Blocksرسم اى شكل هندسى :من خلال مجموعة القلم أساسية عند  خطوات 

  Clearحذف الرسومات السابقة   باستخدام الامر -1
 و تحدد اللون داخل مربع اللون  Set pen color toتحديد لون القلم باستخدام الامر  -2
 ربع المداخل  حجم  القلم تحدد  و  Set pen Size toتحديد حجم القلم باستخدام الامر   -3
 Pen downانزال القلم باستخدام الامر  -4

 Pen Upرفع القلم باستخدام الامر  -5

مثلثخطوات  ر  متساوي الاضلاع سم 
 ) و استعمل ما تشاء مما سبق (   Pen downانزال القلم باستخدام الامر  -1
 في تحديد عدد اضلاع المثلث  repeat 3أضف امر  -2
 لتحديد طول الضلع  move 50أضف الامر  -3
 لتحديد زاوية الدوران   turn 120 degrees أضف الامر -4

 مربعسم خطوات  ر
 ) و استعمل ما تشاء مما سبق (   Pen downانزال القلم باستخدام الامر  -1
 في تحديد عدد اضلاع المربع  repeat 4أضف امر  -2
 لضلعلتحديد طول ا  move 50أضف الامر  -3
 لتحديد زاوية الدوران   turn 90 degreesأضف الامر  -4

 دائرة : سم خطوات  ر
 ) و استعمل ما تشاء مما سبق (   Pen downانزال القلم باستخدام الامر  -1
 في تحديد عدد اضلاع   repeat 360أضف امر  -2
 لتحديد طول الضلع  move 50أضف الامر  -3
 لتحديد زاوية الدوران   turn 1 degreesأضف الامر  -4

 هذا النموذج على الاشكال المنتظمة الموجودة بالكتاب المدرسى : وهذا اجتهاد منكن تطبيق 
 
 
 
 
 

 

  sound  إضافة صوت خطوات 

 soundاختر المجموعة البرمجية  -1
  Play soundاختر الامر  -2
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 منكن تطبيقة على
المربع و   الخماسى المثلث و  

 الخ   السداسى 
 الدائرة و كذلك 

 


