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Expert System Project 
 

 Logic Programmingودة من أهم التطبٌقات اللً بنحتاج فٌها ال   expert systemsبٌتكلم عن ال دة  section ال 

ٌكون  دة ممكن  ESٌعنً ال  Diagnosisهو عامل زي الدكتور وظٌفته ال   ESال  expert systemطٌب اٌه هو ال . 

أو ممكن ٌبقى دكتور   animalsوٌقدر ٌعرف نوعها أو برنامج بٌقدر ٌتعرف على ال   plantsبرنامج بٌقدر ٌتعرف على ال

؟ اٌه  outputبتبقى عبارة عن اٌه وال   inputٌعنً ال   ESال  عملطٌب اٌه هً كٌفٌة ... وهكذا المرٌضٌشخص حالة 

بتجاوب علٌها وبعدٌن على حسب اجاباتك ٌقدر ٌشخص ال   userبٌبقى عبارة عن مجموعة أسئلة وانت ك   inputال 

computer  طبعا الموضوع مش بالسهولة دي .. أو ٌتعرف على الحاجة اللً انت عاٌزها ل دلوقتً  هنشوف ا

Example   دة اللً أخدناه فً الsection   اللً هو ال"Animal Kingdom" . 

 

 Example: Animal Kingdom 

 

Cheetah Tiger Giraffe 

1. It is a mammal 

2. Has tawny-color 

3. Has dark-spots 

1. It is a mammal 

2. Has tawny-color 

3. Has black-strips 

1. It is an ungulate 

2. Has long-neck 

3. Has long-legs 

4. Has dark- spots 

 

-It is a mammal if it has a hair. 

-It is an ungulate if it has a hooves. 

. بتاعته  propertiesوحطٌنا لٌه ال   animal animalاحنا هنا مسكنا 

  ازاي أرتب الأسئلة بحٌث أخلٌه + التانٌة  case انً ازاي السؤال اللً سألته مسألوش تانً فً ال   ESالفكرة كلها فً ال 

smart  أكتر. 

 

 

 Console Project  

 

   

  databaseطب احنا هنا عملنا   xnegativeو ال   xpositiveال    facts 2وحطٌنا فٌه   database fileعملنا 

عشان لما اتنقل    previous answersهتلاقً انك محتاج مكان تخزن فٌه ال   programفكرت فً ال  لٌه؟ عشان لو



عن ال  هنتكلم.  casesبٌن ال   commonنفس الأسئلة تانً اذا كان فً حاجة   userالجدٌدة مسألش ال   caseلل 

facts   طٌب نشوف ال . قدُام شوٌةregion  اللً بعدٌه. 

      

  clauses.هنعرف واحد واحد لما نخش فً ال   relations 6عرفنا   Predicatesبتاع ال   region هنا فً ال 

 

 

 

بتقول   ruleٌعنً لو مسكنا أول . زي ما احنا شاٌفٌن   animal rules 3عرفنا   clauses regionاحنا هنا فً ال 

وفً نفس الوقت ٌبقى   mammalدول انه ٌبقى   facts 3لو اتحقق ال    Cheetah هٌبقى  animalاٌه؟ بتقول ان ال 

tawny color   و عندهdark spots  . طٌب عاٌزٌن نمسكfact fact  ونشوف بٌعملوا اٌه .

 

 



 

 

 

                              :بتعمل اٌه ()fact it_isنشوف ال 

اسمها   factفً   parametersومحطوطة ك   it has a hairلو   mammalبتقول انه   ruleلو مسكنا أول 

positive   بتعمل اٌه ؟ تعالوا نشوف .

 

  

دي   positiveأولا . دي بتعمل اٌه  positiveاللً اسمها   ruleنشوف ال لٌه؟ تعال  هو دة الجزء اللً فٌه التٌتة 

زي ما أحنا   cases 3متقسمة   positiveطٌب ال . ولا لأ  property X,Yدة عنده ال   animalبتقولً هل ال 

 :-اللً هما ٌنشاٌف

a)  الproperty X,Y   موجودة فعلاً فً الdatabase   فً الxpositive fact   وساعتها هٌرجع

true   ويCut „!‟  ٌعنً مٌخشش فً أيpositive    لانه أتأكد ان ال property فً  دي موجودة

 .دة  animalال 

b)  الcase  التانٌة بتقول انه failed  فً الcase 1   ًودخل فCase 2   طٌب هٌعمل اٌه؟ أول حاجة

دي   xnegativeال .  xnegativeمش موجودة فً ال   property X,Yان ال   checkهٌت 

fact   موجودة فً الdatabase   وهً عكس الxpositive   وبتقول ان الproperty  الفلانٌة

  propertyل ا  checkقولنا هت   caseنرجع لل ... الفلانً  animalمش موجودة فً ال 

.  trueفترجع  ”not“  ب  negateودة اللً أنا عاٌزه هن   noلو رجعت   .xnegموجودة فً ال 

مش موجودة فً ال   propertyما هو مادام ال .  askاللً هو ال   sub goalتمام نخش على ال 

xpos.   ولا الxneg   خلاص نسأل الuser   وٌجاوب ب yes  أوno هنعرف الask rule   دي

 .Cut  ساعتها برضة هً  trueرجعوا   sub goals 2وطبعاً لو ال . شكلها ازاي بعد شوٌة

c)  الcase 3  هٌخشها لو ال . امتى هٌخشهاprevious 2 cases failed   ٌعنً الproperty  

  case 3ساعتها هٌخش   noجاوب علٌه ب   userال   askولما   .xposمش موجودة فً ال 

لٌه؟   failوبعدٌن هً   .xnegوهٌضٌفها فً ال   .xnegوهٌتأكد برضه انها مش موجودة فً ال 

  animal Zدي مش موجودة فً ال   property X,Yمعناها ان   case 3عشان هو لما وصل 

  هتعرف قٌمتها   traceوجرب تشٌلها . اللً بعد كدة  animalوٌخش على ال   failفهً 

 

 



 

دي احنا عاملنها زٌادة بحٌث   negative caseو ال   positiveبتاع ال   behaviorبتمشً بنفس ال   negativeال 

 . cheetah doesn‟t have hoovesمنفٌة زي مثلاً لما أقول فً ال   propertyفٌها   animalان كان عندك 

 

 

: ask clausesبعد كدا فً ال 

    

الأجابة فلو   userمن ال   readوبعد كدة ت   .write built in fnب   userدي وظٌفتها انها تسأل ال   ask ruleال 

دي   property X,Yموافق ان ال   userساعتها ٌبقى ال  ‟Y„ أو أي حاجة بتبتدي ب yupأو   y  أو  yesدخلوا 

.  databaseفً ال   .xposاللً بٌدور علٌه وبالتالً هنضٌفه فً ال   animalموجودة فً ال 

اللً دخله   stringفً ال   .charدي هً المسئولة عن انها بتتأكد ان أول   .frontchar(string,‟s‟,”tring”) fnال 

 . ‟user  „Yال 

 .noأجاب ب   userنٌة بس الفرق هنا ان لو ال الأولا  ask بتاع ال   behaviorالتانٌة بتشتغل بنفس ال   askوطبعاً ال 

 

 

  .. codeنروح لأخر حاجة فً ال 



       

ولو رجعت ال   animalبتروح تنادي   runالأولانٌة بتاعت   ruleال . noأو   yesبترجعلً   runبتاعً   goalهنا ال 

code   بتاعanimal    بtrue   هٌحط اسم ال الanimal   ًفZ   ًوهwrite   الZ   على الscreen   و هٌنزل

 .سطر

بكدة ٌبقى خلصنا شرح ال .   ”write “Unknown فً الأولانٌة و هً   failedالتانٌة هٌخش فٌها لو   runأما ال 

code . 

 

 V.I. Note: 
  animalبتاعة ال   factsدورك انت بقى تعقد تغٌر فً ترتٌب ال   %70بنسبة   smartدة ممكن نقول   programال 

اللً فً ال   propertiesترتٌبها مهم وال   casesٌعنً من الاخر ال .   Faster and efficientبحٌث ٌبقى البرنامج 

cases   ترتٌبها أهم و دي اللً بتفرقexpert system  ًالصح عن أي واحد تان . 

 
 

Good Luck 

 

  


